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Bienvenido

Corel® PaintShop® Pro 2023 es una eficaz aplicacion de software de edicion de imagenes que permite producir fotos y disefios creativos
asombrosos a usuarios de todos los niveles.

Esta seccidn presenta los siguientes temas:

* "Novedades de Corel PaintShop Pro 2023" (pagina 15)

* 'Instalacién y desinstalacién de programas de Corel" (pagina 16)
* 'Inicio y salida del programa" (pagina 17)

* "Registrar productos de Corel" (pagina 17)

» "Actualizaciones y mensajes" (pagina 18)

* 'Servicios de asistencia de Corel" (pagina 18)

* "Corel Corporation" (pagina 18)

=4

La disponibilidad de las funciones y opciones depende de la version del software que tenga.

Novedades de Corel PaintShop Pro 2023

Haga que cualquier foto sea siempre la mejor con Corel PaintShop Pro 2023, un editor de fotografias avanzado que ofrece una gama versatil
de herramientas de edicion y disefio grafico de nivel profesional junto con soluciones de ahorro de tiempo basadas en IA.

iNOVEDAD! Eliminacién de neblina

Elimine o reduzca la neblina, niebla 0 esmog de las fotos en un par de clics. Para obtener mas informacién, consulte "Eliminacion de neblina"
en la pagina 158.

iNOVEDAD! Tamano de fuente interactivo

Establezca el tamafo de fuente rapida y facilmente desde la ventana de imagen. Para obtener mas informacion, consulte "Para crear texto"
en la pagina 340.

iNOVEDAD! Apilamiento de enfoque

El Apilamiento de enfoque es una técnica de procesamiento de imagenes digitales que combina varias tomas de la misma escena realizadas
con distancias focales distintas. Puede elegir exactamente las areas enfocadas que desea conservar o eliminar de cada foto de la pila para
producir una imagen compuesta con una profundidad de campo mayor que cualquiera de las imagenes de origen individuales. Para obtener
mas informacién, consulte "Combinar fotos con Apilamiento de enfoque" en la pagina 205.
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iMejora! Herramienta Marco

Cree fotogramas basados en formas simétricas y predefinidas o incluso objetos de texto vectoriales, o convierta objetos vectoriales y texto
ya existentes en formas, todo con una Herramienta Marco mejorada. A continuacién, rellénelos con imégenes, tramas o colores para
conseguir efectos especificos: surrealistas, innovadores, divertidos y mucho maés. Para obtener mas informacién, consulte "Colocacién de
imagenes en formas o texto con la herramienta Marco" en la pagina 178.

Ademas, ahora puede arrastrar y colocar una fotografia para sustituir a una imagen que ya esté en un marco. Para obtener mas informacién,
consulte "Para reemplazar una imagen en un marco" en la pagina 180.

iNovedad! Laboratorio de AfterShot

Disfrute de edicion eficaz y completa de archivos RAW con herramientas de nivel profesional disponibles en el nuevo Laboratorio de
AfterShot, ahora incluido en PaintShop Pro. Para obtener mas informacién, consulte "Uso del Laboratorio de AfterShot" en la pagina 107.

iNovedad! Vista previa del Modo de mezcla

Ahorre tiempo a la hora de encontrar el modo de mezcla adecuado. Ahora puede previsualizar rapidamente la mezcla de capas con solo
situar el puntero sobre una opcién de la lista desplegable Modo de mezcla en la paleta Capas. Para obtener mas informacién, consulte
"Mezcla de capas' en la pagina 243.

iNovedad! Encajar en objetos

Alinee objetos con precisidn en un abrir y cerrar de ojos con la nueva funcion Encajar en objetos. Puede usar el recuadro para encajar
dos objetos juntos con un control de alto nivel automatizado y evitar pasos extra en el proceso de edicién. Para obtener mas informacién,
consulte "Para encajar un objeto vectorial en otro objeto vectorial" en la pagina 369.

iMejora! Facilidad de uso

Explore el disefio actualizado de la padgina Nuevo a partir de plantilla, ahora con mas contenido visible y, ademas, nuestras opciones de
filtrado y ordenacién. Obtenga resultados perfectos con un nuevo control de rotacién-angulos en la edicion vectorial. Ademas, observe una
mejora de rendimiento del 30% al usar el Pincel de ajuste fino, disfrute de compatibilidad con las cdmaras mas recientes y mucho mas.

Coleccion de software extra exclusiva de la version Ultimate

Si elige Corel PaintShop Pro 2023 Ultimate, incluye la siguiente coleccién extra:

* Espacio de trabajo Sea-to-Sky™ : Este espacio de trabajo de edicién de fotografias estd disefado para potenciar al méximo su fotografia
aérea y submarina.

* PhotoMirage™ Express: Transforme facilmente cualquier imagen en una animacién cautivadora en cuestién de minutos con
PhotoMirage Express.

* Painter® Essentials™ 8: Este programa de pintura facil de aprender a usar (que incluye 20 nuevos paquetes de pinceles) transformara
sus fotografias en increibles obras de arte al éleo, pastel o impresionistas. También podra aprender a pintar, dibujar y esbozar desde cero
en un entorno agradable con lapices, plumas y particulas.

* Corel® Creative Collection: Amplie sus posibilidades creativas gracias a las decenas de pinceles y texturas y mas de 100 fondos libres de
derechos de autor. Mejore sus proyectos fotograficos con disefios alegres, flores, puestas de sol y mucho mas, junto con una coleccién
de vivaces pinceladas.

* Lo mas destacado: Ahora resulta muchisimo mas facil crear videos rapidos con los mejores momentos de su Ultima aventura gracias al
nuevo creador inteligente de peliculas: Lo mas destacado. Basta con que importe sus fotos o videos y Lo mas destacado analiza y extrae
las mejores partes y las compila automaticamente siguiendo el ritmo de la musica. Ahora resulta mucho més fécil crear videos para
compartir sus momentos diarios.

* MultiCam Capture™ 2.0 Lite: Cautive y atraiga mas publico y capture video con MultiCam Capture 2.0 Lite. Cree facilmente videos
practicos, videos de videojuegos, grabe demostraciones de producto y mucho més con un software de grabacién facil de usar.

» 50 fuentes gratuitas: Saque partido a las 50 nuevas fuentes modernas que se encuentran disponibles en PaintShop Pro 2023. Disfrute
de magnifica tipografia y experimente con estilos de fuente y colores para que sus disefios sean todavia mas impresionantes y Unicos.

Instalacion y desinstalacion de programas de Corel

El Instalador facilita la instalacién de programas y componentes Corel.
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Antes de la instalacién

* Cierre todos los programas abiertos. Tenga en cuenta que el software antivirus y las aplicaciones de cortafuegos pueden afectar a la
instalacion.

* Asegurese de haber iniciado sesion en el equipo como administrador o como usuario con derechos administrativos locales.

Para instalar PaintShop Pro desde la descarga
1 Cierre todas las aplicaciones, incluidos todos los programas de deteccién de virus.

Para una instalacion sin problemas, recomendamos que reinicie Windows. De este modo no sera necesario reiniciar tras las ultimas
actualizaciones del sistema y no se producirdn problemas de memoria.

Descargue el producto desde el vinculo incluido en la confirmacion del pedido.
3 Siga las instrucciones del asistente de instalacién para instalar el software.

Para instalar PaintShop Pro desde DVD
1 Cierre todas las aplicaciones abiertas.
2 Inserte el DVD en su unidad o haga doble clic en el archivo .exe asociado que haya descargado.

Si el programa de instalacién del DVD no se inicia de forma automatica, desplacese a la unidad de DVD de su equipo y haga doble clic
en el archivo Setup.exe.

3 Siga las instrucciones que aparecen en la pantalla.

Para desinstalar de PaintShop Pro

1 Abra el Panel de control de Windows.

En la categoria Programas, haga clic en el enlace Desinstalar un programa.

En la ventana Programas y caracteristicas, haga clic en Corel PaintShop Pro 2022n la lista de aplicaciones.
Haga clic en Desinstalar o cambiar.

u b~ W N

Siga las instrucciones que aparecen en la pantalla.

Inicio y salida del programa

Puede iniciar PaintShop Pro desde la barra de tareas de Windows o con el icono del Escritorio; para salir del programa, use el menu Archivo.

Para iniciar PaintShop Pro

* En el mend Inicio, elija Corel PaintShop Pro 2023 use el icono o mosaico de la aplicacién Corel PaintShop Pro 2028el escritorio o
de la pantalla Inicio.

=

Si asocia formatos de archivo especificos, por ejemplo JPEG y TIFF, con PaintShop Pro puede hacer doble clic en el archivo asociado
para abrir el programa. Si desea obtener informacion sobre la configuracién de asociaciones de formatos de archivo, consulte
"Configuracién de asociaciones de formato de archivo" en la pagina 434.

Para salir de PaintShop Pro

* Seleccione Archivo P Salir.

Registrar productos de Corel

El registro de productos Corel es importante si desea recibir periédicamente noticias sobre cémo obtener las Ultimas actualizaciones
del producto, asi como informacion valiosa sobre nuevas versiones. El registro también le da derecho a descargas gratuitas, articulos,
sugerencias y trucos, y ofertas especiales.

Puede registrar el programa inmediatamente después de haberlo instalado. Si desea obtener mas informacién sobre el registro de productos
de Corel, visite www.corel.com/support/register.
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Actualizaciones y mensajes

Los mensajes de notificacién le proporcionan informacién importante acerca de su programa. Puede activar o desactivar la actualizaciones
de programa automaticas y los mensajes. Es posible realizar manualmente la comprobacion de actualizaciones y mensajes.

Para activar o desactivar los mensajes de notificacion

1 Haga clicen Ayuda P Preferencias de mensaje.
2 Active solamente las casillas de las actualizaciones o mensajes que desea recibir.

Para actualizar el programa

* Seleccione Ayuda P Buscar actualizaciones.

Para comprobar mensajes
* Haga clicen Ayuda P Mensajes.

Servicios de asistencia de Corel

Los servicios de asistencia de Corel ® pueden proporcionarle informacién rapida y precisa sobre las funciones de los productos y sus
especificaciones, precios, disponibilidad, servicios y asistencia técnica. Si desea obtener la informacién mas actualizada sobre los servicios
profesionales y de asistencia disponibles para su producto de Corel, visite www.corel.com/support.

Corel Corporation

Gracias a los productos de Corel, millones de trabajadores de la informacién conectados de todo el mundo pueden obtener magnificos
resultados mucho mas rapido. Ofrecemos algunas de las marcas de software méas conocidas del sector y proporcionamos a usuarios
individuales y equipos la eficacia que necesitan para crear, colaborar y obtener resultados impresionantes. Nuestro éxito se basa en nuestro
absoluto compromiso de proporcionar una amplia carpeta de aplicaciones innovadoras, como CorelDRAW®, MindManager®, Parallels®
y WinZip®, para inspirar a los usuarios y ayudarles a alcanzar sus objetivos. Si desea obtener mas informacién acerca de Corel, visite
www.corel.com.
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Aprender a utilizar PaintShop Pro

Existen varias formas de aprender a usar PaintShop Pro: accediendo a la ayuda y a los videos mediante la paleta del Centro de aprendizaje
o explorando la Guia de Corel y visitando el sitio web de Corel (www.corel.com), donde encontrara consejos, tutoriales y recursos de
formacion.

Esta seccidn presenta los siguientes temas:

* "Convenciones de la documentacién" (pagina 19)

* '"Uso de la Ayuda" (pagina 20)

* "Guia del usuario de Corel PaintShop Pro 2023 en PDF" (pagina 21)
* "Uso de la paleta del Centro de aprendizaje" (pagina 21)

» "Aprendizaje con tutoriales en video" (pagina 22)

* "Uso de los recursos web" (pagina 23)

Convenciones de la documentacion

La siguiente tabla describe importantes convenciones utilizadas en la Ayuda.

Convenciéon

Menu P Comando de menu

lista desplegable

paleta

activar y desactivar

Intro

Descripcion

Un elemento del mend seguido de un
comando de menu

Una lista de opciones que se abre cuando
hace clic en el boton de flecha hacia abajo.

Ventana que contiene las opciones
disponibles y los valores relevantes para una
herramienta o tarea especifica.

Se refiere a habilitar o deshabilitar una
casilla de verificacién haciendo clic en la
misma.

Presione la tecla Intro del teclado.

Ejemplo

Seleccione Archivo P Abrir.

Seleccione una opcién en la lista
desplegable Tipo de seleccion de la paleta
de opciones de herramienta.

Haga doble clic en el nombre del grupo en
la paleta Capas.

Para mantener el tamafo de impresion
en vigor, active la casilla de verificacién
Mantener tamafo de impresion original.

Para guardar este degradado como un
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Convenciéon

Descripcion

Una nota contiene informacion importante
sobre los pasos precedentes a la misma.
Puede describir las condiciones necesarias
para realizarlo.

Una sugerencia ofrece recomendaciones
sobre como realizar los pasos anteriores.
Puede presentar métodos alternativos

Ejemplo

muestrario al que podra acceder mas tarde,
haga clic en el botén ARadir a muestrarios,
escriba un nombre y presione Entrar.

Aunque puede aplicar el comando Suavizar
conservando la textura a toda la imagen,
este funciona de forma éptima cuando se
selecciona el drea problematica.

También puede hacer clic con el botén
derecho en la imagen para establecer el
punto de origen para la herramienta Clonar.

u otras ventajas y utilidades del

procedimiento.

Uso de la Ayuda

La ayuda disponible en el programa es la fuente de informacién mas completa sobre PaintShop Pro. La Ayuda ofrece dos formas de
encontrar informacién. Puede elegir un tema de la pagina Contenido, o utilizar la pagina de busqueda para buscar palabras o frases

especificas. También es posible imprimir temas de la ayuda.

Ayuda en linea y local

Si estd conectado a Internet, la aplicacion muestra la ayuda en linea. Con ella, tendra acceso a la informacién, los videos y los enlaces de
interés mas recientes. Si no dispone de una conexién a Internet, la aplicacién muestra la ayuda local instalada en el equipo.

Para usar la Ayuda

1 Haga clicen Ayuda P Ayuda del producto.
2 Realice una tarea de la siguiente tabla.

Para
Examinar temas de la Ayuda

Buscar una palabra o frase concreta en todo el texto de la Ayuda
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Realice lo siguiente
Haga clic en un titulo de tema en el panel izquierdo.

Escriba una palabra o una frase en el cuadro de busqueda.

Por ejemplo, si busca informacién sobre el modo de color RGB,
puede escribir RGB para ver una lista de temas pertinentes.

Elija un tema en la lista que aparece.

Sugerencia: Si sus resultados de busqueda no incluyen

temas relevantes compruebe que ha escrito lo palabra o frase

correctamente. Tenga en cuenta que la Ayuda en inglés usa la

ortografia del inglés americano (por ejemplo, "color", "favorite",
"center" y "rasterize"), por lo que, al buscar palabras escritas en

inglés britanico ("colour", "favourite", "centre" y "rasterise"), no se



Para Realice lo siguiente

obtiene ningun resultado.

También puede pulsar F1 para acceder a la Ayuda.

Para ver Ayuda contextual desde un cuadro de didlogo, haga clic en el botén Ayuda en el cuadro de didlogo.

Guia del usuario de Corel PaintShop Pro 2023 en PDF

Puede descargar la guia del usuario de Corel PaintShop Pro 2023 en formato PDF a su equipo o tableta, o bien, imprimir las paginas que le
interesen. Encontrara el PDF en el men Ayuda (Ayuda » Guia del usuario (PDF)).

Uso de la paleta del Centro de aprendizaje

La paleta del Centro de aprendizaje contiene informacién Util sobre tareas, comandos y herramientas de PaintShop Pro, que ayudan tanto
a los nuevos usuarios del programa como a los usuarios mas expertos a realizar su trabajo con mayor rapidez. Existen dos formas de usar el
Centro de aprendizaje: desde la pagina de inicio, navegue por el flujo de trabajo de tareas o, si lo prefiere, haga clic en una de las opciones
de la barra de herramientas Herramientas y siga las instrucciones correspondientes que aparecen en la paleta del Centro de aprendizaje.

Cada tarea que aparece en la pagina de inicio de esta paleta contiene sus propios temas con instrucciones que describen las herramientas
y elementos de mend relacionados con la tarea. Puede hacer clic en un tema cualquiera y ver la informacién relativa a la herramienta o
elemento de menu especificos. De este modo, podra realizar la tarea a medida que aprende el procedimiento. También puede utilizar la
Ayuda desde la paleta de aprendizaje para obtener informacién adicional acerca de la tarea.

Boton Atras  Botdn Inicio

Hame = f'|l Retouch and Restore {. l"; Makeawer Toold

F Get Photos @ Fix Red Eyes Blemish Foues

Blemish Fizer in Too
¥ Quiick Adjustments

¥ Retouch and Restore
1o b = Makeover

F Layers

k Text and Graphics
" r ¢ Clone Brush

¥ Effects
¥ Magic Fill and Magic Move
¥ Advanced Adjustments REmGrve T SEHIEd I age b

F Print and Share "o .
“a Calor Chamge

i Fade Cormection

En la pagina de inicio de la paleta Centro de aprendizaje, haga clic en una tarea y luego en un tema.
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Para mostrar u ocultar la paleta del Centro de aprendizaje
Pestafa Editar

En la pestafia Editar, elija Ver P Paletas P Centro de aprendizaje.

Para usar la paleta del Centro de aprendizaje
Pestafa Editar

1 En la pagina de inicio, haga clic en una tarea.
Aparecerd el tema relacionado con la tarea.

2 Haga clicen un tema.
Aparecerd el procedimiento para realizar esa tarea.

* En el caso de temas que describen una herramienta, la herramienta en cuestion se activa. Aparece también la paleta de opciones de
herramienta y cualquier otra paleta relevante.

* En el caso de temas que describen un elemento de menu asociado a un cuadro de didlogo, aparecera también el cuadro de didlogo
correspondiente.

3 Lea el procedimiento de uso de la herramienta o elemento de menu.
=&

Algunas tareas y funciones no estan disponibles si no hay ninguna imagen abierta.

Aprendizaje con tutoriales en video

La pestafa Bienvenida y la ventana Discovery Center (en inglés exclusivamente) permiten buscar y ver diversos videos que le ayudaran a
ampliar sus conocimientos sobre la aplicacion y la fotografia.

Discovery Center momm - Tutorials Comest  Experts  Suppon  Tools You Meed  Blog  Tips

FIND YOUR NEXT PHOTO PROJECT H

Matarsl Light a DL Compoaion Moie -

g\with Layers)

También encontrara enlaces de video en algunos temas de la ayuda en linea, asi como en www.youtube.com/corelpaintshoppro.

Para abrir la ventana Discovery Center

L]

Elija Ayuda P Tutoriales en video.
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Uso de los recursos web

En el menu Ayuda de PaintShop Pro y el sitio web de Corel, puede acceder a varias paginas web dedicadas a la asistencia a los usuarios y
comunidades. Puede buscar recursos como descargas, tutoriales, sugerencias, boletines, grupos de noticias y otros recursos en linea.

Para utilizar recursos en Web
* Enel mend Ayuda, seleccione uno de los enlaces a sitios Web siguientes:
* Asistencia técnica de Corel: este enlace abre la pagina Web de los servicios de asistencia al cliente.

* Buscar actualizaciones: comprueba el servicio de actualizaciones de Corel para ver si existe alguna actualizacién disponible para su
copia de PaintShop Pro.

Para acceder a los recursos de aprendizaje de Corel

*  Abra www.paintshoppro.com en el explorador de Internet y haga clic en la pestafia Aprendizaje.
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Descripcion del espacio de trabajo

PaintShop Pro le permite elegir entre tres espacios de trabajo principales: Fotografia, Esencial y Completo. El espacio de trabajo Completo
es el espacio de trabajo cldsico de PaintShop Pro e incluye todas las herramientas para una amplia gama de proyectos. El espacio de trabajo
Esencial es un espacio de trabajo limpio y relajado que incluye una gama basica de herramientas. El espacio de trabajo Fotografia es un
espacio de trabajo tactil sencillo para edicién de fotografias.

Ademas de los espacios de trabajo principales, puede elegir un espacio de trabajo especializado o crear y guardar un espacio de trabajo
personalizado.

=¢

La disponibilidad de las funciones depende de la versién de software que tenga.

Esta seccidn presenta los siguientes temas:

* "Exploracion de las pestafias de los espacios de trabajo" (pagina 25)
* "Cambio de pestafa" (pagina 30)

» '"Cambio de espacio de trabajo" (pagina 31)

* 'El espacio de trabajo Fotografia" (pagina 31)

* "Eleccién de un color para el espacio de trabajo" (pagina 32)

* '"Uso de paletas" (pagina 32)

* '"Uso de las barras de herramientas" (pagina 34)

* "Uso de las herramientas" (pagina 35)

* "Personalizacion de barras de herramientas y paletas" (pagina 39)
* '"Uso de los cuadros de didlogo" (pagina 41)

* '"Visualizacion de imagenes" (pagina 43)

* '"Uso de teclas de acceso directo" (pagina 46)

* "Uso de menus contextuales" (pagina 47)

* "Uso de reglas, cuadriculas y guias" (pagina 47)

Exploracion de las pestanas de los espacios de trabajo

Las pestafas permiten organizar las funciones y el contenido. Los espacios de trabajo Fotografia, Esencial y Completo muestran pestafias
distintas de forma predeterminada.

* Bienvenida: disponible en Fotografia, Esencial y Completo

* Administrar: disponible en Completo.

» Ajustar (opcional): disponible en Completo, pero no como pestafia predeterminada

* Editar: disponible en Fotografia, Esencial y Completo, pero personalizada para adaptarse al perfil de edicion de cada espacio de trabajo
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Cada pestana le permite acceder a herramientas y controles que facilitan la realizacién de tareas de forma rapida y eficiente.

Si desea obtener informacién acerca de cémo mostrar y ocultar pestafias y definir la pestafia predeterminada para el espacio de trabajo,
consulte "Definir las preferencias de la pestafia Espacio de trabajo" en la pagina 431.

Algunos espacios de trabajo (por ejemplo, Completo) le permiten guardar la configuracién y estado actuales del espacio de trabajo, incluidas
todas las imagenes abiertas, sus ampliaciones y posiciones en pantalla, asi como las posiciones y preferencias de las paletas, barras de
herramientas, cuadros de didlogo y ventanas. Para obtener més informacion, consulte "Uso de espacios de trabajo personalizados' en la
pagina 416.

Pestafna Bienvenida

La pestafa Bienvenida le permite acceder a la configuraciéon predeterminada del espacio de trabajo, iniciar un proyecto nuevo o abrir un
archivo reciente y proporciona herramientas de aprendizaje, ofertas e informaciéon importante acerca del producto.

Corel® PaintShop' Pro 2023 uimmar: @

elcome

Bienvenida
Pestafna Administrar

En el espacio de trabajo Completo, Administrar le permite acceder a funciones de administracién de fotografias que le ayudan a
previsualizar, organizar y agilizar el flujo de trabajo de edicién de fotos.
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Paleta de navegacion Area de vista previa Paleta de informacion

| Paint Shog Pro

Barra de herramientas del Miniaturas
Organizador

Modo de miniatura

La pestafa Administrar se compone de:

* Paleta de navegaciéon: permite buscar y organizar las fotos. Puede utilizar el cuadro de busqueda; hacer clic en la ficha Colecciones o
Equipo para mostrar las carpetas de su equipo, o bien clasificar fotos por coleccién, etiquetas o puntuaciones.

* Area de vista previa: permite elegir entre dos vistas, una grande con una imagen o una vista de varias miniaturas (paleta Organizador
ampliada).

* Paleta Info: muestra informacién sobre la imagen seleccionada. Estd formada con una vista en forma de cdmara de los ajustes usados
al tomar la foto y una zona con pestafias donde se puede afiadir informacién, como etiquetas y puntuaciones, y acceder a una lista
completa de los datos EXIF o IPTC.

* Barra de herramientas Organizador: incluye varios comandos y opciones para administrar fotos. Puede mostrar u ocultar las
herramientas haciendo clic en el botén

Si desea obtener mas informacion sobre la pestafia Administrar, consulte "Revision, organizaciéon y busqueda de fotos" en la pagina 85.

Pestana Editar

La pestafa Editar permite acceder a las funciones de edicion. En funcién del espacio de trabajo, incluye menus, herramientas y paletas que
puede utilizar para crear y editar imagenes.
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. Barra de herramientas Ventana de imagen (Vista dividida
Barra de menus estandar de forma predeterminada)

Barra de herramientas Herramientas

(Espacio de trabajo Fotografia) Espacio de trabajo tactil simplificado con una practica Vista dividida que facilita la
edicion en el espacio de trabajo Fotografia para los principiantes y resulta ideal para aplicar modificaciones rapidas.
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Barra de Barra de herramientas Paleta Opciones de
menus estandar herramienta Ventana de imagen

barra de Barra de Paleta de Centro de
herramientas estado aprendizaje

(Espacio de trabajo Completo) Fotografia mostrada en Editar

La pestafa Editar incluye los siguientes componentes:

* Barra de menus: la barra de menUs muestra opciones de menu para realizar tareas. Por ejemplo, el menu Efectos contiene comandos
para la aplicacién de efectos a las imagenes.

* Barras de herramientas: muestran botones para tareas habituales. Para obtener mas informacién, consulte "Uso de las barras de
herramientas" en la pagina 34.

* Paletas: muestran informacién de la imagen y ayudan a seleccionar herramientas, modificar opciones, administrar capas, seleccionar
colores y realizar otras tareas de edicion. Para obtener mas informacién, consulte "Uso de paletas" en la pagina 32.

* Ventana Imagen: muestra los archivos abiertos. Puede elegir entre organizar la vista por fichas o por ventanas. Para obtener mas
informacién, consulte "Visualizacion de imégenes' en la pagina 43.

* Barra de estado: la barra de estado muestra informacion sobre la herramienta o el elemento de menu seleccionado, asi como las
dimensiones de la imagen, su profundidad de color y la posicién del cursor. La barra de estado aparece en la parte inferior de la
ventanay, a diferencia de otras barras de herramientas, no se puede personalizar ni mover. Si desea obtener méas informacién sobre la
visualizacion de la informacién de imagenes, consulte "Visualizacion y edicion de la informacion de la foto" en la pagina 96.

Pestanas opcionales: Ajustar (espacio de trabajo Completo)

La pestafa Ajustar permite realizar tareas rapidas de edicién. Es posible arreglar y mejorar las fotos mediante las herramientas usadas con
mas frecuencia.
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Paleta Ajuste Area de vista Barra de paleta Efectos
previa herramientas instantaneos

Barra de Paleta Organizador Miniaturas Establecer
estado puntuacién

Foto mostrada en la pestaha Ajustar

La pestafa Ajustar se compone de:

* Paleta Ajustar: muestra herramientas y controles para ajustar fotografias.

* Area de vista previa: muestra la foto seleccionada en la paleta Organizador.

* Barra de herramientas: muestra botones para acceder a comandos de guardado y visualizacién habituales.

* Paleta Efectos instantaneos: muestra efectos preestablecidos que puede aplicar a sus fotografias.

* Barra de estado: muestra informacién sobre la herramienta seleccionada.

* Paleta Organizador: esta paleta le permite seleccionar fotografias (como miniaturas) e incluye una barra de herramientas con una gama
de comandos y opciones de administracién de fotografias. Puede mostrar u ocultar las herramientas haciendo clic en el botén

* Control de puntuacién de estrellas: permite asignar puntuaciones a las fotos, de modo que pueda encontrar sus favoritas rdpidamente.

Cambio de pestana

PaintShop Pro le permite cambiar de una pestafa a otra de forma répida y sencilla, de modo que pueda realizar las tareas de administracion
y edicién de fotos de la forma mas eficiente.

Para cambiar de pestafa
* En la parte superior de la ventana de la aplicacién, haga clic en una de estas pestafas:
* Bienvenido (icono de casa)
* Administrar (en el espacio de trabajo Completo)
* Ajustar (*pestafia opcional del espacio de trabajo Completo)
* Editar
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Cambio de espacio de trabajo

Puede alternar entre los espacios de trabajo especializados Fotografia, Esencial y Completo o elegir un espacio de trabajo personalizado. Si
desea obtener informacion sobre la creacién de espacios de trabajo personalizados, consulte "Uso de espacios de trabajo personalizados' en
la pagina 416.

Para cambiar de espacio de trabajo
* Realice una de las siguientes acciones:

* En la pestana Bienvenido, en el drea Espacios de trabajo, elija el espacio de trabajo que desea usar. Nota: los espacios de trabajo
personalizados no se muestran en la pestafia Bienvenido.

* Elija Archivo P Espacios de trabajo y seleccione el espacio de trabajo que desea utilizar en el submend.

El espacio de trabajo Fotografia

El espacio de trabajo Fotografia es un espacio de trabajo tactil simplificado con una practica Vista dividida que facilita la edicién para los
principiantes. También resulta idea para aplicar correcciones y mejoras habituales.

A pesar de que los elementos de este espacio de trabajo a pantalla completa, incluidos los iconos, se han simplificado, las herramientas del
espacio de trabajo Fotografia también pueden encontrarse en el espacio de trabajo Completo. Si desea obtener informacion acerca de
herramientas u opciones de configuracién especificas, busque el nombre de la herramienta o la opcién en la Ayuda.

Nota: Vista dividida es una de las funciones que no esta disponible en el espacio de trabajo Completo. Puede activar y desactivar Vista
dividida haciendo clic en el botén Vista dividida E de la barra de herramientas Estandar.
Opciones de configuracién de herramientas del espacio de trabajo Fotografia

En espacio de trabajo Fotografia, algunas herramientas son de un solo clic, mientras que otras tienen opciones de configuracién. Si
la herramienta seleccionada tiene opciones de configuracidn, estas se mostraran en la parte inferior de la ventana. Puede hacer clic en
Cancelar (icono de x) o Aplicar (icono de marca de verificacién) cuando termine de ajustar las opciones de configuracion.

Ejemplo de opciones de configuracion de herramientas del espacio de trabajo Fotografia.

Al igual que en otros espacios de trabajo, puede deshacer y rehacer sus modificaciones. Encontrard Deshacer y Rehacer en la parte izquierda
de la barra de herramientas Herramientas.

Funciones IA del espacio de trabajo Fotografia

El espacio de trabajo Fotografia incluye algunas herramientas IA (inteligencia artificial). Estas funciones tardan en realizar el analisis un
cierto tiempo. El tiempo de procesamiento depende del tamafio de la imagen y de su sistema informético. Observard que se muestra una
superposicion azul animada mientras las funciones IA procesan la imagen. Puede hacer clic en la tecla Esc en cualquier momento si desea
cancelar el procesamiento.

Transferencia de estilos IA funciona a través de la paleta Efectos instantaneos. Al hacer clic en Transferencia de estilos IA, se muestra la
paleta Efectos instantaneos (si aln no estaba abierta) y se selecciona la categoria Basados en IA. Al hacer clic en una miniatura de estilo
una vez, se aplica el estilo a la vista previa; al hacer clic dos veces, se aplica a la imagen. Los estilos no se pueden colocar en capas, puesto
que, al aplicar un nuevo estilo, este sustituye al estilo anterior.
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Se muestra una superposicién azul animada mientras las funciones IA llevan a cabo el procesamiento.

Eleccion de un color para el espacio de trabajo

Puede elegir de entre una variedad de colores de espacios de trabajo, de oscuros a claros. También puede seleccionar un color de fondo para
la ventana de imagen y la ventana de vista previa.

Para elegir un color para el espacio de trabajo
1 Haga clicen Ver » Color del espacio de trabajo.
2 Elija uno de los siguientes colores:

* Gris oscuro (predeterminado)

* Gris medio

* Gris claro

s
<

También puede cambiar el color del espacio de trabajo si selecciona Interfaz del usuario P Color del espacio de trabajo.

Para cambiar el color de fondo

* Haga clicen Ver P Color de fondo y elija un color.
s
Cs

También puede cambiar el color de fondo si selecciona Interfaz del usuario P Color de fondo.

Uso de paletas

PaintShop Pro contiene muchas paletas que organizan la informacién y los comandos para facilitar la edicion de las imagenes. Algunas
paletas aparecen de forma automaética, otra se muestran al activar ciertas herramientas y algunas sélo se ven cuando se decide abrirlas.

Puede activar o desactivar una paleta facilmente; basta con que seleccione Ver P Paletas. Algunas paletas sélo estan disponible en pestafas
especificas.
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Las paletas muestran informacién y contienen cuadros de control y botones de opciones de menu. Al igual que las barras de herramientas,
las paletas se pueden mover desde su posicién acoplada predeterminada. Si desea obtener mas informacion sobre la personalizacion de
paletas, consulte "Personalizacion de barras de herramientas y paletas' en la pagina 39

Paleta Descripciéon

Variacion del pincel Le permite establecer otras opciones de pincel al utilizar un pincel
de pintura o cualquier otra herramienta de pintura de imagenes de
trama. Esta paleta es especialmente Util si dispone de un ratén 4D
o de una tableta sensible a la presién. Por ejemplo, puede variar la
opacidad de una pincelada aplicando presién con el lapiz grafico.
Algunas opciones también funcionan bien con el ratén.

Histograma Muestra un gréfico con la distribucién de valores de rojo, verde,
azul, escala de grises, matiz, saturacién y luminosidad de una
imagen. Puede analizar la distribucién de detalles en las sombras,
los medios tonos y las luces para decidir como debe realizar las
correcciones.

Historial Muestra las acciones que ha realizado en la imagen activa, permite
deshacer y rehacer acciones adyacentes o no contiguas y le permite
crear una secuencia rapida de comandos para aplicar a otras
imagenes de forma instantanea.

Paleta de informacion (Pestafia Administrar) Muestra informacién acerca de la imagen
seleccionada. Consta de una vista a modo de cdmara de la
configuracion utilizada para tomar la foto y un area de fichas que
permite editar y ver informacién, como etiquetas y puntuaciones,
datos EXIF e IPTC, e informacion sobre la ubicacién.

Efectos instantaneos Proporciona acceso rapido a las miniaturas de los efectos
predefinidos que puede aplicar a sus fotos.

Capas Le permite ver, organizar y ajustar la configuracion de las capas de
la imagen.

Centro de aprendizaje Muestra informacién acerca del flujo de trabajo, herramientas y
comandos para ayudarle a realizar tareas habituales con rapidez y
precision.

Materiales Le permite seleccionar colores y materiales para pintar, dibujar,

rellenar y retocar.

Mezclador Permite colocar y mezclar pigmentos para utilizar con los pinceles
de 6leo y la espatula, asi como aplicar pinceladas realistas de
pintura al 6leo en las capas de medios artisticos.

Vista general Muestra una miniatura de la imagen activa e informacién sobre la
misma, y ademas le permite establecer el nivel de zoom.

Organizador Permite recopilar y mostrar fotos de varias carpetas de modo que
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Paleta Descripcion

pueda seleccionarlas, editarlas, enviarlas por correo electrénico
o imprimirlas. Puede afadir, quitar y cambiar el nombre de las
bandejas de la paleta para adaptarla a su flujo de trabajo.

Resultados de secuencia de comandos Muestra una lista de sus acciones y resultados de la ejecucion de
secuencias de comandos.

Opciones de herramienta Muestra la configuracién y controles correspondientes a la
herramienta activa.

Para mostrar u ocultar una paleta
Pestafa Editar

Seleccione Ver P Paletas y haga clic en el nombre de la paleta.
Las paletas que se muestran actualmente estan indicadas con una marca de verificacién

/.
<

)

Puede mostrar u ocultar una paleta flotante presionando la tecla F2.

Para cambiar el tamafno de una paleta
Pestafa Editar

e Arrastre la esquina o un lado de la paleta.
/.
Cs
Puede también modificar el tamafio de una paleta acoplada haciendo clic en los botones Minimizar paleta o Maximizar paleta

situados en la esquina superior derecha de la barra de titulo de la paleta.

Uso de las barras de herramientas

El espacio de trabajo incluye barras de herramientas con botones Utiles para realizar tareas habituales. Cuando se coloca el puntero sobre un
botdn, su nombre aparece en una ayuda emergente y la barra de estado muestra informacién adicional sobre el comando. Ademas, en el
Pestafa Editar, el Centro de aprendizaje ofrece consejos sobre el uso de la herramienta.

El Pestafa Editar es el principal punto de acceso a las siguientes barras de herramientas:

* Efectos: muestra botones para la aplicacion de efectos a las imagenes.

* Foto: muestra botones que permiten mejorar las fotografias.

* Secuencia de comandos: muestra botones que permiten crear y ejecutar secuencias de comandos.

* Estandar: aparece de forma predeterminada en la parte superior de la ventana y muestra los botones de ment méas comunes para la
administracion de archivos, como los que permiten guardar imagenes, deshacer acciones o cortar y pegar elementos.

* Estado: aparece de forma predeterminada en la parte inferior de la ventana y muestra informacion sobre la herramienta seleccionada.

* Herramientas: contiene herramientas de pintura, dibujo, recorte, introduccién de texto y otras herramientas de edicion de imagenes.

*  Web: muestra botones que permiten crear y guardar imagenes para Internet.

Para mostrar u ocultar una barra de herramientas
Pestana Editar

Seleccione Ver P Barras de herramientas y haga clic en la barra de herramientas que desee mostrar u ocultar.
Una marca de verificacién al lado del nombre de la barra de herramientas en el menu indica que dicha barra esta visible.
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También puede mostrar una barra de herramientas haciendo clic con el botén derecho del ratén en cualquier barra de herramientas
del Pestafna Editar, seleccionandoBarras de herramientas y, a continuacion, eligiendo el nombre de la barra de herramientas
deseada.

Para ocultar una barra de herramientas concreta, haga clic en el botén Cerrar de su barra de titulo.

Puede mostrar u ocultar una barra de herramientas flotante presionando la tecla F2.

Uso de las herramientas

Puede usar las herramientas para realizar diversas tareas creativas y de edicién de imagenes. Cuando mantiene el cursor sobre una
herramienta, aparece el nombre de la herramienta y una tecla de acceso directo, y la barra de estado a su vez muestra sugerencias acerca del
uso de dicha herramienta.

La pestafa Editar le permite acceder a una amplia variedad de herramientas para la creacién y ediciéon avanzadas de imagenes. Algunas de

estas herramientas (por ejemplo, Recortar, Mover y Texto) tienen su propio espacio en la barra de herramientas principal. No obstante, casi

todas las demés herramientas estan agrupadas con otras herramientas que realizan tareas parecidas. Los grupos de herramientas se indican
con una pequefia flecha de menu lateral en la parte derecha del icono de la herramienta activa.

Flecha de
menu lateral

Algunas herramientas estan agrupadas en mendus laterales. Puede acceder a cualquier herramienta del
menu lateral; para ello haga clic en la flecha situada en el lateral derecho de la herramienta activa.

Si desea obtener informacién sobre como ocultar y mostrar herramientas, consulte "Visualizacién y ocultacion de herramientas" en la pagina
416.

Para obtener informacién sobre cdbmo mover, ocultar y mostrar la barra de herramientas principal, consulte "Uso de las barras de
herramientas" en la pagina 34.

En funcién del tipo de capa en el que esté trabajando, algunas herramientas puede que no estén disponibles. Por ejemplo, las herramientas
Pincel Pintar o pincel Clonar sélo funcionan en capas de trama, la Herramienta Pluma sélo funciona en capas de vector. Si desea obtener mas
informacién sobre capas de vector y de trama, consulte "Concepto general de capa" en la pagina 229.

La siguiente tabla describe brevemente cada herramienta de la barra de herramientas Herramientas del Pestafia Editar.

Herramienta Descripcion

@ Panordmico Permite controlar qué parte de la imagen se mostrara en la
ventana.

Q Zoom Acerca la imagen al hacer clic o aleja la imagen al hacer clic con

el botén derecho. Puede arrastrar sobre la imagen para definir un
area de zoom.

R Seleccién Mueve, gira y cambia la forma de capas de trama, y selecciona y
modifica objetos vectoriales.

%[ Mover Mueve una capa de trama o una capa vectorial en el lienzo.
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Herramienta

‘='T] Seleccion automatica

=d

)
1]
L]
& Pincel de seleccién inteligente
F==1 Seleccion

bood

9 Seleccion a mano alzada

\ Varita magica

; Cuentagotas

Recortar

@ Enderezar

Correccion de perspectiva

@ Ojos rojos

% Maquillaje

@ Clonar
QS SmartClone
4

Eliminar arafazos

Eliminar objetos
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Descripcion

Selecciona los bordes de un &rea automéaticamente cuando esta se
encierra en un rectangulo de seleccién.

Selecciona los bordes del drea de muestreo automaticamente
cuando se pasa el pincel sobre ella.

Crea una seleccién con forma geométrica, por ejemplo con forma
de rectangulo, elipse o tridngulo.

Crea una seleccién con forma irregular.

Realiza una seleccién basada en valores de pixel dentro de un nivel
de tolerancia especifico.

Permite elegir el color de primer plano y de pincelada, mediante
el botén izquierdo; o elegir el color de fondo y de pincelada,
mediante el botén derecho.

Recorta o elimina los bordes no deseados. La barra de herramientas
Recortar flotante también proporciona acceso a opciones de mejora
de imagenes.

Gira una imagen torcida para enderezarla

Ajusta la perspectiva de edificios u otros objetos que aparezcan
inclinados.

Corrige el efecto de ojos rojos que afecta a muchas fotos tomadas
con flash.

Ofrece cinco modos: Correcciéon de imperfecciones, Cepillo de
dientes, Colirio, Bronceador y Adelgazar, que permiten aplicar
rapidamente correcciones cosméticas a personas que aparecen en
una foto.

Quita imperfecciones y objetos pintando sobre los mismos con otra
parte de la imagen.

Herramienta de clonado basada en el contenido que le permite
mezclar una selecciéon de origen con un nuevo fondo.

Quita arrugas, cables e imperfecciones lineales similares en fotos
digitales, y quita arafiazos de fotos obtenidas por escaner.

Cubre elementos de la imagen con pixeles de textura adyacentes de
la misma foto.



Herramienta

./; Pincel Pintar
% Aeroégrafo

E Aclarar/oscurecer

IEI Sobreexponer

\E Subexponer
Manchar

Extender

.
Suavizar

Enfocar

Relieve

E. Saturacién: Mas/menos

@ Matiz

Cambiar por destino

% Reemplazar color

Descripcion

Permite pintar en la imagen con colores, texturas o gradientes.

Simula la pintura con un aerégrafo o con un bote diseminador.

Aclara areas a medida que arrastra en la imagen, o bien oscurece
areas mediante el boton derecho del raton. El efecto de este pincel
es mas intenso que el que producen los pinceles Sobreexponer y
Subexponer.

Permite aclarar areas de una foto (clic), u oscurecerlas (clic
derecho).

Oscurece areas de una foto (clic), o las aclara (clic derecho).

Mancha pixeles mediante la seleccién de nuevos colores a medida
que arrastra, o extiende pixeles sin seleccionar nuevos colores
cuando arrastra con el botéon derecho del raton.

Extiende pixeles sin seleccionar nuevos colores a medida que
arrastra en la imagen; o mancha pixeles mediante la seleccién de
nuevos colores a medida que arrastra con el botén derecho del
ratén.

Suaviza pixeles a medida que arrastra en la imagen; o bien enfoca
pixeles a medida que arrastra con el botén derecho.

Enfoca pixeles a medida que arrastra en la imagen; o bien suaviza
pixeles a medida que arrastra con el botén derecho.

Crea un efecto de relieve mediante la eliminacién de color y traza
bordes en negro a medida que arrastra en la imagen.

Da intensidad a los colores a medida que arrastra en la imagen; o
bien quita intensidad de los mismos a medida que arrastra con el
botén derecho del ratén.

Aumenta los valores de matiz de pixel a medida que arrastra; o
bien disminuye dichos valores mediante el botén derecho del raton.

Cambia el color de pixeles y conserva el detalle.

Reemplaza el color de fondo y de relleno con el color de primer
plano y de pincelada cuando hace clic y arrastra, o reemplaza el
color de primer plano y de pincelada con el color de fondo y de
relleno cuando hace clic con el botdn derecho y arrastra.
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Herramienta

é/ Borrador

m Borrador de fondo

/?) Bote de pintura

% Cambiar color

/9 Relleno en gradiente

‘P Tubo de imagen

T Texto

% Herramienta Marco

Q Forma predefinida

Rectédngulo
O Elipse

* Forma simétrica

Pl
i{f uma

,IlyPincel Deformar

B Deformacién de malla

‘3 Pincel Oleo
& Tiza
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Descripcion

Borra pixeles de la capa de trama y los convierte en transparentes.

Borrar alrededor de los bordes de areas que desea conservar en la
foto.

Rellena pixeles de un nivel de tolerancia similar con el material
activo de fondo y pincelada cuando hace clic, o con el material
activo de fondo y relleno cuando hace clic con el botén derecho.

Cambia el color de un objeto conservando el sombreado y la
luminosidad del color original.

Afade un relleno en gradiente que se puede ajustar
interactivamente en una imagen.

Coloca tubos de imagenes, elementos artisticos basados en el
tema, en la imagen.

Coloca texto en la imagen.

Crea un contenedor (marco) que puede rellenar con una imagen.

Incorpora formas predefinidas (como notas, flechas o estrellas) a
una imagen.

Crea un rectdngulo o en un cuadrado.

Crea una elipse o un circulo.

Crea objetos simétricos u objetos con formas de estrella.

Crea lineas conectadas o sin conectar, curvas a mano alzada y
segmentos de curva Bézier.

Estrecha, engrosa, retuerce o distorsiona los pixeles.

Distorsiona una foto mediante el arrastre de puntos en la
cuadricula.

Simula pinceladas de éleo en una capa de medios artisticos.

Simula trazos de tiza realistas en una capa de medios artisticos.



Herramienta Descripcion

y Pastel Simula trazos de pasteles realistas en una capa de medios artisticos.

# Cera Simula de forma realista el dibujo a la cera en una capa de medios
artisticos.

/’ Lapiz de color Simula de forma realista el dibujo con lapices de colores en una

o

capa de medios artisticos.

ﬁ" Marcador Simula de forma realista el dibujo con un rotulador de tinta en una
capa de medios artisticos.

#ﬂ Pincel de acuarela Simula pinceladas de acuarela en una capa de medio artistico.

dj' Espétula Simula con realismo la aplicacién de pintura al 6leo con una
espatula (en lugar de un pincel) en una capa de medios artisticos.

:E. Difuminar Difumina cualquier tipo de medio que haya aplicado a la capa de
medios artisticos.

d Goma de borrar Borra cualquier tipo de medio que haya aplicado a la capa de
medios artisticos.

Personalizacion de barras de herramientas y paletas

Puede acoplar, hacer flotar, modificar el tamano y mover barras de herramientas y paletas para personalizar su espacio de trabajo,
especialmente desde la pestana Editar. Cuando la opcién de acoplamiento estd activada, las barras de herramientas y paletas se pueden
integrar automaticamente. Al desactivar el acoplamiento, las barras de herramientas y paletas se mantienen en cualquier lugar de la pantalla
sin ser integradas automaticamente.

Puede mantener las paletas y barras de herramientas completamente visibles, o plegarlas mientras no las utiliza.

Para establecer preferencias de acoplamiento
Pestana Editar

1 Seleccione Ver P Opciones de acoplamiento.
Aparece el cuadro de didlogo Preferencias.
En la seccion Permitir acoplamiento de, marque la casilla de las paletas que quiera acoplar.

2
/.
N
Cs
Aunque se establezca el acoplamiento de una paleta, podré colocarla en cualquier lugar sin acoplarla arrastrandola mientras presiona
la tecla Ctrl.

Para acoplar una barra de herramientas o una paleta
Pestafia Editar

* Arrastre la barra de titulo de la barra de herramientas o de la paleta hacia uno de los bordes de la ventana.
La barra de herramientas o paleta se ajustara.
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También puede acoplar una barra de herramientas o una paleta haciendo doble clic en su barra de titulo.

Para desacoplar una barra de herramientas o una paleta
Pestafia Editar

1 Realice uno de los pasos siguientes:

* Coloque el puntero del cursor sobre el tirador de la barra de herramientas. El puntero se transforma en un icono de movimiento con
cuatro puntas.

* Coloque el puntero en la barra de titulo de la paleta.
2 Arrastre la barra de herramientas o la paleta fuera del borde de la ventana.
=<

El tamafio y la posicidn del tirador varian en funcién del tamafo de la barra de herramientas y de si ésta es vertical u horizontal.

También puede hacer doble clic en el asa de la barra de herramientas.

Para mover una barra de herramientas o una paleta
Pestafia Editar

* Arrastre su barra de titulo hasta una nueva posicién.

Para cambiar el tamafo de una barra de herramientas o una paleta
Pestafia Editar

* Arrastre un lado o una esquina de la barra de herramientas o de la paleta.

Para mostrar todas las barras de herramientas y las paletas
Pestafia Editar

* Presione Ctrl + Mayus +T.

Para plegar una barra de herramientas o una paleta
Pestafa Editar

* Haga clic en el botén del alfiler Ocultar automaticamente E situado en la barra de titulo de la barra de herramientas o de la paleta.

Si el alfiler de Ocultar automéaticamente sefiala hacia abajo, la barra de herramientas o la paleta se muestran por completo.
Si el alfiler sefiala a la izquierda E la barra de herramientas o la paleta se oculta cuando se retira el puntero.

=

Si realiza una accién y la barra de herramientas o paleta permanece visible, ésta permanecera de ese modo incluso al retirar el cursor.
Cuando haga clic en cualquier otro elemento o realice otra accién, la barra de herramientas o paleta se plegara.

Al hacer clic fuera de la paleta o de la barra de herramientas con el botén Ocultar automaticamente activado, se pliega de una de
estas dos formas: Si estd desacoplada, solo la barra de titulo permanecera visible; si estd acoplada, aparecera una ficha con el nombre
de la paleta o de la barra de herramientas.

Al hacer clic en el botén Ocultar automaticamente de nuevo, se evita que la paleta se pliegue.

@)
A

Para mostrar otra vez la paleta, coloque el cursor sobre la pestafia.
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Uso de los cuadros de didlogo

Los cuadros de didlogo son ventanas que se abren al seleccionar determinados comandos de PaintShop Pro. Puede utilizar estos cuadros
para seleccionar y ver opciones de funciones y menus. Todos los cuadros de didlogo recuerdan el lugar de la pantalla en el que los situé por
Ultima vez, por lo que vuelven a abrirse en el mismo lugar.

Existen dos estilos de cuadro de didlogo. Los siguientes filtros de Ajustar y Efecto usan un disefio més grande para facilitar el uso de los
controles interactivos: Profundidad de campo, Eliminacion de ruido digital, Filtro de degradado, Eliminacion de ojos rojos, Laboratorio retro,
Enfoque selectivo, Mejora fotografica inteligente y Vifeta.

Smart Photo Fix

Algunos cuadros de didlogo de Ajustar y Efecto usan un diseno mas grande.
Si desea ver un ejemplo del otro estilo de cuadro de didlogo, consulte "Seleccion de efectos" en la pagina 281.

Entre las funciones que se encuentran en muchos de los cuadros de didlogo estén:

* Paneles Antes y Después: Permiten ver el efecto de la configuracion del cuadro de didlogo en su imagen antes de aplicarlo.

* Controles Zoom y Panoramico: Permiten acercar y alejar las areas de vista previa, y cambiar el &rea de visualizacion activado en ese
momento.

* Ajustes: pardmetros guardados o secuencias de comandos que puede utilizar para realizar cambios rapidos en las imagenes. Para
obtener més informacion, consulte "Uso y creacion de ajustes predefinidos" en la pagina 461.

* Restablecer predeterminados @: este botdn permite restablecer la configuracién de los controles del cuadro de didlogo a sus valores

—

iniciales.
* Controles de edicion numéricos: permiten seleccionar o escribir valores numéricos.
* Color: estos cuadros permiten seleccionar colores para una configuracién de funcién.
* Pardmetros aleatorios : botén que permite probar configuraciones aleatorias en el cuadro de didlogo.

Uso de las areas de vista previa

La mayoria de los cuadros de didlogo que utiliza para corregir imagenes, aplicar efectos o modificar selecciones incluyen dos paneles Antes y
Después que muestran la imagen con los cambios aplicados.

En algunos cuadros de didlogo puede mostrar u ocultar los paneles Antes y Después haciendo clic en el botén Mostrar/ocultar vistas previas:
vVsaprevia Se muestran los paneles Antes y Despueés.

ristzeei | os paneles Antes y Después estan ocultos.
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Cuando oculta los paneles Antes y Después, puede seguir viendo el efecto de la configuracion actual en la imagen marcando la casilla Vista
previa en imagen, situada en la esquina superior derecha del cuadro de didlogo.

Edicién de valores numéricos

Para editar los valores de los cuadros de didlogo de PaintShop Pro, puede utilizar el control de edicion numérico para escribir valores y
cambiar la configuracion.

Uso de los cuadros de color

En algunos cuadros de didlogo, se incluye un cuadro de color que muestra el color seleccionado en ese momento para un control especifico.
Al pasar el cursor por encima del cuadro de color, el puntero adopta la forma de un cuentagotas y muestra los valores RGB.

Aplicacion de pardmetros aleatorios
Muchos cuadros de didlogo de correcciones y efectos contienen el botén Pardmetros aleatorios , que sirve para actualizar la

configuracién con valores aleatorios.

Para acercar o alejar la vista previa de la imagen
* Establezca el valor en el control Zoom.

Haga clic y arrastre aqui
?-DO'WIE B para aumentar o disminuir

Escriba un la configuracion del zoom
valor de )
Zoom aqui. Haga clic en estos botones para

para aumentar o disminuir
la configuracién del zoom

)
A

También puede ampliar el cuadro de didlogo y crear mas espacio para los paneles Antes y Después.

Para panoramizar la vista previa de la imagen
Pestafia Editar

1 Mueva el cursor y coloquelo sobre el panel Después.
El cursor se convierte en una mano.
2 Arrastre la imagen.

Cs

También puede mantener presionado el botén Panoramico m y, a continuacién, centrar el rectdngulo de seleccidn sobre la parte

de la imagen que desea mostrar.

Para comprobar los cambios en la ventana principal de la imagen
Pestafa Editar

* Marque la casilla Vista previa en imagen.
Cualquier cambio de configuracién en el cuadro de didlogo se aplicara a la imagen en la ventana principal.
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Para editar valores numeéricos
Pestana Editar

* Realice una tarea de la siguiente tabla.

Para Realice lo siguiente

Introducir un valor especifico Haga clic en el control, presione la tecla Supr o Retroceso y, a
continuacién, escriba un nuevo valor.

Aumentar o disminuir el nUmero de uno en uno Haga clic en la flecha hacia arriba o hacia abajo.
Elegir un valor aproximado Haga clic en el control deslizante.

Elegir de una gama de configuraciones disponibles Mueva el control deslizante.

=<

Si escribe un valor fuera de rango, el cuadro de control cambia a color rojo.
/
¢

También puede hacer doble clic en el nUmero para resaltarlo y escribir un nuevo valor.

Para elegir un color de un cuadro de didlogo
Pestafa Editar

* Realice una tarea de la siguiente tabla.

Para Realice lo siguiente

Seleccionar un color Haga clic en el cuadro de color y seleccione un color del cuadro de
didlogo Color.

Seleccionar entre los colores utilizados recientemente Haga clic con el botén derecho del ratén en el cuadro de colory
seleccione un color en el cuadro de didlogo Colores recientes.

Para aplicar parametros aleatorios a un cuadro de didlogo
Pestafia Editar

* Haga clic en el botén Parametros aleatorios .

/
<

u)

Puede probar distintos valores si contina haciendo clic en el botéon Pardmetros aleatorios hasta que consiga el efecto deseado.

Visualizacion de imagenes

Puede ver las imagenes en un formato de fichas, con pestafias en la parte superior de la ventana de imagen. Cuando hace clic en una ficha,
la imagen en esa ventana se convierte en la imagen activa. Las imagenes también se pueden ver en ventanas, que es posible mover, cambiar
de tamano y cerrar. Puede abrir la misma imagen en varias ventanas y verla con diferentes niveles de aumento.
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El modo Documentos por fichas (izquierda) permite maximizar el espacio de visualizacién de imagenes. Para
ver varias imagenes simultdneamente (derecha), desactive el modo presentaciéon de documentos por fichas.

Si tiene varias imagenes abiertas, puede organizar las ventanas de imagen para verlas unas al lado de otras, o bien ordenadas en cascada.

Si'la imagen es mayor que la ventana de imagen, puede usar la herramienta Mano para ver diferentes partes de la imagen, o bien puede
ajustar la imagen a la ventana. Puede también ver una miniatura de la imagen completa en la paleta de vista general. Para obtener mas
informacién, consulte "Uso de paletas" en la pagina 32.

La barra de titulo, situada en la parte superior de la ventana de imagen, muestra el nombre del archivo y el porcentaje de ampliacion. Un
asterisco al lado del nombre archivo, indica que la imagen ha sido modificada y que esos cambios no se han guardado.

Si'la imagen incluye una marca de agua incorporada, se mostrard un simbolo de copyright delante de su nombre. Para obtener més
informacién, consulte "Uso de marcas de agua digitales" en la pagina 493.

Para activar o desactivar la opcién de ventana de imagen con fichas
Pestafia Editar

Seleccione Ventana » Documentos por fichas.

C=

Para ver otra imagen, haga clic en su ficha. Si la ficha de una imagen no aparece en la vista actual, haga clic en la flecha situada en la
esquina superior derecha de la ventana de imagen para desplazar las fichas hacia la derecha o hacia la izquierda.

Para cerrar una imagen en formato por fichas, haga clic en el botén Cerrar m

Para mover una ventana de imagen
Pestana Editar

e Arrastre la barra de titulo.

Para cambiar el tamafo de una ventana de imagen
Pestafia Editar

* Arrastre una esquina de la ventana de imagen.
=<

Al modificar el tamafo de una ventana de imagen, estd cambiando solamente la ventana, no la imagen en si.

Para minimizar o maximizar una ventana de imagen
Pestafia Editar

* Realice una tarea de la siguiente tabla.

Para Realice lo siguiente

Minimizar la ventana de la imagen para mostrar Unicamente la Haga clic en el boton Minimizar =
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Para

barra de titulo

Maximizar la ventana de imagen para que rellene el area

Restaurar la ventana de imagen a su tamario anterior

Para cerrar una ventana de imagen
Pestana Editar

* Seleccione Archivo » Cerrar.

Realice lo siguiente

Haga clic en el botén Maximizar E

Haga clic en el botén Restaurar E

Si ha realizado alguna modificacion en la imagen, el programa preguntaré si desea guardar su trabajo.

s
|
N

)

Puede también hacer clic en el botén Cerrar E situado en la barra de titulo.

Para cerrar todas las ventanas, seleccione Ventana P Cerrar todo.

Para realizar una copia de la imagen activa
Pestaia Editar

* Seleccione Ventana P Duplicar.

Se abre la copia de la imagen activa. Puede editar la copia separada de la imagen original.

/
<

u)

También puede duplicar la imagen activa, para ello presione Mayus + D.

Para abrir multiples vistas de la misma imagen
Pestafa Editar

* Seleccione Ventana » Nueva ventana.

Se abrird una nueva ventana con otra vista de la imagen activa. Al realizar cambios en una ventana, las dos ventanas se actualizan.

Para organizar varias ventanas
Pestafia Editar

* Realice una tarea de la siguiente tabla.

Para

Mostrar ventanas en cascada

Mostrar ventanas unas junto a otras verticalmente

Mostrar ventanas unas junto a otras horizontalmente

Realice lo siguiente

Seleccione Ventana P Cascada.

Las ventanas aparecen en cascada desde la parte superior izquierda
a la parte inferior derecha de la ventana.

Seleccione Ventana P Mosaico vertical.

Las ventanas cambian de tamafo para ajustarse a la ventana.

Seleccione Ventana P Mosaico horizontal.

Las ventanas cambian de tamafo para ajustarse a la ventana.
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Para ver otra area de la imagen
Pestana Editar
* Realice una tarea de la siguiente tabla.

Para

Panoramizar la imagen

Cambiar la visualizacién de modo horizontal o vertical.

Cambiar la visualizaciéon en pequefios incrementos

Desplazar la imagen en la paleta de vista general

Para ajustar la imagen a la ventana de imagen
Pestafa Editar

* Realice una tarea de la siguiente tabla.

Para

Ajustar la ventana a la imagen
Ajustar la imagen a la ventana

Ajustar la imagen y la ventana a la pantalla

Uso de teclas de acceso directo

Realice lo siguiente

En la barra de herramientas Herramientas, elija Panoramico @

y arrastre en la imagen. Si hay alguna otra herramienta activa,
mantenga presionada la barra espaciadora y, a continuacion,
arrastre la imagen.

Haga clic y arrastre la barra de desplazamiento horizontal o vertical.
Presione las teclas de flecha.

Presione la tecla F9 para mostrar la paleta de vista general,

haga clic en la ficha Vista previa, coloque el puntero dentro del
rectdngulo de panoramizacion y luego arrastre. También puede
establecer el nivel de zoom en la ficha Vista previa de la paleta de
vista general.

Realice lo siguiente
Seleccione Ventana P Ajustar a imagen.
Seleccione Ventana P Ajustar a ventana.

Seleccione Ventana P Ajustar a pantalla.

PaintShop Pro permite utilizar teclas de acceso directo para ejecutar mends, seleccionar herramientas, mostrar paletas, editar nodos en
objetos vectoriales y ejecutar comandos del Organizador. Todos los elementos de mend, incluidos los que abren paletas, aparecen con sus
teclas de acceso directo correspondientes. Cuando mueve el cursor sobre una herramienta se muestra la tecla de acceso directo para esa

herramienta.

Puede personalizar las teclas de acceso directo. Para obtener mas informacion, consulte "Personalizacion de accesos directos del teclado" en
p ,

la pagina 420.

Para acceder a los comandos de menu mediante las teclas de acceso directo

* Mantenga presionada la tecla Alt y luego presione la letra subrayada del nombre de mend.

Por ejemplo, presione Alt+A para mostrar el menu Archivo.
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Puede también desplazarse a través de los menus mediante las teclas de flecha.

Para ver todas las teclas de acceso directo
Pestafa Editar
Pestafia Administrar

* Seleccione Ayuda P Asignacién de teclas.

Uso de menus contextuales

Los menus contextuales proporcionan acceso rapido a comandos especificos de una herramienta, seleccién, paleta u otro elemento. Para
abrir menus contextuales haga clic con el botén derecho en el elemento.

Para ver una lista completa de menus contextuales
Pestafia Editar

1 Seleccione Ver P Personalizar.
Aparece el cuadro de didlogo Personalizar.
2 Haga clic en la ficha Menu.
3 Haga clic en la lista desplegable Seleccionar menu contextual.
Aparecen todos los nombres de menus contextuales en la lista. Para abrir un menu contextual especifico debe seleccionarlo.

Para usar un menu contextual

1 Haga clic con el botén derecho en una imagen, un area vacia de una paleta, una capa de la paleta de capas, una miniatura en el
organizador o una barra de herramientas.

2 Elija una funcién.

Uso de reglas, cuadriculas y guias

El Pestafa Editar muestra las reglas de forma predeterminada. Puede elegir que una regla se visualice en pixeles, pulgadas o centimetros,
cambiar el color de las reglas u ocultarlas todas.

Descripcion general de una cuadricula

Una cuadricula es una serie de lineas verticales y horizontales que se superponen en la imagen. Las lineas de cuadricula le pueden ayudar
a colocar elementos de la imagen. Puede mostrar u ocultar las cuadriculas y establecer preferencias de cuadricula para el espaciado y la
apariencia de la cuadricula. Al visualizar las cuadriculas, éstas aparecen en todas las ventanas de imagen abiertas.

Definiciéon de guias

Las guias son lineas horizontales y verticales que coloca superpuestas sobre la imagen. Cuando se muestran las reglas, puede arrastrar guias
en la imagen para ayudarle con trabajos de precision, tales como el recorte, el movimiento de elementos de la imagen, operaciones con
selecciones y también para colocar texto y pinceladas. Mientras que las cuadriculas constan de una serie de lineas horizontales y verticales
situadas a intervalos fijos, puede situar las guias en los lugares que desee.

Configuracién de ajuste

Puede usar las funciones de ajuste para alinear las pinceladas y los elementos de imagen de forma precisa con la linea de cuadricula o guia
mas cercana. La influencia de ajuste controla la distancia, en pixeles, a la que debe estar un elemento de una linea de gufa o cuadricula para
ajustarse a ella. El punto central de un elemento se ajusta a una guia o cuadricula si el punto central es la parte del elemento més cercana a
la cuadricula o a la gufa.
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Para mostrar la regla, la cuadricula o las guias
Pestana Editar

Elija el menu Ver y seleccione una de las siguiente opciones:
* Reglas

* Cuadricula

* Guias

=4

Debe mostrar las reglas antes de arrastrar lineas guia en la imagen.

Para establecer las propiedades de la regla
Pestafa Editar
Pestafia Administrar

1

Seleccione Archivo P Preferencias P Preferencias generales del programa.

Aparece el cuadro de didlogo Preferencias.

Elija Unidades en la lista.

En la seccion Reglas, elija una unidad de medida en la lista desplegable Unidades de visualizacion.
Seleccione una de las siguientes opciones para elegir el color de la regla:

* Negro sobre blanco: esta opcion muestra marcas de numeracidén negras sobre fondo blanco.

* Colores de las barras de herramientas: Muestra nimeros y marcas de numeracién negros sobre un fondo de color que se utiliza en
las barras de herramientas y las paletas.

Haga clic en Aceptar.

Para establecer las propiedades de la cuadricula predeterminada o activa
Pestafia Editar

1

Seleccione Ver P Cambiar propiedades de cuadricula, guia y ajuste.
Aparece el cuadro de didlogo Propiedades de cuadricula, guia y ajuste.
Haga clic en la ficha Cuadricula.

El cuadro de grupo Configuracién predeterminada muestra los ajustes predeterminados de la cuadricula. El cuadro de grupo Ajustes
actuales de la imagen muestra la configuracién de la cuadricula en la imagen actual.

Escriba o especifique un valor en el cuadro de control Cuadriculas horizontales para establecer la distancia entre las lineas de cuadricula
horizontales (comenzando por la parte superior de la imagen).

Escriba o especifique un valor en el cuadro de control Cuadriculas verticales para establecer la distancia entre las lineas de cuadricula
verticales (comenzando por la parte izquierda de la imagen).

Elija una opcién de unidad de medida en la lista desplegable Unidades.
Haga clic en Aceptar.

También es posible

Elegir un color de cuadricula Haga clic en el cuadro de color y seleccione un color de la paleta de
colores.

Establecer el nivel de influencia de ajuste Seleccione o escriba un valor en el cuadro de control Influencia de
ajuste.
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Para colocar una guia horizontal o vertical
Pestana Editar

1
2
3

Si no se muestran las reglas, seleccione Ver P Reglas.

Seleccione Ver P Guias.

Realice uno de los pasos siguientes:

* Para colocar una guia horizontal, haga clic en la regla superior y arrastre una gufa hasta la posicién.
* Para colocar una gufa vertical, haga clic en la regla izquierda y arrastre una guia hasta la posicién.
Al arrastrar, la barra de estado muestra la posicion de la guia en pixeles.

Para otras posiciones en una regla, haga doble clic en un tirador de la guia.

Aparece el cuadro de didlogo Propiedades de la guia.

Seleccione o escriba un valor en el cuadro de control Posicién de guia.

Haga clic en Aceptar.

Para cambiar el color de una guia
Pestafia Editar

1

Haga doble clic en un tirador de la guia.

Aparece el cuadro de didlogo Propiedades de cuadricula, guia y ajuste.

En la ficha Guias, haga clic en el cuadro de Color y seleccione un color de la paleta de colores.
Haga clic en Aceptar.

Para establecer propiedades predeterminadas de guias
Pestafa Editar

1

Seleccione Ver P Cambiar propiedades de cuadricula, guia y ajuste.
Aparece el cuadro de didlogo Propiedades de cuadricula, guia y ajuste.
Haga clic en la ficha Guias.

La seccién Configuracion predeterminada muestra los pardmetros predeterminados para las guias. La seccién Ajustes actuales de la
imagen muestra la configuracién de las guias en la imagen actual.

En la seccion Configuracién predeterminada, haga clic en el cuadro Color vy elija un color de la paleta de colores.

Si desea elegir un color que haya seleccionado recientemente, haga clic con el botén derecho en el cuadro Color y elija un color en el
cuadro de didlogo Colores recientes.

Escriba o establezca un valor en el control Influencia de ajuste para determinar la distancia (en pixeles) a la que debe estar un elemento
de la guia para que se ajuste a ella.

Haga clic en Aceptar.
Nota: Debe seleccionar el comando Guias magnéticas del menu Ver.

Para eliminar guias de una imagen
Pestafia Editar

1

2
3
4

Seleccione Ver P Cambiar propiedades de cuadricula, guia y ajuste.
Haga clic en la ficha Guias.

Marque la casilla de verificacion Eliminar guias.

Elija una de las siguientes opciones:

* De la imagen actual Unicamente

* De todas las imagenes abiertas

Haga clic en Aceptar.
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También puede arrastrar el asa de una guia hasta que esta desaparezca del drea de la imagen, o bien puede hacer clic con el boton
derecho del ratdn en un asa de la gufa y hacer clic en Eliminar en el cuadro de didlogo Propiedades de la gufa.

Para ajustar una imagen a la linea de guia o de cuadricula mas cercana
Pestaia Editar

* Enel menu Ver, elija una de las opciones siguientes:
* Ajustar a guias
* Ajustar a cuadricula
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Espacio de trabajo Sea-to-Sky (Ultimate)

En la version Ultimate de PaintShop Pro, encontrard Sea-to-Sky, un espacio de trabajo especializado que se ha disefado para potenciar al
maximo su fotografia aérea y submarina. Tanto si se trata de neblina en fotografias aéreas y de paisajes, como de dominantes de color en
fotografias submarinas o mejorar imagenes capturadas en condiciones de iluminacién adversas, el espacio de trabajo Sea-to-Sky ofrece una
gama de herramientas y ajustes predefinidos para aplicar correcciones rapidas y mejoras creativas impresionantes.

Esta seccidn incluye los temas siguientes:
* 'Espacio de trabajo Sea-to-Sky (Ultimate)" (pagina 51)
* 'Edicién de imagenes en el espacio de trabajo Sea-to-Sky (Ultimate)" (pagina 52)

=

La disponibilidad de las funciones depende de la versién de software que tenga.

Espacio de trabajo Sea-to-Sky (Ultimate)

Sea-to-Sky es similar a la pantalla completa e interfaz de usuario simplificada del espacio de trabajo Fotografia y se trata de un espacio de
trabajo tactil, con una practica Vista dividida que permite comparar facilmente la imagen original con la imagen editada.

A pesar de que los elementos de este espacio de trabajo a pantalla completa (incluidos los iconos) se han simplificado, las herramientas del
espacio de trabajo Sea-to-Sky también pueden encontrarse en el espacio de trabajo Completo. Si desea obtener informacion acerca de
herramientas u opciones de configuracién especificas, busque el nombre de la herramienta o la opcién en la Ayuda.

Nota: Vista dividida es una de las funciones que no esta disponible en el espacio de trabajo Completo. Puede activar y desactivar Vista
dividida haciendo clic en el botén Vista dividida E de la barra de herramientas Estandar.
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) Barra de herramientas Ventana de imagen (Vista dividida
Barra de menus estandar de forma predeterminada)

barra de herramientas Herramientas categorias predefinidas

Espacio de trabajo Sea-to-Sky

Para abrir el espacio de trabajo Sea-to-Sky
e En PaintShop Pro Ultimate, realice una de las siguientes acciones:
* En la pestana Bienvenido, elija Sea-to-Sky en el drea Espacios de trabajo.
* En la pestafia Editar, haga clic en Archivo P Espacio de trabajo P Sea-to-Sky.
Si no est4 abierta la pestafa Editar, haga clic en ella para acceder a las funciones de edicién.

Edicion de imagenes en el espacio de trabajo Sea-to-Sky (Ultimate)

Resulta muy facil editar imagenes en el espacio de trabajo Sea-to-Sky. Se recomienda recortar o usar cualquiera de las otras herramientas
antes de aplicar un ajuste predefinido. Aungue puede aplicar un ajuste predefinido antes de usar las herramientas de edicion, debera
deshacer si desea volver a aplicar un ajuste predefinido.

Para editar una imagen en el espacio de trabajo Sea-to-Sky
1 En el menu Archivo o la barra de herramientas Estandar, elija Abrir y seleccione un archivo que desee editar.
2 Apligue cualquiera de las siguientes herramientas de transformacién:
* Recortar
* Voltear horizontalmente
* Voltear verticalmente
* Girar a la derecha
3 Escoja una de las siguientes categorias predefinidas:
* Correctivo
* Escénico
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* Escasa iluminacion
* Creativo
4 Haga clic en la miniatura del ajuste predefinido que desee aplicar.
Se muestra una barra de progreso purpura bajo la imagen a medida que se actualiza la vista previa.
Si desea probar otro ajuste predefinido, haga clic en otra miniatura; si decide no aplicar un ajuste predefinido, haga clic en Ninguno.
Nota: Los ajustes predefinidos no son acumulativos, sino que, cuando aplica un nuevo ajuste predefinido, este sustituye al anterior.

5 Haga clic en Aplicar (icono de marca de verificacion).
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Introduccion

Existen varias formas de incorporar sus imagenes a Corel PaintShop Pro: puede importar fotos transferidas a su equipo, escanear imagenes
directamente en la aplicacién, capturarlas de la pantalla del equipo o crear una imagen nueva.

Tras incorporar las imagenes a la aplicacién, es posible acceder a muchos comandos basicos para ver las imagenes y sus datos. Es posible
realizar acciones basicas como cortar, copiar, deshacer y repetir.

Esta seccién incluye los temas siguientes:

* 'Incorporacién de fotos a PaintShop Pro" (pagina 55)

* "Conexién con escaneres de imagenes" (pagina 56)

» "Apertura y cierre de imagenes" (pagina 56)

* "Almacenamiento de imagenes" (pagina 57)

* 'Inicio de proyectos a partir de una plantilla" (pagina 60)

* 'Partir de un lienzo en blanco" (pagina 64)

* "Creacion de imagenes a partir de imagenes existentes" (pagina 66)

* '"Visualizacion de imagenes e informacion sobre estas" (pagina 67)

* "Exportar el historial de ediciones de una imagen a un archivo de texto" (pagina 68)
* "Uso de la captura de pantalla" (pagina 69)

* "Aplicacion de zoom y visualizacion panordmica" (pagina 71)

» 'Cortar, copiary pegar' (pagina 73)

* '"Copia de imagenes en otras aplicaciones" (pagina 75)

* '"Procedimiento para deshacer y rehacer acciones" (pagina 75)

* "Repeticion de comandos" (pagina 78)

* 'Eliminacién de imagenes" (pagina 79)

» "Archivos compatibles con PaintShop Pro" (pagina 79)

* "Cémo abrir archivos HEIC de un iPhone u otro dispositivo" (pagina 82)

Incorporacion de fotos a PaintShop Pro

Después de transferir las fotos al equipo (mediante Windows o el software de la cdmara), puede importarlas a PaintShop Pro. Las fotos
se importan en carpetas y se catalogan de forma automatica en una base de datos. Asf resulta mas facil buscar, editar y actualizar la
informacién de las fotos.

Para importar las fotos a PaintShop Pro
Pestafia Administrar

1 En la paleta Navegacién, haga clic en la pestafa Colecciones y, seguidamente, en Explorar mas carpetas.
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2 En el cuadro de didlogo Buscar carpeta, dirijase a la carpeta que desee.
3 Haga clicen Aceptar.
La carpeta se afade a la lista de carpetas y todas las imagenes se catalogan en la base de datos de la aplicacion.

/.
<

u)

Es posible abrir la paleta Navegacion haciendo clic en el boton Mostrar/ocultar navegaciéon IE de la paleta Organizador.

Conexién con escaneres de imagenes

Su software de escaner puede que le permita elegir la aplicacion para imagenes exploradas. Muchos escaneres TWAIN, WIA y USB son
compatibles con PaintShop Pro.

Compatibilidad con escaneres

TWAIN es compatible con PaintShop Pro. Sin embargo, el escaner debe admitir las aplicaciones de 64 bits (en algunos casos, el controlador
del escaner se instala en la versién de 64 bits de Windows, pero no admite la interaccién con las aplicaciones basadas en esta tecnologia).
¢{CoOmo saber con certeza si es compatible? Después de instalar el controlador del fabricante del escaner de 64 bits, aparece un archivo en la
ubicacion siguiente: Windows/twain_64. Si la carpeta twain_64 no esta presente con un archivo en su interior, significa que el controlador
no admite las aplicaciones de 64 bits. Si desea obtener mas informacién, consulte el sitio web del fabricante del escaner.

PaintShop Pro también es compatible con escaneres WIA (Microsoft Windows Image Acquisition).

Para obtener imagenes de un escaner
Pestaia Editar

1 Después de instalar el software que viene con su escéner, conecte el escaner a su PC.

2 En PaintShop Pro, seleccione Archivo » Importar y haga clic en De escaner o cdmara (opcién WIA) o en Adquirir TWAIN, segln el tipo
de escaner.

w

Use el software del escaner para realizar la exploracién.

Si ha configurado el escaner para que trabaje con PaintShop Pro, la imagen se muestra en la aplicacion después de haber sido procesada.
El software del escéner puede permanecer abierto para adquirir otras imagenes, o bien lo puede cerrar si lo desea.

)

/.
<

Después de escanear varias fotos al mismo tiempo, puede crear archivos de imagen individuales mediante la funcién Recortar como
nueva imagen. Para obtener mas informacién, consulte "Para crear una nueva imagen recortando" en la pagina 123.

Después de recortar una imagen, puede que los valores de anchura y altura de la paleta Opciones de herramienta estén establecidos
en 0.100. Estos valores no reflejan el tamafo de la imagen recortada. Para ver las dimensiones del tamafo de la imagen después de

recortarla, seleccione Imagen P Informacion de la imagen.

Apertura y cierre de imagenes

Puede abrir la mayoria de formatos de imagen en PaintShop Pro. Puede abrir las imagenes con la barra de menus o desde la paleta
Organizador. Puede asociar formatos de archivo especificos a PaintShop Pro, tales como JPEG, TIF o PNG, para que estos archivos se abran
en PaintShop Pro al hacer doble clic en ellos. Si desea obtener méas informacion sobre la configuraciéon de asociaciones de formato de
archivo, consulte "Configuracion de asociaciones de formato de archivo" en la pagina 434. Para obtener una lista de formatos de archivo
que puede abrir en PaintShop Pro, consulte "Archivos compatibles con PaintShop Pro" en la pagina 79. Si desea obtener informacién
sobre archivos RAW, consulte "Formatos de archivo RAW compatibles" en la pagina 105.

Para abrir una imagen
Pestafia Editar

1 Seleccione Archivo P Abrir.
2 En lalista desplegable Buscar en, seleccione la carpeta en la que esté guardado el archivo.
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3 Haga clic en el nombre del archivo que desea abrir.
Si desea abrir varios archivos, mantenga presionada la tecla Ctrl y haga clic en los nombres de los archivos.
4 Haga clic en Abrir.

También es posible

Ver informacion sobre una imagen En el cuadro de didlogo Abrir, haga clic en el nombre de archivo y,
a continuacién, en Detalles.

Ver miniaturas en el drea de vista previa En el cuadro de didlogo Abrir, active la casilla de verificacién
Mostrar vista previa.

Para abrir una imagen desde la paleta Organizador
1 Enla paleta Organizador haga clic en el boton Mostrar/ocultar navegaciéon IE para mostrar la paleta Navegacioén.

2 En la paleta Navegacion, haga clic en una de las siguientes pestafas:
* Colecciones: Muestra una lista personalizada de las carpetas catalogadas y una lista de colecciones virtuales.
* Equipo: Muestra una lista de todas las carpetas y dispositivos del equipo.
3 Haga doble clic en una carpeta para mostrar sus subcarpetas.
Haga clic en la carpeta que contiene las fotos deseadas y arrastre la miniatura de imagen correspondiente a la ventana de imagen.

Para abrir un archivo visualizado recientemente
Pestafa Editar

Seleccione Archivo P Archivos recientes y elija el nombre de archivo.
=<

De forma predeterminada, el menu Archivos recientes muestra los Ultimos cuatro archivos visualizados. Puede incluir un maximo
de 10 archivos. Para obtener mas informacién, consulte "Para establecer el niUmero de archivos que aparecen en la lista Archivos
recientes" en la pagina 427.

Para abrir una imagen de foto RAW
Pestafa Editar

* Realice uno de los pasos siguientes:
* Seleccione Archivo P Abrir.
* Haga doble clic en la miniatura de una imagen RAW.
* Mantenga presionada la tecla Ctrl y, a continuacién, haga clic en los nombres de archivo o las miniaturas para abrir varios archivos.

Para cerrar una imagen

Seleccione Archivo P Cerrar.

Almacenamiento de imagenes

Antes de guardar una imagen, es necesario considerar en qué formato desea guardarla y debe asegurarse de que no sobrescriba una imagen
original que pueda necesitar en el futuro.
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El formato de archivo Psplmage de PaintShop Pro es compatible con capas, canales alfa y otras funciones que se utilizan en la creacion de
imagenes. Es recomendable que guarde y edite sus imagenes como archivos Psplmage. Después podra guardar los archivos en un formato
de archivo corriente. Puede también guardar una imagen de modo que sea compatible con una versién anterior de PaintShop Pro.

También puede utilizar la funcién Guardar para Office si desea optimizar las imagenes para colocarlas en otra aplicaciéon, como en un
disefio de pagina, el correo electrénico o una aplicacion de disefio de paginas Web.

A continuacién se muestra una lista con informacion basica acerca de formatos de archivos de uso frecuente:

* JPEG: Formato de archivo estandar para fotos digitales ideal para enviar imagenes por correo electrénico o para publicarlas en Internet.
Utiliza compresion con pérdida, lo cual garantiza un tamafno pequefio de archivo pero implica una pérdida de datos de la imagen
cada vez que guarda el archivo. Por esta razdn, este formato no es recomendable para la ediciéon de fotos excepto que se utilice
una configuracién de alta calidad. Este formato de archivo es compatible con datos EXIF e IPTC, los cuales se pueden utilizar para
proporcionar informacion acerca de la foto, por ejemplo la fecha de toma de la misma.

* TIFF: Formato de archivo estandar para imprimir o compartir imagenes entre diferentes programas. Este formato utiliza compresion sin
pérdida. Aunque no pierde datos de la imagen cada vez que guarda el archivo, el tamafio grande de este formato es menos adecuado
para enviar imagenes por correo electrénico o para publicarlas en Web. El formato TIFF puede guardar datos del modo de color CMYK
para la impresion, y es compatible con datos EXIF y datos IPTC.

* PNG: Formato de archivo ampliamente utilizado para imagenes Web. Utiliza compresién de archivo sin pérdida para reducir el tamafo
del archivo sin perder datos de la imagen.

* Formatos de cdmara RAW: Formato de archivo utilizado normalmente por fotégrafos profesionales. Formato de cdmara RAW
proporciona datos de imagen sin comprimir ni procesar y le proporciona un mayor control sobre codmo se procesa la imagen. La cdmara
debe tomar imagenes digitales en formato RAW y necesita un software que permita abrir y trabajar con el archivo, como PaintShop Pro.

Puede guardar un archivo Psplmage con o sin compresion. Los dos métodos de compresidn que utiliza PaintShop Pro reducen el tamafio del
archivo sin que se produzca pérdida alguna de informacién de la imagen. Los archivos sin comprimir exigen mas espacio en el disco.

PaintShop Pro utiliza los siguiente métodos de compresion:

* Compresion RLE (del inglés "Run length encoding"): método de compresién rdpido que comprime la mayoria de las imagenes de varias
capas a un 75% de su tamafio original. Este método resulta adecuado para imagenes que contienen areas grandes de un mismo color.

* Compresién LZ77: Método de compresién mas lento que RLE que comprime la mayoria de las imagenes a archivos mas pequefios. Este
método funciona bien con fotos realistas.

Al guardar una nueva imagen, PaintShop Pro permite seleccionar su ubicaciéon, su nombre y su formato de archivo. Cuando guarda una
imagen y luego la edita, la barra de titulo de la imagen muestra un asterisco o una etiqueta modificadora después del nombre de archivo
que indica que el archivo ha sido modificado. Esta etiqueta desaparece cada vez que guarda su trabajo.

Puede asimismo guardar automaticamente sus archivos en intervalos de tiempo especificos para evitar la pérdida de datos si su equipo se
apaga inesperadamente. Para obtener mas informacién, consulte "Configuracién de las preferencias de Guardar automaticamente" en la
pagina 439.

Si desea guardar una version del archivo, puede guardar una copia de la imagen misma. Este método es Util cuando desea aplicar efectos a
una imagen pero guardar el archivo original.

ilmportante! La opcién Conservar original autométicamente le ayudara a evitar que se sobrescriban imagenes originales. De forma
predeterminada, esta opcién esta activada. Si desea obtener més informacién sobre esta preferencia, consulte "Configuracién de preferencias
de Conservar automaticamente" en la Ayuda.

Para guardar una imagen nueva
Pestafia Editar

1 Seleccione Archivo P Guardar.
Aparece el cuadro de didlogo Guardar como.
En la lista desplegable Guardar en, seleccione la carpeta en la que desee guardar el archivo.
3 En el campo Nombre de archivo, escriba un nombre para el archivo.
En la lista desplegable Guardar como tipo, seleccione un formato de archivo. Los formatos més utilizados aparecen en primer lugar.

Si desea guardar la configuracién predeterminada para el formato de archivo (por ejemplo, la compresién o el perfil de color), haga clic
en Opciones vy elija el ajuste que desee.

5 Haga clic en Guardar.
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También puede guardar el trabajo mediante el botéon Guardar como de la barra de herramientas estandar para evitar
/)

sobrescribir el archivo activo.

También puede ajustar la configuracién predeterminada de las imagenes JPEG arrastrando el control deslizante Compresion la

primera vez que guarde un JPEG durante la sesion de edicién.

Para guardar en el Ultimo formato de archivo utilizado, seleccione Archivo P Preferencias P Preferencias generales del programa
y haga clic en Visualizacién y caché en la lista del lado izquierdo. En la seccién Presentacion, marque la casilla Memorizar el Gltimo

tipo de archivo utilizado en Guardar como.

Para guardar el trabajo
Pestafia Editar

Seleccione Archivo P Guardar.

Si es la primera vez que edita la foto y si la opcion Conservar original automéaticamente esta seleccionada en las preferencias, aparecera
un mensaje para comprobar si desea sobrescribir la imagen original no modificada. Si la opcion anterior est4 desactivada, la imagen

original se sobrescribira con la imagen modificada.

=4

Puede evitar la sobrescritura del archivo activo con el comando Guardar como.

También puede guardar el trabajo haciendo clic en el botén Guardar B de la barra de herramientas estandar.

Puede también guardar una imagen de modo que sea compatible con una versién anterior de PaintShop Pro
Pestafia Editar

00 NOoO UL WN =

Seleccione Archivo P Guardar como.

Escriba un nombre de archivo en el cuadro Nombre de archivo.

En la lista desplegable Guardar en, seleccione la carpeta en la que desee guardar el archivo.

En la lista desplegable Guardar como tipo, seleccione PSPImage.

Haga clic en Opciones.

En el cuadro de didlogo Opciones de guardado, seleccione una versién en la lista desplegable Guardar como.
Haga clic en Aceptar.

Haga clic en Guardar.

Para guardar una copia de una imagen
Pestaia Editar

1

4

Seleccione Archivo P Guardar copia como.

Aparece el cuadro de didlogo Guardar copia como.

En la lista desplegable Guardar en, seleccione la carpeta en que desee guardar la imagen.

Si desea crear una nueva carpeta en la que guardar la imagen, haga clic en el botén Crear nueva carpeta.
En el cuadro Nombre de archivo, escriba un nombre para el archivo.

Si desea guardar el archivo en un formato distinto, seleccione el formato en la lista desplegable Guardar como tipo. Los formatos mas

utilizados aparecen en primer lugar.

Si desea guardar la configuracién predeterminada para el formato de archivo (por ejemplo, la compresién o el perfil de color), haga clic

en Opciones y elija el ajuste que desee.
Haga clic en Guardar.
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Para guardar imagenes a fin de utilizarlas en aplicaciones de Office

Pestana Editar
1 Seleccione Archivo P Guardar para Office.
Aparece el cuadro de didlogo Guardar para Office.

2 En lalista desplegable Guardar en, seleccione la carpeta en que desee guardar la imagen.

Si desea crear una nueva carpeta en la que guardar la imagen, haga clic en el botén Crear nueva carpeta | *.

3 En lalista desplegable Optimizar, seleccione una de las opciones siguientes:

* Impresora de escritorio: Establece la resolucién de imagen en 200 ppp. Esta opcion es ideal para trabajar en una aplicacion de disefio

de paginas y obtener imagenes de alta calidad sin aumentar demasiado el tamafo del archivo.

* Impresién profesional: Establece la resolucion de imagen en 300 ppp. Esta configuracién es ideal para obtener la maxima calidad de

imagen.

* Pantalla o correo electrénico: Establece la resolucién de imagen en 96 ppp. Esta opcién es ideal cuando quiere obtener un tamano
pequefio de archivo que se pueda compartir o mostrar rapidamente.

En el cuadro Nombre de archivo, escriba un nombre para el archivo.

5 Seleccione un formato de archivo en la lista desplegable Guardar como tipo.

Haga clic en Guardar.
También es posible

Definir el tamafo maximo de la imagen

Ajustar la calidad de la imagen

Usar la configuracién més reciente en el cuadro de didlogo Guardar
para Office

Usar la configuracién predeterminada para el cuadro de didlogo
Guardar para Office

Inicio de proyectos a partir de una plantilla

Puede acceder a una amplia gama de plantillas creativas en la ficha Nuevo a partir de plantilla del cuadro de didlogo Nueva imagen, desde

Active la casilla de verificacion Configuracién avanzada vy ajuste
los valores Ancho y Alto. Elija una unidad de medida de la lista
desplegable en la parte derecha.

Active la casilla de verificacion Configuraciéon avanzada vy elija una
resolucién en la lista desplegable Calidad de la imagen.

En la lista desplegable Optimizar, elija Usado por ultima vez.

En la lista desplegable Optimizar, seleccione Predeterminado. La
configuracién es la misma que se obtiene con la opcion Pantalla o
correo electrénico.

tarjetas hasta collages, folletos y plantillas para redes sociales. Puede elegir entre una seleccion de plantillas gratuitas o de pago.
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Funcionamiento de las plantillas

Las plantillas usan capas y méscaras de PaintShop Pro para ofrecer méxima flexibilidad: puede personalizarlas de la forma que prefiera y
guardar las personalizaciones en un archivo .pspimage para poder reutilizarlas. Las plantillas utilizan imagenes de marcador de posicidon que
puede sustituir por sus propias imagenes y todo el proceso tiene lugar en la paleta Capas. Si desea obtener mas informacién sobre las capas,
consulte "Operaciones con capas' en la pagina 229.

Para iniciar un proyecto a partir de una plantilla
1 Realice una de las siguientes acciones:

* En la pestana Bienvenida, haga clic en el botén Plantilla.

* En la pestafia Editar, haga clic en Archivo P Nuevo a partir de plantilla.

Se mostrara el cuadro de didlogo Nueva imagen con la pagina Nuevo a partir de plantilla abierta.
2 Elija una plantilla.

Para facilitar la busqueda de plantillas, puede filtrarlas u ordenarlas. Los criterios de la lista desplegable Filtrar por cambian en funcién
de la categoria de plantilla seleccionada. Con la lista desplegable Clasificar por puede ordenar plantillas por la fecha de creacién, titulo,
precio, resolucién o tamafo de archivo.

Si todavia no estd instalada la plantilla, haga clic en Descargar o en Comprar.
3 Haga clic en Aceptar.
Se abre la plantilla en la ventana de imagen y en la paleta Capas.

4 Enla paleta Organizador, seleccione una foto adecuada para uno de los marcos de la plantilla y arrastre la miniatura a la paleta Capas,
bajo la capa de méscara (las capas de méascara se muestran en blanco y negro) del marco que desea rellenar.
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Es importante arrastrar la miniatura de imagen bajo la capa de méascara en blanco y negro. El puntero muestra
un signo mas y se muestra una linea entre las capas para indicar que va a insertar una capa de imagen.

La imagen se inserta como capa y aparece seleccionada (resaltada en color azul).

En la barra de herramientas Herramientas, elija la herramienta Seleccion R
6 Enlaventana de imagen, ajuste el nivel de zoom (puede usar la herramienta Alejar Q de la barra de herramientas Estandar) hasta que

pueda ver los bordes de la capa de imagen si sobrepasan los limites de la ventana de imagen).
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El recuadro de seleccion indica los bordes de la capa de imagen. El circulo y la flecha en color rojo muestran un nodo de esquina.

7 Arrastre el nodo de esquina para modificar el tamafio de la capa de imagen. Puede mover la capa de imagen situando el cursor en medio
de la capa de imagen (se muestra un cursor de cuatro flechas) y arrastrando.

Si desea mover la imagen a otro marco de la plantilla, en la paleta Capas, arrastre la capa de imagen bajo otra capa de mascara (es
posible que tenga que desplazarse por la paleta Capas).

8 Cuando termine de rellenar la plantilla, aplique también cualquier otro cambio necesario (afadir texto, etc.).

9 Haga clic en Archivo P Guardar como y guarde el archivo como archivo .pspimage para conservar una versién editable con capas del
archivo.

10 Si desea compartir la versién final, haga clic en Archivo P Guardar como y guarde el archivo en un formato de archivo que pueda
compartir, como JPEG, PNG o TIFF (para impresion). Tenga en cuenta que la mayoria de los formatos de archivo aplanan la imagen
(fusionan todas las capas en una sola capa).
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Si la imagen aparece cortada y ve la cuadricula de transparencia al mover la capa de imagen o cambiarle el tamafio, compruebe si
esta seleccionado el grupo de mascara en la paleta Capas en lugar de la capa de imagen. En ese caso, utilice la funcién de deshacer
hasta restaurar la imagen y, a continuacion, seleccione la capa correspondiente.

La x roja indica la capa de grupo. La marca de verificacion roja indica la capa de imagen.
Debe seleccionar la capa de imagen para poder ajustar la capa en la ventana de imagen.

Partir de un lienzo en blanco
Al partir de un lienzo en blanco, puede crear proyectos personalizados, como collages, pinturas o dibujos.

Puede elegir un ajuste preestablecido, como una péagina estandar, un tamafo de foto o una cubierta de linea de tiempo de Facebook, o bien
puede crear una imagen personalizada. En la siguiente seccién se describen algunas de las opciones disponibles.

Existen dos tipos de gréficos informaticos: de trama y vectoriales. Con PaintShop Pro, puede crear ambos tipos de imagen. También puede
crear una imagen con capas de trama y vectoriales. Es importante entender las diferencias entre estos dos tipos de datos antes de empezar a
trabajar con ellos.

Gréficos de trama

Las imagenes de trama estan formadas por elementos individuales, denominados pixeles, los cuales estan dispuestos en forma de cuadricula.
Cada pixel tiene una posicién y un color especificos. Al ampliar los datos de trama, es posible ver los pixeles individuales, que tienen forma
de cuadrados de colores. Las imagenes de trama contienen un ndmero fijo de pixeles, de manera que, al ampliar la imagen, se amplia el
tamano de visualizacion de los pixeles. Como resultado, las imégenes de trama pueden mostrar bordes dentados en lugar de bordes suaves
si se amplian en pantalla o si se imprimen con mucha ampliacion.

Un objeto de una imagen de trama se define mediante sus pixeles. Por ejemplo, la puerta delantera de la imagen de una casa consta de un
mosaico de pixeles situados en unas posiciones determinadas de la imagen. En las im&genes de mapa de bits, puede editar los pixeles, sin
embargo no puede editar los objetos ni las formas.

Las imagenes de trama pueden mostrar cambios sutiles de tono y color, por lo que suelen utilizarse en imégenes fotograficas y en gréficos
digitales.

Graficos vectoriales

Los gréficos vectoriales usan caracteristicas geométricas (lineas, curvas y sus ubicaciones) para definir los objetos. Por ejemplo, una puerta en
un grafico de una casa esté formada por un rectdngulo que tiene un ancho y un alto determinados, esté situada en una posicién concreta y
esta rellena de un color especifico. En las imagenes vectoriales, puede editar objetos o formas, pero no los pixeles.

Los gréficos vectoriales no pierden claridad ni detalle cuando se cambia su escala o se imprimen, independientemente del cambio de tamafio
o resolucién. Por esta razén, los graficos vectoriales son ideales para usar en ilustraciones técnicas y logotipos corporativos.
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Eleccion entre trabajar con datos vectoriales o datos de trama

Con PaintShop Pro, puede crear y editar datos de trama y de vector en capas independientes. Con algunas herramientas, puede crear datos
de trama (como pinceladas, con la herramienta Pincel) y con otras herramientas (como las herramientas Texto y Formas predefinidas), puede
elegir si desea crear datos de trama o vectoriales.

Por lo general, es mejor usar un objeto vectorial si necesita editarlo como un elemento separado de otras partes de la imagen. Por ejemplo,
si afiade una estrella a una imagen, es posible que desee cambiar su tamafo, su color o su posicién. Puede hacer estos cambios con

maés facilidad si la estrella es un objeto vectorial. Puede crear datos de trama en capas separadas para que le resulte mas facil editarlos o
moverlos.

Para aplicar herramientas o funciones a objetos vectoriales que sélo funcionan con datos de trama (como las herramientas de pintura o los
filtros de efectos), puede crear una seleccion de trama a partir de un objeto vectorial y luego pegar la seleccion en una nueva capa.

Aspectos generales de tamafo, resolucion y profundidad de color de una imagen

Antes de crear una nueva imagen, necesita considerar como va a utilizarla. Por ejemplo, éva a mostrar la imagen en un sitio Web, va
a enviarla como documento adjunto a un mensaje de correo electrénico o va a imprimirla? El uso que haga de la imagen le ayudara a
determinar el mejor tamano, resolucion y profundidad de color para esa imagen.

Tamano de imagen: Representa las dimensiones fisicas de la imagen. Cuando crea una nueva imagen o cambia el tamafio de una imagen
existente con PaintShop Pro, puede definir la altura y anchura de la imagen en pixeles, pulgadas, milimetros o centimetros.

A continuacién se sugieren directrices para elegir la unidad de medida mas adecuada:

* Si piensa imprimir las imagenes use centimetros o pulgadas. Partiendo de las dimensiones de la imagen final, puede crear una imagen
gue quepa en la pagina.

* Sipiensa exportar las imagenes a otra aplicacién (por ejemplo, a un procesador de textos) y luego cambiar su tamafio e imprimirlas,
puede usar cualquier unidad de medida.

* Si piensa mostrar las imagenes en la pantalla, utilice pixeles.

Puede cambiar el tamafo de una imagen después de haberla creado aunque, al hacerlo, provocara una pérdida de datos de imagen. Si
desea obtener méas informacion sobre el cambio de tamano de las imagenes, consulte "Retoque y restauracion de imagenes" en la pagina
163.

Resolucion de imagen se mide en pixeles por pulgada (ppp) o en pixeles por centimetro. Las resoluciones bajas pueden causar un problema
de pixeles; es decir, pueden producir pixeles grandes que dan como resultado una imagen tosca. Las resoluciones altas generan fotos con
unos requisitos de memoria elevados pero sin que se produzca un aumento proporcional en la calidad.

Profundidad de color: Mide el nimero de colores que puede mostrar un pixel. La informacién de color de cada pixel se almacena en bits
(entre 1y 48 bits). En una imagen de 1 bit, cada pixel sélo puede mostrar un color entre dos colores posibles (blanco o negro). En una
imagen de 24 bits, cada pixel puede mostrar 1 entre 16 millones de colores posibles. Las imagenes con una profundidad de 16 millones
de colores tienen buen aspecto, aunque también se necesita mas memoria para almacenarlas y editarlas. No todos los monitores permiten
mostrar 16 millones de colores, por lo que algunos formatos de archivo limitan el nimero de colores admitidos. Por ejemplo, las imagenes
GIF, un formato muy habitual para Web, contienen un maximo de 256 colores (una profundidad de 8 bits).

Muchos de los comandos de PaintShop Pro para aplicar efectos y corregir imégenes funcionan solamente en imagenes con 16 millones
de colores. Por consiguiente, lo mas aconsejable es crear la mayoria de las imagenes usando 16 millones de colores. Una vez que haya
terminado de trabajar con la imagen, puede reducir su profundidad de color y guardarla en otro formato.

Al crear una nueva imagen en PaintShop Pro, puede especificar sus dimensiones, la resolucion y el tipo. Las opciones disponibles dependen
del tipo de gréfico que desee crear. Si no sabe con certeza qué tipo de gréficos necesita para su proyecto, o la configuracién que debe elegir,
consulte la informacién que aparece a continuacién. Si desea obtener mas informacién sobre la creacion de gréficos de medio artistico,
consulte "Pintura y dibujo con pinceles y medios digitales" en la pagina 389.

Para crear una imagen a partir de un lienzo en blanco
Pestafia Editar

1 Haga clic en Archivo » Nuevo.
Se mostrara el cuadro de didlogo Nueva imagen con la pagina Lienzo en blanco abierta.
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2 Para seleccionar un ajuste predefinido, haga clic en uno de los botones de categorfa de la izquierda y elija el ajuste. Para ajustarlo, o para
definir una imagen personalizada, siga los pasos que figuran a continuacién.

3 En el cuadro de grupo Dimensiones de la imagen, escriba o establezca valores para los siguientes controles:
* Unidades: Especifica la unidad de medida.
* Ancho: Especifica la anchura de la nueva imagen.
* Alto: Especifica la altura de la nueva imagen.
* Resolucion: Especifica el nimero de pixeles que contiene la unidad de medida seleccionada.
Si desea elegir dimensiones predefinidas, seleccione una opcién de la lista desplegable Cargar predefinidos.
4 En el cuadro de grupo Caracteristicas de la imagen, seleccione una de las siguientes opciones:
* Fondo de trama: Opcion adecuada para la mayoria de tareas de disefio grafico y pintura.
* Fondo de vectores: Opcién adecuada para los graficos vectoriales.
* Fondo de medio artistico: Permite utilizar las herramientas de medios artisticos.
5 Seleccione una opcion de la lista desplegable Profundidad de color.

Si ha seleccionado la opcién Fondo de trama, puede elegir un color de fondo para la imagen haciendo clic en el cuadro de colory
escogiendo un color de la paleta Propiedades del material. Para seleccionar un fondo transparente (solo para imagenes de 8 o 16 bits),
active la casilla de verificacién Transparente.

Si ha seleccionado la opcién Fondo de medio artistico, puede elegir una textura de lienzo de la lista desplegable Seleccionar la textura
del lienzo. Si desea seleccionar un color para el lienzo, active la casilla de verificacién Activar color de relleno, haga clic en el cuadro de
color y seleccione un color en el cuadro de didlogo Color.

6 Haga clic en Aceptar.
=

El campo Memoria necesaria muestra la cantidad de memoria que requiere la imagen. La memoria disponible del equipo debe ser al
menos dos o tres veces el valor que se muestra en el campo Memoria necesaria. Para reducir las necesidades de memoria, disminuya
la resolucién o las dimensiones de la imagen.

Si desea obtener mas informacion sobre la seleccidn de colores o materiales, consulte "Uso de la paleta de materiales" en la pagina
263.

Creacion de imagenes a partir de imagenes existentes

Puede crear una imagen copiando aspectos de una imagen existente. Si utiliza una imagen existente como origen de la nueva imagen,
puede copiar toda la imagen (duplicado) o sélo una capa de la misma. También puede crear una imagen en PaintShop Pro a partir de
cualquier dato grafico copiado en el portapapeles.

Para duplicar una imagen
Pestafa Editar

1 Abra laimagen que desea duplicar.
2 Seleccione Ventana P Duplicar.
Se abrird una ventana nueva con una copia de la imagen en el espacio de trabajo.

Para crear un imagen a partir de una capa
Pestana Editar

1 Enla paleta de capas, haga clic en la capa que desee copiar.
2 Seleccione Editar y, a continuacion, en una de las siguientes opciones:
* Copiar
* Cortar
La capa actual se coloca en el portapapeles.
3 Seleccione Editar » Pegar como nueva imagen.
Aparece una nueva ventana que contiene la capa en el espacio de trabajo.
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Para crear una nueva imagen a partir de una imagen con capas
Pestana Editar

1 En la paleta de capas, haga clic en la capa que desee copiar.
2 Seleccione Editar » Copiado especial P Copiar fusionada.
Todas las capas se copian en el portapapeles.
3 Seleccione Editar » Pegar como nueva imagen.
Se abre una nueva imagen en el espacio de trabajo. La nueva imagen contiene todas las capas fusionadas en una capa de trama.

Para crear una imagen a partir del contenido del portapapeles
Pestafa Editar

1 Copie una seleccién o capa de una imagen o un elemento de otro programa.
2 Seleccione Editar » Pegar como nueva imagen.

El contenido del portapapeles se pega como una imagen nueva.
=<

Si el comando Pegar como nueva imagen aparece atenuado, los datos copiados en el portapapeles no pueden pegarse como
imagen de PaintShop Pro.

Es posible que aparezca un cuadro de didlogo solicitando informacién adicional, como el ancho y el alto de la nueva ventana de
imagen. Puede cambiar las preferencias para que PaintShop Pro no solicite el tamafo ni las opciones al pegar datos. Si desea obtener
mas informacién sobre la configuracion de preferencias de formato de archivo, consulte "Configuracion de las preferencias de
formato de archivo" en la pagina 431.

Visualizacion de imagenes e informacion sobre estas

Al abrir una imagen en PaintShop Pro, esta aparece en una ventana de imagen. La barra de titulo de la ventana de imagen muestra el
nombre de archivo de la imagen, asi como el nivel de aumento aplicado a la misma. Un asterisco al lado del nombre del archivo, indica que
la imagen ha sido modificada y que esos cambios no se han guardado.

Puede ver informacién bésica sobre la imagen, como el alto y ancho (en pixeles) y su profundidad de color. También puede ver informacion
més detallada de la imagen; por ejemplo, su resolucién, profundidad de color, capas, canales alfa y datos EXIF. Incluso puede ver el nimero
de colores Unicos en la imagen.

También es posible ver y editar la informaciéon de la imagen en la paleta Info a la que puede acceder desde la pestafia Administrar. Para
obtener més informacion, consulte "Visualizaciéon y edicion de la informacion de la foto" en la pagina 96.

La ficha Informacién EXIF del cuadro de didlogo Informacién de la imagen le permite ver datos EXIF de las fotos de su cdmara digital. Al
tomar una fotografia con una cadmara digital, ésta incorpora informacién a la imagen, como la fecha y hora de la captura, la exposicién y los
ajustes de flash. Cuando cargue una foto de una cdmara digital a PaintShop Pro, podra ver esta informacién adicional.

Puede ampliar el espacio de trabajo para ver una imagen sin que aparezcan menus, barras de herramientas o paletas.

La barra de estado, situada en la parte inferior de la ventana de la aplicacion, muestra la posicion del cursor, la altura y anchura en pixeles y
la profundidad de color de la imagen actual.

Cuando esta abierta la paleta Organizador, puede usar Vista previa rapida para ver versiones de mayor tamafo de las miniaturas.
Si tiene dos monitores, puede usar Monitor doble para abrir la pestafia Administrar en un monitor y la pestafia Editar en el otro.

Para ver informacion de fotos digitales
Pestana Editar

1 Abra unaimagen.

2 Seleccione Imagen P Informacién de la imagen.
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* Haga clic en la ficha Informaciéon de la imagen para ver el nombre de archivo, el formato, las dimensiones de la imagen, la resolucion,
la profundidad de color, el estado de modificacién, el nimero de capas y los canales alfa, asi como la cantidad de RAM y de espacio
en disco utilizados para la imagen. Esta pagina también muestra las selecciones, mascaras, canales alfa y datos almacenados para
deshacer de la imagen.

* Haga clic en la ficha Informacion del creador para ver o editar el titulo de la imagen, el nombre del autor, la informacién de copyright,
la descripciédn, la fecha de creacién y la fecha de modificacion.

* Haga clic en la ficha Informacién de marca de agua para ver y anadir informacién sobre las marcas de agua Digimarc.

* Haga clic en la ficha Informacién EXIF para ver informacion de imégenes tomadas con cdmaras digitales. En el cuadro de grupo
Seccién, active las casillas de verificacion correspondientes a la informacién que desea mostrar: Dispositivo de entrada, Artista,
Fecha, Imagen, Condiciones de disparo, GPS o Nota del fabricante. Algunos elementos son editables (como indica el asterisco).
Para afadir texto personalizado para un elemento editable, haga clic en la columna Valor y, a continuacién, escriba la informacién que
desee.

* Haga clic en la ficha Historial de ediciones para ver un archivo de registro de las modificaciones aplicadas a la imagen. Haga clic en
Guardar historial de ediciones para exportar el archivo de registro a un archivo .log o .txt.

Z
N
N
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También puede afadir datos IPTC a la informaciéon de la imagen mediante el cuadro de didlogo Informacién del creador (avanzado).
Este cuadro puede ser de gran utilidad, por ejemplo, para periodistas graficos, que necesitan grabar datos IPTC relativos al lugar y al
momento en el que se tomd la foto y saber con qué urgencia es necesario revisarla. Para acceder a este cuadro de didlogo, haga clic
en la ficha Informacién del creador y, a continuacion, en Avanzadas.

Para ver informacién sobre los colores de la imagen
Pestafa Editar

* Seleccione Imagen P Contar colores de imagen para ver el niimero de colores (nicos existentes en la imagen.

Para ver informacion sobre los colores de capas
Pestana Editar

* Seleccione Capas P Contar colores de capa para ver el nimero de colores Unicos existentes en la capa activa.

Para ver una imagen a pantalla completa
Pestafa Editar

* Seleccione Ver P Vista previa a pantalla completa.
El espacio de trabajo desaparece y la imagen se muestra con su ampliacion actual.

2
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N
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Para volver al espacio de trabajo de PaintShop Pro, presione cualquier tecla.

Para ver miniaturas de la paleta Organizador con Vista previa rapida
1 Enla paleta Organizador, haga clic en una miniatura.
2 Presione la barra espaciadora para mostrar una vista previa grande de la miniatura seleccionada.

Para activar o desactivar el modo Monitor doble

* Elija Ver » Monitor doble.
Cuando esté activo el modo Monitor doble, se muestra una marca de verificacion.

Exportar el historial de ediciones de una imagen a un archivo de texto

Puede realizar el seguimiento de las modificaciones que aplica a una imagen exportando la lista de los cambios (historial de ediciones) a un
archivo de texto. El historial de ediciones puede servir de referencia a la hora de recrear un determinado aspecto o crear un tutorial. También
puede servir como registro oficial de las modificaciones realizadas en la imagen.
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Existen dos formas de exportar el registro de ediciones de un archivo de imagen:
* En la paleta Historial, puede guardar un archivo de registro de la sesion de edicién actual.
* En el cuadro de didlogo Informacién sobre la imagen activa, puede ver y exportar el historial de ediciones del archivo de imagen.

Para exportar una sesion de edicién desde la paleta Historial
1 Enla paleta Historial, haga clic en el botén Guardar historial de sesién en un archivo de texto .'g é

2 En el cuadro de didlogo Guardar como, elija un destino, escriba un nombre para el archivo .log y haga clic en Guardar.

Para exportar el historial de ediciones de una imagen a un archivo de texto

1 Haga clicen Imagen P Informacién de la imagen y, a continuacién, en la ficha Historial de ediciones.
Se mostrara el historial de ediciones.
Haga clic en Guardar historial de ediciones.
3 En el cuadro de didlogo Guardar como, elija un destino, escriba un nombre para el archivo .log y haga clic en Guardar.

Uso de la captura de pantalla

La captura de pantalla es una herramienta de PaintShop Pro que le permite capturar el contenido de la pantalla (imagenes que se conocen
como capturas de pantalla). Una vez tomada una captura de pantalla, puede editarla con cualquiera de las herramientas de PaintShop Pro.
Por ejemplo, puede anotarla con las herramientas de dibujo o con la herramienta Texto y afadir formas predefinidas, como flechas. También
puede compartir las capturas por correo electronico o afiadirlas a documentos tales como informes, guias de formacion, presentaciones y
paginas web.

Para iniciar el proceso de captura, debe elegir la configuracién y luego presionar una tecla rapida, hacer clic con el botén derecho o
establecer un temporizador de demora. Puede definir sus propias teclas rapidas. Ademas, puede especificar el periodo de demora para poder
configurar elementos como listas de menuds o menus laterales antes de realizar la captura.

Es posible especificar el método de captura. Por ejemplo, puede capturar por area o especificar la pantalla completa, una ventana o un
objeto. También puede utilizar Captura inteligente, un modo flexible que detecta automaticamente los elementos de la pantalla o le permite
arrastrar para definir el area de captura. Por ejemplo, puede capturar la ventana activa, un mend, un botén, una imagen o parte de una
imagen, o arrastrar para capturar un area especifica. También puede usar ajustes predefinidos para capturar dimensiones de pantalla
especificas.

Ademas, puede capturar varias imagenes y definir opciones de destino y formato de archivo.

Si captura pantallas a menudo, puede anadir iconos de activacion y configuraciéon de la captura de pantalla a su barra de herramientas.
También es posible crear ajustes predefinidos para las capturas de pantalla.

Para especificar el area que desea capturar
Pestana Editar

1 Elija Archivo P Captura de pantalla P Configurar.
2 Enlalista desplegable Método, seleccione una de las opciones siguientes:

* Captura inteligente: captura un objeto detectando automaticamente los elementos de la pantalla (botones, menus, éreas de la
ventana) a medida que pasa el puntero por los elementos.

* Area: captura el 4rea de la pantalla que seleccione.

* Pantalla completa: captura toda la pantalla.

* Ventana de cliente: captura el contenido del programa activo.
* Ventana: captura la ventana activa.

* Objeto: captura un objeto dentro del programa que seleccione, como una barra de menus, una barra de herramientas, un icono o una
ventana de documento.

* Preajuste: captura el tamafo de area preestablecido. Cuando elige esta opciéon, puede seleccionar una categoria en la lista desplegable
Categoria y elegir el tamafio preestablecido que desee en la lista desplegable Ajuste predefinido.
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3 Sidesea modificar otras opciones de configuracién, haga clic en el boton Configuracién B y desplacese por las paginas para ajustar

las opciones que desee.
4 Haga clic en Iniciar.

=4

Para las capturas de Preajuste la lista Categoria se basa en las categorias que se encuentran disponibles en el cuadro de didlogo
Nueva imagen.

Las teclas rapidas y las opciones de clic con el botén secundario no se pueden usar para capturar areas definidas por el usuario.

Para especificar el método de activacién de la captura de pantalla
Pestana Editar

1 Elija Archivo P Captura de pantalla P Configurar.
2 Haga clic en el botén Configuracion E

3 Enla pagina Activar captura (haga clic en el primer punto en la parte inferior del cuadro de didlogo), elija una de las siguientes
opciones:

* Tecla rapida: permite utilizar un acceso directo del teclado para capturar el contenido de la pantalla. Elija una tecla o una combinacion
de teclas del cuadro de lista.

* Clic derecho: permite capturar el contenido de la pantalla haciendo clic con el botén secundario para activar la captura y haciendo clic
en el &rea seleccionada.

* Tecla Imprimir pantalla: permite capturar el contenido de la pantalla presionando la tecla Imprimir pantalla.

* Retardo antes de captura (1-60 seg.): permite capturar el contenido de la pantalla después de un periodo de demora especificado.
Escriba un nimero de segundos.

Para configurar las opciones de captura de pantalla
Pestafia Editar

1 Elija Archivo P Captura de pantalla » Configurar.
2 Haga clic en el boton Configuracién E

3 Enla pagina Opciones (haga clic en el segundo punto en la parte inferior del cuadro de didlogo), establezca cualquiera de las siguientes
opciones:

* Incluir el cursor: le permite incluir el puntero en la captura.
* Multiples capturas: le permite capturar varias imagenes. Cada captura se afade como una imagen nueva en PaintShop Pro.

* Ocultar PaintShop: minimiza automaticamente PaintShop Pro cuando estd activa la herramienta Captura de pantalla. Desactive esta
opcién si desea capturar PaintShop Pro.

* Color de resalte: le permite cambiar el color de la vista previa del area de captura.
* Ahadir acceso directo de captura a barra de herramientas: afade un icono de acceso rapido a la barra de herramientas (Captura de

pantalla y Configuracién de captura ).
Haga clic en Iniciar para aplicar la configuracién.

4
/
«
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Si activé la casilla Mltiples capturas, presione la tecla de acceso rapido o haga clic con el botén secundario para cada captura.

Cuando haya terminado, haga clic en el icono de PaintShop Pro en la barra de tareas de Windows. La imagen aparece en el espacio
de trabajo.

Para establecer opciones de destino y formato de las capturas de pantalla
Pestana Editar

1 Elija Archivo P Captura de pantalla » Configurar.
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2 Haga clic en el boton Configuracion E

3 Enla pagina Destino (haga clic en el cuarto punto en la parte inferior del cuadro de didlogo), establezca las siguientes opciones:
* Abrir en PaintShop: afade la captura de pantalla a PaintShop Pro como nueva imagen.
* Guardar en: le permite elegir una ubicacién para guardar las capturas de pantalla.
* Formato: le permite definir un formato de archivo si ha activado la opcién Guardar en.
* Portapapeles: guarda la captura de pantalla en el portapapeles de Windows.

Para crear un ajuste predefinido para capturas de pantalla
Pestafia Editar

1 Elija Archivo P Captura de pantalla » Configurar.
2 Haga clic en el boton Configuracion E

3 Enla pagina Ajustes (haga clic en el tercer punto en la parte inferior del cuadro de didlogo), elija una categoria en la lista desplegable
Categoria.

4 En la lista desplegable Unidades, seleccione Pixeles o Proporcién.
5 Escriba valores en los cuadros de control Ancho y Alto.
6 Haga clic en AAadir 77, escriba un nombre para el ajuste predefinido y haga clic en Aceptar.

2
N
N
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Para eliminar un ajuste predefinido, seleccione su nombre en la pagina Ajustes y haga clic en Quitar

Si desea obtener méas informacién general sobre las Opciones de ajustes predefinidos, consulte "Uso y creaciéon de ajustes
predefinidos" en la pagina 461.

Aplicacion de zoom y visualizacién panoramica

De forma predeterminada, las imagenes que se abren en PaintShop Pro aparecen con un nivel de aumento que permite la visualizacién de
la imagen completa en el espacio de trabajo. También puede ampliar la imagen para observar mejor sus detalles, o reducirla para ver una
mayor porcién de la misma. Ademds, puede aumentar un area especifica de la imagen.

También es posible ver las reas que quedan fuera de la ventana de imagen. Por ejemplo, si trabaja con un nivel de aumento alto puede
obtener una panoramica o saltar a un area de imagen diferente sin necesidad de ajustar el nivel de aumento. Si una imagen es demasiado
grande para ajustarse al espacio de su ventana, aparecen barras de desplazamiento en la parte inferior y en el lado derecho de la imagen.
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Puede usar la herramienta Zoom para aumentar la imagen (izquierda) o puede utilizar la
Lupa para ver un area especifica sin cambiar el nivel de aumento de la imagen (derecha).

Para aplicar zoom
Pestana Editar

1 Q
En la barra de herramientas Herramientas, seleccione Zoom .

2 Haga clic para aumentar el &rea o haga clic con el botén derecho para reducirla.

El nivel de aumento cambia a un porcentaje predefinido que aparece en el cuadro de control Zoom (%) de la paleta de opciones de
herramienta.

También es posible

Aumentar la imagen en porcentajes especificos En la paleta de opciones de herramienta, escriba un valor en el
cuadro Zoom (%).

Ver la imagen a un nivel de zoom del 100% Elija Ver » Zoom al 100 % o haga clic en el botén Zoom al 100 %
@ de la paleta de opciones de herramienta.

=¢

De manera predeterminada, al acercar o alejar la imagen, el tamafo de la ventana cambia automaticamente para dar cabida a la
imagen.

D
7\

Si la herramienta Zoom est4 activa, también puede cambiar el nivel de aumento mediante la rueda del raton (si la hay) o del lapiz
gréfico.

También puede cambiar el nivel de aumento de una imagen seleccionando Ver P Acercar y Ver » Alejar.

Para aumentar un area de la imagen
Pestafa Editar

1 Seleccione Ver P Lupa para activar el modo de lupa del cursor.
2 Sitle el cursor sobre la parte de la imagen que desee ampliar.
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El drea bajo el cursor se muestra a un nivel de aumento del 500%.

/.
J
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Para desactivar el modo de lupa, seleccione Ver P Lupa de nuevo.

Para usar la vista panoramica en una imagen
Pestaia Editar

En la barra de herramientas Herramientas, elija la herramienta Mano @
2 Arrastre en la imagen.

También es posible

Panoramizar en combinacién con otra herramienta Mantenga presionada la Barra espaciadora y arrastre con la otra
herramienta.

Desplazarse por la imagen mediante la paleta de vista general Arrastre el rectdngulo de vista previa de la paleta de vista general
hasta una nueva posicién.

Para ajustar la ventana a la imagen
Pestafia Editar

* Seleccione Ventana P Ajustar a imagen.
/.
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También puede ajustar la ventana a la imagen mediante el boton Ajustar ventana a imagen de la paleta Opciones de

@

herramienta cuando la herramienta Mano @ o la herramienta Zoom estan activadas.

Cortar, copiar y pegar

Puede seleccionar una imagen entera, parte de la misma o una capa de la imagen y cortarla o copiarla en el portapapeles. A continuacion,

puede pegar el contenido del portapapeles en la misma imagen o en otra, o incluso en otra aplicacién, como un programa de correo

electrénico o un procesador de textos. Las funciones béasicas para cortar, copiar y pegar son las siguientes:

* Cortar: Quite el contenido seleccionado del portapapeles y sustitlyalo por el color de fondo de la imagen o la transparencia.

* Copiar: Copia el contenido seleccionado en el portapapeles.

* Copiar fusionada: Copia una version aplanada (fusionada) de todas las capas de una seleccién en el portapapeles.

* Copiado especial: Proporciona tres opciones para optimizar el contenido copiado y su pega posterior en otra aplicacion.

* Pegar: Pega el contenido copiado o cortado del portapapeles en la misma imagen o en otra diferente.

* Borrar: Elimina el contenido seleccionado.

* Vaciar Portapapeles: Borra los datos del portapapeles. Cuando coloca datos en el Portapapeles para cortar y pegar contenido puede
disminuir el rendimiento de su PC. Al vaciar el Portapapeles se restablece la velocidad normal de su PC. Una vez aplicada esta opcion, no
se puede deshacer.

Puede cortar o copiar una seleccién, una capa o un objeto vectorial. Puede pegar el contenido seleccionado como una nueva imagen, nueva
capa o0 como una seleccion.

También puede copiar una imagen de PaintShop Pro en otras aplicaciones, tales como un procesador de texto o una aplicacién de
autoedicion. Si desea obtener informacién sobre la exportacién de archivos de PaintShop Pro a otros formatos, consulte "Almacenamiento de
imagenes" en la pagina 57.
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La imagen pegada aparece desproporcionada

Al pegar datos en otra imagen, los datos conservan sus dimensiones de pixeles originales. Si una imagen es mucho mayor o menor que la
otra imagen, el contenido pegado puede parecer desproporcionado. Después de pegar la selecciéon, puede usar la herramienta Seleccion
para aplicar escala al contenido pegado. Si desea obtener més informacion sobre el uso de la herramienta Seleccién para corregir la
perspectiva, consulte "Aplicacién de escalas y transformacion de fotos con la herramienta Seleccién” en la pagina 193.

Puede también modificar el tamafio de las dos imagenes para lograr que tengan un tamafo similar antes de copiar y pegar. Para obtener
maés informacién, consulte "Cambio de tamano de las imagenes" en la pagina 158.

Para cortar una seleccién, una capa o un objeto vectorial
Pestaia Editar

1 Seleccione el area, la capa o el objeto que desea cortar.

2 Seleccione Editar P Cortar.
s
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También puede cortar presionando Ctrl + X.

Para copiar una seleccién, una capa o un objeto vectorial
Pestana Editar

1 Seleccione el area, la capa o el objeto que desea copiar.
2 Realice uno de los pasos siguientes:
* Para copiar Unicamente la seleccién o la capa activa, seleccione Editar » Copiar.

* Para copiar todas las capas del 4rea seleccionada, seleccione Editar » Copiado especial » Copiar fusionada.

/
<
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También puede presionar Ctrl + C para copiar la capa activa o Ctrl + Mayus + C para copiar capas fusionadas.

Para pegar contenido como una nueva imagen
Pestana Editar

* Seleccione Editar » Pegar como nueva imagen.
2
Cs

También puede pegar como nueva imagen presionando Ctrl + Mayus + V.

Para pegar contenido como una nueva capa
Pestana Editar

1 Seleccione la imagen en la que desea pegar la seleccién.

2 Seleccione Editar » Pegar como nueva capa.
/.
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Puede también pegar como nueva imagen mediante las teclas Ctrl + V o Ctrl + L.

Para pegar contenido como una selecciéon
Pestaia Editar

1 Seleccione la imagen en la que desea pegar una seleccién.
2 Enla paleta de capas, haga clic en la capa sobre la cual desea pegar la seleccion.
3 Enel mend Editar, seleccione uno de los siguientes comandos:
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* Pegar como nueva seleccion: Pega el contenido del portapapeles como seleccién flotante sobre la capa activa. Si la imagen ya
contiene una seleccion flotante, ésta se fija en primer lugar.

* Pegar como seleccién transparente: Permite quitar un color especifico de la seleccién que esté pegando. Los pixeles existentes en los
datos del portapapeles que coincidan exactamente con el color de fondo actual se vuelven transparentes. El contenido del Portapapeles
se pega como una seleccion flotante sobre la capa activa.

* Pegar en la seleccion: Cambia el tamafo del contenido del portapapeles y lo pega en la seleccion activa.
=

Seleccione el color de fondo de la paleta de materiales antes de pegar.

Para pegar un objeto vectorial, seleccione Editar P Pegar como nueva seleccién vectorial.

Para copiar una imagen de varias capas en el portapapeles
Pestafia Editar

* Seleccione Editar » Copiado especial » Copiar fusionada.

Para vaciar el portapapeles
Pestafia Editar

* Seleccione Editar P Vaciar Portapapeles.

Copia de imagenes en otras aplicaciones

La proliferacion de cdmaras digitales de alta resolucién y dispositivos de escaner ha causado que las imagenes tengan tamafos muy grandes.
Al copiarlas en el Portapapeles de Windows, estas imagenes utilizan mucha mas memora de la que se necesita después de copiadas en otra
aplicacion. Puede usar la funcion Copiado especial para colocar datos de imagen en el portapapeles con mas eficacia y luego pegarlos en
otra aplicacién; por ejemplo, en un procesador de texto, en programas de presentaciones o en aplicaciones de correo electrénico.

Para copiar imagenes y usarlas en otras aplicaciones
Pestafa Editar

1 Seleccione Editar P Copiado especial.

2 En el submend Copiado especial, seleccione uno de los siguientes comandos:
* Copiar para impresién profesional: Copia la imagen activa en el portapapeles (300 ppp).
* Copiar para impresora de escritorio: Copia la imagen activa en el portapapeles (200 ppp).

* Copiar para pantalla o correo electrénico: Copia la imagen activa en el portapapeles (96 ppp).
Nota: Estos tres comandos de submenU aplanan la imagen activa automaticamente en una sola capa y establecen su profundidad en
ocho bits por canal RGB.

3 Cambie a la aplicacién en la que desee pegar la imagen y presione Ctrl + V.
—¢

Si desea disponer de una mayor variedad de opciones de tamafo y formato de archivo para imagenes que va a utilizar en otras

aplicaciones, seleccione Archivo P Guardar para Office. Para obtener méas informacién, consulte "Para guardar imagenes a fin de
utilizarlas en aplicaciones de Office" en la pagina 60.

Procedimiento para deshacer y rehacer acciones

Puede deshacer una o varias acciones ejecutadas durante la ediciéon de una imagen. Por ejemplo, puede deshacer pinceladas, ajustes de color
o efectos que haya aplicado a la imagen. Puede también rehacer una o varias acciones para volver a aplicar los cambios que haya realizado.

También es posible descartar cambios en el archivo para volver a la Gltima version guardada de la imagen.
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La paleta de historial le permite deshacer y rehacer acciones de una manera selectiva, independientemente de la secuencia de aplicacion de
las mismas.

ilmportante! El control Deshacer no deshace las siguientes acciones: cambiar el nombre de los archivos, guardar archivos, abrir y cerrar
archivos, vaciar el portapapeles, realizar cambios que afectan a todo el programa y no solamente a la imagen actual (como los cambios en la
configuracién de color y preferencias) y acciones que no cambian los pixeles de la imagen (como el zoom y el desplazamiento).

Procedimientos para deshacer y rehacer acciones mediante la paleta de historial

Puede deshacer varias acciones, asi como acciones especificas, mediante la paleta de historial. La paleta de historial contiene todas las
acciones realizadas en la imagen activa. La accion mas reciente se encuentra en la parte superior de la lista mientras que la primera accion
que se realizd se encuentra en la parte inferior de la lista. A diferencia de las opciones de menu Deshacer y Rehacer, la paleta de historial le
permite deshacer y rehacer acciones de una manera selectiva, independientemente de la secuencia de aplicacion de las mismas.

De forma predeterminada, la paleta de historial contendra las Gltimas 250 acciones realizadas en la imagen activa. Puede configurar las
preferencias de Deshacer y especificar un nimero de acciones mayor o menor.

La siguiente tabla muestra la lista de controles de deshacer y rehacer de la paleta de historial.

> Deshacer hasta aqui Deshace la accién seleccionada y todas las acciones subsecuentes.
El uso de este botdn es equivalente a hacer clic en el icono del ojo
de un elemento. Las acciones deshechas se indican con un cuadro

en blanco D

M Rehacer hasta aqui Rehace la accion seleccionada y cualquier otra accion deshecha que
le preceda. El uso de este botdn es equivalente a hacer clic en el
icono del ojo con X amarilla de un elemento.

@ Deshacer seleccionado Deshace una accién seleccionada. El uso de este botédn es
equivalente a mantener presionada la tecla Ctrl y hacer clic en el
icono del ojo de un elemento. Nota: Cuando deshace una accién
seleccionada, puede interferir con acciones subsecuentes y producir
resultados no esperados.

a Rehacer seleccionado Rehace una accién seleccionada. El uso de este botén es
equivalente a mantener presionada la tecla Ctrl y hacer clic en el
icono del ojo con X roja de un elemento.

5 Borrar comandos deshechos de forma selectiva Convierte todas las acciones selectivas de deshacer en acciones no
modificables (acciones que no se podran ya deshacer o rehacer). Se
le pedird que confirme esta accidn antes de aplicarse.

Mostrar comandos no modificables Muestra y oculta funciones no modificables. Cuando se muestra,
© los elementos no modificables aparecen atenuados.

® Limpiar historial de comandos Convierte todos los elementos de la paleta de historial en acciones
no modificables. Se le pedird que confirme esta accién antes de
aplicarse.

Si desea obtener més informacion sobre la paleta de historial, consulte "Para deshacer y rehacer acciones mediante la paleta de historial" en
la pagina 77.
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Para deshacer una accion
Pestana Editar

* Seleccione Editar P Deshacer.
Si desea deshacer varias acciones, repita el comando Editar » Deshacer.
=<

El comando Deshacer permite deshacer varias acciones en el orden en el que se realizaron. Para deshacer acciones de una forma
selectiva, puede utilizar la paleta de historial.

Si no puede deshacerse la accion, el comando Deshacer no esté disponible.

)
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También puede deshacer una accién mediante el botén Deshacer w de la barra de herramientas estandar o presionando las teclas

Ctrl + Z.

Para rehacer una accion
Pestafa Editar

* Seleccione Editar P Rehacer.
=&

El comando Rehacer permite rehacer varias acciones en el orden en el que se deshicieron. Para rehacer acciones de una forma
selectiva, puede utilizar la paleta de historial.

Sélo las acciones que han sido deshechas pueden rehacerse.

u)
A

También puede rehacer una acciéon mediante el botén Rehacer % de la barra de herramientas estandar o presionando las teclas

Ctrl + Alt + Z.

Para recuperar la ultima versidon guardada de una imagen
Pestafa Editar

* Seleccione Archivo P Descartar cambios.

Para deshacer y rehacer acciones mediante la paleta de historial
Pestafa Editar

* Elija una accién en la paleta de historial y luego realice una de las siguientes operaciones.

Para Realice lo siguiente

Deshacer una accion Haga clic en el boton Deshacer/rehacer para la accién
[~
seleccionada o haga clic en el boton Deshacer hasta aqui 2.

Las acciones deshechas se indican con un cuadro en blanco E’

Rehacer una accién deshecha Haga clic en el botén Deshacer/rehacer para la accién seleccionada
0 haga clic en el boton Rehacer hasta aqui <. La accion

seleccionada y todas las anteriores se vuelven a realizar y dejan
de aparecer como iconos en blanco. Observe que las acciones de
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deshacer selectivas (indicadas con una X gris) que preceden a la
accién seleccionada no se rehacen. Estas acciones solo se pueden
rehacer mediante la opcidon de menu Rehacer seleccionado.

Deshacer selectivamente una accion Mantenga presionada la tecla Ctrl y haga clic en el boton

Deshacer/rehacer para la accion seleccionada o haga clic en el
boton Deshacer seleccionado @ Las acciones deshechas de

forma selectiva quedan indicadas con una X gris.

Rehacer una accién de deshacer selectiva Mantenga presionada la tecla Ctrl y haga clic en el boton

Deshacer/rehacer para la accion seleccionada, o haga clic en el
botén Rehacer seleccionado a

Para establecer preferencias de Deshacer
Pestana Editar

1

2
3

Seleccione Archivo P Preferencias P Preferencias generales del programa.

En el panel de la izquierda, haga clic en Deshacer.

Asegurese de que la casilla de verificacion Activar el sistema para deshacer estéd activada.

Nota: Esta casilla debe estar seleccionada si desea deshacer acciones en imagenes que estan actualmente abiertas. Si la casilla de

verificacién no estd marcada, no puede deshacer ninguna accién en una imagen abierta después de hacer clic en Aceptar en el cuadro
de didlogo Preferencias.

Active o desactive la casilla de las siguientes opciones:

* Limitar deshacer/rehacer a n MB de espacio de almacenamiento por cada imagen abierta: Permite especificar la cantidad de
espacio disponible en el disco duro para operaciones de deshacer y rehacer escribiendo o estableciendo un valor en el control. El
espacio necesario depende del tamafio de la imagen activa y del tipo de operaciones que esté realizando. Si cuenta con una gran
cantidad de espacio libre en el disco, no necesita seleccionar esta opcién.

* Limitar deshacer/rehacer a n pasos por imagen abierta: permite modificar el valor predeterminado de 250 pasos. Disminuya el valor
si el espacio en disco no utilizado en su sistema es inferior a 500 MB.

* Activar el sistema de rehacer rapido: permite establecer el comando Rehacer para que funcione a una velocidad 6ptima. Desactive
esta opcidn si desea que la funcién Deshacer funcione a una velocidad 6ptima.

Escriba o establezca un valor en el control Pasos no modificables en la paleta de historial .

Este valor especifica el nimero de pasos no modificables (pasos que no se pueden deshacer ni rehacer de nuevo) que se mantendra
después de que se alcance el limite de acciones de Deshacer/rehacer. El valor predeterminado es 10.

=

Los pasos no modificables no se pueden deshacer ni rehacer de nuevo. Sin embargo, puede volver a aplicarlos a la imagen actual o a
otras imagenes abiertas, puede guardarlos en la Secuencia de comandos rapida o como un archivo PspScript normal o bien los puede
copiar en el Portapapeles.

Repeticion de comandos

La funcidon Repetir permite volver a aplicar el efecto o la correccién previamente aplicada sin tener que volver a abrir el cuadro de didlogo
correspondiente.

La Ultima accion que puede repetirse siempre se muestra en el menu Edicién. Si la accién anterior no se puede repetir, la opcién de menu
Repetir no esta disponible.

Para repetir un comando
Pestana Editar

Seleccione Editar P Repetir.

78 | Corel PaintShop Pro Guia del usuario



D)
p7\S

Puede repetir varias acciones mediante la grabacién de una secuencia de comandos o guién y ejecutando éste en la nueva imagen. Si
desea obtener informacion sobre el uso de secuencias de comandos, consulte "Aspectos basicos de las secuencias de comandos” en la

pagina 451.

También puede repetir un comando manteniendo presionada la tecla Mayus y seleccionando cualquier botén de la barra de

herramientas o cualquier elemento de mend. La Ultima configuracion utilizada se aplica a la accién repetida.

Eliminacién de imagenes

Es posible eliminar archivos de imagen mediante la paleta Organizador.

Para eliminar una imagen
Pestana Editar

* Haga clic con el botén derecho en una miniatura de la paleta Organizador y elija Eliminar en el menu contextual.

Archivos compatibles con PaintShop Pro

PaintShop Pro admite los formatos de archivo que aparecen en la siguiente tabla.

Formato

3FR

Al

ARW

BMP

CAL

CGM

CLP

CR2

CRW

cT

CuT

DCR

DCX

Descripcion

Hasselblad sin procesar (RAW)

Adobe lllustrator

Sony sin procesar (RAW)

Mapa de bits de Windows

CALS Raster

Computer Graphics Metafile

Portapapeles de Windows

Canon sin procesar (RAW)

Canon sin procesar (RAW)

Graficos de PaintShop Pro

Dr. Halo

Kodak sin procesar (RAW)

Zsoft Multipage Paintbrush

Asistencia

Solo lectura

Lectura/escritura

Solo lectura

Lectura/escritura

Lectura/escritura

Solo lectura

Lectura/escritura

Solo lectura

Solo lectura

Lectura/escritura

Lectura/escritura

Solo lectura

Solo lectura
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DIB

DNG

EMF

EPS

ERF

GEM

GIF

HDP

HEIC

IFF

IMG

J2C

J2K

JIF

JP2

JPG

JPS

K25

KDC

LBM

MAC

MEF

MOS
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Windows DIB

Adobe Digital Negative

Metarchivo mejorado Windows

PostScript encapsulado

Epson sin procesar (RAW)

Dibujo Ventura/GEM

Compuserve Graphics Interchange
Formato de foto de alta definicién

Formato de imagen de alta eficiencia (HEIF)
HEIC es la extensién utilizada para el archivo

contenedor.

Amiga

GEM Paint

JPEG 2000

JPEG 2000

JPEG

JPEG 2000

JPEG, compatible con JFIF

JPEG estéreo

Archivo de camara digital Kodak

Archivo de cdmara digital Kodak

Deluxe Paint

MacPaint

Formato sin procesar (RAW)

Imagen Leaf sin procesar (RAW)

Lectura/escritura

Solo lectura

Lectura/escritura

Lectura/escritura

Solo lectura

Solo lectura

Lectura/escritura

Lectura/escritura

Solo lectura

Lectura/escritura

Lectura/escritura

Lectura/escritura

Lectura/escritura

Lectura/escritura

Lectura/escritura

Lectura/escritura

Solo lectura

Solo lectura

Solo lectura

Solo lectura

Lectura/escritura

Solo lectura

Solo lectura



MRW

MSP

NEF

NRW

ORF

PBM

PCT (PICT)

pPCX

PDF

PEF

PGM

PIC (Lotus)

PIC (PC Paint)

PNG

PNS

PPM

PS

PSD

PspImage

PSP

RAF

RAS

RAW

Minolta sin procesar (RAW)

Microsoft Paint

Nikon sin procesar (RAW)

Nikon sin procesar (RAW)

Olympus sin procesar (RAW)

Mapa de bits portatil

Macintosh PICT

Zsoft Paintbrush

Archivo de documento portatil de Adobe

Pentax sin procesar (RAW)

Portable Graymap

Lotus PIC

PC Paint

Portable Network Graphics

PNG estéreo

Portable Pixelmap

PostScript

Photoshop

Imagen de PaintShop Pro

Animation Shop

Fuji sin procesar (RAW)

Imagen Sun Raster

Formato de archivo (grafico) sin procesar
(RAW)

Solo lectura

Lectura/escritura

Solo lectura

Solo lectura

Solo lectura

Lectura/escritura

Lectura/escritura

Lectura/escritura

Solo lectura

Solo lectura

Lectura/escritura

Solo lectura

Lectura/escritura

Lectura/escritura

Solo lectura

Lectura/escritura

Solo lectura

Lectura/escritura

Lectura/escritura

Lectura

Solo lectura

Lectura/escritura

Lectura/escritura
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RIFF

Corel Painter

Lectura/escritura

RLE RLE Windows o CompuServe Lectura/escritura
RW2 LUMIX sin procesar (RAW) Solo lectura
SCT SciTex Continuous Tone Lectura/escritura
SR2 Sony sin procesar (RAW) Solo lectura
SRF Sony sin procesar (RAW) Solo lectura
SVG, SVGZ Graficos de vector escalable Solo lectura
TGA Truevision Targa Lectura/escritura
TIF Tagged Image File Format Lectura/escritura
UFO Objeto de archivo Ulead Solo lectura
WBM, WBMP Wireless Bitmap Lectura/escritura
WDP Windows Media Solo lectura
WEBP Imagen WebP Lectura/escritura
WMF Metarchivo Windows Lectura/escritura
X3F Sigma sin procesar (RAW) Solo lectura

Si desea ver una lista de los modelos de cdmara y formatos de archivo sin procesar (RAW) compatibles, visite www.paintshoppro.com/en/
products/paintshop-pro/standard/#tech-specs.

Cémo abrir archivos HEIC de un iPhone u otro dispositivo

PaintShop Pro le permite abrir y editar archivos de imagen HEIC que haya capturado en su iPhone u otro dispositivo. Los archivos HEIC
son archivos contenedores para el Formato de imagen de alta eficiencia (HEIF). HEIF esta basado en codificacién y compresiéon HEVC. Los
archivos HEIF suelen ser mucho mas pequefios y tienen mejor calidad de imagen que un archivo JPEG equivalente.

El archivo contenedor se compone de uno o varios archivos de imagen, asi como de sonidos y datos de imagen. Por ejemplo, si capturase
una Live Photo con su iPhone, el archivo HEIC contendria todos los componentes de la Live Photo.

Al abrir un archivo HEIC en PaintShop Pro, solo esta disponible la imagen clave del archivo contenedor.

Si no usa un servicio en la nube, una forma sencilla de transferir archivos HEIC (o cualquier archivo de imagen) del teléfono o tableta al
equipo es conectando un cable del mismo modo que lo haria para descargar imagenes de cualquier otra cdmara. El siguiente procedimiento
es una forma manual sencilla de transferir fotografias.

Nota: la configuracién de su teléfono o tableta determina el formato de archivo que se utiliza para capturar, almacenar y exportar archivos
de imagen. Si desea mas informacién, consulte la guia del usuario del dispositivo.
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Para transferir archivos de su iPhone al equipo

1 Conecte el teléfono al equipo con un cable USB compatible (como un cable Lightning).

2 En el Explorador de archivos de Windows, desplacese al teléfono y elija Apple iPhone » Almacenamiento interno » DCIM.

En funcién de la configuracion del dispositivo, es posible que haya subcarpetas.
3 Copie las imagenes del teléfono al equipo.

v [ This PC
J 30 Objects
~ W0 AppleiPhone
“ o |nternal Storage

v DCim
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Revisidn, organizacion y busqueda de fotos

El Pestafa Administrar le permite acceder a funciones de administracién de fotografias que le ayudan a previsualizar, organizar y agilizar el
flujo de trabajo de edicion de fotos.

Esta seccidn presenta los siguientes temas:

* '"Uso de la pestafia Administrar' (pagina 85)

* 'Exploracion de carpetas en busca de fotos" (pagina 88)

* '"Busqueda de imagenes en el equipo" (pagina 89)

* "Operaciones con busquedas guardadas" (pagina 90)

* "Adicion de etiquetas de palabra clave a las imagenes" (pagina 91)
* "Visualizacién de fotos por etiquetas" (pagina 92)

* '"Uso del calendario para buscar imagenes" (pagina 92)

* "Operaciones con miniaturas en el Pestafa Administrar" (pagina93)
* '"Captura y modificacién de varias fotos" (pagina 95)

*  "Visualizacién y edicion de la informacién de la foto" (pagina 96)

* "Uso de Revisién rapida para revisar fotos" (pagina 98)

» "Operaciones con bandejas" (pagina 99)

Uso de la pestana Administrar

Al hacer clic en la pestafia Administrar, encontrara los cuatro componentes siguientes: la paleta Navegacion, el area Vista previa, la paleta
Organizador y a paleta Info. Para obtener informaciéon sobre cada una de estas paletas, consulte "Pestafia Administrar' en la pagina 26.
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Paleta de navegacion Area de vista previa Paleta de informacién

Paleta Organizador Barra de herramientas del Organizador ~ Miniaturas

Modo de vista previa

En funcién de sus necesidades especificas, puede personalizar la pestana Administrar seleccionando el modo de vista previa o miniatura,
cambiando el tamafio de las paletas, moviéndolas u ocultdndolas, y seleccionando las preferencias de visualizacién y de los archivos. Si desea
obtener més informacién, consulte "Definir las preferencias de la pestana Administrar" en la pagina 429.
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Paleta de navegacion Area de vista previa Paleta de
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Loredl Padnt Shop Pro

Barra de Miniaturas
Modo de miniatura

Para cambiar entre los modos de vista previa y miniatura
Pestafia Administrar

* Enla esquina superior derecha, haga clic en uno de los siguientes botones:
* Modo de vista previa IEI: muestra una vista previa grande de una sola imagen.

* Modo de miniatura : amplia y bloquea el contenido de la paleta Organizador en el area de vista previa.

Para modificar el tamafno de las paletas del Pestana Administrar
Pestana Administrar

1 Coloque el cursor sobre el borde de la paleta cuyo tamano desee cambiar hasta que aquel cambie a una flecha de dos puntas.
2 Arrastre para ampliar o reducir el panel.
=&

Cuando se personaliza el Pestafia Administrar, el programa recuerda la Ultima configuracién de disefio y la guarda autométicamente
para la siguiente sesién.

Para ocultar o mostrar las paletas Navegacién e Info
Pestafia Administrar

* En la paleta Organizador, haga clic en uno de los botones siguientes de la barra de herramientas del Organizador:
* Mostrar/ocultar navegacién [E: muestra u oculta la paleta Navegacion.

* Informacién de la imagen : muestra u oculta la paleta Info.
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Un método cémodo de minimizar la paleta Organizador (o cualquier otra paleta) consiste en hacer clic en el botén Ocultar
automaticamente E de la barra de titulo de la paleta. Si desea obtener més informacion, consulte "Para plegar una barra de

herramientas o una paleta" en la Ayuda.

Exploracidn de carpetas en busca de fotos

Puede buscar fotos en el equipo mediante las fichas Colecciones y Equipo de la paleta Navegacion:

* La ficha Colecciones es su biblioteca de carpetas virtuales y fisicas. Es un método sencillo de buscar y tener localizadas las fotos favoritas,
porque los archivos que se consultan desde la pagina Colecciones se importan al catédlogo (es un tipo de indizacién). Esto le permite
sacar provecho plenamente de las funciones de administracion de archivos, como las etiquetas, los titulos y las puntuaciones, si desea
buscar y organizar las fotos. Puede anadir o quitar carpetas de la pagina Colecciones en cualquier momento.

* La ficha Equipo muestra una lista completa de todas las carpetas del disco duro y el escritorio. Los archivos que se consultan desde la
ficha Equipo no se importan al catdlogo, de modo que no puede buscarlos ni organizarlos mediante las funciones de administracion de
archivos (como etiquetas, titulos o puntuaciones). ¢Para qué se usa la ficha Equipo? Ofrece un modo rapido de consultar los archivos
gue estan en una ubicaciéon que no se desea importar al catdlogo o cuando en ese momento no se tiene tiempo para realizar esa
operacion. Por ejemplo, si desea abrir una imagen de una carpeta que contiene gran cantidad de archivos que apenas usa o consultar un
archivo de una carpeta temporal, la ficha Equipo es la opciéon adecuada.

Si selecciona una carpeta en la paleta Navegacién, las fotos que incluye se muestran como miniaturas en la paleta Organizador.
Para obtener mas informacién, consulte "Incorporacion de fotos a PaintShop Pro" en la pagina 55.

Puede especificar formatos y carpetas para que se excluyan del proceso de catalogado. Para obtener mas informacién, consulte "Definir las
preferencias de la pestafia Administrar' en la pagina 429.

Para ver las fotos de una carpeta
Pestafia Administrar

1 Enla paleta Navegacion, haga clic en una de las siguientes pestafas:
* Colecciones: Muestra una lista personalizada de las carpetas catalogadas y una lista de colecciones virtuales.
* Equipo: Muestra una lista de todas las carpetas y dispositivos del equipo.
Haga doble clic en una carpeta para mostrar sus subcarpetas.
Haga clic en la carpeta que contiene las fotos que desea ver.
Las miniaturas de todos los archivos de fotografia y video compatibles de la carpeta seleccionada se muestran en la paleta Organizador.

2
N
N

a0

También puede ocultar la lista de subcarpetas de la carpeta haciendo clic en el signo menos situado junto a su nombre.

Para afadir una carpeta a la pagina Colecciones
Pestafia Administrar

1 En la paleta Navegacién, haga clic en la ficha Colecciones.
2 Enlalista Carpetas, haga clic en el botén Explorar mas carpetas E

Aparece el cuadro de didlogo Buscar carpeta.

3 Dirijase a la carpeta que contiene las imagenes que desea afiadir y haga clic en Aceptar.
Nota: Todas las subcarpetas de la carpeta seleccionada se incluirdn en el catélogo, por lo que es importante seleccionar la carpeta con
cuidado. No se recomienda anadir la carpeta del perfil ni una carpeta raiz del equipo, porque podria iniciar un voluminoso proceso de
catalogacion que seguramente no sea necesario.

La carpeta se afiade a la lista Carpetas.
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También puede crear una carpeta en el equipo haciendo clic en el botdén Crear nueva carpeta del cuadro de didlogo Buscar carpeta.

Para quitar una carpeta de la pagina Colecciones
Pestafia Administrar

1
2
3

En la paleta Navegacion, haga clic en la ficha Colecciones.
En la lista Carpetas, haga clic con el botdn derecho del ratédn en la carpeta que desee quitar.
Elija Quitar de la lista.

Las imagenes de la carpeta conservan los datos de administracién de archivos (etiquetas, puntuaciones, titulos), pero al quitarla de la
pagina Colecciones se retirarad del catdlogo, de modo que ya no se podrén buscar sus imagenes por esos datos.

Para ver todas las carpetas catalogadas
Pestafia Administrar

1
2

En la paleta Navegacion, haga clic en la ficha Colecciones.
En la lista Colecciones inteligentes, haga clic en el boton Todas las fotos a

Busqueda de imagenes en el equipo

Cuando se importan fotos a PaintShop Pro navegando hasta ellas desde la paleta Navegacion, se catalogan de forma automatica. Las
imagenes catalogadas se pueden buscar rapida (filtro en tiempo real) y facilmente desde el cuadro de busqueda. Se puede realizar una
busqueda sencilla de texto, usar opciones mas avanzadas o emplear un calendario para buscar las imagenes asociadas con una fecha o
periodo de tiempo concretos.

Si se realiza una busqueda avanzada, es posible guardar las reglas y los resultados como coleccion inteligente.

Para buscar imagenes rapidamente
Pestafia Administrar

En la paleta Navegacion, escriba un término de busqueda en el cuadro Buscar.

Los resultados de la busqueda aparecen en la paleta Organizador.

Nota: Los términos de busqueda pueden ser nombres de archivo (incluidas las extensiones), nombres de carpetas en las que se
encuentran las fotos (incluidas las letras que designan las unidades de disco), etiquetas, texto en la imagen o metadatos de imagen
(datos EXIF o IPTC).

=

Si desea obtener mas informacion sobre las etiquetas que pueden asignarse a las imagenes, consulte "Adicion de etiquetas de
palabra clave a las imagenes" en la pagina 91. Si desea obtener mas informacion sobre el texto de los titulos y los metadatos de la
imagen, consulte "Visualizacién y edicion de la informacion de la foto" en la pagina 96.

Para realizar una busqueda avanzada
Pestafia Administrar

1
2

En la paleta Navegacion, haga clic en la ficha Colecciones.

Haga doble clic en Colecciones inteligentes para abrir la lista y haga clic en ARadir Coleccién inteligente.
Aparece el cuadro de didlogo Coleccion inteligente.

En la lista desplegable Buscar fotos que cumplan, seleccione una de las siguientes opciones:

* Todo: Busca imagenes que coincidan con todas las reglas especificadas.

* Cualquiera: Busca imagenes que coincidan con cualquiera de las reglas especificadas.
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En la primera lista desplegable de la izquierda, seleccione una opcién de busqueda.
En la lista desplegable siguiente, seleccione una opcién para concretar mas la busqueda.
Las opciones que aparecen en la lista desplegable dependen de las opciones de busqueda que elija en la lista anterior.

En el campo de texto escriba o seleccione un término de busqueda.

Nota: El término de busqueda que escriba debe corresponder a la opcién elegida en la primera lista desplegable de la regla de
busqueda. Por ejemplo, si elige Fecha de la imagen, modifique el dia, mes y afio que aparecen o presione el botén de la fecha hacia
abajo para hacer clic en una fecha del calendario que aparece. Si elige Puntuacidn, haga clic en el nUmero de estrellas de la puntuacion
asignada a la imagen.

Haga clic en Vista previa.

Los resultados de la busqueda aparecen en la paleta Organizador.

También es posible

Afadir una regla de busqueda adicional Haga clic en el botén ARadir regla EII:II:I situado en la parte

Quitar la Ultima regla de bdsqueda Haga clic en el botén Quitar regla

superior derecha del cuadro de didlogo.

o

Guardar la busqueda como coleccion inteligente Haga clic en Guardar en el cuadro de didlogo Coleccién inteligente.

En el cuadro de didlogo Guardar como Coleccion inteligente,
escriba un nombre y haga clic en Guardar. La coleccién se muestra
en la lista Colecciones inteligentes.

Operaciones con busquedas guardadas

Después de guardar un conjunto personalizado de criterios de busqueda como coleccién inteligente, puede volver a ejecutar la bdsqueda
haciendo clic en ella en la ficha Colecciones. También es posible editar, cambiar el nombre o eliminar una bisqueda guardada.

Para ejecutar una busqueda guardada
Pestafia Administrar

1
2
3

En la paleta Navegacion, haga clic en la ficha Colecciones.
Haga doble clic en Colecciones inteligentes para abrir la lista.
Haga clic en la coleccion inteligente que desea usar para la busqueda.

Para editar una busqueda guardada
Pestafia Administrar

1
2
3

En la paleta Navegacion, haga clic en la ficha Colecciones.

Haga doble clic en Colecciones inteligentes para abrir la lista.

Haga clic con el botén derecho en la colecciéon inteligente y haga clic en Editar.

Aparecerd el cuadro de didlogo Coleccién inteligente con el criterio de busqueda.

Cambie los pardmetros de busqueda y haga clic en Vista previa.

Los resultados de la busqueda aparecen en la paleta Organizador.

Haga clic en Guardar.

Aparece el cuadro de didlogo Guardar como Coleccién inteligente, con el nombre de la busqueda resaltada en el campo de texto.
Haga clic en Guardar.

La busqueda anterior se sobrescribe.
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Para evitar que se sobrescriba la busqueda anterior, escriba un nuevo nombre para la bisqueda editada en el campo de texto y haga
clic en Guardar.

Para cambiar el nombre de una busqueda guardada
Pestana Administrar

1 En la paleta Navegacién, haga clic en la ficha Colecciones.
2 Haga doble clic en Colecciones inteligentes para abrir la lista.
3 Haga clic con el botén derecho del ratdn en la coleccién inteligente y haga clic en Cambiar nombre.
Aparece el cuadro de didlogo Cambiar nombre de Coleccién inteligente con el nombre de la busqueda resaltado.
4 Escriba el nuevo nombre y haga clic en Guardar.

Para eliminar una busqueda guardada
Pestana Administrar

1 En la paleta Navegacién, haga clic en la ficha Colecciones.
2 Haga doble clic en Colecciones inteligentes para abrir la lista.
3 Haga clic con el botén derecho del ratén en la coleccién inteligente y haga clic en Eliminar.

Adiciéon de etiquetas de palabra clave a las imagenes

Las etiquetas de palabra clave le permiten asignar términos descriptivos en lenguaje natural a imagenes. Al crear etiquetas tales como

"ou

“familia”, “nifos” o “cumpleanos”, puede identificar imagenes especificas y, luego, simplemente hacer clic en la etiqueta en la lista para ver
las miniaturas de las fotos asociadas con la etiqueta. Las etiquetas que crea se almacenan en un catdlogo de etiquetas al que puede acceder
desde la paleta Navegacion. Puede crear y asignar tantas etiquetas como desee a una imagen.

Para anadir una etiqueta de palabra clave al catdlogo de etiquetas
Pestana Administrar

1 En la paleta Navegacién, haga clic en la ficha Colecciones.
2 Haga doble clic en Etiquetas para abrir la lista.
3 En lalista Etiquetas, haga clic en el boton ARadir etiquetas %

Aparece el cuadro de didlogo Afadir etiqueta.
4 Escriba el texto de la etiqueta y haga clic en Aceptar.
La etiqueta nueva aparece en la lista Etiquetas.

Para eliminar una etiqueta de palabra clave del catdlogo de etiquetas
Pestafia Administrar

1 Enla paleta Navegacion, haga clic en la ficha Colecciones.
2 Haga doble clic en Etiquetas para abrir la lista.
3 Haga clic con el botén derecho del ratén en una etiqueta y haga clic en Eliminar.

Para asignar una etiqueta de palabra clave a una o varias imagenes
Pestafia Administrar

1 En la paleta Navegacién, haga clic en la ficha Colecciones.

2 Haga doble clic en Etiquetas para abrir la lista.

3 En la paleta Organizador, seleccione las miniaturas que quiera etiquetar.
4 Arrastre las miniaturas a una etiqueta de la lista Etiquetas.
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También es posible asignar una o varias etiquetas a las miniaturas seleccionadas escribiendo el texto en el cuadro Etiquetas de la
pagina General de la paleta Info y haciendo clic en el botén ARadir etiqueta E[II:I situado a la derecha del campo de texto.

Para eliminar etiquetas de palabra clave de una o varias imagenes
Pestafia Administrar

1 En la paleta Organizador, seleccione una o varias miniaturas.
2 En la paleta Info, haga clic en la ficha General para ver la informacién de la etiqueta.

3 En lalista que aparece bajo el cuadro Etiquetas, haga clic en las etiquetas que desee eliminar y haga clic en el botdn Eliminar etiqueta
— que aparece a la derecha del nombre de la etiqueta.

=

Si no se muestra la paleta Info, haga clic en el botén Informacién de la imagen en la barra de herramientas del Organizador.

Visualizacion de fotos por etiquetas

Después de asignar una etiqueta a una imagen, puede buscar la imagen simplemente haciendo clic en la etiqueta.

Para mostrar fotos por etiquetas
Pestana Administrar

1 En la paleta Navegacién, haga clic en la ficha Colecciones.
2 Haga doble clic en Etiquetas para abrir la lista.
3 Haga clic en una etiqueta.
Las fotos asociadas con la etiqueta se muestran como miniaturas en la paleta Organizador.

/.
J
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También es posible escribir un nombre de etiqueta en el cuadro Buscar de la parte superior de la paleta Navegacién.

Es posible mostrar fotos que no tengan etiquetas. Para ello, haga clic en el botén Sin etiquetas % de la lista Etiquetas.

Uso del calendario para buscar imagenes

La opcién Busqueda de calendario permite buscar fotos segln la fecha en la que se tomaron. Puede buscar por fecha especifica o seleccionar
un intervalo de fechas de un mes natural. Las fechas de creacion de las imagenes se resaltan en el calendario. Para realizar una busqueda en
varios meses o afos, consulte "Para realizar una busqueda avanzada" en la pagina 89.

Nota: Si edita y guarda una foto, la fecha de modificacion también se guarda en la opcién Blsqueda de calendario.

Para buscar fotos mediante el calendario
Pestafia Administrar

1 En la paleta Navegacién, haga clic en la ficha Colecciones.
2 Haga clic en el botén Calendario G

Aparece el cuadro de didlogo Busqueda de calendario. Las fechas que aparecen en rojo indican que se crearon imagenes en tales dias.
3 Elija una de las siguientes opciones:
* Para las fotos tomadas hoy, haga clic en el botén Hoy .

* Para un dia y mes especificos, haga clic en los botones Anterior (Ailo/Mes) u y Siguiente (Mes/Aho) = » M luego

seleccione una fecha.
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* En el caso de un intervalo de fechas, utilice los botones Anterior y Siguiente para seleccionar el mes y el afo y, a continuacion,
mantenga presionada la tecla Mayus, haga clic en la primera fecha del intervalo y, a continuacion, en la Gltima.

* En el caso de varias fechas que no sigan un orden secuencial, utilice los botones Anterior y Siguiente para seleccionar el mes y el afio
y, a continuaciéon, mantenga presionada la tecla Ctrl y haga clic en las fechas.

Cuando se hace clic en una fecha o un periodo de tiempo, la paleta Organizador muestra miniaturas de las fotos que coinciden con los
criterios de fecha.

4 Haga clic en Cerrar para cerrar el cuadro de didlogo Busqueda de calendario.

Operaciones con miniaturas en el Pestana Administrar
El Pestafia Administrar facilita la vista previa y la organizacion de las fotos mediante miniaturas.

Para ver las fotos mas grandes, use el modo de vista previa, acerque o aleje las miniaturas o emplee la Revisidn répida para ver las fotos a
pantalla completa. Puede clasificar las miniaturas por criterios, como el nombre, la puntuaciéon o la fecha. También puede girar las fotos
utilizando miniaturas o borrar archivos y cambiarles el nombre.

Para el modo de disparo multiple, puede utilizar Grupo automatico y Pares RAW/JPG para agrupar y ver las miniaturas segun la
configuracién de horquillado o los pares de archivos JPEG + RAW.

Mediante las miniaturas es posible editar varias fotos a la vez con la opciones Capturar edicién y Aplicar edicién. Para obtener mas
informacién, consulte "Captura y modificacién de varias fotos" en la pagina 95.

Asimismo, es posible seleccionar una o varias miniaturas de archivos RAW para convertirlos en otro formato. Para obtener mas informacion,
consulte "Conversién de imagenes RAW a otro formato de archivo" en la pagina 112.

Para previsualizar una imagen en Administrar

* En la paleta Organizador, haga clic en una miniatura.
Si no se encuentra en el modo de vista previa, haga clic en el botén Modo de vista previa de la esquina superior derecha de la
ventana de la aplicacién.
La foto aparece en el &rea de vista previa.

También es posible

Mostrar la imagen anterior o la siguiente en el drea Vista previa Presione las teclas de flecha a la izquierda o flecha a la derecha.
utilizando el teclado.

Obtener una vista previa de una imagen en modo de pantalla Haga clic en Ver P Vista previa a pantalla completa, o bien haga

completa doble clic en una miniatura para abrir Revisién rapida. Para obtener
mas informacion, consulte "Uso de Revision rapida para revisar
fotos" en la pagina 98.

Para acercar o alejar miniaturas

1 Siel Pestafia Administrar no estd en modo de miniatura, haga clic en el botonModo de miniatura FJ] de la esquina superior derecha

o ooo
del Pestana Administrar.

2 Enla barra de herramientas del Organizador, arrastre el control deslizante Zoom hacia la izquierda para alejar la imagen, o bien hacia la
derecha para acercarla.

—¢

El control deslizante Zoom no esté disponible cuando el Pestafia Administrar estd en modo de vista previa.
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Para clasificar miniaturas
Pestafia Administrar

1 En la barra de herramientas del Organizador, haga clic en la lista desplegable Clasificar por.

2 Seleccione una opcién de clasificacion.

3 Elija una de las siguientes opciones:
* Fecha de creacién: mas reciente: Clasifica las miniaturas por la fecha en la que se tomé la foto, de la mas reciente a la mas antigua.
* Fecha de creacion: mas antiguo: Clasifica las miniaturas por la fecha en la que se tomé la foto, de la mas antigua a la mas reciente.
* Fecha de modificacién: Clasifica las miniaturas por la fecha de la Gltima modificacién de la imagen.
* Carpeta: Clasifica las miniaturas alfabéticamente por el nombre de la carpeta.
* Nombre de archivo: Clasifica las miniaturas alfabéticamente por el nombre de archivo (el nombre de la imagen).
* Puntuacioén: Clasifica las miniaturas por la puntuacion de la imagen.

* Formato de archivo: Clasifica las miniaturas alfabéticamente por la extension del nombre de archivo (por ejemplo, .pspimage, .jpg
o .tif).

» Tamafo de archivo: Clasifica las miniaturas por el tamafo del archivo (en kilobytes), de menor a mayor.
* Ubicacion: Clasifica las miniaturas por la ubicacién asociada a la foto.

Para agrupar miniaturas en funcién de la hora del disparo
* Enla barra de herramientas del Organizador, haga clic en Grupo automatico y establezca el intervalo horario.

Las fotos que se hayan tomado dentro del intervalo horario especificado apareceran como conjuntos (los divisores aparecen como
conjuntos).

Para controlar la visualizacién de los pares de archivos RAW y JPEG

* En la barra de herramientas del Organizador, haga clic en el boton Pares RAW/JPG vy seleccione una de las siguientes opciones:
* ACTIVADO - Mostrar versiones JPG: Muestra las versiones JPEG como miniaturas y oculta las versiones RAW.
* ACTIVADO - Mostrar versiones RAW: Muestra las versiones RAW como miniaturas y oculta las versiones JPEG.
* DESACTIVADO: Muestra las miniaturas para las versiones RAW y JPEG de los archivos.

=

Si elimina una miniatura cuando la opcién Pares RAW/JPG estd activada, ambas versiones de los archivos se envian a la Papelera de
reciclaje.

Para seleccionar mas de una miniatura
Pestafia Administrar

* Realice uno de los pasos siguientes:

* Para seleccionar miniaturas adyacentes, mantenga presionada la tecla Mayus y haga clic en la primera y Gltima miniaturas de la
secuencia.

* Para seleccionar miniaturas que no sean adyacentes, mantenga presionada la tecla Ctrl y haga clic en las miniaturas.

Para girar una o varias imagenes en la paleta Organizador
Pestafia Administrar

1 Seleccione una o varias miniaturas.
2 Enla barra de herramientas del Organizador, haga clic en uno de los botones siguientes:
* Girar a la derecha @: gira las miniaturas 90 grados en el sentido de las agujas del reloj.

* Girar a la izquierda %: gira las miniaturas 90 grados en el sentido contrario a las agujas del reloj.
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También puede hacer clic con el botén derecho del ratéon en una miniatura y seleccionar Girar a la derecha o Girar a la izquierda en
el menu contextual.

Para eliminar una o varias fotos en Administrar
1 Seleccione una o varias miniaturas y presione la tecla Supr.

Aparecerd el cuadro de didlogo Eliminar archivo o Eliminar varios elementos.
Haga clic en Si para enviar las imagenes a la Papelera de reciclaje.

2
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También puede eliminar fotos seleccionando las miniaturas, haciendo clic con el botdn derecho del ratén en una miniatura
seleccionada y haciendo clic en Eliminar en el menu contextual.

Para cambiar el nombre de un archivo en el Pestafha Administrar
1 Haga clic con el botén derecho del ratén en la miniatura del archivo cuyo nombre desee cambiar y seleccione Cambiar nombre.
2 En el cuadro de didlogo Cambiar nombre de archivo, especifique el nuevo nombre de archivo y haga clic en Aceptar.

Para abrir una o varias imagenes a fin de realizar una edicién avanzada
Pestafia Administrar

* Seleccione una o varias miniaturas y haga clic en la ficha Editar.
Las imagenes se abren en el Pestafia Editar.

2
N
N
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También puede iniciarse el Pestafa Editar haciendo clic con el botén derecho del ratdén en una o varias miniaturas seleccionadas y, a
continuacion, haciendo clic en Editar foto en el menu contextual.

Captura y modificacién de varias fotos

Puede copiar las ediciones realizadas en una foto y aplicarlas a todas las fotos que desee. Por ejemplo, es facil aplicar una correcciéon de
iluminacion a varias fotos o aplicar las mismas opciones de borde y cambio de tamafo a un conjunto de fotos que se estén preparando para
un sitio Web.

Después de editar una foto en Editar, aparece un pequefo icono de edicién en la miniatura de la foto. Cuando se vuelve a Administrar, se
pueden usar los comandos Capturar edicion y Aplicar edicion para copiar los cambios en otras fotos.

Botones Capturar
edicon y Aplicar
edicidn

Un icono en la esquina inferior izquierda de una miniatura indica que los cambios de la foto pueden copiarse y aplicarse a otras fotos.

Es posible capturar y aplicar ediciones a la mayoria de tipos de archivo, pero las ediciones de los archivos RAW solo se pueden aplicar a otros
archivos RAW. Las ediciones aplicadas a una o varias fotos se pueden deshacer.
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Para capturar cambios
1 Tras editar una imagen, guarde los cambios.
2 En la paleta Organizador, seleccione la miniatura de la foto que ha editado.

Un icono de un lapiz o de sin procesar (RAW) aparecera en la esquina superior izquierda de la miniatura para indicar que se ha editado la
imagen.

3 Haga clic en el botén Capturar edicion d de la barra de herramientas del Organizador.

=4

Puede capturar las ediciones de archivos abiertos y cerrados sélo durante la sesién actual. Cuando se cierra el programa, todas las
ediciones capturadas se eliminan automaticamente.

)
A

También puede capturar los cambios haciendo clic con el botén derecho del ratdén en la miniatura seleccionada y seleccionando
Capturar edicién.

Para aplicar cambios capturados
Pestafia Administrar

1 En la paleta Organizador, seleccione una o varias miniaturas.
2 Haga clic en el botén Aplicar edicion @ de la barra de herramientas del Organizador.

3 Haga clic en Aceptar en el cuadro de didlogo Progreso del lote.
En el caso de los archivos RAW, se aplica la configuraciéon guardada del cuadro de didlogo Laboratorio de archivos RAW.
=<

Cuando se cierra el programa, todas las ediciones capturadas se borran automaticamente.
/
Cs

También puede aplicar los cambios capturados haciendo clic con el botén derecho del ratdén en las miniaturas seleccionadas y
seleccionando, a continuacion, Aplicar edicion.

Para deshacer la opcion Aplicar edicion
1 En la paleta Organizador, seleccione una o varias miniaturas.
2 Haga clic con el botén derecho del ratdn en una miniatura seleccionada y seleccione Invertir edicidon actual en el menud contextual.

)
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También puede deshacer la edicién de varias fotos seleccionando las miniaturas de las fotos editadas, haciendo clic con el botén
derecho del ratén en una miniatura seleccionada y seleccionando Invertir todas las ediciones en el menu contextual.

Visualizacion y edicién de la informacion de la foto

La paleta Info del Pestafia Administrar permite ver, afadir y editar informacién sobre las fotos, como el nombre de archivo, el tamafio y la

fecha de creacién, asi como los metadatos EXIF e IPTC. También puede afadir etiquetas y titulos, asi como aplicar puntuaciones por estrellas

a las fotos. Si se anade y actualiza la informacién de las fotos, resulta mas facil organizarlas y buscarlas. Por ejemplo, se puede buscar por

texto del titulo.

* Sidesea obtener mas informacién sobre la adicion de etiquetas de palabra clave, consulte "Adicion de etiquetas de palabra clave a las
imagenes' en la pagina 91.

* Sidesea obtener informacién acerca de cbmo mostrar informacién EXIF en las imagenes, consulte "Mostrar titulos y texto informativo en
imagenes' en la pagina 352.
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En la parte superior de la paleta Info, vera una imagen similar a la de una cdmara en la que podré revisar rdpidamente los ajustes de camara
y objetivo que se utilizaron para la foto seleccionada.

CANON EOS 5D MARK Il

Simbolos de balance de blancos

u Personalizar Flash

|

= Dia Nublado

o &
Fluorescente Sombra
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Jm Tungsteno o~ Medicion parcial

I_ﬁl Balance automatico de blanco

L

Simbolos de medicién
Medicién personalizada Medicién de punto
Medicion promedio Ty Medicion de varios puntos
Medicién ponderada al centro [E=e) Medicién de trama

Para mostrar u ocultar la paleta Info
Pestafia Administrar

* Enla barra de herramientas del Organizador, haga clic en el botén Informacion de la imagen . La paleta Info esta abierta de forma

predeterminada, pero se puede ocultar o mostrar dependiendo de la cantidad de espacio de pantalla que necesite.

Para asignar una puntuacién a una o mas imagenes
Pestafia Administrar

1 Seleccione una o varias miniaturas.

2 En la paleta Info, haga clic en una estrella, de izquierda a derecha, para establecer una puntuacién. Por ejemplo, si quiere asignar una
puntuacion de cinco estrellas, haga clic en la estrella situada mas a la derecha y se seleccionaran todas las estrellas.
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También es posible

Asignar una puntuacién utilizando el menu contextual Haga clic con el botén derecho del ratdén en una o varias miniaturas
seleccionadas, seleccione Establecer puntuacién y, a continuacion,
haga clic en el nUmero de estrellas que desee asignar.

Asignar una puntuacién utilizando accesos directos del teclado Seleccione una o varias miniaturas y presione Ctrl + el nimero
de estrellas que desee asignar. Por ejemplo, si desea asignar una
estrella, presione Ctrl + 1.

Para quitar la puntuacién de una imagen
Pestana Administrar

* Haga clic con el botén derecho del ratdén en una miniatura, seleccione Establecer puntuacién y, a continuacion, haga clic en el nimero
de estrellas que se hayan asignado actualmente a la imagen. Por ejemplo, para quitar la puntuacion de una imagen de tres estrellas,
seleccione Establecer puntuaciéon P * * *,

Para afadir un titulo a una o varias imagenes
Pestafia Administrar

1 Seleccione una o varias miniaturas.
2 Enla paleta Info, haga clic en la ficha General y escriba el texto que desee en el cuadro Titulo.

Para eliminar el titulo de una o varias imagenes
Pestafia Administrar

1 Seleccione una o varias miniaturas que tengan el mismo texto del titulo.
2 Enla paleta Info, haga clic en la ficha General.

3 Resalte el texto que desee eliminar en el cuadro Titulo.

4 Presione la tecla Eliminar.

Para ver informacién avanzada de la imagen
Pestafia Administrar

* Enla paleta Info, haga clic en las fichas EXIF o IPTC.
Aparecen los datos EXIF o IPTC de la imagen.

Nota: Solo es posible editar los datos EXIF o IPTC que contengan campos de entrada.
Uso de Revisién rapida para revisar fotos
Puede usar la Revision répida para revisar las imagenes a pantalla completa. Por ejemplo, después de descargar las fotos de la cdmara, puede

usar Revision rapida para echar un vistazo rapido a todas las fotos, eliminar las que no se desea conservar, girarlas o puntuarlas.

Para revisar imagenes en modo de pantalla completa
Pestana Administrar

1 En la paleta Organizador, haga doble clic en una miniatura de la carpeta o la bandeja que desee revisar.
Se abre la ventana Revision rapida.
2 Realice una tarea de la siguiente tabla.

Para Realice lo siguiente

Ver la siguiente foto Haga clic en el botén Imagen siguiente
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Para Realice lo siguiente

Ver la foto anterior Haga clic en el boton Imagen anterior 1
Abra la foto en Editar. Haga clic en el botén Editar foto #
s
Aplicar una puntuacién de estrellas Haga clic en una estrella debajo de la foto, de izquierda a derecha,

para establecer una puntuacion.

Cambiar el nivel de zoom Arrastre el control deslizante Zoom, haga clic en los botones
Acercar % o Alejar = , o bien, haga clic en los botones Zoom
al 100% o Ajustar a ventana [ .

Eliminar una foto Haga clic en el botén Eliminar i

|

Girar una foto Haga clic en el botén Girar a la derecha fkpoen el botén Girar a
la izquierda

Salir de Revision rapida Haga clic en el botén Salir m o presione la tecla Esc.

/.
«
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También puede utilizar la rueda del ratén para cambiar el nivel de Zoom.

Operaciones con bandejas

Puede usar bandejas para reunir imagenes de varias carpetas. Las imagenes permanecen en sus ubicaciones originales, pero se puede hacer
referencia o acceder a ellas en la bandeja haciendo clic en una miniatura.

Puede anadir, quitar y cambiar el nombre de bandejas para ajustarlas a su flujo de trabajo. Por ejemplo, puede crear una bandeja para
imagenes que quiera editar, utilizar en un proyecto, imprimir o enviar por correo electrénico. Las bandejas se crean en la paleta Organizador.

La bandeja predeterminada muestra de forma automatica las fotos de la carpeta o la coleccion seleccionada actualmente en la paleta
Navegacion. Una bandeja personalizada y vacia denominada Mi bandeja se crea automéaticamente.

Para aiadir una bandeja
Pestafia Administrar

1 En la paleta Organizador, haga clic en el botén Mas opciones de la barra de herramientas del Organizador y haga clic en Ahadir

bandeja.
2 Escriba un nombre para la nueva bandeja en el campo Nombre y haga clic en Aceptar.

Para cambiar el nombre de una bandeja
Pestana Administrar

1 En la paleta Organizador, seleccione la bandeja cuyo nombre desee cambiar.
2 Haga clic en el botén Mas opciones en la barra de herramientas del Organizador y haga clic en Cambiar nombre de bandeja.

3 Especifigue un nuevo nombre para la bandeja en el campo Nombre y haga clic en Aceptar.
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Para eliminar una bandeja
Pestafia Administrar

1 En la paleta Organizador, seleccione la bandeja que desea eliminar.
Nota: Al quitar bandejas no se eliminan las fotos que contiene.

2 Haga clic en el botén Mas opciones de la barra de herramientas del Organizador y haga clic en Quitar bandeja.
=<

La bandeja predeterminada, "Mi bandeja", no puede quitarse.

Para anadir fotos a una bandeja
Pestafia Administrar

1 En la paleta Organizador, seleccione las miniaturas de las fotos que desee afadir a la bandeja.
2 Haga clic con el botén derecho del ratén en una miniatura seleccionada y, a continuacién, haga clic en Ahfadir a bandeja.
Las fotos se afiadirdan a Mi bandeja.

2
N
N
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Para afadir fotos a una bandeja personalizada, seleccione las miniaturas de las fotos y arrastrelas hasta la ficha de la bandeja
personalizada de la paleta Organizador.

Para quitar fotos de una bandeja
Pestafia Administrar

1 En la paleta Organizador, haga clic en una bandeja.
2 Seleccione las fotos que desea quitar.
3 Presione la tecla Eliminar.

Para guardar el contenido de su bandeja en una carpeta

1 En la paleta Navegacién, haga clic en la ficha Colecciones.

Haga clic en Explorar mas carpetas, navegue hasta la ubicacién que desee y haga clic en Crear nueva carpeta.
Escriba un nombre para la carpeta y haga clic en Aceptar.

En la paleta Organizador, seleccione todas las fotos de una bandeja (puede utilizar Ctrl + A).

u b~ W N

Arrastre las fotos hasta la nueva carpeta.
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Uso de Ajustar

Tomar montones de fotos con su cdmara digital es facil y divertido. Sin embargo, muchas veces, el trabajo que requiere revisar las fotos,

o incluso editarlas, puede resultar laborioso. El Pestafia Ajustar hace mas amena esta tarea. Puede aplicar correcciones béasicas tales como
recorte, enderezamiento, correccion de color y eliminacién de imperfecciones o del efecto de ojos rojos. Puede incluso asignar puntuaciones
a sus fotos o eliminarlas. Este modo de edicién rapida le permitird realizar modificaciones en varias fotos y luego editar con mas detalle una
pequefia seleccion de las mejores.

{Por qué utilizar el Pestafa Ajustar?

El Pestafa Ajustar ofrece un acceso rapido a las herramientas y caracteristicas mas habituales de PaintShop Pro: tiene los controles justo
delante.

Si prefiere trabajar en el modo de edicion avanzada para tener acceso a la gama completa de herramientas y caracteristicas de la aplicacién,
solo tiene que hacer clic en la pestaia Editar en la parte superior de la ventana de la aplicacion. La foto que se haya mostrado por Ultima vez
en el Pestafia Ajustar se convierte en la imagen activa.

Esta seccidn presenta los siguientes temas:

* "Mostrar el Pestafia Ajustar" (pagina101)

* "Operaciones con el Pestafa Ajustar' (paginal01)

* "Herramientas y caracteristicas de Ajustar" (pagina 103)

* "Uso de la informacién de profundidad para seleccionar areas" (pagina 104)

Mostrar el Pestanha Ajustar

Para mostrar el Pestafia Ajustar activelo en Preferencias.

Para mostrar el Pestana Ajustar

1 Haga clic en Archivo P Preferencias P Preferencias generales del programa.
2 Haga clic en Fichas en la lista de categorias.
3 Enla seccidon Fichas visibles active la casilla Ajustar.
Si desea que Ajustar sea la pestafia predeterminada, haga clic en la opciéon Establecer ajustar como predeterminado.

Operaciones con el Pestana Ajustar

El Pestafia Ajustar permite editar fotos de una en una. Los cambios se aplican cada vez que se hace clic en una herramienta o caracteristica
nueva. También puede deshacer los cambios. A medida que va realizando cambios, puede volver atras y ver la imagen original. Cuando
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termine de editar una foto, puede pasar facilmente a la siguiente haciendo clic en una miniatura de la paleta Organizador. Tiene la opcién

de guardar siempre que se haga clic en otra foto, o bien, es posible guardar de forma automatica activando la opcién oportuna cuando se le
pregunte.

Para editar o ajustar fotos en Ajustar
* En la paleta Ajustar, realice una de las siguientes acciones:

* Haga clic en una herramienta y ajuste los controles para editar la foto. Las ediciones se aplican al hacer clic en el botén Aplicar o en
otra herramienta u opcién de ajuste.

* Haga clic en el nombre del ajuste que desea usar. Se muestran los controles del ajuste. Los cambios se aplican cuando se hace clic en
otra caracteristica.

Para deshacer los cambios en Ajustar
* Realice uno de los pasos siguientes:
* Haga clic en el boton Deshacer 2 de la barra de herramientas.

* Haga clic en el botén Restablecer en la parte inferior del panel Ajuste para deshacer todos los cambios.

Paleta Ajuste Area de vista previa  Barra de herramientas paleta Efectos instantaneos

Una foto que se muestra en el Pestafia Ajustar
Para ver la imagen original

* En la parte inferior del panel Ajustar, presione y mantenga presionado el boton Mostrar original.
Suelte el botén para volver a la versién editada de la imagen.
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Herramientas y caracteristicas de Ajustar

La siguiente tabla proporciona una lista de las caracteristicas disponibles en la pestafna Ajustar y presenta enlaces donde encontrard més
informacion.

Herramientas Mas informacién

herramienta Recortar "Recorte de imagenes" en la pagina 119

Herramienta Enderezar "Enderezamiento de imé&genes' en la pagina 123

Herramienta Ojos rojos "Para eliminar el efecto de ojos rojos rapidamente" en la pagina
164

herramienta Maquillaje "Aplicacién de cambios cosméticos" en la pagina 165

Pincel Clonar "Eliminacion de pliegues y objetos con el Pincel Clonar o Eliminar

objetos" en la pagina 169

Caracteristicas de ajuste

Seleccion de profundidad "Uso de la informacion de profundidad para seleccionar areas" en la
pagina 104

Mejora fotogréfica inteligente "Aplicacion de correcciones automaticas béasicas a las fotos" en la
pagina 126

Balance de blancos "Ajuste del balance de blancos" en la pagina 136

Brillo/Contraste "Ajuste del brillo, contraste y claridad" en la pagina 138

Luz de relleno/claridad "Ajuste del brillo, contraste y claridad" en la pagina 138

Dinamismo "Ajuste del matiz y la saturacién" en la pagina 145

Asignacién local de tonos "Ajuste del brillo, contraste y claridad" en la pagina 138

Enfoque de paso alto "Perfilado de imagenes" en la pagina 156

Eliminacion de ruido digital "Eliminacion de ruido digital" en la pagina 129

Comandos generales y funciones compartidas

Guardar "Almacenamiento de imagenes" en la pagina 57
Girar "Giro de imagenes" en la pagina 118
Deshacer y rehacer acciones "Procedimiento para deshacer y rehacer acciones" en la pagina 75
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Herramientas Mas informacion

Eliminar "Eliminacién de imagenes" en la pagina 79

Visualizar y aplicar zoom "Aplicacion de zoom y visualizacién panoramica" en la pagina 71

Establecer puntuaciones "Para asignar una puntuacién a una o mas imagenes" en la pagina
97

Paleta Organizador "Pestana Editar" en la pagina 27

paleta Efectos instantaneos "Para elegir un efecto de la paleta Efectos instantdneos" en la
pagina 283

Uso de la informacién de profundidad para seleccionar areas

Si dispone de una cdmara que captura informacién de profundidad (metadatos XDM), puede aplicar ajustes o efectos instantaneos a areas
especificas de las fotos mediante la funcion Seleccién de profundidad que esta disponible en la pestafia Ajustar. La profundidad se basa en
la distancia entre el sensor de profundidad especial de la cdmara y los objetos capturados en la foto.

Se empleé la seleccion de profundidad en la imagen original (izquierda) para aplicar un efecto solamente al fondo (derecha).

Para seleccionar un area en funciéon de la informacion de profundidad

1

u b W N

)]

Haga clic en la pestafia Ajustar.

Use el explorador de la paleta Organizador para desplazarse a una foto que incluya informacion de profundidad.
En la paleta de ajuste, haga clic en Seleccion de profundidad.

Active la casilla Activar seleccién para mostrar un recuadro de seleccién.

Arrastre los marcadores del control deslizante Rango de profundidad para establecer la distancia minima (Préximo) y maxima (Lejano)
de la seleccién. Puede ver la seleccién en el area de vista previa.

Para optimizar la seleccidn, arrastre el control deslizante Tamano para establecer un tamafio de pincel y realice una de las siguientes
acciones:

* Haga clic en ARadir y, en el drea de vista previa, arrastre el cursor sobre el borde del drea que desea seleccionar.
* Haga clic en Quitar y, en el drea de vista previa, arrastre el cursor sobre las areas seleccionadas cuya selecciéon desea anular.
Si desea invertir la seleccion, active la casilla de verificacién Invertir seleccién.
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Corel® N 095
PaintShop'Pro 2023 ( )

Fotos RAW

La mayoria de las camaras réflex digitales ofrecen la opcién de tomar las fotos en modo RAW. El modo RAW registra mas datos de la imagen
que el habitual JPEG. Los datos de la imagen RAW no se comprimen ni se manipulan, igual que ocurre en los negativos, que puede imprimir
como quiera. El laboratorio de archivos RAW de PaintShop Pro actlia como un cuarto oscuro digital y permite aplicar un toque personal

a los archivos RAW. También puede editar archivos RAW manualmente con un conjunto de herramientas profesional en el Laboratorio de
AfterShot.

Después de procesar una imagen RAW, puede dejarla como archivo RAW de solo lectura o exportarla a JPEG, GIF o PNG para editarla.
También puede leer archivos XMP y guardar cambios en ellos.

Esta seccidn presenta los siguientes temas:

* '"Formatos de archivo RAW compatibles" (pagina 105)

* '"Uso del laboratorio de archivos RAW" (pagina 105)

* "Uso del Laboratorio de AfterShot" (pagina 107)

* "Aplicacion de ediciones en varias fotos RAW" (pagina 112)

* "Conversion de imagenes RAW a otro formato de archivo" (pagina 112)
* "Operaciones con archivos XMP" (pagina 113)

Formatos de archivo RAW compatibles
El laboratorio de archivos RAW funciona con los formatos RAW habituales de los principales fabricantes de cdmaras. Encontrard una lista

actualizada en la Base de datos de conocimientos de Corel.

Para encontrar formatos de archivo RAW compatibles
* Visite www.paintshoppro.com/en/products/paintshop-pro/standard/#tech-specs.

Uso del laboratorio de archivos RAW

El laboratorio de archivos RAW permite desarrollar una imagen RAW guardando varios ajustes de procesamiento. Después de procesar una
imagen RAW, puede dejarla como archivo RAW de solo lectura o abrirla en la pestafia Editar y guardarla en un formato distinto, como JPEG,
GIF o PNG.
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laboratorio de archivos RAW

Para abrir el laboratorio de archivos RAW

1

Realice uno de los pasos siguientes:

* Haga clic en la pestafia Administrar, seleccione Archivo P Abrir, elija un archivo de imagen RAW y haga clic en Abrir.

* Haga clic en la pestafia Administrar, haga clic con el botén secundario en una o varias miniaturas de imagenes RAW y elija Editar
RAW.

* Haga clic en la pestaia Editar, arrastre una miniatura de imagen RAW de la paleta Organizador a la ventana de imagen, o bien, haga
doble clic en la miniatura.

Elija la opcion Usar Laboratorio de archivos RAW.
Haga clic en Continuar.
Se abre el cuadro de didlogo Laboratorio de archivos RAW con la imagen.

Para ajustar la configuracién de fotos RAW mediante el Laboratorio de archivos RAW

1

En el cuadro de didlogo Laboratorio de archivos RAW, haga clic en la ficha Basico y realice una de las siguientes acciones:
* Arrastre los controles deslizantes Brillo, Saturacion o Sombra para realizar un ajuste répido general de la imagen.

* En el drea Balance de blancos, ajuste el color haciendo clic en una opcién de iluminacién predefinida en la lista desplegable Escenario
o haciendo clic en el 4rea de vista previa para establecer el punto blanco con la herramienta Cuentagotas. También puede ajustar o
ajustar con precision el color con los controles deslizantes Temperatura y Tono.

* En el &rea Resaltar recuperacién, haga clic en una opcién de la lista desplegable. Esta funcién funciona especialmente bien en
imagenes sobreexpuestas, ya que ayuda a restaurar detalles de las zonas quemadas.

* En el &rea Reducir ruido, arrastre el control deslizante Umbral para suavizar el ruido digital.

Puede previsualizar los cambios en la foto en el drea Vista previa.

Si desea conservar los ajustes para usarlos mas adelante, marque la casilla de verificacién Guardar configuracién de la imagen.
Haga clic en Restablecer en cualquier momento para borrar todos los ajustes.

Haga clic en una de las opciones siguientes:

* Aceptar: aplica la configuracion y sale del Laboratorio de archivos RAW.

* Cancelar: sale del Laboratorio de archivos RAW sin ajustar la configuracién de la foto.
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Para solucionar problemas de objetivo, haga clic en la ficha Objetivo. Para obtener mas informacion acerca de la Correccion de
objetivo, consulte "Uso de la correccién de objetivo para corregir las distorsiones, las aberraciones cromaticas y las vifietas" en la pagina
133

/.
<

Puede anadir mas fotos RAW al Laboratorio de archivos RAW haciendo clic en el botén Anadir mas fotos de la fila de

miniaturas (30 como maximo).

Los ajustes de las imagenes RAW se guardan en una base de datos. Sélo es posible realizar un seguimiento de los cambios del
nombre y la ubicacién de los archivos en la base de datos si los cambios se realizan en Corel PaintShop Pro.

Uso del Laboratorio de AfterShot

El Laboratorio de AfterShot ofrece funciones y herramientas avanzadas para optimizar imagenes RAW. El Laboratorio de AfterShot es no
destructivo; sus archivos de imagen originales siempre estan seguros.

La seccién Ajustes bésicos del panel de herramientas Estandar contiene los controles de ajuste de imégenes de uso més habitual.

La seccién Detalle le permite corregir varios problemas de las imadgenes RAW:

Ruido RAW es un proceso de mejora de imagenes que puede usar al principio del flujo de trabajo de edicién de imagenes para
proporcionar las imagenes finales de mayor calidad. Esta funcion solo puede aplicarse a archivos RAW.

Eliminacion de ruido mejora las imagenes reduciendo el ruido, una granulosidad causada por distorsiones relacionadas con el color o la
luminancia, sin perder detalles de imagen. El ruido se produce por diversas razones, incluida la baja iluminacién o las limitaciones de los
sensores de la cdmara.

Correccion de lente corrige la distorsion del objetivo. Aunque los objetivos de zoom con un amplio intervalo de distancias focales
poseen la mayor distorsién de objetivo, incluso los objetivos con distancia focal fija (objetivos "fijos") pueden ocasionar algunos tipos de
distorsion. Los siguientes tipos de distorsiones de objetivo pueden corregirse rapida y facilmente: distorsién en tonel y cojin, aberracion
cromatica y vifietas.

La distorsion aberracién cromatica la ocasiona la curva no uniforme de la luz al pasar por el objetivo. El resultado es un halo de color (a
menudo, purpura) y colores irregulares alrededor de los detalles del borde en escenas de alto contraste, como por ejemplo, la silueta de
las ramas de un arbol con un cielo brillante de fondo. Los objetivos de zoom, sobre todo en sus distancias focales més anchas y largas,
muestran las distorsiones mas elevadas.

Las vifietas son el oscurecimiento de las esquinas de una imagen debido a la caida de la luz y el motivo puede ser 6ptico (el propio
objetivo), el sensor (muchos sensores son menos sensibles a la luz que cae inclinada sobre ellos) u otras causas, como un filtro o un
parasol del objetivo que ensombrece las esquinas de la imagen. Las vifietas pueden corregirse dando brillo a las esquinas de la imagen.

Cuando termine, podra seguir trabajando en una version TIFF de la imagen.
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Laboratorio de AfterShot

Para abrir el Laboratorio de AfterShot

1

Realice una de las siguientes operaciones:

* Haga clic en la pestafia Administrar, seleccione Archivo P Abrir, elija un archivo de imagen RAW y haga clic en Abrir.

* Haga clic en la pestafna Administrar, haga clic con el botdn secundario en una o varias miniaturas de imagenes RAW y elija Editar
RAW.

* Haga clic en la pestafia Editar, arrastre una miniatura de imagen RAW de la paleta Organizador a la ventana de imagen, o bien, haga
doble clic en la miniatura.

Elija la opcion Usar el Laboratorio de AfterShot.
Haga clic en Continuar.
Se abrira la ventana Laboratorio de AfterShot con la imagen.

Para aplicar ajustes basicos en el Laboratorio de AfterShot

1
2

En el Laboratorio de AfterShot, haga clic en la ficha Estandar del panel de herramientas.
Realice una de las siguientes acciones:

* Para examinar el intervalo tonal de la imagen y definir que los puntos en blanco y negro estén en puntos tales que un porcentaje fijo de
la imagen sera negro puro y blanco puro, active la casilla Nivel automaético y ajuste la configuracién de cualquiera de los dos cuadros
de edicién. El cuadro izquierdo define el porcentaje de la imagen que serd negro puro y el cuadro derecho el porcentaje de la imagen
que serd blanco puro.

* Para eliminar tonos anormales y restaurar fotos descoloridas, active la casilla Perfectly Clear y elija Tinte méax. para aplicar todo el
intervalo de correccion tonal, Tinte min. para limitar la correccion tonal (permitiendo que se produzca algin cambio de tono, pero
manteniendo parte del tono original) o Tinte desactivado para aplicar Perfectly Clear sin correccion tonal, conservando asi el color de
la imagen original.

* Para establecer el balance de blancos de forma manual, haga clic en el botén de la herramienta Habilitar la herramienta Clic blanco,
haga clic en un &rea neutra de la imagen y optimice el resultado con el control deslizante Temperatura.

También puede seleccionar un ajuste predefinido de la lista desplegable para establecer el balance de blancos de manera automatica.

* Para rotar una imagen para nivelar un horizonte o simplemente enderezarla, mueva el control deslizante Enderezar o indique un valor
en el control correspondiente.

* Para realizar una correccion general de la exposicion, aclarando u oscureciendo todas las partes de una imagen, mueva el control
deslizante Exposicién o indique un valor en el control correspondiente.
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* Para recuperar detalles de partes de una imagen que parezcan estar sobreexpuestas, mueva el control deslizante Resaltes o indique un

valor en el control correspondiente.

* Para controlar la parte de la imagen que ajusta Resaltes, mueva el control deslizante Resaltar rango o indique un valor en el control
correspondiente. Los valores inferiores recuperan detalles y color solo de las areas mas claras, mientras que los valores superiores
amplian la recuperaciéon a un intervalo mas amplio de éreas claras.

* Para aclarar sombras y las partes mas oscuras de la imagen sin resaltes de sobreexposicién, mueva el control deslizante Luz de relleno

o indique un valor en el control correspondiente.

* Para controlar el punto negro de la imagen, mueva el control deslizante Negros o indique un valor en el control correspondiente. Los
valores inferiores a cero eliminan negro de la imagen, mientras que los valores superiores a cero oscurecen la imagen.

* Para controlar la diferencia entre las dreas mas claras y oscuras de la imagen, mueva el control deslizante Contraste o indique un valor
en el control correspondiente. Al aumentar el contraste, se oscurecen mas las areas oscuras de la imagen y se aclaran las dreas mas

claras.

* Para ajustar la intensidad de los colores de la imagen, mueva el control deslizante Saturacién o indique un valor en el control
correspondiente. Los valores altos de saturacién mejoran los colores y proporcionan colores vivos. Los valores bajos de saturacion
producen colores pastel y mas apagados. Al establecer la Saturacién en cero, se produce una imagen en blanco y negro monocroma

pura.

* Para corregir suavemente piel y otras dreas de la imagen que ya estdn muy saturadas, mueva el control deslizante Intensidad o indique
un valor en el control correspondiente. La intensidad es un tipo de saturacion.

* Para cambiar los colores de una imagen, mueva el control deslizante Matiz para rotar el "circulo de colores" la cantidad indicada en el
cuadro de control. Por ejemplo, si el control deslizante Matiz esta establecido en 60, se aflade 60 a los matices originales de la imagen
y, asi, los verdes se convierten en cian, los azules en magenta y los rojos en amarillo.

* Para hacer que destaquen mas las partes de mucho detalle de la imagen haciendo que sean mas pronunciados los detalles del borde,
active la casilla Nitidez y mueva el control deslizante o indique un valor en el control correspondiente. Esto deberia aplicarse y evaluarse

con un zoom al 100% de la imagen.

* Para reducir el ruido digital, active la casilla Ruido RAW y mueva el control deslizante o indique un valor en el control correspondiente.

2
-
N
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La barra de herramientas del Laboratorio de AfterShot también le proporciona acceso rapido a las herramientas de uso mas
frecuente: Recortar, Enderezar, Eliminacion de ojos rojos, Panoramico y Balance de blancos.

Para aplicar un ajuste predefinido del Laboratorio de AfterShot
1 En el Laboratorio de AfterShot, haga clic en la ficha Estandar del panel Herramientas.

2 Enla seccion Ajustes predefinidos, haga clic en un ajuste predefinido de la lista.

También es posible

Crear ajustes predefinidos

Afadir o quitar un ajuste predefinido de la lista Mis favoritos

Crear carpetas para ajustes predefinidos

Mover ajustes predefinidos

Haga clic en Administrar. Haga clic en el botén de Anadir ajuste
predefinido Ell:h elija un nombre para la configuracién, elija

las opciones de configuracién que desea guardar y haga clic en
Aceptar.

Haga clic en Administrar. En la columna Mostrar, active una
casilla para mostrar el ajuste predefinido correspondiente en la lista
desplegable Mis favoritos; desactive la casilla para quitar el ajuste
de la lista.

Haga clic en Administrar. Haga clic en el botén Ahadir carpeta
E, haga doble clic en la nueva carpeta que aparece al final de la

lista de ajustes predefinidos y escriba un nombre para la carpeta.

Haga clic en Administrar y arrastre un ajuste de una carpeta a otra.
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También es posible

Eliminar ajustes predefinidos o carpetas de ajustes predefinidos Haga clic en Administrar, haga clic en el ajuste predefinido o
carpeta que desea eliminar y haga clic en el botén Eliminar o
presione la tecla Supr en el teclado.

Ver la configuracion de un ajuste predefinido Haga clic en Administrar, luego en el ajuste predefinido y para
terminar en el botén Ver configuracién de ajuste predefinido.

Para enfocar una imagen RAW
1 En el Laboratorio de AfterShot, haga clic en la ficha Detalle del panel Herramientas.
2 En el drea Enfocar, active la casilla Nitidez.
3 Realice una de las siguientes acciones:
* Desplace el control deslizante Cantidad para ajustar el enfoque general.
* Desplace el control Sensibilidad para limitar las partes de la imagen que se enfocan.

Un valor alto de Sensibilidad hace que se enfoque una menor parte de la imagen. Si al enfocar la imagen se vuelve demasiado molesto
o demasiado nitido el ruido o las &reas de mucho detalle, pruebe a aumentar el valor de Sensibilidad.

Para quitar ruido de una imagen RAW
1 En el Laboratorio de AfterShot, haga clic en la ficha Detalle del panel Herramientas.
2 En el drea Ruido RAW, active la casilla Eliminacion de ruido con impulso RAW.

Puede controlar la intensidad de la reduccién del ruido mediante el control deslizante Ruido RAW vy establecer el nivel de sensibilidad de
la deteccién del ruido en la imagen con el control deslizante Umbral.

3 Para mejorar imagenes reduciendo el ruido, la granularidad causada por baja iluminacién o limitaciones de los sensores de la cdmara,
active la casilla Habilitar eliminacion de ruido en el drea Eliminacién de ruido.

Puede elegir la reduccion de ruido automatica en funcion de algunas opciones habituales de reduccién de ruido de la lista desplegable
Preajuste, definir cudnta reduccion de ruido se aplica con el control deslizante Intensidad o controlar la cantidad de detalles
conservados con el control deslizante Detalle.

Para corregir la distorsién de objetivo
1 En el Laboratorio de AfterShot, haga clic en la ficha Detalle del panel Herramientas.
2 En el area Correccion de lente active la casilla Habilitar correccién.

También es posible

Automaticamente escalar la imagen para rellenar el marco de Active la casilla Redimensionar imagen.

imagen S . . .
No la active si desea rellenar las secciones vacias de la imagen de

forma manual.

Corregir la distorsién de aberracion cromatica Active la casilla Correccién de aberraciones crométicas y ajuste el
control deslizante Rojo/Cian para controlar el cambio de colores en
el eje de color rojo/cian o el control deslizante Azul/Amarillo para
controlar el cambio de colores en el eje de color azul/amarillo.

Vuelva a leer los datos EXIF de la imagen seleccionada, adivine Haga clic en Volver a cargar EXIF.
la cdmaray el tipo de objetivo y seleccione las opciones
correspondientes en las listas desplegables.

Aclarar la esquinas de una imagen Active la casilla Habilitar correccion de vifeta, ajuste el control
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También es posible

deslizante Intensidad para controlar lo clara (positivo o derecha)
u oscura (negativo o izquierda) que seréd la correccién y ajuste el
control deslizante Radio para controlar el alcance de la correccién
de la imagen.

Este control es independiente de otros tipos de correccion de

objetivo.
Editar el perfil de correcciéon de objetivo seleccionado Haga clic en Editar y ajuste las opciones de la ficha Manual.
Abrir un perfil de correccion de objetivo guardado (archivo XML) Haga clic en Cargar, desplacese al perfil y haga clic en Abrir.
Guardar sus cambios en el perfil actual Haga clic en Guardar, desplacese a la carpeta en la que guardar el

perfil y haga clic en Guardar.

Eliminar todos los cambios realizados en el perfil durante la sesién Haga clic en Restablecer.
actual

C=

La ficha Manual le permite especificar parametros de correccién en lugar de emplear pardmetros de correccién de perfiles incluidos
en la aplicacién. Resulta Util para objetivos que todavia no figuran en la base de datos de correccién de objetivo.

Las listas desplegables Fabricante, Modelo y Lente de la ficha Base de datos muestran la cdmara y el objetivo con los que supone
Corel PaintShop Pro que capturé la imagen. Alguna cdmaras y objetivos incluyen datos en el archivo de imagen que permiten a la
aplicacién determinar exactamente la cdmara y el objetivo empleados, pero otras veces la aplicacion calcula la opcién méas cercana
en funcién de los datos disponibles. Puede modificar las opciones incorrectas seleccionando el fabricante, modelo de cdmara y
objetivo correctos en las listas. Estas opciones determinan el perfil de distorsién de objetivo que se debe utilizar a la hora de eliminar
distorsiones.

El cuadro Distancia focal muestra la opciéon de distancia focal para el objetivo en el momento en que se tomé la imagen. Puede
establecer la distancia focal de forma manual si el archivo de imagen no incluye esta informacién.

Para reflejar e invertir una imagen RAW
1 En el Laboratorio de AfterShot, haga clic en la ficha Detalle del panel Herramientas.
2 En el area Reflejar e invertir, realice una de estas acciones:
* Active la casilla Reflejar para reflejar la imagen (de izquierda a derecha).
* Active la casilla Invertir para invertir los colores (como un negativo de pelicula).
Esta opcidn puede resultar Util a la hora de trabajar con negativos escaneados.

Para trabajar con metadatos
* En el Laboratorio de AfterShot, haga clic en la ficha Metadatos del panel Herramientas.

Esta herramienta muestra metadatos EXIF y IPTC asignados a la versién activa y le permite afadir, quitar o editar los datos IPTC de todas
las imagenes seleccionadas.

Puede seleccionar distintos conjuntos de metadatos en la lista desplegable situada en la parte superior de la seccion Metadatos, que
cambia el tipo de metadatos que se muestra. Algunos metadatos son de solo lectura, como Velocidad del obturador y Clasificacion 1SO,
mientras que otros metadatos son editables, como Titulo, Puntuacion y Fecha.

Fotos RAW | 111



También es posible
Afadir un nuevo conjunto de metadatos Active la casilla Administrar y haga clic en el botén AhRadir un
nuevo conjunto.

Se crea un nuevo conjunto con el nombre predeterminado Nuevo
conjunto al final de la lista Conjuntos de metadatos.

Quitar un conjunto de metadatos Active la casilla Administrar y haga clic en el boton Quitar
conjunto.
Cambiar el nombre de un conjunto de metadatos Haga doble clic en el conjunto de metadatos cuyo nombre desea

cambiar y escriba el nuevo nombre.

Afadir metadatos a un conjunto de metadatos Seleccione la entrada de metadatos en la columna izquierda y
arrastrela al conjunto de metadatos en la columna derecha.

=

La columna izquierda del Administrador de metadatos muestra todas las entradas de metadatos que se encuentran disponibles en el
Laboratorio de AfterShot. La columna derecha muestra los conjuntos de metadatos y su contenido actual.

Para volver a PaintShop Pro
* Haga clic en Finalizar la edicién.
Se abrird una versién TIFF de la imagen en PaintShop Pro.

Aplicacién de ediciones en varias fotos RAW

A menudo un fotégrafo debe organizar y procesar una gran cantidad de fotos, especialmente si se utiliza una cdmara digital réflex.
Puede darse el caso de que se descargue un lote de fotos tomadas en condiciones similares, todas ellas con las mismas necesidades de
procesamiento. Con PaintShop Pro, puede copiar los cambios de una foto en el laboratorio de archivos RAW y aplicar rapidamente esos
mismos cambios a un lote de fotos. Si desea obtener mas informacién sobre la aplicacidon de cambios a varias fotos, consulte "Captura 'y
modificacion de varias fotos" en la pagina 95.

Conversién de imagenes RAW a otro formato de archivo

El formato de archivo RAW es de solo lectura y la configuracién de un archivo RAW se almacena como un encabezado independiente.
Esta es la configuracién que puede ajustar en el Laboratorio de AfterShot y el Laboratorio de archivos RAW. Sin embargo, para usar las
funciones de edicién que incluye la pestaia Editar, debe guardar el archivo RAW en un formato distinto, como JPEG, TIFF o el formato
nativo .pspimage. Para convertir rdpidamente el archivo, puede usar la herramienta Convertir RAW.

Puede descodificar archivos RAW automaticamente y abrirlos en PaintShop Pro como archivos TIFF.

Para convertir un archivo RAW en otro tipo de archivo
Pestana Editar

1 En la paleta Organizador, seleccione una o varias miniaturas de archivos RAW.
2 Haga clic con el botdn secundario en una miniatura seleccionada y, a continuacion, haga clic en Convertir RAW.
3 En el cuadro de didlogo Proceso por lotes, seleccione un formato de archivo en la lista desplegable Tipo.
Si desea cambiar los ajustes predeterminados de conversion, haga clic en Opciones y ajuste los valores.
Haga clic en Examinar y elija una carpeta para guardar los archivos convertidos.
5 Haga clic en Iniciar.
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Es posible cambiar el nombre de los archivos convertidos. Para ello, haga clic en Modificar, elija una opcién en la lista Opciones de
cambio de nombre y haga clic en ARadir.

Operaciones con archivos XMP

Los archivos XMP son archivos de metadatos adicionales que acompafian a los archivos RAW. Se trata de una forma estdndar de guardar
cambios sin modificar el archivo RAW original. Si va a utilizar otro editor de imagenes RAW para sus archivos, los archivos XMP le permitiran
cambiar de una aplicaciéon a otra mucho mas facilmente. Puede leer, guardar, copiar y pegar metadatos XMP de sus archivos RAW.

Para leer e importar metadatos de archivos XMP

Haga clic en la ficha Administrar, haga clic con el botén secundario en una o varias miniaturas de foto RAW y elija Metadatos RAW P
Leer metadatos de archivo.

Para guardar cambios en archivos XMP

Haga clic en la ficha Administrar, haga clic con el botén secundario en una o varias miniaturas de foto RAW y elija Metadatos RAW P
Guardar metadatos en archivo.

Para copiar y pegar metadatos entre archivos XMP

1 Haga clic en la pestafia Administrar, haga clic con el botén secundario en la miniatura de la imagen RAW que contiene los metadatos
que desea copiar.

2 Elija Metadatos RAW P Copiar.
Seleccione una o varias miniaturas de foto RAW a las que desea aplicar los metadatos.

Haga clic con el botén secundario en las miniaturas seleccionadas y elija Metadatos RAW P Pegar.
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Ajuste de imagenes

Cuando ve fotos en PaintShop Pro, puede que descubra problemas que desea corregir. En algunas fotos, los problemas son evidentes, como
por ejemplo, si el objeto de la fotografia estd muy oscuro. En otras fotos, puede que presienta que se puede mejorar algo, pero no sabe
exactamente qué. Con PaintShop Pro, puede corregir aspectos especificos de una foto o dejar que el programa realice los ajustes basicos.

Esta seccidn presenta los siguientes temas:

* "Correccién de problemas habituales" (pagina 115)

* 'Giro de imagenes" (pagina 118)

* 'Recorte de imagenes" (pagina 119)

* "Enderezamiento de imagenes" (pagina 123)

* "Correccion de perspectiva fotogréfica" (pagina 125)

» "Aplicaciéon de correcciones automaticas basicas a las fotos" (pagina 126)

* "Aclarado de fotos" (pagina 128)

* "Oscurecimiento de imagenes" (pagina 129)

* 'Eliminacion de halo purpura" (pagina 129)

* "Eliminacién de ruido digital" (pagina 129)

* "Eliminacién de aberraciones crométicas" (pagina 132)

* "Uso de la correccion de objetivo para corregir las distorsiones, las aberraciones crométicas y las vifietas" (pagina 133)
* "Correccién de distorsiones de lente" (pagina 135)

* "Ajuste del balance de blancos" (pagina 136)

* "Ajuste del brillo, contraste y claridad" (pagina 138)

* "Ajuste del matiz y la saturacion" (pagina 145)

* "Adicion o eliminacion de ruido" (pagina 147)

* "Aplicacién de un efecto Profundidad de campo con Modo retrato IA" (pagina 151)
* '"Control de la profundidad de campo" (pagina 152)

* 'Desenfoque de imagenes' (pagina 154)

* 'Perfilado de imagenes" (pagina 156)

* "Suavizado de imagenes" (pagina 157)

* "Eliminacién de neblina" (pagina 158)

* '"Cambio de tamafio de las imagenes' (pdgina 158)

* "Ampliacion de imagenes mediante sobremuestreo basado en IA" (pagina 161)

Correccion de problemas habituales

PaintShop Pro proporciona muchas eficaces y rapidas funciones y herramientas para ayudarle a corregir problemas fotograficos frecuentes.
Puede usar la tabla que aparece a continuacién como punto de partida para conseguir que sus fotos tengan el mejor aspecto posible.
Algunas herramientas de correccién abren cuadros de didlogo en los que puede elegir opciones y modificar la intensidad del ajuste.
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Si desea recortar o cambiar el tamafio de una foto, deberia realizar primero este primer paso, y luego aplicar la correccién como se indica en
la siguiente tabla.

Problema Cémo resolverlo desde la pestana Editar

Fotos de poca calidad en general. Para aplicar un grupo de correcciones basicas a la foto

automéaticamente, elija Ajustar » Mejorar foto en un paso. Para
ajustar con precision y aplicar un grupo de correcciones basicas a la

foto, elija Ajustar » Mejora fotografica inteligente.

Parte de las fotos es demasiado oscura (subexpuesta). Para aplicar un ajuste rapido a las zonas oscuras de una foto,

seleccione Ajustar P Relleno flash o Ajustar P Brillo y contraste »
Luz de relleno/claridad. Para aplicar una serie completa de ajustes,

seleccione Ajustar » Mejora fotogréfica inteligente. Para acceder

a las funciones de brillo y contraste, seleccione Ajustar » Brilloy
contraste. En concreto, pruebe las funciones Curvas y Niveles.

Fotos demasiado claras (sobreexpuestas). Para aplicar un ajuste rapido a las areas claras de la foto, elija
Ajustar P Luz de fondo. Para aplicar una serie completa de ajustes,
seleccione Ajustar » Mejora fotogréfica inteligente. Para acceder

a las funciones de brillo y contraste, seleccione Ajustar P Brillo y
contraste. En concreto, pruebe las funciones Curvas y Niveles.

Fotos con partes demasiado oscuras o demasiado claras. Elija una herramienta de seleccién y seleccione cuidadosamente
solo la parte subexpuesta o sobreexpuesta de la foto. A
continuacion, aplique uno de los ajustes descritos en la tabla
anterior.

Nota: Las funciones Mejorar foto en un paso y Mejora
fotografica inteligente se aplican a toda la imagen aunque haya
realizado una seleccion. Para obtener méas informacién, consulte
"Operaciones con selecciones" en la pagina 207.

El contraste de la foto es demasiado bajo o demasiado alto. Para ajustar el contraste y tener la opcion de ajustar otras
especificaciones, elija Ajustar P Mejora fotogréfica inteligente.
También puede elegir Ajustar P Brillo y contraste P Brillo/

Contraste.
Tiene una serie de fotos digitales del mismo tema, pero necesita Elija Archivo » HDR P Fusionar exposicién y use este comando
fusionarlas en una sola foto. para combinar los mejores detalles de entre dos y nueve fotos

horquilladas en una sola foto.

La foto tiene un matiz de color u otros colores poco naturales Para quitar un matiz de color, e|ija Ajustar » Brillo y contraste
debido al hecho de haberse tomado en interior sin flash. P Curvas. Para aplicar una serie completa de ajustes, seleccione

Ajustar » Mejora fotogréfica inteligente. Si desea acceder a las
funciones para realizar diversas correcciones de brillo y contraste,

seleccione Ajustar P Brillo y contraste.

Fotos con personas que muestran un tono de piel poco natural. Para ajustar el equilibrio de tonos en la foto, elija Ajustar P Balance
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Problema Cémo resolverlo desde la pestana Editar

de blancos.

Fotos obtenidas por escaner que muestran arafazos y rasgufios. En la barra de herramientas Herramientas, elija la herramienta

Eliminar arahazos , Maquillaje % o Pincel Clonar @ Para
obtener més informacion, consulte "Retoque y restauracion de
imagenes" en la pagina 163.

Fotos con manchas diminutas de color poco natural (ruido), Para aplicar una correcciéon de ruido automéaticamente, elija Ajustar
especialmente a niveles altos de aumento. P Eliminacién de ruido en un paso. Para usar opciones avanzadas

de correccién de ruido, seleccione Ajustar P Eliminacion de ruido
1A.

Para eliminar distorsiones de imagenes JPEG comprimidas, elija
Ajustar » Agregar o quitar ruido P Eliminacién de distorsiones

1A.
Fotos en cuyos contornos se observa un halo purpura y otras Para quitar autométicamente el halo purpura, seleccione Ajustar
aberraciones de color. P Mejora de halo purpura en un paso. Para usar opciones

avanzadas de correccién de aberraciones de color, elija Ajustar P
Eliminacién de aberracidon cromética.

Fotos en las que aparecen personas con los 0jos rojos. Para eliminar el efecto de ojos rojos rdpidamente, seleccione la

herramienta Ojos rojos ©. Para usar opciones avanzadas de
eliminacién del rojo de los ojos, elija Ajustar » Eliminacién de ojos
rojos.

En las fotos alguna persona muestra imperfecciones en la piel, los En la barra de herramientas Herramientas, seleccione la

dientes amarillos o un tono de piel excepcionalmente palido. ) o % .
herramienta Maquillaje . En la paleta de opciones de

herramienta, establezca el modo de la herramienta en Correccién
de imperfecciones % Cepillo de dientes Q\ o Bronceador

Egig).

Fotos con neblina o poca definicion. Para mejorar imagenes con baja exposicion, elija Ajustar P Brillo
y contraste P Niveles. Para mejorar la claridad general de la foto,

seleccione Ajustar P Brillo y contraste P Asignacion local de
tonos.

Falta nitidez en la foto. Para aplicar un enfoque de alta frecuencia, seleccione Ajustar »
Nitidez P Enfoque de paso alto. Para aplicar otras opciones de

enfoque y mejorar la nitidez, seleccione Ajustar P Nitidez y elija un
tipo de ajuste.

Fotos torcidas o inclinadas. En la barra de herramientas Herramientas, haga clic en la

herramienta Enderezar @ Para obtener mas informacion,
consulte "Retoque y restauracion de imagenes' en la pagina 163.
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Problema Cémo resolverlo desde la pestana Editar

Fotos con la perspectiva incorrecta. En la barra de herramientas Herramientas, elija la herramienta

Correccion de perspectiva . Para obtener mas informacién,
consulte "Retoque y restauracion de imagenes' en la pagina 163.

Fotos de poca calidad debido a una distorsion de lente. Elija Ajustar P Correccién de distorsién en tonel, Ajustar
P Correccién de distorsion de ojo de pez, o bien Ajustar

P Correccién de distorsion en cojin. Si desea obtener méas
informacién sobre distorsiones de objetivo, consulte "Correccion de
distorsiones de lente" en la pagina 135.

Imagenes escaneadas con problemas de tramas. Elija Ajustar » Anadir o quitar ruido P Eliminacién de trama de
muaré.

Imagenes obtenidas por escaner que tiene un aspecto antiguo y Elija Ajustar P Color P Correccién de decoloracion.

descolorido.

Giro de imagenes

Puede girar una imagen 90 grados para cambiar su orientacion de horizontal a vertical. Si su cdmara contiene sensores que marcan con una
etiqueta las imégenes tomadas en orientacion vertical, las fotos se giran automaticamente para que tengan la orientacién deseada.

PaintShop Pro le permite girar imdgenes.

Ademas puede girar una imagen en cualquier &ngulo, especificando un grado de rotacién o girdndola interactivamente en el lienzo. Si
desea obtener informacion sobre el giro de una imagen para enderezarla conforme a los puntos de referencia de la propia imagen, como el
horizonte, consulte "Enderezamiento de imagenes' en la pagina 123.

También puede aplicar giro sin pérdida a imagenes JPEG desde la pestafna Administrar y conservar todos los datos de la imagen original.

Para girar una imagen
Pestafia Editar

* Seleccione una imagen y realice una de las siguientes acciones.

Para Realice lo siguiente

Girar una imagen 90 grados hacia la derecha o hacia la izquierda Seleccione Imagen P Girar a la derecha, o bien Imagen P Girar a
la izquierda.

Girar una imagen en un angulo especifico Seleccione Imagen P Rotacién libre. En el cuadro de dialogo

Rotacién libre, elija la opcién Derecha o lzquierda para establecer
la direccion de la rotacién. En el cuadro de grupo Grados, elija la
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opcién Libre y escriba o establezca un valor en el control.

Girar una imagen de forma interactiva En la barra de herramientas Herramientas, elija la herramienta

Seleccion R Gire la imagen arrastrando el tirador de rotacién (el
cuadro conectado mediante una linea con el punto de rotacién).

El cursor se convierte en dos fechas curvadas al colocarlo sobre el
tirador de rotacion.

7\

También puede girar una imagen haciendo clic en el botén Girar a la derecha @ o en el botén Girar a la izquierda @ enla

barra de herramientas estandar.

Si desea cambiar el centro de rotacion antes de girar la imagen de forma interactiva, mantenga presionada la tecla Ctrl y arrastre el
punto de rotacién (el circulo situado en el centro de la imagen) hasta una nueva posicién.

Recorte de imagenes

Puede quitar partes no deseadas de una imagen para crear composiciones mas fuertes o para atraer la atencion a otra area de la imagen.
PaintShop Pro le ayuda a recortar al proporcionarle ajustes predefinidos para proporciones de imagen habituales, como 1:1, 2:3, 3:4y 16:9.

El recorte reducird la cantidad de memoria que requiere la imagen para ser editada. Ademas, la operacién de recorte puede mejorar las
correcciones del color, ya que elimina areas de color extrafias. Si una fotografia requiere recorte y correccién de color, primero debe recortar
la imagen y luego aplicarle la correccién de color.

Antes de imprimir una imagen la puede recortar para que tenga un tamano especifico. Ademas, puede seleccionar el &rea de la imagen 'y
recortarla por el recuadro de recorte. También puede crear una nueva imagen a partir del area recortada.

Barra de herramientas flotante de la herramienta Recortar

Puede girar la imagen respecto al rectdngulo de recorte para enderezar una imagen o inclinar la imagen por motivos artisticos.
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Puede recortar una imagen basandose en sus areas opacas (no transparentes). El recorte, realizado de este modo, es Util cuando desea
eliminar areas transparentes de los bordes de la imagen. Puede también definir el area de recorte para cubrir solamente el &rea opaca de una
Unica capa o de una imagen completa.

Guias de composicion

Para reforzar alin mas su composicion al recortar, puede utilizar guias de composicién. Entre las guias de composicion figuran Regla de los
tercios, Espiral durea, Proporcion aurea, Diagonal, Tridngulo y una cuadricula estandar.

La guia de composicion Espiral durea sirve para encontrar un agradable equilibrio entre
el punto focal principal y los puntos focales secundarios o espacio negativo (no focal).

Opciones de mejora de fotos

Puede aplicar las siguientes opciones de mejora de imagenes directamente desde la barra de herramientas de recorte flotante:
* Mejorar foto en un paso
¢ Efecto Profundidad de campo

ilmportante! El recorte elimina de manera permanente las partes de la imagen situadas fuera del drea rectangular de recorte. Para evitar
que se sobrescriba la foto original, use la funcién Guardar como y guarde la versién recortada de la imagen con otro nombre.

Para recortar una imagen
Pestana Editar

1 it
En la barra de herramientas Herramientas, seleccione la herramienta Recortar .

De forma predeterminada, el rectdngulo de recorte aparece en la imagen y el area fuera del rectdngulo de recorte estd sombreada.

2 Ajuste el tamafo del drea de recorte arrastrando cualquiera de los tiradores o bordes. Para volver a colocar el rectdngulo de recorte,
coloque el cursor dentro y arrastre.

Puede utilizar un tamafo de recorte preestablecido eligiendo una opcién de la lista desplegable Ajustes en la barra de herramientas
flotante de la herramienta Recortar o en la lista desplegable de la paleta de opciones de herramienta.

Si desea utilizar una guia de composicién, en la barra de herramientas flotante haga clic en el botén Guias de composicion (este botdn
activa y desactiva las guias) y elija una guia en la lista desplegable.

3 Cuando esté listo para recortar la imagen, haga clic en el botén Aplicar Qy en la paleta Opciones de herramienta o en la barra de

herramientas flotante de la herramienta Recortar.
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También es posible

Aplicar el recorte usando el ratén o el teclado

Establecer el tamafio del rectdngulo de recorte en la paleta de
opciones de herramienta

Restringir el area de recorte a las proporciones en vigor

Girar el rectdngulo de recorte 90 grados

Girar la imagen respecto al rectangulo de recorte un dngulo
especifico

Girar libremente la imagen respecto al rectdngulo de recorte

Mover el punto del eje de rotacién de la imagen respecto al
rectdngulo de recorte

Mover el punto del eje de rotacion hasta el centro del rectdngulo
de recorte

Modificar el area de sombreado de recorte

Desactivar la opcién de sombreado

Desactivar la barra de herramientas flotante de la herramienta
Recortar

Elegir no mostrar el rectdngulo de recorte cuando la herramienta
estd seleccionada

Haga doble clic dentro del rectdngulo de recorte o presione la tecla
Entrar.

Especifique los valores de Dimensiones en pixeles en los controles
Ancho y Alto, o bien los valores de Tamafo de impresién en los
controles Ancho, Alto y Unidades.

Active la casilla de verificacion Mantener proporciones de la paleta
de opciones de herramienta. Esta opcion sélo esta disponible para
areas de recorte rectangulares definidas por el usuario.

Haga clic en el botén Girar rectangulo de recorte [, en la barra

de herramientas flotante.

Especifique el grado de rotacion en los controles de Angulo de la
paleta de opciones de herramienta.

Arrastre el extremo cuadrado del tirador de rotacién o un punto de
la esquina. Esta funcién puede ser Util cuando, por ejemplo, quiere
enderezar y luego recortar una foto torcida que haya sido obtenida
mediante escaner.

Especifique las coordenadas X e Y en Punto de rotacion en la
paleta de opciones de herramienta, o bien mantenga presionada la
tecla Ctrl y, a continuacion, arrastre el eje del tirador de rotacion (el
extremo circular del tirador) a una nueva posicion.

Haga clic en el botén Centrar punto de rotacion de la paleta

Opciones de herramienta.

Elija Archivo P Preferencias P Preferencias generales del
programa, elija Transparencia y sombreado en la lista y
especifique la configuracién deseada para las opciones Color y
Opacidad en la seccion Sombreado.

Elija Archivo P Preferencias P Preferencias generales del
programa, elija Transparencia y sombreado en la lista y desactive
la casilla de verificacién Activar area sombreada de recorte en la
seccion Sombreado.

Elija Archivo P Preferencias P Preferencias generales del
programa, elija Transparencia y sombreado en la lista y desactive
la casilla de verificacion Activar barra de herramientas de recorte
flotante en la secciéon Sombreado.

Elija Archivo P Preferencias P Preferencias generales del
programa, elija Transparencia y sombreado en la lista y desactive
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También es posible

la casilla de verificacién Mostrar automaticamente el rectangulo
de recorte en la seccién Sombreado.

Borrar el &rea de recorte Haga clic en el botén Borrar e de la barra de herramientas
[—)

Para
1

flotante de la herramienta Recortar.

Después de recortar una imagen, puede que los valores de anchura y altura de la paleta de opciones de herramienta estén
establecidos en 0.100. Estos valores no reflejan el tamafio de la imagen recortada. Para ver las dimensiones del tamafo de la imagen

después de recortarla, seleccione Imagen P Informacién de la imagen.

Al girar, el rectdngulo de recorte puede traspasar los limites de la imagen. El &rea fuera de la imagen original sera transparente o se
rellenara con el fondo, dependiendo de la capa en la que esté trabajando. Si desea rellenar estas areas, una buena opcion es Relleno
magico. Para obtener mas informacion, consulte "Uso de Relleno magico para borrar areas de imagen" en la pagina 174.

aplicar opciones de mejora de fotos a una imagen al recortar

En la barra de herramientas Herramientas, seleccione la herramienta Recortar .

2 Realice una de las acciones siguientes antes de recortar la imagen:

Active o desactive Mejorar foto en un paso haciendo clic en el icono correspondiente.

Active o desactive Profundidad de campo haciendo clic en el icono correspondiente. Para enfocar el drea que desea, haga clic en el
icono y manténgalo presionado para mostrar una cuadricula, haga clic en el area de la cuadricula en la que desea mantener el enfoque
y ajuste los controles deslizantes Desenfocar y Tamano.

3 Arrastre sobre la imagen para definir el drea de recorte y utilice las opciones de recorte que desee.

Cuando esté listo para recortar la imagen, haga clic en el botén Aplicar w en la barra de herramientas flotante de la herramienta

Recortar.

Para

recortar una imagen a fin de imprimirla

Pestana Editar

1

En la barra de herramientas Herramientas, seleccione la herramienta Recortar .

Defina el area de recorte arrastrando el cursor por la imagen.

3 Enla paleta de opciones de herramienta, active la casilla de verificacién Especificar tamano de impresion.
Nota: Sila casilla de verificacién Especificar tamafno de impresidn estd activada, la resolucion de la imagen cambia cuando se
modifican los valores de los controles Alto y Ancho para Dimensiones en pixeles o Tamano de impresion. La resolucion en vigor se
muestra a la derecha de la lista desplegable Unidades.

4 En la lista desplegable Unidades, seleccione Pulgadas o Centimetros.
Nota: La opcion Pixeles no esta disponible para este método de recorte.

5 Escriba o establezca los valores de dimension en los cuadros de control Alto y Ancho.

El drea de recorte final tiene las dimensiones especificadas y la resolucién de la imagen se reduce o aumenta seglin sea necesario.

6 Haga clic en el botén Aplicar Qf de la paleta Opciones de herramienta o en la barra de herramientas flotante de la herramienta

Recortar.

Para

recortar una seleccién en una imagen

Pestana Editar

1 Realice una selecciéon en la imagen.

2 Seleccione Imagen P Recortar seleccién.
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La seleccién puede tener cualquier forma. PaintShop Pro coloca un rectdngulo de area de recorte alrededor de selecciones con forma
irregular.

Si recorta una seleccién con fundido, el color de fondo actual rellenard la zona de fundido de la seleccién.

)
7\

También puede recortar la imagen en funcién de la seleccién mediante la herramienta Recortar y haciendo clic en Selecciéon
actual TE.L en la seccién Ajustar el rectangulo de recorte a de la paleta Opciones de herramienta. Ajuste el drea de recorte y haga

clic en Aplicar Qy

Para recortar un area opaca de una capa o imagen
Pestana Editar

1
Haga clic en la herramienta Recortar .

2 En la paleta de opciones de herramienta, seleccione una de estas opciones del cuadro de grupo Ajustar el rectdngulo de recorte a:
* Capa opaca : permite seleccionar areas opacas de la capa actual.

* Fusionada opaca : permite seleccionar las areas opacas de todas las capas.

3 Ajuste el area de recorte.
Haga clic en el botén Aplicar Qy de la paleta Opciones de herramienta o en la barra de herramientas flotante de la herramienta

Recortar.

E]I

Sialguna de las capas no tiene un color de fondo sélido (no transparente), se seleccionara la capa o imagen completa como area de
recorte.

En las areas opacas no rectangulares pueden quedar areas transparentes después del recorte.

Para crear una nueva imagen recortando
Pestana Editar

1 Tl
En la barra de herramientas Herramientas, seleccione Recortar .

Defina el drea de recorte arrastrando el cursor por la imagen.

3 Haga clic en el botén Recortar como nueva imagen en la paleta Opciones de herramienta o en la barra de herramientas flotante
de la herramienta Recortar. B
Se crea una nueva imagen y la imagen recortada no cambia y se mantiene como imagen activa.

=<

Esta funcién ofrece un método practico de crear imagenes separadas a partir de varias imagenes exploradas al mismo tiempo. Por
ejemplo, si explora cuatro fotos al mismo tiempo, puede usar esta funcién para separar rdpidamente cada foto y convertirlas en
cuatro archivos de iméagenes individuales.

Enderezamiento de imagenes

Puede enderezar facilmente imagenes torcidas alineando una barra de enderezamiento con un rasgo de la imagen. PaintShop Pro gira la
imagen de modo que la barra de enderezamiento sea perfectamente horizontal y vertical. Esta funcion es especialmente Gtil cuando la
imagen presenta un elemento vertical u horizontal muy fuerte, por ejemplo un edificio o un horizonte.
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La herramienta Enderezar permite colocar una barra de enderezamiento en una imagen.

Para enderezar una imagen
Pestafia Editar

1

En la barra de herramientas Herramientas, haga clic en Enderezar @

Apareceré en la imagen una barra de enderezamiento con identificadores en los extremos.

2 Arrastre cada tirador de la barra de enderezamiento para alinearla con la parte de la imagen que desea enderezar.

3 En la paleta de opciones de herramienta, elija una de las siguientes opciones de la lista desplegable Modo:

* Automatico: endereza automaticamente la imagen segun la posicion de la barra de enderezamiento.

* Vertical: gira la imagen para colocar verticalmente la barra de enderezamiento.

* Horizontal: gira la imagen para colocar horizontalmente la barra de enderezamiento.

4 Haga clic en el botdon Aplicar

También es posible

Enderezar una sola capa

Enderezar todas las capas de la imagen

Elegir un angulo especifico para la barra de enderezamiento
Recortar los bordes de la imagen para hacerla rectangular después

de su enderezamiento

Rellenar areas del borde de la imagen con el color de fondo

C=

Antes de usar la herramienta Enderezar, haga clic en el nombre de
la capa en la paleta de capas.

Active la casilla de verificacion Girar todas las capas en la paleta de
opciones de herramienta.

Escriba o establezca un valor en el control Angulo de la paleta de
opciones de herramienta.

Active la casilla de verificacién Recortar imagen de la paleta de
opciones de herramienta.

Desactive la casilla de verificacién Recortar imagen de la paleta de
opciones de herramienta.

También puede hacer doble clic en la imagen para aplicar la herramienta.
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Correccion de perspectiva fotografica

Al tomar fotografias de objetos altos o anchos, es posible que se produzca distorsién en la perspectiva, es decir, los objetos parezcan estar
ladeados o en angulo. Esta distorsién se produce cuando la cdmara se sitla con un adngulo distinto al objeto fotografiado.

Mediante el uso de la herramienta Correccién de perspectiva, puede corregir distorsiones de perspectiva; por ejemplo, puede corregir los
lados angulados de un edificio. Puede también corregir la perspectiva fotogréfica en toda una capa mediante la herramienta Seleccion.

Con la herramienta Correccién de perspectiva se puede cambiar el angulo de un edlificio.

Para corregir la perspectiva de una foto
Pestafia Editar

1 Enla barra de herramientas Herramientas, elija Correccién de perspectiva IT-.

Aparecera en la imagen un recuadro delimitador con tiradores en las esquinas.
2 En la paleta de opciones de herramienta, elija la configuracion de las siguientes opciones:
* Lineas de la cuadricula: Permite escribir o establecer el nimero de lineas de cuadricula que se muestran.

* Recortar imagen: Vuelve a recortar la imagen para obtener como resultado una forma rectangular después de aplicar la perspectiva.
Nota: Al activar la casilla de verificacién Recortar imagen, se eliminan las &reas de la imagen que estan fuera del rectangulo.

w

Arrastre cada tirador hasta la esquina del elemento que deberfa ser rectangular.
Haga clic en el botén Aplicar

s
J

)

También puede aplicar la opcién haciendo doble clic en la imagen.
Para restablecer el cuadro de correcciéon de perspectiva con el rectdngulo original, haga clic en Cancelar o en la paleta Opciones
[—]

de herramienta.

Para corregir la perspectiva en una capa de la imagen
Pestafia Editar

1 Enla paleta de capas, seleccione la capa que va a corregir.
2 Haga clicen Ver P Cuadricula para mostrar las lineas de cuadricula.
Las lineas de la cuadricula le ayudan a corregir las lineas de la fotografia que deben ser verticales u horizontales.

Nota: Para ajustar la configuracion de la cuadricula, seleccione Ver P Cambiar propiedades de cuadricula, guia y ajuste y, a
continuacion, utilice los controles de la pagina Cuadricula del cuadro de didlogo.

En la barra de herramientas Herramientas, elija Seleccion R

Aparece un recuadro delimitador alrededor de toda la capa.
Nota: Puede ampliar la ventana de la imagen para ver todos los tiradores de esquina de la capa activa. Para ampliar la ventana de la
imagen, arrastrela desde una esquina o desde un lado.

4 Mantenga presionada la tecla Ctrl y arrastre un asa de esquina en la capa seleccionada.
La imagen se actualiza cuando termina de arrastrar. Continle ajustando la perspectiva hasta que la imagen aparezca correctamente.
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Si la correccién provoca que parte de los datos de imagen queden fuera del lienzo, puede restaurar dichos datos aumentando el
tamano de éste. Si desea obtener mas informacién sobre el cambio de tamano del lienzo, consulte "Cambio de tamano del lienzo" en
la pagina 194.

Aplicacion de correcciones automaticas basicas a las fotos

Si no sabe con seguridad qué ajustes necesita una foto, puede aplicar la funcidon Mejorar foto en un paso o la funcidén Mejora fotogréfica
inteligente para ver si le gustan los resultados. La opcién Mejorar foto en un paso, aplica automéaticamente una serie de correcciones de
equilibrio de color y enfoque a la foto. Todo lo que necesita hacer es seleccionar la herramienta. Si desea contar con la opcién de especificar
detalles de esas mismas correcciones antes de aplicarlas, utilice la opcion Mejora fotografica inteligente.

Puede usar la opcién Mejorar foto en un paso para mejorar rapida y
facilmente la exposicion y el balance de blancos de muchas imagenes.

Las opciones avanzadas de la funcién Mejora fotografica inteligente le permiten ajustar el balance de blancos mediante la identificacion
de &reas neutras en la foto (negras, grises y blancas), que se usan como puntos de muestreo. Las opciones avanzadas también permiten
modificar los pixeles més oscuros y mas claros de la foto sin que ello afecte al balance de blancos de esta.

" ®

Puntos de muestra neutros identificados mediante las opciones avanzadas de la funcién Mejora fotogréfica inteligente.

Para aplicar correcciones basicas mediante la funcién Mejorar foto en un paso
Pestana Editar

* Seleccione Ajustar » Mejorar foto en un paso.
Después de una breve pausa, se aplican varias correcciones predeterminadas a la foto.
=&

Las correcciones aplicadas son idénticas a las que se hubiesen aplicado si acepta la configuracién sugerida de la funciéon Mejora
fotogréfica inteligente.
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Si no est4 satisfecho con los cambios realizados en la foto, seleccione Editar » Deshacer. A continuacién, elija Ajustar » Mejora
fotografica inteligente y ajuste la configuracién disponible. También puede probar a utilizar otros comandos del menu Ajustar, como

Brillo y contraste P Curvas o Brillo y contraste P Niveles.

Para ajustar con precisién correcciones basicas con la funcion Mejora fotografica inteligente
Pestafia Editar

1 Elija Ajustar P Mejora fotografica inteligente.

Aparece el cuadro de didlogo Mejora fotogréfica inteligente. En la parte superior del cuadro de didlogo, la ventana Antes muestra la foto
original. La ventana Después muestra codmo se verd la foto después de que aplique las correcciones basicas sugeridas.

2 Realice una o mas de las siguientes acciones y haga clic en Aceptar.

Para Realice lo siguiente

Aclarar u oscurecer la foto En el cuadro de grupo Brillo, escriba o establezca un valor en los
controles General, Sombras y Luces, o bien ajuste sus controles
deslizantes correspondientes.

Nota: Los valores positivos aclaran la foto y los negativos la
oscurecen.

Aumentar o disminuir la saturacion Escriba o establezca un valor en el control Saturacién, o bien ajuste
el control deslizante.

Nota: Los valores positivos hacen los colores méas vividos y los
valores negativos menos vividos.

Enfocar los bordes de la foto Escriba o establezca un valor en el control Enfoque, o bien ajuste el
control deslizante.

C=

Puede restablecer toda la configuracion a sus valores iniciales haciendo clic en Sugerir configuracién o anular los valores haciendo
clic en el boton Restablecer predeterminados >
—

Para utilizar la configuracién avanzada de la funcién Mejora fotografica inteligente, active la casilla de verificacion Opciones
avanzadas.

Para usar opciones avanzadas de la funcién Mejora fotografica inteligente
Pestafia Editar

1 En el cuadro de didlogo de la funcion Mejora fotografica inteligente, active la casilla de verificacion Opciones avanzadas.
Aparecen otras opciones en el cuadro de didlogo.
2 Realice una o mas de las siguientes acciones y haga clic en Aceptar.

Para Realice lo siguiente

Usar puntos de muestreo y equilibrar colores Active la casilla de verificacion Balance de blancos. Las areas
neutras de la foto (negras, grises y blancas) se identifican en el
panel Antes.

Nota: En las fotos que no tienen areas negras, grises o blancas, no

Ajuste de imagenes | 127



Para Realice lo siguiente

se identifican puntos de muestreo.

Ignorar los puntos de muestreo de la foto Desactive la casilla de verificacién Balance de blancos. Al volver a
activar la casilla, se restauran los puntos de muestreo.

Afadir puntos de muestreo En el panel Antes, haga clic en &reas de la imagen que deberian ser
negras, grises o blancas. Se actualizaré el panel Antes después de
hacer clic.

Eliminar un punto de muestreo Haga clic en el punto de muestreo en la ventana Antes. Se

actualizan las ventanas Antes y Después.

Oscurecer los pixeles mas oscuros de la foto Arrastre el control deslizante Negro hacia la derecha o especifique
un valor en el cuadro de control.

Aclarar los pixeles mas claros de la foto Arrastre el control deslizante Blanco hacia la derecha o especifique
un valor en el cuadro de control.

Para evitar la introduccién de errores en el balance de blancos al afladir puntos de muestreo, no haga clic en ningin color que no sea
negro, blanco o gris (es decir, no haga clic en un area que sabe que es azul). Haga clic sélo en los puntos que sabe que deberian ser
negros, blancos o grises.

Los puntos de muestra no se pueden arrastrar o mover.

El histograma es ilustrativo Unicamente, no se puede arrastrar o ajustar ninglin elemento del mismo. La parte gris representa la foto
original (Antes) y la parte roja superpuesta refleja los ajustes. El tridngulo negro se mueve al mismo tiempo que el control Negro y
los tridngulos blancos se mueven al mismo tiempo que el control Blanco. Si desea obtener mas informacién sobre el histograma,
consulte "Ajuste del brillo, contraste y claridad" en la pagina 138.

Aclarado de fotos

Los problemas de iluminaciéon son muy habituales en fotografia. Las fotos tomadas con luz brillante a menudo muestran falta de detalles en
las areas de sombra. Si el fondo de la foto es demasiado oscuro o hay demasiada diferencia entre las areas claras y oscuras, puede aclarar las
&reas oscuras o subexpuestas de la foto. Puede ajustar la saturacién y especificar la pureza o intensidad de un color.

Si desea obtener més informacion sobre otras funciones de aclaramiento, como Luz de relleno/claridad, consulte "Ajuste del brillo, contraste
y claridad" en la pagina 138.

Para aclarar una foto
Pestafa Editar

1 Elija Ajustar P Relleno flash.

2 Escriba o establezca un valor de 0 a 100 en el control Fuerza para determinar el nivel de aclaramiento de las areas mas oscuras.
3 Escriba o establezca un valor en el control Saturacion para determinar la saturacion general de los colores de la foto.

Los valores menores que 0 reducen la saturacion; los valores mayores que 0 la aumentan.

Haga clic en Aceptar.

Z
N
N

o *

Si una foto tiene 4reas demasiado claras y otras demasiado oscuras, seleccione Ajustar P Relleno flash y, a continuacién, elija Ajustar
P Luz de fondo.
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Oscurecimiento de imagenes

A veces las fotos tienen demasiada luz en el fondo, lo cual hace que se pierdan los colores. Un problema similar afecta a las fotos con
demasiado flash sobre el objeto. Puede oscurecer las partes claras o sobreexpuestas de una foto.

Para oscurecer una foto
Pestana Editar

1 Elija Ajustar » Luz de fondo.
2 Escriba o establezca un valor de 0 a 100 en el control Fuerza para determinar el nivel de oscurecimiento de las areas mas claras.
3 Escriba o establezca un valor en el control Saturaciéon para determinar la saturacion general de los colores de la foto.
Los valores menores que O reducen la saturacién; los valores mayores que 0 la aumentan.
Haga clic en Aceptar.

4
Cs

Si una foto tiene 4reas demasiado claras y otras demasiado oscuras, seleccione Ajustar P Relleno flash y, a continuacién, elija Ajustar
P Luz de fondo.

Eliminacién de halo purpura

Un problema que se suele producir en fotografias digitales es la presencia de halos pdrpura alrededor de las &reas sobreexpuestas de la
foto en color. Este fenémeno, denominado halo, es a menudo bastante evidente en fotos con un cielo brillante en el fondo que hace que
los bordes del objeto de la foto aparezcan descoloridos. Con PaintShop Pro, puede identificar rdpidamente y corregir este problema de sus
fotos.

Para quitar el halo purpura de una foto
Pestafa Editar

* Elija Ajustar » Mejora de halo purpura en un paso.
Después de una breve pausa, su foto se ajusta automaticamente.

Eliminacién de ruido digital

El término “ruido” se refiere en fotografia a pequefios puntos de color que interfieren con la claridad de la imagen. Estos puntos de color
resultan a menudo de pobres condiciones de iluminacién o de las limitaciones del sensor de la cdmara digital. Por ejemplo, cuando aumenta
una foto de un cielo azul claro, puede que vea pequefios puntitos de color naranja, rojo, verde y otros colores.

PaintShop Pro cuenta con tres eficaces comandos para quitar el ruido de sus fotos: Eliminacién de ruido en un paso, Eliminacién de ruido
IA y Eliminacién de ruido digital. Al usar una de las funciones de eliminacién de ruido, el programa analiza la foto, identifica el ruido y
aplica correcciones basandose en estas areas identificadas, mientras conserva importantes detalles de los bordes de la foto.

- _

La imagen de la izquierda tiene un aspecto granulado a causa del ruido de camara digital. La imagen
de la derecha tiene un aspecto més suave y con menos grano, una vez que se ha eliminado el ruido.
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* Eliminacién de ruido en un paso: puede aplicar correccién de ruido a su foto automaticamente con la funcién Eliminacién de ruido en
un paso.

* Eliminacién de ruido IA: puede usar inteligencia artificial (IA) para analizar el ruido de la imagen. Si elige Mejorado, podra especificar la
intensidad de la correccién del ruido.

* Eliminaciéon de ruido digital: le permite controlar de manera mas precisa cémo se aplican las correcciones.

Comando Eliminacién de ruido digital
El comando Eliminacién de ruido digital le proporciona mas control sobre la eliminacién de ruido de cdmara digital en sus fotos.

Las fotos tomadas con la misma cdmara tienden a tener ruido en las mismas areas. Puede crear una configuracién preestablecida para
aplicar las mismas correcciones a todas estas fotos.

Este filtro puede ser la solucién ideal en las siguientes situaciones:

* En fotografias que se sabe tendran demasiado ruido (como una captura de pantalla blanca de video), utilice el filtro con pardmetros
bajos a fin de aclarar toda la imagen sin que se produzca un desenfoque excesivo.

* Para fotografias tomadas con una configuracién normal, esta funcién se debe usar sélo en &reas clave que necesitan correccién, por
ejemplo en elementos de ruido alrededor del area del objeto.

* En fotografias que contienen areas que desea excluir de la correccién de ruido, puede especificar la gama de colores que desea conservar
o descartar. Por ejemplo, puede que quiera proteger los tonos de piel de una foto de cualquier correccion que se les aplique. Puede
definir tantas regiones protegidas como desee.

Para quitar rapidamente el ruido digital
Pestana Editar

* Elija Ajustar P Eliminacién de ruido en un paso.
Después de una breve pausa, el ruido se elimina automaticamente.

Para usar Eliminacion de ruido IA para analizar y eliminar ruido
Pestafia Editar

1 Elija Ajustar P Eliminacién de ruido IA.
2 Realice una de las siguientes acciones:
* Elija Simple para una correccién rapida.
* Elija Mejorado vy arrastre el control deslizante Fuerza para definir el nivel de eliminacién de ruido aplicado.
Si sabe que el uso de la GPU mejora el tiempo de procesamiento, active la casilla Aceleracién GPU.
3 Haga clic en Aceptar.
La barra de progreso verde en la parte inferior de la ventana de la aplicacion le permite seguir el progreso del analisis IA.

Para usar opciones avanzadas de eliminacién de ruido digital
Pestafia Editar

1 Elija Ajustar P Eliminacién de ruido digital.

Aparece el cuadro de didlogo Eliminacién de ruido digital.

Nota: Observara tres cruces en la vista previa de la imagen en el area de la ficha Eliminar ruido. Las cruces representan las muestras de
ruido situadas en las areas claras, de medios tonos y oscuras de la imagen. Puede mover una cruz arrastrando el cuadro delimitador en la
ventana Antes, lo cual mueve la zona de muestreo de forma correspondiente.

2 En laficha Eliminar ruido, active la casilla de verificaciéon Enlazar tamafo de detalles para ajustar proporcionalmente entre sf los ajustes
Pequefo, Mediano y Grande.

3 Escriba o establezca valores en los controles Pequeio, Mediano y Grande.
Estos controles definen la intensidad de la correccién que se aplica a patrones de ruido pequefios, medianos y grandes.

4  Escriba o establezca un valor en el control Mezcla de correccion para determinar el grado en que la imagen corregida se mezclara con la
original.
Los valores de fusién oscilan entre el 0,0 (sin reduccién de ruido) y el 100% (procesamiento completo de toda la imagen). El valor
predeterminado es 70.

5 Escriba o establezca un valor en el control Enfoque para determinar el grado de enfoque, si lo hubiera, que se va a aplicar a la imagen
después de reducir el ruido.
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El valor predeterminado es O.
Haga clic en Aceptar.

También es posible

Configurar correcciones para areas claras, de medios tonos'y Desactive la casilla de verificacién Enlazar tamafo de detalles y

oscuras independientemente escriba o establezca valores en los controles Pequeio, Mediano y
Grande.

Ver primeros planos de las regiones de muestreo Haga clic en una cruz para ver el drea de cerca en las ventanas

Antes y Después.

Anadir una cruz de area de muestreo Arrastre en la ventana Antes.

Eliminar una cruz de area de muestreo En la ventana Antes, arrastre una esquina del cuadro de correccién

a la esquina diagonalmente opuesta.

=

u)

Puede tener un méaximo de 10 regiones de muestreo.
Debe evitar muestrear los bordes de una imagen, o las regiones de blanco y negro puros de la misma, ya que esto puede resultar en
un suavizado excesivo.

El comando Eliminacién de ruido digital no esté disefado para eliminar tramas de muaré. Si desea obtener informacion sobre la
eliminacién de tramas de muaré, consulte "Para quitar tramas de muaré" en la pagina 149.

7\

Para guardar la configuracion como un ajuste predefinido de una imagen y cdmara, marque la casilla Ajuste de cdmara y haga
clic en el botén Guardar ajuste predefinido [j Si la casilla de verificacién Ajuste de cdmara esta activada, la lista desplegable

Cargar Ajustes solo muestra los ajustes predefinidos de la cdmara guardados anteriormente, no los estandares. Para guardar la
configuracién como ajustes predefinidos estdndares, desactive la casilla de verificacion Ajuste de cdmara y haga clic en el boton
Guardar ajuste predefinido.

Para obtener resultados dptimos al trabajar con imagenes JPEG, seleccione Ajustar » AAadir o quitar ruido » Eliminacién de
distorsiones IA antes de usar un comando de eliminacién de ruido.

Para proteger areas de la imagen de las correcciones de ruido
Pestafia Editar

1

Elija Ajustar P Eliminacién de ruido digital.

Aparece el cuadro de didlogo Eliminacién de ruido digital.

Haga clic en la ficha Proteger imagen.

En la ventana Antes del cuadro de didlogo, utilice las herramientas de desplazamiento y zoom para ver la regién que desea proteger.

Mantenga presionada la tecla Ctrl y arrastre el cursor por la region que desee proteger.
Nota: Al mantener presionada la tecla Ctrl no se crean la cruz correspondiente en la ventana de imagen del &rea de fichas Eliminar ruido.

En el cuadro de grupo Gama de matices selecc., escriba o establezca valores en los controles Matiz e Intervalo.
Nota: La configuracién actual refleja el drea que ha muestreado. Puede ajustar manualmente el botén matiz arrastrando el anillo interior.

En el cuadro de grupo Proteger gama de matices seleccionada, arrastre cualquiera de las siete asas de grafico hacia abajo para aplicar
menos correccién y suavizado al segmento correspondiente de la gama de matices.

Por ejemplo, si arrastra el tirador de grafico del medio hasta el fondo eliminara totalmente el medio tono de esa gama de matices.
Nota: Los tiradores del gréfico no se pueden arrastrar lateralmente.

Haga clic en Aceptar.
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Para quitar ajustes de color de una gama de colores seleccionada, haga clic en Restablecer actual. Para quitar todos los ajustes de
color, haga clic en Restablecer todo.

Eliminacion de aberraciones cromaticas

Las aberraciones cromaticas se producen cuando la cdmara graba colores incorrectos en la imagen. En cdmaras de pelicula convencionales,
las aberraciones cromaticas las provoca generalmente un defecto de la lente. En las cdmaras digitales, pueden contribuir varios factores a la
aberracién cromética, entre ellos:

La aberracién de la lente inherente a la cdmara puede provocar la falta de nitidez en los bordes de la imagen. Las fotos tomadas con
teleobjetivos y lentes de zoom tienden a contener mas aberraciones cromaticas, debido a la forma en la que las camaras digitales
capturan los rayos de luz que estan lejos del eje éptico.

La exposicién automatica de la cdmara puede calcular el valor de exposicién correcto y puede resultar en una luminosidad excesiva del
sensor.

Diferentes elementos del sensor de la cdmara pueden capturar distintos colores y combinarlos para formar un pixel. A este fenémeno se
le denomina proceso de reconstruccién de pixeles de color.

En el interior de la cdmara se pueden producir actividades tales como eliminacién de distorsién de ruido y aumento de nitidez después
de procesar las imagenes.

En sus propias fotos digitales, es posible que observe aberraciones cromaticas en estos tipos de situaciones:

El cielo visto a través de las ramas y las hojas de un arbol.

Los bordes de las puertas o ventanas interiores por las que entra luz brillante.
Fuegos artificiales o luces de la ciudad.

Luces fluorescentes o bombillas al descubierto.

Reflejos del sol o de la luz en el agua.

Reflejos en elementos de cromo.

Los contornos de objetos iluminados por una luz de fondo.

Camisas blancas iluminadas por el sol sobre un fondo oscuro.

Después de identificar este tipo de defectos, puede reducirlos o eliminarlos.

Para quitar la aberraciéon cromatica de una foto
Pestafa Editar

1

Elija Ajustar P Eliminacién de aberracion cromética.

Aparece el cuadro de didlogo Eliminacion de aberracién cromatica.

Asegurese de que las ventanas Antes y Después estan visibles en la parte superior del cuadro de didlogo.
Establezca el control de zoom al menos a 200 % en el cuadro de didlogo.

El control de zoom se encuentra debajo de las ventanas Antes y Después. El aumento del nivel de zoom a 200% le ayudara a identificar
areas problemdticas de la foto.

Para obtener una imagen panoramica y establecer un area de imagen visible en la ventana Antes, haga clic en el botén Panoramico ...

En la ventana Antes, arrastre para definir el drea que necesita correccion.

Nota: El &rea que necesita correccion se denomina cuadro de muestra. Puede crear hasta 10 cuadros de muestra. Cada cuadro de
muestreo se representa como "Muestra n" (donde n es una cifra entre 1y 10) en el area Lista de muestras situada en el centro del
cuadro de didlogo. Cada lista de muestras tiene un muestrario de colores en la izquierda, el cual indica un promedio de color para el area
muestreada.

Elija una muestra en el area Lista de muestras.

Escriba o establezca un valor en el control Intervalo para determinar la gama de colores de la muestra activa, lo que afectard a la gama
de pixeles que se van a corregir.

La gama que especifique se representa en el cuadro de color situado directamente encima del control Intervalo.
Escriba o establezca un valor en el control Radio para determinar el tamafo de la aberraciéon de la muestra.
Nota: El valor predeterminado es 10. Normalmente, los valores que oscilan entre 4 y 20 producen los resultados mas aceptables. Los

valores superiores a 10 son Utiles en las dreas de muestreo que incluyen aberraciones de luminosidad excesiva del sensor. Los valores
inferiores a 10 son Utiles cuando se eliminan aberraciones de 1 6 2 pixeles provocadas por la reconstruccion de pixeles de color, asi como
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cuando trabaja con imagenes inferiores a un mega pixel. Establezca el control Radio en el ajuste mas pequeio que elimine la aberracion

eficazmente.
9 Haga clic en Aceptar.

También es posible

Cambiar el tamano de un cuadro de muestreo

Eliminar un botén del cuadro de muestreo en el cuadro de didlogo

Eliminar un cuadro de muestra

Mostrar las areas afectadas de la imagen

Ver una vista previa de los resultados de la imagen

Arrastre un tirador del cuadro de muestra.
Haga clic en un cuadro de muestreo y, a continuacién, en Quitar.

Arrastre una esquina hasta la esquina diagonal opuesta y deje de
arrastrar cuando se encuentren las esquinas.

Active la casilla de verificacion Mostrar diferencias. Las areas
afectadas apareceran en la ventana Después como &reas blancas o
negras. Area més claras representan un mayor grado de correccioén.

Active la casilla de verificacion Mostrar diferencias y asegurese de
que la casilla de verificacién Vista previa en imagen esté activada.

Para crear mas de 10 cuadros de muestra, puede aplicar las correcciones y luego volver a aplicar el efecto.

Para crear automaticamente una nueva capa en la que se cologue la imagen corregida, active la casilla de verificacién Resultado en
nueva capa. Esta opcion proyecta la imagen original en su propia capa. Si no activa esta casilla de verificacién, las correcciones se

aplicaran en la misma capa que la imagen original.

Puede limitar el nimero de "correcciones falsas" realizando una seleccién y activando la casilla de verificacién Resultado en nueva
capa. También puede utilizar este filtro en capas separadas de una imagen.

Uso de la correccidn de objetivo para corregir las distorsiones, las aberraciones cromaticas y las

vinetas

La Correccién de objetivo es una coleccion de controles que le permiten corregir diversos problemas de objetivo en las fotografias. Puede
usar la Correccién de objetivo con fotografias guardadas en los formatos JPEG, TIFF y RAW.
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La Correccién de objetivo puede emplearse para solucionar numerosos problemas, como la distorsién en tonel (arriba).

Distorsién

Aungue los objetivos de zoom con un amplio intervalo de distancias focales poseen la mayor distorsién de objetivo, incluso los objetivos
con distancia focal fija (objetivos "normales") pueden ocasionar algunos tipos de distorsion. Las distorsiones de tonel y de cojin las causa
la ampliacion no uniforme de la imagen de la parte exterior de la imagen (perimetro) al centro. La distorsién de tonel hace referencia a un
efecto redondeado en una imagen ocasionado por la ampliacion disminuida del objetivo hacia los bordes. La distorsion de cojin se refiere
al aspecto pellizcado o estrechado en los laterales de la imagen. Cada objetivo tiene sus propias caracteristicas de tonel y cojin y se puede
eliminar la distorsién analizando varias imagenes de un objetivo con todas las longitudes focales. Corel PaintShop Pro incluye perfiles para
varios cientos de combinaciones de objetivos y cdmaras.

Aberracidon cromatica

La aberracién cromatica también es un tipo de distorsién ocasionada por la curva no uniforme de la luz al pasar por el objetivo. El resultado
es un halo de color (a menudo, puUrpura) y colores irregulares alrededor de los detalles del borde en escenas de alto contraste, como por
ejemplo, la silueta de las ramas de un &rbol con un cielo brillante de fondo. Los objetivos de zoom, sobre todo en sus distancias focales méas
anchas y largas, muestran las distorsiones mas elevadas. La distorsion de aberracién cromética puede eliminarse ajustando los datos de los
colores que producen la mayor distorsién.

Vinetas

Las vifetas son el oscurecimiento de las esquinas de una imagen debido a la caida de la luz y el motivo puede ser 6ptico (el propio objetivo),
el sensor (muchos sensores son menos sensibles a la luz que cae inclinada sobre ellos) u otras causas, como un filtro o un parasol del
objetivo que ensombrece las esquinas de la imagen. Las vifietas pueden corregirse dando brillo a las esquinas de la imagen. En algunos
casos, los fotografos anaden efectos de vifeta a sus fotos para llamar la atencién sobre el tema principal. Puede emplear la Correccién

de objetivo para eliminar una vifieta no deseada o afadirla. Cuando se afade una vifieta, se aplica siempre sobre la parte recortada de la
imagen, mientras que la correccion de la vifieta se aplica a todo el marco original.

Puede emplear los controles Automatico y Manual para solucionar problemas.

Automatico: le permite corregir las imagenes en funcion de perfiles de cdmara y objetivo incluidos en PaintShop Pro.
* Permitir correccion: activa y desactiva la correccién de objetivo.
* Recorte automatico: aplica una escala a la imagen para rellenar el marco de imagen.

* Lista desplegable Fabricante: muestra automaticamente el fabricante de la cdmara (si la imagen tiene metadatos) o le permite
establecerlo de forma manual.
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* Lista desplegable Modelo: muestra autométicamente el modelo de la cdmara (si la imagen tiene metadatos) o le permite establecerlo de
forma manual.
* Lista desplegable Objetivo: muestra automéaticamente el objetivo empleado para capturar la fotografia (si la imagen tiene metadatos).

ilmportante! En algunos casos, la aplicacion elige la opcién mds préxima en funcion de la informacién. Puede modificar las opciones
incorrectas seleccionando el fabricante, modelo de cdmara y objetivo correctos en las listas. Estas opciones determinan el perfil empleado a la
hora de eliminar distorsiones.

* Distancia focal: muestra la opcidn de distancia focal del objetivo en el momento que se tomé la imagen (si la imagen tiene metadatos) o
puede establecerla de forma manual.

Manual: le permite especificar manualmente los pardmetros de correccién en lugar de emplear parametros de correccién de perfiles
incluidos en la aplicacién. Resulta Util para objetivos que todavia no figuran en la base de datos de correccién de objetivo.

Si desea obtener méas informacion acerca de los pardmetros de correccién de objetivo en general y de cdmo determinarlos, puede visitar el
siguiente sitio externo: http://wiki.panotools.org/Lens_correction_model.

Correccion de aberracién cromatica incluye los siguientes controles:
* Rojo/cian: controla el cambio de colores en el eje de color rojo/cian.
* Azul/amarillo: controla el cambio de colores en el eje de color azul/amarillo.

La correccién de vifetas incluye:

* Permitir correccién de vifeta: activa y desactiva la correccién de vifieta. Este control es independiente de otros tipos de correcciéon de
objetivo.

* Fuerza: controla si la correccién va a ser mas clara (positivo o derecha) u oscura (negativo o izquierda).

* Radio: controla el alcance de la correccion en la imagen.

Para utilizar la correccién de objetivo

1 Realice uno de los pasos siguientes:
* Para imé&genes RAW, abra la imagen en el Laboratorio de cdmara RAW y haga clic en la ficha Objetivo.
* Para imagenes JPEG y TIFF, haga clic en Ajustar P Correccién de objetivo.

2 Haga clic en Automatico o Manual y modifique las opciones a su gusto.

Correccion de distorsiones de lente

Las lentes de las cdmaras pueden ocasionar distorsiones en las fotografias. Estas distorsiones se observan con frecuencia en fotografias
tomadas con gran angular, en fotografias de primer plano tomadas con cdmaras con distancias focales fijas y en fotos tomadas con camaras
que tienen una lente de baja calidad (como las cdmaras desechables).

ilmportante! Es recomendable que corrija la distorsidn de lente antes de recortar la foto.

Tipos de distorsion de lente

PaintShop Pro puede corregir tres tipos habituales de distorsion de lente, todos ellos hacen que las lineas rectas aparezcan curvadas:

» Distorsion en tonel: la foto aparece abombada como si se estirase hacia afuera desde el centro. Para que las correcciones de distorsiones
funcionen correctamente, el eje de la lente de la cdmara debe coincidir con el centro de la imagen.

* Distorsion en ojo de pez: parece como si la foto se hubiera pegado en una esfera o se hubiera inflado como un globo. Los bordes de la
foto parecen comprimidos.

* Distorsién en cojin: la foto aparece curvada hacia adentro desde los extremos.

Para corregir una distorsion en tonel
Pestaa Editar

1 Elija Ajustar » Correccién de distorsion en tonel.

Aparece el cuadro de didlogo Correccién de distorsion en tonel.

Busque lineas curvadas en la imagen y enderécelas escribiendo o estableciendo un valor apropiado en el control Fuerza.
3 Haga clic en Aceptar.
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Al activar la casilla de verificacion Mantener escala central, puede afadir pixeles a la imagen o quitarlos de ella, lo que cambia la
escala en el centro de dicha imagen. Los cambios en la anchura y la altura de la imagen original aparecen en el cuadro de grupo
Tamano resultante.

Para corregir una distorsién en ojo de pez
Pestana Editar

1 Seleccione Ajustar P Correccién de distorsién en ojo de pez.

Aparece el cuadro de didlogo Correccién de distorsion en ojo de pez.

Para quitar la distorsién, escriba o establezca un valor adecuado en el control Campo de vision.
Haga clic en Aceptar.
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Al activar la casilla de verificacion Mantener escala central, puede afadir pixeles a la imagen o quitarlos de ella, lo que cambia la
escala en el centro de dicha imagen. Los cambios en la anchura y la altura de la imagen original aparecen en el cuadro de grupo
Tamano resultante.

Para corregir una distorsion en cojin
Pestafa Editar

1 Elija Ajustar P Correccién de distorsion en cojin.

Aparece el cuadro de didlogo Correccién de distorsion en cojin.

Busque lineas curvadas en la imagen y escriba o establezca un valor en el control Fuerza hasta que aparezcan rectas.
Haga clic en Aceptar.
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Al activar la casilla de verificacion Mantener escala central, puede afadir pixeles a la imagen o quitarlos de ella, lo que cambia la
escala en el centro de dicha imagen. Los cambios en la anchura y la altura de la imagen original aparecen en el cuadro de grupo
Tamano resultante.

Ajuste del balance de blancos

A menudo puede mejorar draméaticamente una foto ajustando sus colores. Los distintos tipos de iluminacién, cdmaras y procesamiento
fotogréafico que ocurren dentro de la cdmara pueden provocar una coloracién incorrecta en las fotos. Las imagenes obtenidas por escéner
pueden tener matices de color poco naturales.

Para crear colores con apariencia natural y quitar matices de color de una imagen, use una de las varias opciones de equilibrio de color que

le ofrece PaintShop Pro. Al aplicar estos filtros a una seleccién o a toda la imagen, puede hacer lo siguiente:

* Equilibrar el tono de los colores de una foto sin afectar su valor de luminosidad.

* Aumentar o reducir el canal de color rojo, azul o verde en porcentajes para cada canal especifico.

* Restaurar colores y contrastes en fotos descoloridas.

» Crear un negativo fotografico mediante la sustitucién de cada pixel de color por su opuesto (por ejemplo, reemplazar azul con amarillo,
negro con blanco, amarillo con azul, blanco con negro y asf sucesivamente).

* Ajustar la cantidad de rojo, verde y azul en la imagen como método de aplicacién de correcciones de color mediante el matiz de color
general.

Para ajustar el balance de blancos
Pestafa Editar

1 Elija Ajustar P Balance de blancos.
Aparece el cuadro de didlogo Balance de blancos.
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Active la casilla de verificacién Equilibrio inteligente de blanco.
Esto permite que PaintShop Pro evalle la imagen y realice pequefas correcciones automaticamente.

Al arrastrar el control de temperatura hacia la izquierda se anaden colores mas frios (mas azul) y al arrastrarlo hacia la derecha se afiaden
colores més célidos (més naranja).

Haga clic en Aceptar.

=

Si sabe qué temperatura del color deberfa tener la foto, puede establecer valores precisos de equilibrio de tonos activando la casilla

de verificacién Opciones avanzadas y escribiendo o estableciendo los valores de temperatura de los controles Temperatura y Tono
del cuadro de grupo Balance de blancos. Puede retocar los colores ajustando los valores de los controles Temperatura y Tono del

cuadro de grupo Mejorar el balance de blancos.

Para mezclar los canales de color
Pestana Editar

1

Elija Ajustar P Color » Mezclador de canales.

Aparece el cuadro de didlogo Mezclador de canales.

Realice uno de los pasos siguientes:

* Para mantener una imagen en color, en la lista desplegable Canal de salida, seleccione un canal de color que desee editar.

* Para cambiar la imagen a monocroma (como si estuviera en escala de grises, pero con una profundidad de color de 16 millones de
colores), active la casilla de verificacion Monocromo. La opcidén Gris aparece en la lista desplegable Canal de salida.

En el cuadro de grupo Canales de origen, escriba o establezca los controles Rojo, Verde y Azul, o bien ajuste los controles deslizantes
correspondientes, para cambiar el porcentaje de ese color en el canal.

Por ejemplo, si esta editando el canal rojo y establece el valor de Rojo en un 50 %, estara reduciendo la cantidad de rojo en la imagen al
50 % de la cantidad original.

Ajuste el control deslizante Constante.

El valor de este control esta establecido inicialmente en cero. Si desea oscurecer el canal de color, arrastre el control hacia la izquierda. Si
desea aclarar el canal de color, arrdstrelo hacia la derecha.

Haga clic en Aceptar.

Para corregir colores descoloridos
Pestana Editar

1

Elija Ajustar » Color P Correccién de decoloracion.
En la ventana Antes, arrastre para centrar una parte importante de la imagen (una cara, por ejemplo).
Ajuste el valor en el control Intensidad de la correccién hasta que la imagen parezca lo mas natural posible.

El valor predeterminado es 45.
Nota: Use el valor minimo que proporcione una buena correccién. Si aplica demasiada intensidad, las areas de luces y de sombras
pueden perder detalle y los objetos podrian mezclarse.

Haga clic en Aceptar.

Para crear un negativo fotografico
Pestaia Editar

Elija Imagen » Imagen en negativo.

Para cambiar el matiz de color
Pestana Editar

1

Elija Ajustar » Color P Rojo/Verde/Azul.
Aparece el cuadro de didlogo Rojo/Verde/Azul.

2 Enlos controles Rojo, Verde y Azul, escriba o establezca un valor para cambiar el porcentaje de cada color.

Un valor de 0% mantiene el porcentaje original. Para afadir mas cantidad de un color, especifique un nimero positivo. Para quitar un
poco de un color, especifique un nimero negativo.
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Nota: Sireduce la cantidad de azul se afade un matiz amarillo a la imagen, si reduce la cantidad de verde se anade un matiz magenta y
si reduce la cantidad de rojo se aflade un matiz cian a la imagen.

3 Haga clic en Aceptar.

Ajuste del brillo, contraste y claridad

PaintShop Pro le permite ajustar el brillo, contraste y claridad de las fotos. El contraste es la diferencia entre los pixeles mas claros y los
pixeles mas oscuros. La claridad permite ajustar el nivel de detalle de la imagen analizando el contraste entre distintas areas.

Al aplicar estos filtros a una seleccion o a toda la imagen, puede hacer lo siguiente:

* Ajustar el brillo y el contraste de forma manual

* Dar a la foto una aspecto nitido para hacer el objeto mas prominente

» Ajustar los valores de brillo individual en una imagen

* Ajustar el brillo y el contraste de una imagen al mismo tiempo

* Ajustar las luces, medios tonos y sombras para producir transiciones tonales suaves

* Corregir la exposicién

* Distribuir los valores de luz de pixeles con mayor homogeneidad en todo el espectro de luminosidad, de blanco a negro
* Incrementar el contraste general cuando el histograma no cubre todo el espectro de luz
* Realizar ajustes en el brillo, contraste y gama de una imagen

* Crear una imagen puramente en blanco y negro.

Histogramas

Un histograma permite ver el rango tonal de una imagen y redistribuir el equilibrio de luces, medios tonos y sombras. En otras palabras, el
histograma puede revelar si la foto esta subexpuesta o sobreexpuesta, o bien si la exposicion es correcta.

Muchas cdmaras digitales ofrecen una pantalla de histograma en la pantalla LCD de la cdmara, y algunas incluso permiten ajustar el
histograma de la escena antes de sacar la foto.

PaintShop Pro cuenta con varios comandos que muestran el histograma en el cuadro de didlogo. Estas funciones incluyen Curvas, Niveles, el
modo avanzado de Mejora fotografica inteligente y Ajustar histograma.

Ejemplo de histogramas (derecha) de tres exposiciones distintas.

Cuando observa un histograma vera lo siguiente:
* La parte izquierda muestra la cantidad de foto que es negra o casi negra.
* La parte derecha muestra la cantidad de foto que es blanca o casi blanca.
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El gréfico del cuadro de didlogo Ajustar histograma muestra el nimero de pixeles situados en cada valor del canal seleccionado. El eje
vertical representa el niUmero de pixeles y puede oscilar entre cero y el nimero méximo de pixeles del gréfico. El eje horizontal representa el
valor del canal seleccionado entre 0 y 255.

Para que se muestre un histograma de una imagen en cualquier momento, seleccione Ver P Paletas P Histograma.

Para cambiar el brillo o el contraste
Pestafna Editar

1 Elija Ajustar P Brilloy contraste P Brillo/Contraste.
Aparecera el cuadro de didlogo Brillo/Contraste.
2 Escriba o establezca un valor en el control Brillo.
Los numeros positivos aclaran la foto, los negativos la oscurecen. Un valor de cero mantiene la configuracién original.
3 Escriba o establezca un valor en el control Contraste.
Los numeros positivos aumentan el contraste, los negativos lo reducen. Un valor de cero mantiene la configuracion original.
Haga clic en Aceptar.
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Puede utilizar el control de zoom del cuadro de didlogo para establecer la vista de la imagen en los paneles Antes y Después.

Para aclarar areas oscuras y ajustar la claridad
Pestana Editar

1 Elija Ajustar P Brillo y contraste » Luz de relleno/claridad.

Se abre el cuadro de didlogo Luz de relleno/claridad.
2 Escriba o establezca un valor en el control Luz de relleno.

Los valores superiores aclaran las areas mas oscuras de la foto; el valor cero conserva la configuracion original.
3 Escriba o establezca un valor en el control Claridad.

Un niimero positivo aumenta los detalles; un nimero negativo reduce los detalles y el enfoque. Un valor de cero mantiene la
configuracién original.

4 Haga clic en Aceptar.

Para mejorar la profundidad y la claridad
Pestafa Editar

1 Elija Ajustar P Brillo y contraste » Asignacién local de tonos.
Aparece el cuadro de didlogo Asignacion local de tonos.

N

Escriba o establezca un valor en el control Fuerza.
Use el valor méas pequeno que produzca resultados satisfactorios. Los valores demasiado altos pueden producir distorsiones en la foto.
Haga clic en Aceptar.

3
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Puede utilizar el control de zoom del cuadro de didlogo para establecer la vista de la imagen en los paneles Antes y Después.

Para ajustar el brillo del canal de color
Pestafia Editar

1 Elija Ajustar P Brillo y contraste » Curvas.
Aparece el cuadro de didlogo Curvas.

2 En lalista desplegable Canal, seleccione una de las siguientes opciones de canal de color:
* RGB: Permite editar los canales rojo, verde y azul en un histograma combinado.
* Rojo: Permite editar Unicamente el canal rojo.
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* Verde: Permite editar Unicamente el canal verde.
e Azul: Permite editar Unicamente el canal azul.

3 Arrastre los puntos del gréfico para ajustar la relacién entre los niveles de entrada (el brillo de los pixeles originales) y los niveles de salida
(el brillo de los pixeles corregidos).

A medida que arrastra un punto de curva, los valores del punto originales y modificados para la luminosidad de pixel se muestran en la
esquina superior izquierda del gréfico de histograma. El valor original o de entrada, aparece en la izquierda y el valor modificado o de
salida aparece en la derecha.

4 Haga clic en Aceptar.

También es posible

Afadir un punto a la curva Haga clic en el lugar donde desee afadir el punto a la curva.

Nota: AAadir mas puntos le ayudara a ajustar la forma con mas

precision.
Quitar un punto de la curva Arrastre el punto hacia la izquierda o hacia la derecha del gréfico.
Mover el punto activo de la curva con mas precisién Presione 0 mantenga presionadas las teclas de flecha.
Ajustar automaticamente el contraste de la foto Haga clic en el boton Contraste en la seccién Automatico.

Nota: Puede usar este botén cuando esté satisfecho con los colores
de la foto pero quiera mejorar el contraste.

Ajustar automaticamente el balance de blancos de la foto Haga clic en el botén Color en la seccion Automatico.

Nota: Puede usar este botdn para buscar automaticamente un
punto negro y un punto blanco en la foto.

Ajustar automaticamente el contraste y el color Haga clic en el botén Niveles en el cuadro de grupo Automatico.

Establecer su propio punto negro, gris o blanco Haga clic en el cuentagotas negro, gris o blanco en la seccion
Colores para activar el cuentagotas de color. A continuacion,
mueva el cursor en la ventana Antes y haga clic donde desea
establecer el punto negro, gris o blanco.

La ventana Después (y la ventana de la imagen si la casilla de
verificacién Vista previa en imagen esté activada) se actualiza.

Determinar automaticamente el punto blanco, gris o blanco Mantenga presionada la tecla Alt y coloque el cursor en la ventana

apropiado Antes (o en la ventana de la imagen). A medida que mueve el
cursor sobre las dreas negras, medianas y claras, se activa el
cuentagotas de color apropiado. Haga clic para establecer ese

punto.
Especificar limites de recorte de histograma para los botones de Haga clic en el botén Opciones. En el cuadro de didlogo Opciones
ajuste automatico de Contraste, Color y Niveles de color automatico, establezca valores de porcentaje para los

cuadros de control Limite inferior y Limite superior y para el
cuadro de control Fuerza.

Nota: Para los controles Limite inferior y Limite superior,
los valores mas altos dan como resultado una configuracién
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También es posible

automética mas fuerte y los méas bajos producen una configuracién
automatica mas débil. Los valores de Fuerza mas bajos producen
menos recorte.

Restablecer todos los valores modificados a sus valores originales Haga clic en el botén Restablecer situado cerca de los cuentagotas
de color.

También puede hacer clic en el boton Restablecer
predeterminados situado al lado del botén Guardar ajuste
predefinido.

)
7\

Puede utilizar el control de zoom del cuadro de didlogo para establecer la vista de la imagen en los paneles Antes y Después.

Para ajustar el brillo y el contraste al mismo tiempo
Pestafia Editar

1 Elija Ajustar P Brilloy contraste » Correccién gamma.

En el cuadro de didlogo Correccién gamma, el gréfico muestra las curvas gamma correspondientes a los tres colores. Si los tres colores
tienen el mismo valor gamma, aparecera una linea blanca que representa a los tres colores. Si los valores gamma son diferentes,
aparecerd una linea para cada color.

El lado izquierdo del gréfico representa las sombras de la imagen, mientras que el lado derecho representa las luces.
2 Realice una de las siguientes acciones:
* Para ajustar el brillo y el contraste al mismo tiempo, active la casilla de verificacién Vincular.
* Para cambiar el balance de color de la imagen en lugar del brillo y el contraste, desactive la casilla de verificaciéon Vincular.
3 Para ajustar los valores de Rojo, Verde y Azul, arrastre los controles deslizantes o especifique cifras nuevas en los cuadros de edicién.

El valor 1 indica el valor gamma original. Si los colores estan vinculados, al aumentar el valor se aclara la imagen, mientras que al reducir
el valor se oscurece. Si los colores no estan vinculados, al aumentar o reducir un color individual, aumenta o se reduce la cantidad del
color en cuestién en la imagen.

4 Haga clic en Aceptar.
=

El comando Correccién gamma puede producir una imagen de apariencia algo sosa. Si lo desea, puede aumentar el contraste
después de la correccion gamma. Para obtener més informacion, consulte "Para cambiar el brillo o el contraste" en la pagina 139.

Para aplicar este comando a una seleccién, debe tratarse de una imagen de 16 millones (24 bits) de colores (de lo contrario, el
comando se aplicard a toda la imagen). Para incrementar la profundidad de color de una imagen, consulte "Para incrementar la
profundidad de color de una imagen" en la pagina 403.

Para ajustar el brillo de luces, medios tonos y sombras de una foto
Pestafia Editar

1 Elija Ajustar P Brillo y contraste » Luces/medios tonos/sombras.
Aparece el cuadro de didlogo Luces/medios tonos/sombras.
2 Elija una de las siguientes opciones:

* Método de ajuste absoluto: Establece las posiciones absolutas del punto del 25 % del histograma (sombras), del 50 % (medios tonos)
y del 75 % (luces). Los valores convencionales son aproximadamente 35 para sombras, 50 para medios tonos y 65 para luces, aunque
pueden variar en funcién de la foto. Si aumenta el valor se aclara el drea y si lo disminuye, se oscurece.

* Método de ajuste relativo: Ajusta los niveles de luminosidad en funcién del estado original. Los valores positivos aclaran el area
mientras que los negativos la oscurecen.

3 Escriba o establezca valores en los controles Sombra, Medios tonos y Luces.
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Haga clic en Aceptar.
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Puede utilizar el control de zoom del cuadro de didlogo para establecer la vista de la imagen en los paneles Antes y Después.

Para corregir la exposicién mediante las funciones del histograma
Pestafa Editar

1

an) @

Elija Ajustar P Brillo y contraste » Ajustar histograma.

Aparece el cuadro de didlogo Ajustar histograma.

En el cuadro de grupo Editar, elija una de las siguientes opciones:

* Luminancia: Permite establecer los valores de luminosidad de la imagen para corregir el contraste.
* Colores: Permite elegir un canal de color para editarlo.

Si selecciona la opcion Colores, debe elegir un color de la lista desplegable.

En la lista desplegable Cargar predefinidos, seleccione Predeterminadas.

Los valores predeterminados indican la ausencia de ajustes en la imagen.

Ajuste el control deslizante Baja.

En la parte izquierda del histograma, busque un hueco entre el contorno izquierdo y el punto en el que el grafico comienza a ascender.
Si hay un hueco, significa que los pixeles mas oscuros de la imagen no son completamente negros. Arrastre el control deslizante Baja (el
triangulo negro) hasta el punto en el que el grafico asciende. El control Baja muestra un valor de posicién bajo (entre 0y 254). El cuadro
de control inferior muestra el porcentaje de pixeles que se encuentran entre cero y el valor bajo; el contraste de estos pixeles se perdera.
Como norma general, mantenga el valor Baja por debajo del 0,1 %.

Ajuste el control deslizante Alta.

En la parte derecha del histograma, busque un hueco entre el contorno derecho de la ventana y el punto en el que el grafico desciende a
cero pixeles. Si hay un hueco, arrastre el control deslizante Alta (el tridngulo blanco) hasta dicho punto del grafico. Al hacerlo, los pixeles
mas claros de la imagen se convertiran en blancos. Como norma general, mantenga el valor Alta por debajo del 0,1 %.

Ajuste el control deslizante Gamma.

Si la imagen en conjunto es demasiado oscura o clara, ajuste la gamma, que es la medida estandar de contraste de una imagen.

Para aclarar la imagen, aumente el valor de gamma arrastrando el control deslizante Gamma (el tridngulo gris) hacia la derecha. Para
oscurecer la imagen, reduzca el valor de gamma arrastrando el control deslizante Gamma hacia la izquierda.

Ajuste el control deslizante Medios tonos.

Nota: Si el gréfico presenta picos en los lados izquierdo y derecho y contiene puntos bajos en el centro, serd preciso comprimir los
medios tonos. Se deben ampliar las sombras y las luces para mostrar la informacion que contienen. Los objetos fotograficos que estan
demasiado cerca de la cdmara apareceran brillantemente iluminados contra un fondo oscuro. Para comprimir los medios tonos, arrastre
el control deslizante Medios tonos hacia arriba.

Si el grafico presenta picos en el centro y tiene un nimero bajo de pixeles en los lados izquierdo y derecho, extienda los medios tonos
arrastrando el control deslizante Medios tonos hacia abajo.

Haga clic en Aceptar.

/.
N
N

Puede crear efectos artisticos mediante el uso de los controles Salida maxima y Salida minima del lado izquierdo del histograma. El
control deslizante méax es el circulo blanco situado dentro de un cuadrado gris, mientras que el control deslizante min es el circulo
negro situado dentro de un cuadrado gris. Para oscurecer los pixeles mas claros de la imagen, arrastre el control deslizante max hacia
abajo. Para aclarar los pixeles mas oscuros de la imagen, arrastre el control deslizante min hacia arriba. Aunque esté arrastrando los
controles deslizantes a lo largo del eje vertical, los valores max y min (de 0 a 255) afectan al eje horizontal. Todos los pixeles fuera del
limite se convierten para que entren dentro del mismo. Puede elegir otro componente de color de la lista desplegable Editar y realizar
ajustes similares.

Para distribuir la luminosidad por una foto
Pestafa Editar

Elija Ajustar P Brillo y contraste P Ecualizar histograma.
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Para aumentar el contraste estirando el histograma
Pestana Editar

Elija Ajustar P Brillo y contraste P Estirar histograma.

=

El comando Estirar histograma acerca los pixeles mas oscuros al negro y los pixeles mas claros al blanco. Esta funcién no afecta a
imagenes cuyos colores ya se extienden desde el puro negro al puro blanco. Si la imagen original tiene pixeles que estan muy cerca
del negro o del blanco, el uso de esta funcién tendrad un efecto muy pequeno. Si la imagen original es muy plana (nada esta cerca de
negro o de blanco), el uso de esta funcion producird un fuerte efecto.

Para ajustar el brillo, contraste y gamma simultdneamente
Pestafia Editar

1

4

Elija Ajustar P Brillo y contraste P Niveles.

Aparece el cuadro de didlogo Niveles.

En el cuadro de grupo Niveles, elija el canal de color para ajustarlo en la lista desplegable Canal:

* RGB: Permite editar los canales rojo, verde y azul en un histograma combinado.

* Rojo: Permite editar Unicamente el canal rojo.

* Verde: Permite editar Unicamente el canal verde.

* Azul: Permite editar Unicamente el canal azul.

Ajuste los controles negro, gris o blanco, o establezca valores en los cuadros de control que aparecen debajo.

* Para oscurecer los pixeles més oscuros en la foto, arrastre el control de negro hacia la derecha (o establezca un valor en el cuadro de
control).

* Para ajustar los medios tonos de la foto, arrastre el rombo gris (en el medio) hacia la izquierda o hacia la derecha (o establezca un valor
en el cuadro de control).

* Para aclarar los pixeles més claros en la foto, arrastre el control blanco hacia la izquierda (o establezca un valor en el cuadro de
control).

Nota: Para ver qué pixeles se estan recortando a medida que arrastra el control deslizante de negro o blanco en forma de diamante,

mantenga presionada la tecla Ctrl a medida que arrastra. La ventana Después muestra los colores recortados.

Haga clic en Aceptar.

También es posible

Ajustar automaticamente el contraste de la foto Haga clic en el botén Contraste en la seccién Automatico.

Nota: Puede usar este botdn cuando esté satisfecho con los colores
de la foto pero quiera mejorar el contraste.

Ajustar automaticamente el balance de blancos de la foto Haga clic en el botén Color en la seccidon Automatico.

Nota: Puede usar este botén para buscar automaticamente un
punto negro y un punto blanco en la foto.

Ajustar automaticamente el contraste y el color Haga clic en el botén Niveles en el cuadro de grupo Automatico.

Establecer su propio punto negro, gris o blanco Haga clic en el cuentagotas negro, gris o blanco en la seccién

Colores para un color. A continuacién, mueva el cursor en la
ventana Antes (o en la ventana de la imagen) y haga clic donde
desea establecer el punto negro, gris o blanco.

La ventana Después (y la ventana de la imagen si la casilla de
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También es posible

Determinar automaticamente el punto blanco, gris o blanco
apropiado

Especificar limites de recorte de histograma para los botones de
ajuste automatico de Contraste, Color y Niveles

Restablecer todos los valores modificados a sus valores originales

verificacién Vista previa en imagen est4 activada) se actualiza.

Mantenga presionada la tecla Alt y coloque el cursor en la ventana
Antes (0 en la ventana de la imagen). A medida que mueve el
cursor sobre las areas negras, medianas y claras, se activa el
cuentagotas de color apropiado. Haga clic para establecer ese
punto.

Haga clic en el botén Opciones. En el cuadro de didlogo Opciones
de color automatico, establezca valores de porcentaje para los
cuadros de control Limite inferior y Limite superior y para el
cuadro de control Fuerza.

Nota: Para los controles Limite inferior y Limite superior,

los valores mas altos dan como resultado una configuracién
automatica més fuerte y los mas bajos producen una configuracién
automatica mas débil. Los valores de Fuerza mas bajos producen
menos recorte.

Haga clic en el botén Restablecer situado cerca de los cuentagotas
de color.

También puede hacer clic en el boton Restablecer
predeterminados situado al lado del botén Guardar ajuste
predefinido.

Los cambios que realice en el cuadro de didlogo Opciones de color automatico se aplican cuando utiliza los botones Contraste,
Curvas y Niveles en el cuadro de grupo Automatico del cuadro de didlogo Curvas.

Puede utilizar el comando Niveles para extender el histograma para una foto tomada con una exposicion incorrecta. Puede resultar

util que utilice este comando antes de Curvas.

Puede utilizar el control de zoom del cuadro de didlogo para establecer la vista de la imagen en los paneles Antes y Después.

Para convertir los pixeles de una foto a blanco y negro
Pestafia Editar

1 Elija Ajustar P Brillo y contraste » Umbral.
Aparece el cuadro de didlogo Umbral.

2 Escriba o establezca un valor para la luminosidad de pixeles en el control Umbral para especificar qué pixeles van a cambiarse a blanco
(aquellos que estan por encima del umbral) y cuéles van a cambiarse a negro (aquellos que estdn por debajo del umbral).

Los valores oscilan entre 1y 255. Los valores bajos producen més pixeles blancos y los valores altos producen méas pixeles negros.

Haga clic en Aceptar.

/.
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Puede utilizar el control de zoom del cuadro de didlogo para establecer la vista de la imagen en los paneles Antes y Después.
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Ajuste del matiz y la saturacién

La saturacion es la pureza o viveza de un color expresada como ausencia de blanco. Un color con un 100% de saturacion no contiene
blanco. Un color con 0% de saturacion corresponde a un tono de gris. Un matiz es la propiedad que define un color particular. Azul, verde y
rojo, por ejemplo, son distintos matices.

Matiz se refiere al color mismo (tal como rojo o amarillo). Saturacién es la viveza del color. Imaginese naranja brillante, el cual es un color
altamente saturado. Al reducir la saturacién (sin cambiar el matiz ni la luminosidad), el color naranja se vuelve pardo, luego marrén topo

y, finalmente, un gris neutro medio (una vez reducida la saturacién a cero). La reduccién de la saturacién drena el color y deja soélo el
componente de escala de grises. El marrdn topo y el malva son colores poco saturados porque son bastante neutros y solamente poseen un
togue de color. El rojo manzana y el amarillo platano son colores con una gran saturacién. La saturacién es una medida de diferencia entre
un color y un gris neutro con el mismo brillo.

En las imagenes digitales, el aumento de saturaciéon puede darle a la imagen un color brillante y “garra”, pero demasiada saturacion
distorsiona los colores y causa problemas, por ejemplo tonos de piel poco naturales. Puede utilizar el control Dinamismo para centrarse sélo
en aquellas areas que tengan una baja saturacion, son que afecte al resto de la imagen. Por ejemplo, puede reforzar el color en las zonas
menos saturadas de una imagen sin que altere de forma significativa el tono de la piel.

PaintShop Pro ofrece cuatro formas de modificar el matiz y la saturacién de una seleccién o de la imagen completa:

* Puede reemplazar todos los colores con un solo color y saturacion, mientras los valores de luminosidad permanecen intactos. Puede crear
tonos sepia, como el tono pardo que se aprecia en las fotografias antiguas y otros efectos de un solo color.

* Puede cambiar todos los colores, modificar su intensidad y su luminosidad. Al cambiar el matiz se desplazan todos los pixeles de una
imagen hasta un punto diferente de la rueda de colores. Por ejemplo, si cambia los pixeles rojos a verde, los pixeles verdes se convertiran
en azules y los amarillos, en cian. El cambio de la saturacién ajusta la cantidad de gris de un color. (El nivel de gris aumenta al reducirse
la saturacién). Al cambiar la luminosidad, se ajusta el brillo del color.

* Puede reemplazar uno o mas colores. Por ejemplo, puede cambiar todos los verdes a azules. También puede cambiar la saturaciéon y la
luminosidad. Al ajustar estos valores, se ajustan todos los colores (originales y desplazados).

* Puede ajustar sélo los colores menos saturados de la imagen utilizando el control Dinamismo y, de este modo, dejar sin modificar
aquellos pixeles que ya estan relativamente saturados. El resultado es que obtendra una mejora general en la saturacion de los colores
de una imagen, pero no hasta el grado en que los colores adquieran un brillo poco realista. Se recomienda el control Dinamismo para
anadir saturacion a los retratos, ya que ofrece cierta proteccién a los tonos de la piel y es menos probable que sobresatura y destruya el
color de la piel de las personas.

Para crear una foto bitonal
Pestana Editar

1 Elija Ajustar » Matiz y saturacién P Colorear.

Aparece el cuadro de didlogo Colorear.
Nota: Para crear una imagen a dos colores con cambios de color mas sutiles, realice lo siguiente antes de elegir la funcién Colorear.
Seleccione Imagen P Escala de grises y, a continuacién, elija Imagen » Aumentar profundidad de color P RGB (8 bits por canal).

2 Escriba o establezca valores en los siguientes cuadros de control:
* Matiz: Especifica el matiz al que cambian todos los colores en vigor.
* Saturacion: Especifica la saturacion del matiz seleccionado.

3 Haga clic en Aceptar.

Para ajustar matiz, saturacion y luminosidad
Pestafia Editar

1 Elija Ajustar P Matiz y saturacion P Matiz/saturacién/luminosidad.

* Aparece el cuadro de didlogo Matiz/saturacidon/luminosidad. El anillo exterior de color en cuadro de didlogo representa los valores
originales de color en la imagen. Los valores ajustados apareceran en el anillo de color interior.

2 Enlalista despegable Editar, realice una de las siguientes acciones:
* Para editar todos los colores simultdneamente, elija Maestro.
* Para editar una gama de colores especifica, seleccione Rojos, Amarillos, Verdes, Cianes, Azules o Magentas.
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Si decide editar una gama de colores, puede usar el anillo de color que aparece entre los anillos interior y exterior para modificar la
gama. Para cambiar la anchura de la gama, arrastre los dos puntos exteriores en el anillo de control. Para cambiar el drea en la cual el
ajuste toma todo el efecto, arrastre las dos barras interiores (el efecto completo se aplicara entre las barras). Para desplazar el &rea de
ajuste, arrastre los circulos blancos.

3 Ajuste el control deslizante Matiz.

El valor Matiz representa el cambio del color original del pixel como el nimero de grados de rotacién alrededor de la rueda de color
de 360 grados. Un valor positivo indica una rotacién hacia la derecha y un valor negativo indica una rotacién hacia la izquierda. Por
ejemplo, si el valor de Matiz es 180, el azul se convierte en amarillo y el verde, en magenta.

4 Ajuste el control deslizante Saturacién.

Al mover el control hacia arriba aumenta la saturacién y al moverlo hacia abajo desciende la saturacién. Los valores oscilan entre -100 y
100. Un valor de cero mantiene la configuracion original.

5 Ajuste el control deslizante Luminosidad.

Al mover el control hacia arriba aumenta la luminosidad y al moverlo hacia abajo desciende la luminosidad. Los valores oscilan entre
-100 y 100. Un valor de cero mantiene la configuracion original.

6 Haga clicen Aceptar.
/.
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Puede convertir una imagen en bitonal (dos colores) activando la casilla de verificacién Colorear, que convertird la imagen a escala de
grises. A continuacién, puede seleccionar un matiz y ajustar los valores de saturacion y de luminosidad para colorear la imagen.

Para cambiar colores
Pestafa Editar

1 Elija Ajustar P Matiz y saturacion P Diagrama de matices.

Aparece el cuadro de didlogo Mapa de matices.

Nota: En el cuadro de grupo Variacion de matices, la fila superior de cuadros de color muestra 10 colores originales, mientras que la
fila inferior muestra los colores cambiados. Cada color se representa como grados de rotacién alrededor de la rueda de colores de 360
grados.

2 Ajuste el control de cada color que deseada desplazar.
3 Haga clic en Aceptar.

También es posible

Cambiar la saturacion de todos los colores Escriba o establezca un valor de -100 a 100 en el control Variaciéon
de la saturacién.

Cambiar la luminosidad de todos los colores Escriba o establezca un valor de -100 a 100 en el control Variacion
de la luminosidad.

Restablecer los colores a su configuracién predeterminada En la lista desplegable Cargar predefinidos, seleccione
Predeterminadas.

Para reforzar el color de las partes menos saturadas de una imagen
Pestana Editar

1 Elija Ajustar » Matiz y saturacién P Dinamismo.

Aparece el cuadro de didlogo Dinamismo.
2 Haga clic en la flecha situada junto a Vista previa para abrir el panel Vista previa.

Si desea obtener una vista previa del resultado directamente en la imagen, active la casilla de verificacion Vista previa en imagen.
3 Ajuste el control deslizante Fuerza.
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Si arrastra el control deslizante a la derecha aumenta la saturacion de los colores menos saturados sin alterar los colores més saturados,
mientras que si se arrastra a la izquierda, disminuye la saturacién.

Los valores oscilan entre =100 y +100. Un valor de cero conserva la configuracién original de la imagen.
4 Haga clic en Aceptar.

Adicion o eliminacion de ruido

El término “ruido” en fotografia se refiere a pixeles individuales o grupos de pixeles no deseados, que no tienen porqué estar en la foto.
Existen varios factores que pueden causar el ruido. Generalmente, los problemas los produce la cdmara digital, o formatos de archivo tales
como el formato JPEG. El ruido aparece como pequefas manchas de color en la foto. Puede mostrar el ruido mejor si aumenta la foto con la
herramienta Zoom. Por ejemplo, es posible ver manchas de rojo, rosa, verde y amarillo en una foto de un cielo azul despejado.

PaintShop Pro le proporciona varios métodos de quitar diferentes tipos de ruido e incluso puede afiadir ruido a una foto que no contenga

ruido. Las siguientes correcciones se pueden aplicar a una seleccién o a toda la imagen:

* Puede reducir el detalle de una imagen y afadir una textura granulada. Adada un pequefo porcentaje de ruido a la imagen para reducir
pequeias imperfecciones y arafazos que no se pueden quitar con otras herramientas.

* Puede localizar y eliminar pequefios arafazos con forma de linea que sean mas claros 0 mas oscuros que el drea circundante.

* Puede solucionar problemas que normalmente se ven en imagenes de video capturadas, en las que las lineas impares o las lineas pares se
graban a velocidades distintas. El problema es generalmente evidente si el objeto de la foto se estaba moviendo al capturar la imagen. Al
quitar lineas de escaner se puede hacer mas visible el ruido.

* Puede restaurar una imagen JPEG para que tenga su aspecto original. Al guardar un archivo en formato JPEG desde cualquier programa
(como un software de escaner, por ejemplo), la informaciéon del archivo se comprime para crear un archivo mas pequefno. La compresién
puede producir cualquiera de las siguientes distorsiones: halos o pérdidas de color detras de los bordes de los objetos, patrones de
damero en fondos suaves o areas con apariencia de bloques.

* Eliminar tramas no deseadas de imagenes obtenidas por escéner. Este problema se produce a veces en fotos obtenidas por escaner que
se imprimen en papel con textura.

* Puede quitar manchas de un solo pixel que sean principalmente blancas o negras. El brillo de cada pixel se analiza y compara con los
pixeles circundantes para determinar si se debe quitar.

* Puede eliminar ruido en una foto sin perder los detalles de los contornos de la foto. Por ejemplo, puede conservar los contornos de los
rasgos faciales y corregir marcas rojizas.

* Puede eliminar pequefas manchas aleatorias o areas de ruido que sean visiblemente distintas del drea circundante. La intensidad de cada
pixel se ajusta en funcién de la intensidad media de los pixeles circundantes. (La intensidad media es el valor medio, no el promedio del
rango de valores). Para conservar los bordes del objeto, puede usar la funcién Filtro mediana. Con esta funcién puede aplicar més ajuste
a un pixel que se diferencia mucho de los pixeles circundantes que a un pixel que es similar a los pixeles circundantes. Puede especificar el
numero de pixeles circundantes que deben usarse para realizar el cdlculo. Si elige un nimero elevado de pixeles, se eliminard mas ruido y
se perderd mas detalle.

* Puede eliminar motas negras o blancas de varios pixeles, como las provocadas por el polvo en un negativo o una cinta de video.

* Puede eliminar ruido o motas de una imagen y conservar los detalles de textura. Por ejemplo, puede conservar texturas en tejidos
mientras quita ruido de otra area (por ejemplo la cara de una persona).

También puede utilizar las herramientas Eliminacion de ruido en un paso o Eliminacién de ruido digital. Si desea obtener méas informacion,
consulte "Para quitar rapidamente el ruido digital" en la pagina 130 y "Para usar opciones avanzadas de eliminacién de ruido digital" en la
pagina 130.

Para anadir ruido
Pestana Editar

1 Elija Ajustar P ARadir o quitar ruido » AAadir ruido.
Aparece el cuadro de didlogo AAadir ruido.
2 Elija una opcidn de trama de ruido:
* Al azar: Crea un efecto de granulado que afade textura.
* Uniforme: Cambia el color del ruido para que se asemeje a los pixeles originales.
* Gaussiano: Hace que la mayor parte del ruido se asemeje a los pixeles originales ain mas que con la opcién Uniforme.
3 Escriba o establezca un valor en el control Ruido para establecer el porcentaje de ruido que desee anadirse.
4 Haga clic en Aceptar.
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Para utilizar pixeles de ruido en blanco y negro, active la casilla de verificacibn Monocromo. Para utilizar pixeles en color, desactive
esta la casilla.

Para quitar aranazos automaticamente
Pestafia Editar

1 Elija Ajustar » AAadir o quitar ruido P Eliminar automéaticamente pequefos arafazos.
Aparece el cuadro de didlogo Eliminar automaticamente pequefos arafazos.

2 Active una o las dos casillas de seleccion siguientes:
* Quitar aranazos oscuros: Quita arafiazos que son mas oscuros que el fondo.
* Quitar arafazos claros: Quita arafiazos que son mas claros que el fondo.

3 Enlos cuadros de grupo Limites locales de contraste, escriba o establezca valores en los controles Mas bajo y Mas alto para establecer
el contraste entre un arafiazo y su fondo.

Aumente el ajuste del control Mas bajo justo por debajo del valor con el que vuelvan a aparecer los arafiazos. Reduzca el ajuste del
control Mas alto justo por encima del valor con el que vuelvan a aparecer los arafiazos.

4 En el cuadro de grupo Fuerza, elija una opcién para establecer la intensidad de la eliminacién del aranazo:
* Suave
* Normal
* Agresiva
Nota: Seleccione el valor mas bajo que permita eliminar los arafiazos. Examine todas las &reas de la imagen para asegurarse de que no se
pierden detalles importantes.

5 Haga clic en Aceptar.
/.
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Para limitar la correccién a un area concreta, realice una seleccion. Esta funcién produce mejores resultados cuando se aplica a una
seleccidn que cuando se aplica a toda la imagen.

Para dar mas nitidez a imagenes de video capturadas

Pestaia Editar

1 Elija Ajustar » Afadir o quitar ruido P Desentrelazar.
Aparece el cuadro de didlogo Desentrelazar.

2 Enlaventana Antes o Después en la parte superior del cuadro de didlogo, arrastre para desplazar el &rea de la imagen en la que las
lineas de exploracion sean mas evidentes.

3 En el cuadro de grupo Lineas de exploracién a conservar, elija una opcién que especifique si se deben conservar las lineas de
exploracién de nimeros pares o impares.

4 Haga clic en Aceptar.
=4

Debe aplicar el ajuste Desentrelazar antes de cambiar el tamafio de la imagen. El cambio de tamafio afade o quita pixeles de la
imagen, lo cual hace mas dificil la identificacion de las lineas de exploracién. Si ya ha cambiado el tamafo de la imagen, deberd
imitar en lo posible el tamafio original para que cada linea de exploraciéon tenga una altura de un pixel. Mediante el control de Zoom
en el cuadro de didlogo, puede aumentar la imagen hasta que vea cuantos pixeles forman una linea de exploracién y luego puede
cambiar el tamafo de la imagen para que cada linea de exploraciéon tenga 1 pixel de altura. Por ejemplo, si la imagen ampliada tiene
lineas de exploracion de dos pixeles de alto, deberd cambiar el tamafio en un 50%. Al cambiar el tamafio de la imagen se pierde
claridad.
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Para quitar distorsiones de imagenes JPEG
Pestana Editar

1 Elija Ajustar » ARadir o quitar ruido P Eliminacién de distorsiones Al.
2 Haga clic en Aceptar.

El andlisis 1A (inteligencia artificial) y la aplicacion de los resultados podria tardar un tiempo en funcién del tamafio y la complejidad de la
imagen y su sistema informatico.

La barra de progreso verde en la parte inferior de la ventana de la aplicacion le permite seguir el progreso del anélisis IA.
=

Puede aplicar el comando Eliminacién de distorsiones Al a un archivo en cualquier formato. Por ejemplo, aunque haya guardado un
archivo JPEG en el formato de PaintShop Pro (.pspimage), podra aplicar el comando.

Como la compresién JPEG descarta informacion de la imagen, la capacidad de restaurar imagenes JPEG es limitada.

Para quitar tramas de muaré
Pestafia Editar

1 Elija Ajustar P ARadir o quitar ruido P Eliminacién de trama de muaré.

Aparece el cuadro de didlogo Eliminacién de trama de muaré.

Escriba o establezca un valor en el control Zoom para ampliar la imagen hasta que pueda ver las tramas con toda claridad.
3 Escriba o establezca un valor en el control Detalles precisos para establecer el nivel de eliminacién de tramas.

Cambie el valor un nimero cada vez hasta que desaparezca la trama. Los valores altos pueden desenfocar la imagen, por lo que debe
utilizar el valor mas bajo que permita eliminar la trama.

4 Utilice el control de zoom del cuadro de didlogo para reducir la ampliacion de la imagen hasta que se vean claramente bandas o
manchas de color en el panel Después.
Nota: Aunque las bandas o marcas pueden ser visibles cuando la imagen se muestra al 100% de su tamafo, pueden resultar mas facil
verlas a valores mas bajos.

5 Cambie el valor de uno en uno en el control Quitar bandas hasta que las bandas o0 manchas de color sean menos visibles (es posible que
no desaparezcan completamente). Use el valor més bajo posible para evitar la desaturacién de objetos pequefios.

6 Haga clicen Aceptar.
=<

Una vez que haya eliminado la trama de muaré, puede utilizar el comando Nitidez del mend Ajustar para restaurar los detalles y
eliminar el desenfoque sin volver a introducir la trama. Los comandos Nitidez funcionan de forma éptima cuando se elige un ajuste
Detalles precisos en el cuadro de didlogo Eliminacién de trama de muaré ligeramente superior al necesario para eliminar la trama.

Para quitar manchas de un pixel
Pestafia Editar

1 Seleccione el area de la foto que contiene las manchas.
2 Elija Ajustar P AAadir o quitar ruido P Quitar puntos.
Se eliminaran los puntos de la seleccién.

Para quitar el ruido manteniendo los bordes
Pestafia Editar

1 Seleccione el drea que contiene el ruido que desee quitarse.

2 Elija Ajustar P AAadir o quitar ruido P Suavizar conservando bordes.
Aparece el cuadro de didlogo Suavizar conservando bordes.

3 Escriba o establezca un valor en el control Magnitud de la correccién.

Elija la cantidad mas pequefa de correccidon que permita eliminar las manchas sin perder los detalles de la imagen. No puede introducir
un valor inferiora 1.

Ajuste de imagenes | 149



4 Haga clic en Aceptar.
=

Aunque puede aplicar el comando Suavizar conservando bordes a toda la imagen, este funciona de forma éptima cuando
selecciona el area problematica.

Para quitar areas de ruido distintas
Pestafa Editar

1 Seleccione el 4rea que contiene el ruido que desee quitar.
2 Elija Ajustar P AAadir o quitar ruido P Filtro mediana.
Aparece el cuadro de didlogo Filtro mediana.

3 Escriba o establezca un valor en el control Apertura del filtro para elegir el nimero de pixeles circundantes que deben incluirse para
determinar la intensidad media de pixel.

Los valores oscilan entre 3y 31, en incrementos de niUmeros impares.

Nota: Para conservar los detalles de la imagen, elija valor mas bajo del filtro que permita eliminar el ruido. Para quitar manchas de color
de un solo pixel, establezca el filtro con el valor 3.

4 Haga clic en Aceptar.
=

Aunque puede aplicar el comando Filtro mediana a toda la imagen, este funciona de forma éptima cuando se selecciona el &rea
problematica.

Para quitar manchas de varios pixeles
Pestafa Editar

1 Seleccione el area que contiene los puntos.
2 Elija Ajustar P AAadir o quitar ruido » Quitar polvo.
Aparece el cuadro de didlogo del filtro Quitar polvo.

3 Escriba o establezca un valor en el control Tamano de las manchas para establecer el tamafio minimo, en pixeles, de la mancha maés
grande que pueda eliminarse completamente. El valor es siempre un nimero impar.

4 Escriba o establezca un valor en el control Sensibilidad a las manchas para establecer el grado de diferencia de un area con respecto a
los pixeles circundantes para que se considere una mancha.

5 Haga clic en Aceptar.
=4

Aunque puede aplicar el comando Quitar polvo a toda la imagen, este funciona de forma 6ptima cuando se selecciona el area
problematica.

)
A

Puede quitar todas las manchas que sean inferiores al valor de Tamafo de las manchas activando la casilla de verificacién Incluir
manchas de tamano inferior.

Para aumentar la intensidad de la correccién, active la casilla de verificacion Accién agresiva.

Para quitar el ruido manteniendo las texturas
Pestafa Editar

1 Seleccione el area que contiene el ruido que desee quitarse.
2 Elija Ajustar P AAadir o quitar ruido P Suavizar conservando la textura.
Aparece el cuadro de didlogo Suavizar conservando la textura.
3 Escriba o establezca un valor en el control Intensidad de la correccidn para establecer el valor de la intensidad de la correccion.
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Con valores bajos, se elimina una cantidad pequefa de ruido, pero se mantienen las areas con textura. Con valores altos, se elimina mas
ruido, pero es posible que no se conserven totalmente las dreas con textura.

4 Haga clicen Aceptar.
=4

Aunque puede aplicar el comando Suavizar conservando la textura a toda la imagen, este funciona de forma 6ptima cuando se
selecciona el area problematica.

Aplicacion de un efecto Profundidad de campo con Modo retrato IA

Modo retrato IA emplea inteligencia artificial (IA) para detectar personas en las fotos y aplicar un efecto Profundidad de campo de aspecto
natural al fondo. Puede controlar el efecto Profundidad de campo ajustando la cantidad de desenfoque, el estilo Bokeh, el rango de enfoque
y el fundido.

Se us6é Modo retrato IA para atraer la atencién a la familia de la foto y reducir las distracciones
de fondo aplicando un agradable efecto Profundidad de campo que desenfoca el fondo.

Para aplicar un efecto Profundidad de campo a retratos con Modo retrato 1A
1 Abra una fotografia con estilo de retrato.
2 Haga clic en Ajustar P Inteligencia artificial » Modo retrato IA.
La IA tardard unos momentos en analizar la imagen y abrir la ventana Modo retrato IA.

3 Compruebe la superposicién roja que aparece en las dreas de fondo.
Nota: Se muestra un area de contorno alrededor del motivo. Este contorno permite mantener nitidos los bordes del sujeto cuando se
aplica el desenfoque al fondo.
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Si necesita optimizar la seleccion, en el drea Modo pincel, elija una de las siguientes opciones:
* Ahadir a motivo: elimina la superposicion roja del sujeto.

* Quitar de motivo: afade la superposicién roja a areas que desea identificar como fondo.

Si desea ajustar el drea de contorno globalmente, arrastre el control deslizante Expandir borde.

Si desea obtener informacion acerca de todos los controles disponibles, consulte "Optimizacién de una seleccién con el Pincel de ajuste
fino" en la pagina 213.

Nota: Para cambiar el tamafio del pincel, arrastre el control deslizante Tamafo pincel o mantenga presionada la tecla Alt al tiempo que
arrastra en la ventana de vista previa.

Cuando esté satisfecho con la selecciéon, haga clic en Siguiente.

Para modificar el resultado predeterminado, puede ajustar cualquiera de los siguientes controles:

* Desenfoque: le permite ajustar la cantidad de desenfoque.

* Forma de apertura: le permite elegir entre Apertura circular O y Apertura hexagonal O para obtener agradables efectos Bokeh

en imagenes con puntos de luz.
* Fundir borde: le permite ajustar la suavidad del borde que rodea al sujeto.

* Rango de enfoque: le permite optimizar el tamano del area de enfoque. Puede emplearse para crear una sensacion de profundidad de
fondo.

Haga clic en Listo.
Se crea una nueva capa para la imagen resultante.

/
<

Puede cambiar entre los modos de pincel Afadir a motivo y Quitar de motivo haciendo clic en el botdn secundario mientras
arrastra.

Control de la profundidad de campo

Es posible controlar la profundidad de campo para crear un area de enfoque que atraiga la atencién al sujeto de la foto. Por ejemplo, en una
foto de una persona rodeada de un campo de flores, puede desenfocar las flores circundantes mientras mantiene la persona enfocada.
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Puede aplicar el efecto Profundidad de campo para atraer la atencién hacia el objeto de la foto.

En fotografia, la profundidad de campo es el &rea que aparece enfocada. Existen diferentes factores que afectan la profundidad de campo,
por ejemplo la distancia entre la cdmara y el objeto de la foto, la velocidad de la lente y la configuracién de apertura de la cdmara. La
mayoria de las cdmaras automaticas usan un valor de apertura lo més pequefo posible para asegurar que la mayor parte de la foto esté
enfocada.

Selecciéon de un area de enfoque

En PaintShop Pro, puede elegir rapidamente un area de enfoque mediante la creacion de una seleccién circular o rectangular, o bien puede
trazar en torno a un drea para crear una seleccién irregular. También puede invertir una seleccién. Si desea obtener mas informacién sobre
las selecciones, consulte "Creacion de selecciones" en la pagina 207.

Ajuste del area de desenfoque

Puede controlar la cantidad de desenfoque aplicada al &rea fuera de la seleccién y puede ajustar la transicién entre el area enfocada y las
areas desenfocadas. PaintShop Pro permite ademas elegir entre formas de apertura circulares o hexagonales. La forma de la apertura puede
afectar a los patrones de luz que aparecen en las dreas desenfocadas. Este efecto de desenfoque se denomina bokeh (pronunciado “boqué”)
y es mas evidente en pequefios puntos de luz sobre un fondo oscuro.

Para crear un area de enfoque mediante el efecto Profundidad de campo
Pestafia Editar

1 Enel Pestana Editar, seleccione el drea que desea mantener enfocada.
Si desea obtener informacién sobre la seleccién de &reas de la imagen, consulte "Creacion de selecciones” en la pagina 207.

2 Haga clic en Ajustar P Profundidad de campo.
Aparece el cuadro de didlogo Profundidad de campo.
3 Mueva el control deslizante Desenfoque para ajustar la cantidad de desenfoque aplicada al &rea no enfocada.

También es posible

Invertir el &rea seleccionada Active la casilla de verificaciéon Invertir.

Controlar la forma de la apertura para el area desenfocada Haga clic en uno de los botones siguientes:
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También es posible

* Apertura circular

* Apertura hexagonal O

Ajustar la transicion entre el drea enfocada y el drea desenfocada Mueva el control deslizante Fundir borde. Si mueve el control hacia
la derecha aumenta el fundido y si lo mueve hacia la izquierda
lo reduce. Tenga en cuenta que una configuraciéon de 0 produce
un borde duro y sin definir, que posiblemente no sea el resultado
deseado. En general, no establezca este control deslizante en
valores menores que 2 o 3.

Retocar el tamafio de areas de enfoque Mueva el control deslizante Rango de enfoque hacia la izquierda
para reducir el drea de enfoque. Mueva el control hacia la derecha
para ampliar el area de enfoque hasta el borde de la seleccién.

Si no hay ninguna seleccién anterior, puede seleccionar un area de enfoque con cualquiera de las herramientas de seleccién del
F==q

cuadro de didlogo Profundidad de campo: Circular O Mano alzada 9 Rectangular I:l o Seleccion de trama faed.

2
N
N
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Haga su seleccién un poco mas grande que el rea que desea mantener enfocada y, a continuacién, ajuste con precision el borde de
la seleccion mediante el control deslizante Rango de enfoque.

Desenfoque de imagenes

PaintShop Pro ofrece varios comandos que le permiten aplicar un efecto de desenfoque a las imagenes. Puede aplicar las siguientes

correcciones a una seleccién, a una capa o a toda la imagen:

* Puede eliminar el ruido que se produce en una imagen ajustando la intensidad de cada pixel a la intensidad media de los pixeles
circundantes. También puede eliminar la interpolacién de color que se produce al incrementar a 24 bits la profundidad de color de la
paleta en una imagen.

* Puede asimismo eliminar ruido aplicando transiciones suaves y reduciendo el contraste de la imagen.

* Puede ajustar la intensidad del efecto de desenfoque mediante la mezcla de un nimero especifico de pixeles de manera incremental,
siguiendo una curva en forma de campana. El desenfoque es denso en el centro y calado en los bordes.

* Puede utilizar un tiempo de exposicién fijo para simular que ha tomado una fotografia de un objeto en movimiento.

* Puede simular que la foto se ha tomado con la cdmara girando en circulos, o con la cdmara acercando la imagen rdpidamente a una
velocidad de obturador muy lenta.

Razones para desenfocar fotos a propésito

Puede utilizar los filtros de desenfoque para suavizar una selecciéon o una imagen, para retocar una foto o para quitar ruido de la imagen.
Los filtros de desenfoque suavizan las transiciones y reducen el contraste obteniendo la media de los pixeles préximos a los bordes y de areas
cercanas con transiciones de color significativas. Puede aplicar cualquiera de los filtros de Desenfoque varias veces a la misma imagen para
aumentar la intensidad del efecto.

Para aplicar desenfoque en funcién de la intensidad de los pixeles adyacentes
Pestafa Editar

1 Elija Ajustar » Desenfocar P Promedio.
Aparece el cuadro de didlogo Promedio.
2 Escriba o establezca un valor en el control Apertura del filtro.
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Los valores oscilan entre 3 y 31, en incrementos de nimeros impares. Cuanto mas alto sea el valor, mayor seré el desenfoque.

3 Haga clicen Aceptar.

Para aplicar un desenfoque minimo
Pestafa Editar

Elija Ajustar P Desenfocar P Desenfocar.

C=

Para doblar el efecto, elija el comando de nuevo.

Para aplicar un desenfoque moderado
Pestafia Editar

Elija Ajustar P Desenfocar P Desenfocar mas.

C=

Para doblar el efecto, elija el comando de nuevo.

Para aplicar desenfoque Gaussiano
Pestafia Editar

1

Elija Ajustar P Desenfocar P Desenfoque Gaussiano.

Aparece el cuadro de didlogo Desenfoque Gaussiano.

Escriba o establezca un valor en el control Radio para especificar la distancia (radio) en la cual se desenfocan los pixeles que difieren.
Los valores oscilan entre 0,00 y 100,00.

Haga clic en Aceptar.

Para aplicar desenfoque de movimiento
Pestafia Editar

1

Elija Ajustar P Desenfocar P Desenfoque de movimiento.
Aparece el cuadro de didlogo Desenfoque de movimiento.

En el cuadro de grupo Angulo, arrastre el selector de dngulo, o bien escriba o establezca un valor en el control a partir del cual se
aplicara el desenfoque.

Escriba o establezca un valor en el control Fuerza.
Los valores oscilan entre el 1% y el 100%. Los valores bajos disminuyen el efecto y los altos lo intensifican.
Haga clic en Aceptar.

Para aplicar desenfoque radial
Pestana Editar

1

Elija Ajustar P Desenfocar P Desenfoque radial.

Aparece el cuadro de didlogo Desenfoque radial.

En el cuadro de grupo Tipo de desenfoque, elija una de las opciones siguientes:
* Giro: Desenfoca los pixeles en un circulo alrededor del centro de la imagen.

* Zoom: Desenfoca los pixeles alejados del centro.

* Espiral: Desenfoca los pixeles en forma de espiral. Puede establecer el grado de la espiral escribiendo o estableciendo un valor en el
control Grados de espiral.

En el cuadro de grupo Desenfocar, escriba o establezca un valor en el control Fuerza.
Los valores bajos disminuyen el efecto y los altos lo intensifican.
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Si necesita encoger el radio para que se ajuste a la imagen, active la casilla de verificacion Eliptico. Esta opcion produce desenfoque
eliptico en imagenes rectangulares, pero no tiene efecto en imagenes cuadradas. Cuando la casilla de esta opcidén no esta seleccionada
se produce desenfoque circular.

4 En el cuadro de grupo Centro, escriba o establezca un valor en los siguientes controles para aplicarlo al centro de la imagen:
* Desplazamiento horizontal (%): Permite establecer el punto central horizontal de desenfoque.
* Desplazamiento vertical (%): Permite establecer el punto central vertical de desenfoque.

* Proteger centro (%): Permite determinar el grado de disminucion del desenfoque en el centro de la imagen. Los valores altos
aumentan el radio del drea central no desenfocada.

5 Haga clic en Aceptar.

Perfilado de imagenes

La mayoria de las fotografias digitales necesitan un cierto nivel de enfoque, debido al suavizado que se introduce durante el proceso de
captura de imagenes de las cdmaras digitales. El movimiento de la cdmara digital en el momento de la captura de la foto puede producir
cierta falta de nitidez en la misma, por esta razoén, las cdmaras digitales son mas propensas a producir fotos un poco desenfocadas. En la
mayoria de los casos, la solucién a este problema es sencilla.

Las correcciones de color, tono y tamafio tienden a suavizar las fotos, por esta razén es mejor aplicar cualquier ajuste de enfoque antes de
imprimir, compartir o archivar sus fotos.

PaintShop Pro ofrece comandos de ajuste de nitidez que mejoran las fotos desenfocadas mediante el aumento de contraste de pixeles
adyacentes. Los siguientes ajustes de nitidez se pueden aplicar a una seleccién, a una capa, o a toda la foto:

* Puede enfocar detalles de alta frecuencia, tales como contornos, e ignorar detalles de baja frecuencia, tales como estructuras grandes,
degradados y colores de fondo.

* Puede mejorar el enfoque y claridad de la imagen incrementando el contraste entre pixeles adyacentes, especialmente en los contornos
de la foto.

* Puede enfocar los contornos de la imagen con contraste medio y alto sin aumentar el ruido, como se hace con frecuencia en
correcciones de color profesionales.

Para aplicar un enfoque de alta frecuencia
Pestafia Editar

1 Elija Ajustar P Nitidez » Enfoque de paso alto.
Aparece el cuadro de didlogo Enfoque de paso alto.

2 Escriba o establezca un valor de 0,00 a 250,00 en el control Radio para especificar la distancia (radio) a la que se enfocan los pixeles que
difieren.

Nota: Las fotos con elementos en primer plano y detalles mas suaves suelen requerir una configuracién de Radio superior; las fotos con
muchos detalles precisos suelen requerir una configuracién de Radio inferior.

3 Escriba o establezca un valor de 0 a 100 en el control Fuerza para especificar la intensidad general del comando.

4 En la lista desplegable Modo de mezcla, elija una de las siguientes opciones para determinar cémo se mezclaran las areas enfocadas de
alta frecuencia con el &rea de la imagen original:

* Superposicién: Quita los tonos neutros de la imagen y resalta los detalles del borde.
* Luz fuerte: Produce un contraste mayor que la opcién Superposicion.
* Luz débil: Produce una foto de aspecto suave.

5 Haga clic en Aceptar.

Para aplicar un enfoque minimo
Pestafa Editar

* Elija Ajustar » Nitidez P Enfocar.
/.
C=

Para doblar el efecto, elija el comando de nuevo.
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Para aplicar un enfoque moderado
Pestafa Editar

* Elija Ajustar P Nitidez » Enfocar mas.
/.
Cs

Para doblar el efecto, elija el comando de nuevo.

Para aplicar un enfoque de alta frecuencia y baja frecuencia
Pestafia Editar

1 Elija Ajustar P Nitidez » Mascara de desenfoque.
Aparece el cuadro de didlogo Mascara de enfoque.

2 Escriba o establezca un valor de 0,01 a 100,00 en el control Radio para especificar la distancia (radio) a la que se enfocan los pixeles que
difieren.
Nota: Las fotos con elementos en primer plano y detalles mas suaves suelen requerir una configuracién de Radio superior; las fotos con
muchos detalles precisos suelen requerir una configuracién de Radio inferior.

3 Escriba o establezca un valor de 1 a 500 en el control Fuerza para especificar la intensidad general del comando.

Escriba o establezca un valor de 0 a 100 en el control Recorte para especificar los valores de luminosidad que deben presentar los pixeles
adyacentes para que estén enfocados.

5 Haga clic en Aceptar.

Suavizado de imagenes

Al suavizar una foto se crea una sensacién de ensofiacién y brillo que asemeja al efecto producido por una cdmara que posea una lente con
un filtro difusor de alta calidad. Este efecto se ve a menudo en portadas de revistas y fotos de moda. En fotos que son demasiado nitidas, la
aplicacion de un efecto difusor las hace mas célidas.

PaintShop Pro proporciona los siguientes métodos de suavizado:
* Efecto de cdmara con lente difusora, aplicable a la foto o seleccién.
* Desenfoque uniforme y suave, aplicable a una seleccién o a toda la foto.

Para aplicar un efecto difusor a una seleccién o imagen
Pestafia Editar

1 Elija Ajustar P Suavidad P Efecto difusor.
Aparece el cuadro de didlogo Efecto suave.
2 En el cuadro de grupo Enfoque, escriba o establezca un valor en los siguientes controles:

* Suavidad: Determina la intensidad del ajuste. Con porcentajes bajos, la foto se suaviza sélo un poco. Con porcentajes altos, la foto
aparece desenfocada.

* Importancia de los bordes: Determina la cantidad de suavizado que se aplicara a los detalles de los bordes de la foto. Con un
porcentaje bajo, los bordes se suavizan. Con un porcentaje alto, se mantiene el detalle de los bordes y se les aplica menos suavizado.

3 En el cuadro de grupo Halo, escriba o establezca un valor los siguientes controles:

* Cantidad: Determina la intensidad del efecto de halo. Con valores bajos, sélo se afiade el halo a las dreas de la foto que sean muy
brillantes. Con valores altos, se crea el efecto de halo alrededor de todas las &reas brillantes.

* Tamano de halo: Determina el tamafio del halo. Con valores bajos, el halo es pequeio. Con valores altos, el efecto de halo es mayor.

* Visibilidad de halo: Determina la intensidad de la visibilidad del halo. Con valores bajos, el efecto de halo es sutil. Con valores altos, el
efecto de halo es mas evidente.

Haga clic en Aceptar.

s
N
N

)

Puede suavizar areas brillantes del fondo de la foto activando la casilla de verificacion Incluir luz dispersa.
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Para aplicar un suavizado minimo
Pestafa Editar

Elija Ajustar P Suavidad P Suavizar.

Para aplicar un suavizado moderado
Pestafa Editar

Elija Ajustar P Suavidad P Suavizar mas.

Eliminacion de neblina

Es posible eliminar la neblina de las imagenes. Resulta muy Util en la fotografia paisajistica cuando la neblina causa contraste y saturacion
bajos. También permite mejorar las fotos tomadas con tiempo lluvioso y nublado.

Para eliminar la neblina de una imagen
Pestafa Editar
1 Seleccione Ajustar P Eliminacién de neblina.
Aparece el cuadro de didlogo Eliminacion de neblina.
2 Escriba o establezca un valor en los siguientes controles:
* Fuerza: define la intensidad general de la reduccién de la neblina. Los valores bajos disminuyen el efecto y los altos lo intensifican.

* Tamano de bloque: establece el alcance del drea adyacente en un pixel utilizado para calcular cémo se realiza el ajuste. Los valores
mas altos utilizan datos de mas pixeles cercanos, ideal para corregir la neblina en toda la imagen; los valores mas bajos utilizan datos
de &reas de imagen mas pequefas, lo que conserva detalles mas pequenos y puede producir un mejor contraste.

* Guia: equilibra la reduccién de neblina y el contraste local de la imagen. Los valores mas altos eliminan mas neblina pero pueden
afectar al contraste local, mientras que los valores mas bajos conservan detalles mas pequefnos a expensas de una reduccion de la
eliminacién de neblina.

* Luz de relleno: aclara las areas mas oscuras de la foto con valores mas altos y conserva la configuracién original con el valor 0.

3 Haga clic en Aceptar.

Cambio de tamano de las imagenes

Después de ajustar una imagen, puede modificar su tamafo. Es importante entender la manera en la que el cambio de tamano afecta a los
pixeles de la imagen.

Efecto de cambio de tamafo en la resolucién de la imagen

Los pixeles no tienen ninglin tamano fisico establecido. Cada pixel simplemente representa una muestra de un color concreto. Cuando se
modifica el tamafo de una imagen, el nimero de pixeles en ésta puede disminuir o aumentar, lo cual produce que la imagen se vuelva a
muestrear. El nuevo muestreo modifica el tamano del archivo.

La resolucion de impresion se define como el nimero de pixeles por pulgada (ppp). Una resolucion de impresion mas alta crea pixeles
impresos mas pequefos y por lo tanto una imagen impresa menor. Una resolucién de impresion baja crea pixeles impresos mas grandes y
una mayor imagen impresa. Al cambiar el tamafo puede hacer lo siguiente:

* Cambiar la resolucién de impresién y el tamafo de impresién manteniendo el nimero de pixeles y el tamafo del archivo (sin nuevo
muestreo).

* Cambiar el nimero de pixeles y el tamafo del archivo manteniendo la resolucién de impresién y el tamafo de impresion (nuevo
muestreo).

* Cambiar la resolucion y el tamafno de impresion, el nimero de pixeles y el tamafo del archivo (nuevo muestreo).

Tenga en cuenta las siguientes directrices cuando cambie el tamafo de sus imagenes:

* Aumentar el tamafo de la imagen puede producir una pérdida de detalle y nitidez. Elija opciones basadas en IA (tecnologia de
inteligencia artificial) para obtener el mejor resultado. Para obtener mas informacién, consulte "Ampliacion de imagenes mediante
sobremuestreo basado en IA" en la pagina 161.
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* Cambie el tamafio de la imagen sélo una vez. Si cambia el tamafo de la imagen de un modo incorrecto, deshaga la accién e inténtelo de
nuevo.
* Corrijay retoque las imagenes antes de cambiar su tamafo.

Métodos de nuevo muestreo

La opcién Nuevo muestreo permite especificar cdmo se cambiardn los pixeles en una imagen. El método Bicubico es el méas lento, pero es el
que suele producir resultados éptimos.

Los tipos de nuevo muestreo disponibles en PaintShop Pro se describen en la siguiente tabla.
Tipo de nuevo muestreo Descripcion

Basados en IA Este tipo de nuevo muestreo se encuentra disponible al ampliar
imagenes (el tamafo Nuevo es superior al Original) y utiliza
inteligencia artificial (IA) para conservar los detalles. Para obtener
mas informacién, consulte "Ampliacion de imégenes mediante
sobremuestreo basado en IA" en la pagina 161

Tamano inteligente Elige el mejor algoritmo en funcién de las nuevas dimensiones en
pixeles que establezca.

Bicubico Minimiza las irregularidades que normalmente aparecen en una
imagen ampliada, irregular o compleja.

Bilineal Utiliza los dos pixeles mas cercanos a cada pixel existente para
determinar la apariencia de los pixeles creados nuevamente.

Cambiar tamano de pixeles Duplica o elimina los pixeles, segun resulte necesario, para alcanzar
el ancho y el alto de imagen seleccionados (opcién recomendable
para imagenes con contornos sélidos y graficos sencillos).

Media ponderada Utiliza un valor de color que refleja la media ponderada de los
pixeles circundantes para determinar la apariencia de los nuevos
pixeles creados (es una opcion muy Util para reducir imagenes de
fotografias realistas, irregulares o complejas).

{Qué le sucede a los pixeles cuando hace un nuevo muestreo de la imagen?

Al usar la funcion Cambiar tamafio para aumentar las dimensiones de la imagen, los pixeles extra se interpolan (o intercalan) a partir de

la informacion de pixeles existentes. Imagine que tiene una imagen de 100 x 100 pixeles y que desea ampliarla incrementando el nimero de
pixeles a 200 x 200. Empezara con 10.000 pixeles y, tras el cambio de tamafo, terminara con 40.000 pixeles. De esta forma, se "crean" tres
cuartas partes de la cantidad final de pixeles. La mayoria de los métodos de creacion de pixeles implican la interpolacién de pixeles en
espacios vacios entre pixeles existentes y esto se produce al aumentar las dimensiones de la imagen. El método Cambiar tamafo de pixeles
copia el color del pixel mas cercano. El método Bilineal se basa en un promedio de cuatro pixeles adyacentes (de un grupo de 2 x 2 pixeles).
El método BicUbico es mas sofisticado y utiliza 16 pixeles adyacentes (de un grupo de 4 x 4 pixeles). Este grupo mas grande proporciona
mas informacién sobre cdmo cambia el color en esa parte especifica de la imagen y por esa razén puede mejora los colores de los pixeles
creados.

Al usar la funcién Cambiar tamafio para reducir las dimensiones de la imagen, se hace un promedio de los colores de los pixeles. Imagine
que desea reducir una imagen de 100 x 100 pixeles a 50 x 50 pixeles. El resultado contiene 2.500 pixeles, es decir, una cuarta parte de los
pixeles utilizados para representar la imagen original. Los diferentes métodos de cambiar el tamafo de una imagen determinan que peso se
le va a dar a los pixeles originales cuando se haya su promedio conjunto.
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Otros métodos de modificacion del tamano de una imagen

Ademés de cambiar el tamafio de una imagen mediante el cuadro de didlogo Cambiar tamafio, puede también cambiar su tamafio
modificando el tamafio del lienzo, recortando la imagen, imprimiéndola con tamano diferente, usando la funcién Copiado especial o
mediante la funcién Guardar para Office.

Al aumentar el tamafo del lienzo, se afiaden pixeles en el contorno de la imagen. Al reducir el tamafio del lienzo, se ocultan pixeles en los
bordes de la imagen (se conserva toda la informacion de capas). Para obtener mas informacién, consulte "Cambio de tamano del lienzo" en
la pagina 194.

Al recortar una imagen, se eliminan los pixeles situados fuera del &rea de recorte seleccionada. Para obtener mas informacién, consulte
"Recorte de imagenes" en la pagina 119.

Puede cambiar el tamafio de una imagen que incorpore a la ventana Disefio de impresién arrastrando sus tiradores de seleccién. Al cambiar
el tamafio de la imagen siguiendo este método no cambia el tamafo del archivo, lo cual es Util si va a imprimir la imagen en varios tamafios
diferentes. Para obtener mas informacién, consulte "Para cambiar el tamafo de una imagen en un disefio de impresion" en la pagina 472.

El comando Copiado especial permite copiar la imagen en el portapapeles en un tamafo de entre los tres posibles, en funcién del uso que
vaya a darle a la imagen copiada, a saber, impresién profesional, impresion desde el escritorio, copia a la pantalla del equipo o envio por
correo electrénico. Después de copiar la imagen en el portapapeles, puede pegar la imagen con su nuevo tamafo en un archivo de otra
aplicacion, por ejemplo, un procesador de textos. Para obtener més informacion, consulte "Copia de imagenes en otras aplicaciones" en la
pagina 75.

El comando Guardar para Office proporciona opciones para cambiar el tamafio similares a las que ofrece el comando Copiado especial,
excepto que puede guardar el archivo en un disco y también especificar el tamafio y resolucién de la imagen. Para obtener mas informacion,
consulte "Para guardar imagenes a fin de utilizarlas en aplicaciones de Office" en la pagina 60.

Para cambiar el tamafno de una imagen
Pestana Editar

1 Elija Imagen P Cambiar tamafio.
Aparece el cuadro de didlogo Cambiar tamano.
2 Escoja una de las siguientes opciones de cambio de tamafio:

* Por pixeles: le permite especificar un tamafo en pixeles escribiendo valores en los cuadros Ancho y Alto. También puede elegir entre
una lista de tamanos estandar.

* Por porcentaje: le permite cambiar el tamafo en un porcentaje (del original) o escribiendo un porcentaje en los cuadros Ancho y Alto.

* Por tamano de impresién: le permite especificar un tamafo en pulgadas, centimetros o milimetros escribiendo valores en los cuadros
Ancho y Alto. También puede elegir entre una lista de tamafos estdndar y establecer el valor Resolucién.

* Basado en un lado: se basa en pixeles y le permite especificar el tamafio de Ancho y Alto y se cambia el tamafio de la imagen en
funcién de las proporciones actuales.

3 Para realizar otros ajustes, active la casilla Ajustes avanzados y basados en IA y ajuste cualquiera de las siguientes opciones.

También es posible

Hacer un nuevo muestreo de los pixeles de la imagen Active la casilla de verificacibn Nuevo muestreo con y seleccione
un método de nuevo muestreo:

Nota: El nuevo muestreo cambia las dimensiones en pixeles de
la imagen y le permite cambiar la configuraciéon de resolucion
independientemente de los valores de altura y anchura.

Enfocar la imagen cuyo tamafio ha sido modificado Active la casilla de verificacién Nuevo muestreo con y
elija Bicubico en la lista desplegable. Establezca el control
Nitidez aproximadamente en 100 para reducir una imagen o
aproximadamente en 50 para agrandarla.
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También es posible

Nota: Cuando el valor de Nitidez se establece en 0, la nitidez de la
imagen cuyo tamafo se ha modificado no cambia.

Conservar el brillo de la imagen cuyo tamafio ha sido modificado En las opciones Variadas del cuadro de didlogo Preferencias
generales del programa, active la casilla de verificacién Conservar
brillo de la imagen al cambiar tama#fo.

Desbloquear las proporciones Desactive la casilla Bloquear proporciones.

Cambiar el tamafio sélo de la capa seleccionada Desactive la casilla de verificacién Cambiar tamano de todas las
capas.

=<

Si desactiva la casilla de verificacion Nuevo muestreo con, los controles Ancho, Alto y Resolucién funcionan justos; es decir, un
cambio en un control hace que cambien los otros dos. Cuando utiliza este método, las dimensiones en pixeles de la imagen se
mantienen intactas.

El cambio de la proporciéon de aspecto distorsiona la imagen al alargarla o contraerla en una dimensién mas que en otra. El icono de
candado junto a los cuadros Ancho y Alto indica si estd bloqueada la proporcién.

)
A

Para conservar el tamano de impresién en vigor de la imagen, active la casilla de verificacion Mantener tamafo de impresion
original.

Ampliacion de imagenes mediante sobremuestreo basado en IA

Al usar la ventana Cambiar tamafio de PaintShop Pro para ampliar una imagen (sobremuestreo), estan disponibles las opciones basadas
en IA. Las opciones basadas en IA utilizan inteligencia artificial (IA) para analizar los pixeles de la imagen de modo que los pixeles recién
anadidos proporcionan un resultado mas nitido y detallado que los métodos estandar de sobremuestreo. Esto puede ayudarle a rescatar
imagenes de baja resolucion que, de lo contrario, no podria utilizar. Por ejemplo, si tiene una foto que se ha recortado hasta un area de
interés, pero la resolucion resultante es demasiado baja para imprimir, o el caso de las imagenes JPEG antiguas que se capturaron con una
camara de baja resolucién.

Nota: la Aceleracion GPU en ocasiones puede mejorar la velocidad del anélisis IA. Los resultados variaran en funcion del sistema
informético, por lo que se recomienda experimentar para ver qué opcién es la mas adecuada.

Nota: Las dimensiones en pixeles maximas para el Sobremuestreo basado en IA son 10.000 x 10.000 pixeles; no se puede aplicar esta
opcioén si las dimensiones superan el limite (la configuracién esta deshabilitada).

Para ampliar una imagen mediante sobremuestreo basado en IA
Pestafa Editar

1 Elija Imagen P Cambiar tamafio.
Aparece el cuadro de didlogo Cambiar tamano.
2 Amplie la imagen eligiendo una de las siguientes opciones:

* Por pixeles: le permite especificar un tamafno en pixeles escribiendo valores en los cuadros Ancho y Alto. También puede elegir entre
una lista de tamafos estandar.

* Por porcentaje: le permite cambiar el tamafo en un porcentaje (del original) o escribiendo un porcentaje en los cuadros Ancho y Alto.

* Por tamafo de impresion: le permite especificar un tamafio en pulgadas, centimetros o milimetros escribiendo valores en los cuadros
Ancho y Alto. También puede elegir entre una lista de tamafos estandar y establecer el valor Resolucién.
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* Basado en un lado: se basa en pixeles y le permite especificar el tamano de Ancho y Alto y se cambia el tamafio de la imagen en
funcién de las proporciones actuales.

3 Active la casilla de verificacién Ajustes avanzados y basados en IA.

Active la casilla Nuevo muestreo con vy, en la lista desplegable, elija Basados en IA.
5 Eneldrea Modo, elija una de las siguientes opciones:

* Fotorrealista: elija esta opcion para fotografias.

* llustracién: elija esta opcion para dibujos y otras ilustraciones.

6 Defina el nivel de Reduccién de ruido que desea aplicar. Arrastre el control deslizante hacia la izquierda para mantener mas detalles de
pixeles y hacia la derecha para obtener bordes mas suaves.

7 Active o desactive la casilla Aceleracién GPU en funciéon de la opcién més adecuada para su sistema informatico.
8 Haga clic en Aceptar.
La barra de progreso verde en la parte inferior de la ventana de la aplicacion le permite seguir el progreso del anélisis 1A.
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Retoque y restauracion de imagenes

PaintShop Pro le ofrece muchas formas de retocar imagenes. Tanto si desea quitar aranazos, borrar el fondo de la imagen, o simplemente
corregir el efecto de ojos rojos, este programa le ofrece las herramientas que necesita.

Esta seccidn presenta los siguientes temas:

* 'Eliminacion de ojos rojos" (pagina 163)

* "Aplicacion de cambios cosméticos" (pagina 165)

* 'Eliminacion de arafazos" (pagina 168)

* "Eliminacién de pliegues y objetos con el Pincel Clonar o Eliminar objetos" (pagina 169)
* "Retoque y disefio con SmartClone" (pagina 172)

* "Uso de Relleno magico para borrar areas de imagen" (pagina 174)

* "Mover &reas seleccionadas con Movimiento magico" (pagina 175)

* '"Borrado de areas de la imagen" (pagina 175)

* "Colocacion de imagenes en formas o texto con la herramienta Marco" (pagina 178)

* "Recorte de areas de imagen" (pagina 181)

* "Cambio de fondos de retrato con Sustitucion de fondo IA" (pagina 182)

* '"Retoque de éreas de la imagen mediante pinceles" (pagina 184)

* "Cambio de color de areas de la imagen para conseguir un efecto realista" (pagina 186)
* "Sustitucion de colores, gradientes o tramas" (pagina 187)

* 'Relleno de areas con colores, gradientes o tramas" (pagina 188)

* Inversion y reflejo de imagenes" (pagina 190)

* "Adicion de bordes' (pagina 190)

» "Aplicaciéon de escala a fotos con el Grabador inteligente" (pagina 191)

* "Aplicacion de escalas y transformacién de fotos con la herramienta Seleccién" (pagina 193)
* "Cambio de tamafio del lienzo" (pagina 194)

Eliminacién de ojos rojos

El efecto de ojos rojos es un problema frecuente en muchas fotografias. Cuando la luz del flash de la cdmara se refleja en la retina de los
ojos del sujeto, se produce un efecto de ojos rojos que se refleja en la foto. PaintShop Pro cuenta con dos métodos para eliminar el efecto de
ojos rojos de una foto en color.

El método mas rapido de eliminar este defecto es utilizar la herramienta Ojos rojos. Un método mas preciso es el uso de la funcién avanzada
Eliminar ojos rojos, que le permite ademés modificar el color de los ojos.
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La herramienta Ojos rojos reemplaza el color rojo en las pupilas del objeto con un color gris oscuro para restaurar su aspecto natural.

Para eliminar el efecto de ojos rojos rapidamente
Pestana Editar

1
2

3
<

En la barra de herramientas Herramientas, elija la herramienta Ojos rojos @

En la paleta Opciones de herramienta, ajuste el cuadro de control Tamaiio de Ojo rojo, de forma que el cursor sea aproximadamente el
doble de grande que el drea roja que necesita correccion.

Coloque el puntero directamente sobre el ojo y haga clic en el mismo.

2
N
N

Si es necesario, puede aplicar zoom para acercar la foto y utilizar la herramienta Ojos rojos con mas facilidad.

Puede modificar el tamafio del cursor de forma interactiva, para ello mantenga presionada la tecla Alt y arrastre la herramienta Ojos
rojos sobre el drea de los ojos.

Para utilizar opciones avanzadas de eliminacién de ojos rojos
Pestaia Editar

1
2

Seleccione Ajustar P Eliminacion de ojos rojos.

En el rea de vista previa Después, arrastre para centrar los 0jos rojos. Si es necesario, utilice el control Zoom para ver los ojos con mas
aumento.

Elija una opcién de variacion de color de las listas desplegables Matiz y Color.
Nota: La lista desplegable Matiz sélo esta disponible para el método Ojo humano automatico.

En la lista desplegable Método, seleccione uno de los siguientes métodos de correccion:
* Ojo humano automatico: selecciona automéaticamente el drea de correccién y elige la configuraciéon adecuada para un ojo humano.

* Ojo animal automatico: selecciona automaticamente el area de correccién y elige la configuracion adecuada para un ojo de animal.
Este método permite girar la seleccién.

* Contorno manual de la pupila: permite usar la herramienta Seleccién a mano alzada para seleccionar el drea de correccién en ojos
humanos o animales.

* Contorno de la pupila punto a punto: permite seleccionar el area de correccidén en ojos de personas o de animales utilizando la
herramienta Seleccion punto a punto.

Cuando es necesario realizar una correccidon méas precisa, por ejemplo en una pupila parcialmente oscura, lo mejor es usar el método

Contorno manual de la pupila o el método Contorno de la pupila punto a punto.

En el drea de vista previa Antes, realice una de las siguientes tareas:

* Para el método Ojo humano automatico u Ojo animal automatico haga clic en cualquier lugar situado dentro del 4rea roja del ojo
para seleccionar el ojo automaticamente, o arrastre desde el centro del ojo hacia el borde de exterior del area roja.

* Para el método Contorno manual de la pupila arrastre el cursor alrededor de los bordes del area roja de la pupila hasta que alcance el
punto donde comienza la seleccion.

* Para el método Contorno de la pupila punto a punto, haga clic con el botén derecho del ratén alrededor del borde del area roja de la
pupila y haga doble clic cuando haya alcanzado el punto donde comienza la seleccién. Puede descartar un clic con un clic derecho.

Después de seleccionar el ojo, aparecera un circulo alrededor del area seleccionada, que quedard rodeado por un cuadro de control para

realizar los ajustes. El drea de vista previa Después muestra el ojo corregido.

Nota: Si selecciona el método Contorno manual de la pupila o Contorno de la pupila punto a punto, limite el &rea de seleccién a la

pupila del ojo (el circulito negro que hay en el centro del ojo). Estos métodos se han disefiado para corregir el area de la pupila, donde se

produce el efecto ojos rojos, y no aplica cambios en el iris circundante.

Establezca valores en los siguientes controles para refinar la correccién de ojos rojos:

* Luminosidad de pupila: especifica la cantidad de luminosidad en la pupila para que el ojo corregido coincida con el color natural del
0jo.
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* Tamano del iris: especifica el tamafo del iris. Al aumentar el tamafo del iris, se reduce el tamafo de la pupila.

* Luminosidad del reflejo: especifica la luminosidad del reflejo. Los valores méas bajos oscurecen el reflejo, mientras que los valores altos
lo aclaran.

* Tamano del reflejo: especifica el tamano del reflejo.

* Fundido: ajusta los bordes del ojo corregido para que parezcan fundirse con el drea circundante de la imagen o para que tengan un
aspecto mas definido. Los valores mas pequefos hacen que los bordes estén mas definidos, mientras que los valores mas grandes
mezclan los bordes con las &reas circundantes de la imagen.

* Desenfocar: mezcla el ojo con los pixeles circundantes cuando la fotografia tiene mucho grano. Puede aumentar este valor, una
unidad a la vez, hasta que el ojo se mezcle de forma natural con el resto de la imagen.

7 Haga clicen Aceptar.

También es posible

Mover el reflejo hacia el centro de la pupila Active la casilla de verificacion Centrar el reflejo.
Girar una seleccion para un ojo animal Arrastre el centro del tirador de giro.

Modificar la forma de una seleccién Arrastre los tiradores laterales de la seleccion.
Eliminar una seleccién Haga clic en Eliminar ojo.

=<

El control deslizante Ajuste fino facilita la correccion del efecto de ojos rojos cuando el ojo aparece parcialmente oscurecido en

la foto original. Por ejemplo, si el parpado cubre parte del ojo en la foto original, debe también cubrir esa parte del ojo en la foto
corregida. Arrastre lentamente el control deslizante hacia la izquierda para reducir la correccion y minimizar su solapamiento con la
piel circundante.

Aplicacion de cambios cosméticos

Puede mejorar rdpidamente el aspecto de personas en las fotos mediante los siguientes cambios cosméticos:
* eliminar imperfecciones: usando el modo Correccidon de imperfecciones de la herramienta Maquillaje.
* blanquear dientes: mediante el modo Cepillo de dientes de la herramienta Maquillaje.

* corregir ojos enrojecidos: usando el modo Colirio de la herramienta Maquillaje.

* broncear: mediante el modo Bronceador de la herramienta Maquillaje.

* adelgazar objetos o personas: usando el modo Adelgazar de la herramienta Maquillaje.

* eliminar arrugas: mediante la herramienta Eliminar arafazos.

* suavizar rapidamente el tono de la piel: mediante la funcién de Suavizado de piel y el menu Ajustar.
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Puede quitar imperfecciones de la piel, blanquear dientes y aplicar un bronceado.

Para eliminar imperfecciones faciales
Pestafia Editar

1
2

5
C

En la barra de herramientas Herramientas, seleccione la herramienta Maquillaje %
En la paleta Opciones de herramienta, elija el modo Correccién de imperfecciones %

El puntero del cursor cambia a circulos concéntricos.

En la paleta Opciones de herramienta, ajuste el control Tamano al valor mas bajo que permita al circulo interior rodear la imperfeccién.
El circulo exterior se utiliza como material para cubrir la imperfeccién.

En la paleta Opciones de herramienta, ajuste el valor Fuerza.

Los valores oscilan entre 1y 100. Los valores altos aplican mas material origen (rodeado por el circulo exterior) al area de imperfecciones
(rodeada por el circulo interior).

Haga clic directamente sobre la imperfeccion.

Z
J

Si es necesario, puede aplicar zoom para acercar la foto y utilizar la herramienta Maquillaje con mas facilidad.

Para blanquear dientes
Pestafia Editar

1 Enla barra de herramientas Herramientas, seleccione la herramienta Maquillaje %
2 Enla paleta Opciones de herramienta, elija el modo Cepillo de dientes Q\
3 En la paleta Opciones de herramienta, ajuste el valor Fuerza como prefiera.
Los valores altos producen un blanqueado mas intenso pero puede producir un efecto menos natural.
4 Haga clic directamente sobre los dientes.
Si los dientes estan separados o parcialmente oscurecidos, puede que tenga que aplicar esta herramienta a cada diente por separado.
=

El modo Cepillo de dientes y la herramienta Maquillaje sélo funcionan con fotos en color.

Para aplicar colirio blanqueante
Pestafia Editar

1
2
3

En la barra de herramientas Herramientas, seleccione la herramienta Maquillaje %
En la paleta Opciones de herramienta, elija el modo Colirio @

Escriba o establezca un valor en el control Fuerza.
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Los valores altos blanquean mas la porcién de blanco de los ojos pero puede que se extienda fuera del area afectada del ojo.
4 Use la herramienta Zoom si es necesario y, con cuidado, haga clic sobre la porcién enrojecida del ojo.

Para aplicar bronceado
Pestafa Editar

1 En la barra de herramientas Herramientas, seleccione la herramienta Maquillaje %
2 En la paleta Opciones de herramienta, elija el modo Bronceado (82%

3 Seleccione o escriba un valor en el cuadro de control Tamano.
4 Escriba o establezca un valor en el control Fuerza.
Los valores més altos producen un bronceado més oscuro.
5 Arrastre cuidadosamente con la herramienta sobre la piel que desea broncear.

Para aplicar un efecto de adelgazamiento
Pestafia Editar

1 Enla barra de herramientas Herramientas, seleccione la herramienta Maquillaje %
2 En la paleta Opciones de herramienta, elija el modo Adelgazar DXQ

3 Escriba o establezca un valor en el control Fuerza.
Los valores mas altos comprimen mas pixeles en el eje horizontal.
4 Haga clic en el centro del objeto o persona de la foto.
Los pixeles se comprimen en cada lado del punto donde hizo clic. Puede seguir haciendo clic para mejorar el efecto.

Para quitar arrugas faciales
Pestafa Editar

1 En la barra de herramientas Herramientas, elija Eliminar arafnazos .

2 Enla paleta Opciones de herramienta, elija el cuadro de seleccion de borde cuadrado = o el de borde biselado ¢=.

3 Escriba o establezca un valor en el cuadro de control Ancho para que la arruga encaje dentro de la parte interior del recuadro de
seleccién que arrastre.
4 Coloque el cursor justo fuera de la arruga, y arrastre cuidadosamente sobre la misma para que esté rodeada por el rectangulo interior.

La textura de piel circundante cubre la arruga.

/
<

u)

Si necesita empezar de nuevo, puede deshacer la correccién, ajustar el control Ancho y volver a arrastrar.

En el caso de lineas de arruga que no son rectas, corrija la arruga por partes.

Para suavizar el tono de la piel
Pestana Editar

1 Elija Ajustar P Suavizado de piel.
2 En el cuadro de didlogo Suavizado de piel, ajuste el control deslizante Cantidad.
Si mueve el control deslizante hacia la derecha, se aplica mas suavizado y, si lo mueve hacia la izquierda, se aplica menos suavizado.
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La funcién Suavizado de piel suaviza tonos de la piel y disminuye las arrugas e imperfecciones rapidamente.

7\

La funcién Suavizado de piel detecta y suaviza automéaticamente tonos de la piel sin afectar negativamente a los ojos o los labios. No
obstante, si hay otras areas de la foto que tienen un color similar al tono de la piel, puede usar una seleccién para aislar el area que
desea suavizar. Si desea obtener méas informacién sobre las selecciones, consulte "Creacion de selecciones" en la pagina 207.

Eliminacion de aranazos

La herramienta Eliminar arafiazos permite eliminar arafazos, grietas y otras areas de la imagen que no interesan.

Puede corregir aranazos individuales mediante la herramienta Eliminar aranazos.

Puede usar la herramienta para crear un circulo que rodee el drea defectuosa y rellénela con contenido adyacente que desee conservar. Si
el fondo es relativamente suave, el resultado es normalmente satisfactorio. Los arafazos en fondos con textura o en fondos méas complejos
se pueden eliminar con mayor eficacia utilizando el pincel Clonar. Si desea obtener mas informacién sobre la herramienta Pincel Clonar,
consulte "Eliminacién de pliegues y objetos con el Pincel Clonar o Eliminar objetos" en la pagina 169.
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En imagenes que tienen muchos arafiazos pequeios o sefiales de pliegues, puede usar la funcion Eliminar automaticamente pequefios
arafazos. Si desea obtener mas informacién, consulte "Para quitar arafazos automaticamente” en la pagina 148.

Para quitar aranazos
Pestana Editar

1 En la paleta Capas, seleccione la capa que contiene el drea que desea quitar.
2 Enla barra de herramientas Herramientas, elija Eliminar aranazos \E

3 En la paleta Opciones de herramienta, elija una de las siguientes opciones para definir la forma de la herramienta Eliminar arafazos:
* Borde cuadrado =y permite corregir arafiazos perpendiculares al borde del objeto, en un area abierta o de un color uniforme.
* Borde biselado g=: permite corregir aranazos situados en angulo respecto a los bordes del objeto.

4 Coloque el cursor justo fuera de uno de los puntos finales del arafiazo, mantenga presionado el botén izquierdo del ratén y arrastre para
establecer un cuadro de seleccion sobre el arafiazo.

5 Suelte el botén del ratén.
El &rea rodeada se reemplaza con los pixeles adyacentes.

También es posible

Mover el punto inicial del cuadro de seleccién en incrementos de 1 Antes de soltar el botén del ratén, presione una tecla de flecha.
pixel.

Aumentar o reducir el ancho del cuadro de selecciéon en Antes de soltar el boton del raton, presione RePag o AvPag.
incrementos de 1 pixel

Usar pixeles adyacentes para rellenar el area perpendicular al borde  Antes de soltar el botén del ratén, presione Mayus.

del cuadro de seleccion .y . . .
Esta técnica es ideal para fotos en las que el fondo contiene é&reas

con bordes y lineas definidas, tales como un muro de ladrillo.

)
7\

Para evitar la eliminacién de detalles importantes en el drea alrededor del arafiazo, puede limitar la correccién mediante la creacién
de una seleccion. Si desea obtener informacion sobre la creacion de selecciones, consulte "Creacién de selecciones" en la pagina
207.

Si el resultado no es satisfactorio, haga clic en boton Deshacer ¥, vuelva a seleccionar el aranazo y pruebe de cambiar el ancho de

la herramienta.

Si el aranazo se extiende sobre varios fondos distintos, intente eliminar el arafazo por secciones.

Eliminaciéon de pliegues y objetos con el Pincel Clonar o Eliminar objetos

Clonar para copiar o corregir areas de la imagen

El Pincel Clonar es una herramienta versatil de correccion y copia que le permite pintar un area de una imagen (destino) con otra parte de la
imagen (origen). El origen de la copia puede ser una parte de la misma capa, de otra capa de la imagen, de una imagen fusionada o de una
capa de otra imagen.

De forma predeterminada, se muestra una superposicién semitransparente (opcién Muestra la superposicion) del material de origen al
situar el puntero sobre un area de destino. La superposicién sirve de vista previa para ayudarle a confirmar el origen a medida que trabaja.
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El pincel Clonar se utilizé para quitar las grietas de la pared en la foto de la izquierda.

Eliminacién de objetos con Eliminar objetos

La herramienta Eliminar objetos le permite quitar objetos cuando el area circundante es lo suficientemente uniforme en color y textura. Esta
herramienta es similar al pincel Clonar en cuanto que permite identificar el drea que va a quitar y luego elegir un fondo para cubrir esa area.

La herramienta Eliminar objetos se ha utilizado para quitar un barco del agua.

Para clonar una parte de una imagen
Pestaia Editar

1 Enla barra de herramientas Herramientas, seleccione la herramienta Pincel Clonar ﬂ

2 En la paleta Opciones de herramienta, elija la punta del pincel, el tamafo, la opacidad y demés especificaciones.

Si desea que la herramienta Pincel Clonar restablezca el punto de origen cada vez que reanude el proceso de pintura, active la casilla
Modo alineado. Es posible seguir arrastrando la herramienta por toda el drea de destino hasta llenarla con la imagen de origen.
Desactive esa casilla si desea que cada pincelada copie los mismos datos del punto original.

Si desea clonar datos de todas las capas fusionadas, active la casilla Usar todas las capas. Si desea clonar datos de la capa activa
Unicamente, puede desactivar la casilla.

3 Enlaimagen de origen, haga clic con el botén derecho del ratén en el centro del &rea de origen.
Si la imagen contiene més de una capa, haga clic en el nombre de la capa en la paleta Capas antes de definir el drea de origen.
4  Arrastre en la imagen donde desea pintar el drea clonada.

Si desea mostrar u ocultar la superposicién de origen de clonado, haga clic en la casilla Muestra la superposicién de la paleta Opciones
de herramienta. o presione Ctrl + Alt + C.
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Cuando clona un area de una imagen, debe seleccionar un area de origen con datos.

Si la imagen contiene una seleccién, debe hacer clic dentro de la seleccién para establecer el origen de clon. Si utiliza un lapiz grafico,
puede lograr el mismo resultado presionando la tecla Mayus.

También puede mantener presionada la tecla Mayus y hacer clic en la imagen para establecer el punto de origen.

Puede modificar el tamano del pincel de forma interactiva, para ello presione la tecla Alt al mismo tiempo que arrastra en la ventana
de imagen.

Para quitar objetos de una foto
Pestafia Editar

1 En la barra de herramientas Herramientas, elija Eliminar objetos .
2 En la paleta Opciones de herramienta, haga clic en el boton Modo de seleccién @

3 Seleccione con un recuadro los objetos que desea eliminar.
En la paleta Opciones de herramienta, haga clic en el botén Modo de origen.
Aparece un rectangulo en la ventana de la imagen.
5 Coloque el rectdngulo sobre el drea que reemplazara la seleccion anterior.
Arrastre los tiradores del rectangulo para modificar su tamafio, o arrastre el tirador de rotacion en el rectdngulo para girarlo.
Es recomendable que el rectdngulo sea igual o mas grande que el drea que desea eliminar.
7 En la paleta Opciones de herramienta, haga clic en el boton Aplicar

8 Elija Selecciones P Anular seleccién para anular la seleccién.

También es posible

Aplicar fundido a una seleccion realizada con la herramienta Antes de realizar la seleccidn, ajuste el control Fundido en la paleta
Seleccién a mano alzada de opciones de herramienta.
Ajustar la opacidad del material de origen Antes de hacer clic en Aplicar, ajuste el control Opacidad de la

paleta de opciones de herramienta.

Elegir el material de origen de todas las capas o de la capa activa Active la casilla de verificacion Usar todas las capas para elegir
el material de origen de todas las capas como si estuvieran
fusionadas. No active esta casilla si desea elegir el material de
origen de la capa activa Unicamente.

Mezclar bordes y usar la gama tonal del objeto, al aplicar el Elija la opcién Mezcla inteligente en la paleta de opciones de
material de origen herramienta.

C=

Puede también crear una seleccion mediante cualquiera de las herramientas de seleccion antes de activar la herramienta Eliminar
objetos.

También puede anular la seleccién presionando las teclas Ctrl + D.
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Retoque y diseno con SmartClone

SmartClone es una herramienta de clonado basada en el contenido que le permite mezclar una selecciéon de origen con un nuevo fondo. Al
igual que el pincel Clonar, SmartClone sirve para retocar (cubrir un &rea no deseada), pero sirve también para crear imagenes de collage y
efectos de textura sencillos.

Retoque: eliminacion de tatuaje temporal en unos pocos clics con SmartClone en modo Original.

Copia: el cisne (izquierda) se guardé como una imagen SmartClone, luego se le cambié el tamario y se usé
la herramienta SmartClone para colocarlo en la escena (derecha), al lado del cisne original, con un solo clic.
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Collage: al usar una seleccién sobre la cara de la mujer se obtiene un resultado
preciso cuando se aplica el origen de imagen de leopardo SmartClone.

Los modos de mezcla le permiten elegir cdmo se mezcla la seleccién de origen con el nuevo fondo:

Original: mezcla la seleccion de origen con el nuevo destino, manteniendo la mayor parte del color de origen original.
Mezclar: mezcla la seleccién de origen con el nuevo destino, fusionando los colores del origen y el destino.

Blanco y negro : desatura la selecciéon de origen para que no se vean afectados los colores de destino. Esta opcion funciona bien para
clonar texturas.

Experimente con los distintos modos para ver cudl produce los mejores resultados para su proyecto.

Ajuste de tamafo y rotacidon con imagenes SmartClone

Al guardar una seleccién de origen como una imagen SmartClone, podrd modificar el tamafio y la rotacién del origen y guardar el origen
para proyectos posteriores. Las imagenes SmartClone se guardan en una biblioteca a la que se accede desde una lista desplegable de la
paleta Opciones de herramienta (similar a la biblioteca de puntas de pincel o de tubos de imagenes).

Sugerencias para obtener buenos resultados con SmartClone

Bordes de la seleccidn: al crear una seleccion de origen SmartClone (para uso inmediato o para guardar en la biblioteca de SmartClone),
conviene mantener el recuadro de seleccién dentro de los bordes del area que desea seleccionar. Cuanto mas uniformes sean los colores,
mas natural serd el resultado.

Coherencia de colores: si busca un resultado de clonado perfecto, elija un origen y destino que compartan la misma paleta de colores.
Si desea dar rienda suelta a su creatividad, experimente con el modo de mezcla en fondos con colores distintos para obtener efectos
Unicos.

Uso de capas y selecciones: dispondrd de mayor control sobre el resultado final si duplica una capa para SmartClone o aplica una
seleccion (herramienta Seleccién) al &rea a la que desea aplicar una imagen SmartClone. La capa le permite borrar partes de la imagen
SmartClone o ajustar la transparencia de toda la capa.

Para utilizar la herramienta SmartClone

1
2

En la barra de herramientas Herramientas, elija la herramienta SmartClone @.%; (en el menu flotante del Pincel Clonar).
4
Realice una de las siguientes acciones:

* Para seleccionar un origen en la imagen actual, en la paleta Opciones de herramienta, elija un Tipo de seleccién: Elipse, Rectangulo o
Mano alzada. Arrastre el cursor alrededor del drea que desea seleccionar como origen.
Si'la imagen contiene varias capas, haga clic en el nombre de la capa en la paleta Capas antes de definir el drea de origen.

* Para seleccionar una imagen SmartClone de la biblioteca, en la paleta Opciones de herramienta, haga clic en la lista desplegable
SmartClone y elija la imagen que desea. Puede ajustar el Tamafo y la Rotacién de las imagenes SmartClone antes de aplicarlas.

En la paleta Opciones de herramienta, elija un Modo: Original, Mezclar o Blanco y negro.
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4

En la ventana de documento, haga clic para aplicar el origen SmartClone a una imagen abierta (trama).
Puede deshacer y rehacer acciones para experimentar con los distintos modos de mezcla.

Para guardar una seleccion de origen en la biblioteca de SmartClone

1

2
3

En la barra de herramientas Herramientas, elija la herramienta SmartClone @.%; (en el menu flotante del Pincel Clonar).
4
En la paleta Opciones de herramienta, elija un Tipo de seleccién: Elipse, Rectdngulo o Mano alzada.

Arrastre el cursor alrededor del &rea que desea seleccionar como origen.
Si la imagen contiene varias capas, haga clic en el nombre de la capa en la paleta Capas antes de definir el 4rea de origen.

En la paleta Opciones de herramienta, haga clic en la lista desplegable SmartClone y a continuacién, en el botén Crear imagen de

SmartClone desde seleccion FR3.
Il

En el cuadro de didlogo Crear imagen de SmartClone desde seleccién, escriba un nombre en el cuadro Nombre, rellene los campos
opcionales que desee y haga clic en Aceptar.

La selecciéon de origen se guarda como imagen en la biblioteca de SmartClone.

Uso de Relleno magico para borrar areas de imagen

Relleno magico es una funcién basada en el contenido que puede hacer desaparecer elementos no deseados de las fotografias. Emplee sus
herramientas de seleccion preferidas para seleccionar un area u objeto que desee eliminar y aplique Relleno magico para sustituir la seleccion
por un fondo que se corresponde con el area circundante, incluso aunque sea variada y con texturas. Si desea obtener méas informacién
sobre las selecciones, consulte "Operaciones con selecciones" en la pagina 207.

Para borrar un area de imagen con Relleno magico

1

En la barra de herramientas Herramientas, elija una de las siguientes herramientas de seleccién:

* Herramienta Seleccionar area F==1
bood

¢ Seleccién a mano alzada 9

En la paleta Opciones de herramienta, establezca las opciones que desee.

En la imagen, seleccione el drea que desea borrar. No es necesario que sea demasiado preciso. Relleno mdagico funciona mejor cuando se
incluye en la seleccion parte del fondo.

En la paleta Opciones de herramienta, haga clic en el boton Relleno magico 9

El drea seleccionada se rellena con el color y la textura muestreados del fondo.

Si no obtiene el resultado esperado la primera vez, le resultara muy facil deshacer el relleno y reajustar la seleccién o, simplemente,
puede crear una nueva seleccién y volver a aplicar Relleno magico sélo a las &reas que desea retocar.
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Mover areas seleccionadas con Movimiento magico

Movimiento mégico le permite mover parte de una imagen a otra posicién y rellena automaticamente el &rea vacia restante con el fondo
que la rodea, aunque el fondo sea variado o con texturas. Esta funcion basada en el contenido puede emplearse con sus herramientas de

seleccién preferidas.

Para mover un area seleccionada con Movimiento magico

1 Enla barra de herramientas Herramientas, elija una de las siguientes herramientas de seleccion:
* Herramienta Seleccionar area f==1
Boad
* Seleccién a mano alzada 9
2 En la paleta Opciones de herramienta, establezca las opciones que desee.
Nota: El ajuste de la cantidad de Fundido (puede probar, por ejemplo, con un valor de 5-20) puede mejorar el fundido de la seleccién en
el nuevo fondo.
3 Enlaimagen, seleccione el drea que desea mover. No es necesario que sea demasiado preciso. Movimiento magico funciona mejor
cuando se incluye en la seleccién parte del fondo.
4 En la paleta Opciones de herramienta, haga clic en el botén Movimiento magico l*l )
5 En la ventana de imagen, arrastre el area seleccionada hasta la nueva posicién.

u)

Al area vacia restante se le aplica un relleno basado en el contenido que se corresponde con el fondo que la rodea.
/.
«
AN

Si no obtiene el resultado esperado la primera vez, pruebe con estas sugerencias:

* Resulta facil deshacer y volver a ajustar la seleccién y luego volver a aplicar Movimiento magico.
* Puede usar el Pincel Clonar para retocar algunas areas.

* Puede fundir dreas mediante herramientas de retoque, como Manchar y Suavizar

Borrado de areas de la imagen

Puede utilizar la herramienta Borrador para borrar areas de una capa hasta que se convierta en transparente o semitransparente. Un damero
en gris y blanco indica las dreas transparentes.
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Puede eliminar répidamente el fondo de una imagen mediante la herramienta Borrador de fondo.

Puede usar la herramienta Borrador de fondo para borrar pixeles de manera selectiva. Por ejemplo, en una foto de varias montafas, puede
borrar el cielo o aislar un objeto de su area circundante en la imagen.

Diferencias entre deshacer y borrar

Al deshacer una accion en PaintShop Pro, se restaura el detalle original de la imagen. Para entender la diferencia entre deshacer y borrar,
piense por ejemplo en pinceladas de pintura. Si comete un error con una pincelada y la borra, se pierde el detalle de la parte de la imagen
debajo de la pincelada. Puede borrar pintura cuando desee hacer ciertos pixeles transparentes. Puede borrar para crear un efecto, como por
ejemplo una capa visible que se muestra a través de otra capa.

Configuracién de la herramienta Borrador de fondo

Puede ajustar la configuracién predeterminada de la herramienta Borrador de fondo en la paleta Opciones de herramienta. Por ejemplo,
puede cambiar la opacidad, tolerancia de color, o probar configuraciones en cierta area de la imagen.

Puede elegir entre las siguientes opciones de la Herramienta Borrador de fondo:

* Opacidad: especifica el nivel de opacidad. Un valor del 100% borra completamente los pixeles, haciéndolos transparentes, mientras que
valores mas bajos les confieren una transparencia parcial.

* Tolerancia: determina el grado de similitud que debe existir entre el color de los pixeles seleccionados y el pixel muestreado. El intervalo
de valores oscila entre 0 y 512. Con valores bajos, sélo se borran pixeles con colores muy parecidos. Cuanto mas alto es el valor, mayor
numero de pixeles se borran. (Esta opcion no estara disponible si la casilla Tolerancia automatica esté activada.)

* Nitidez: especifica en qué medida la suavidad del borde borrado depende de la diferencia de color existente entre el objeto y el fondo.
El intervalo de valores oscila entre 0 y 100. Puede utilizar un valor bajo cuando los bordes que va a borrar forman un gradiente (una
transicién de color més gradual); puede usar un valor més alto cuando los bordes que va a borrar tienen una transicién de color menos
gradual.

* Muestreo: especifica la manera en que la herramienta determina qué pixeles se deben borrar. Este control cuenta con las siguientes
opciones:

Una vez: muestrea el punto en que se haya hecho clic y luego borra todos los pixeles coincidentes que se encuentren en el recorrido de
la pincelada. Esta configuracién borra colores similares y conserva las dreas que desea mantener.

Continuo: muestrea de modo continuo y borra todos los pixeles coincidentes. Si el drea que desea borrar es bastante variable, puede
usar esta opcion y establecer el valor Paso en parametros bajos, para que el drea se muestree con frecuencia a medida que la borra. La
herramienta puede muestrear cualquier color que encuentre, incluidos colores de primer plano, si el mismo pixel se encuentra en el area
de primer plano.

Muestrario de fondo: borra todos los pixeles que coinciden con el color de fondo activo en la paleta Materiales.

Muestrario de primer plano: borra todos los pixeles que coincidan con el color de primer plano activo en la paleta de materiales.
» Limites: especifica si los pixeles borrados son adyacentes. Este control cuenta con las siguientes opciones:
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No contiguo: borra todos los pixeles que se encuentren en la trayectoria de la herramienta y coincidan con los pixeles muestreados,
aungue sean discontinuos (es decir, no adyacentes). Puede usar este modo para corregir areas en las que el fondo aparece a través de
agujeros en la imagen.

Contiguos: borra Unicamente pixeles contiguos que coincidan con los pixeles muestreados. Puede usar este modo cuando los pixeles de
fondo son de un color similar al de los bordes del objeto que desea aislar.
Buscar bordes: usa los datos de borde para restringir el borrado.

Tolerancia automatica: determina la tolerancia en funcién de los pixeles en el trayecto de la herramienta. La tolerancia puede cambiar
continuamente a medida que mueve la herramienta sobre diferentes partes de la capa. Puede desactivar esta casilla para especificar un
valor de tolerancia.

Usar todas las capas: muestrea datos de todas las capas fusionadas. Sélo se borran pixeles en la capa activa. Para muestrear datos de la
capa activa Unicamente, puede desactivar la casilla.

No considerar la luminosidad: se ignoran diferencias de nitidez en la luminosidad y saturacién del color. Puede activar esta casilla de
verificacién si los colores del objeto que desea aislar estdn muy saturados y los del fondo muy poco saturados, o viceversa.

Diferencias entre el uso de la tolerancia manual y automatica

Debe empezar activando la casilla de la opcion Tolerancia automatica. Si se borra demasiado o muy poco, puede desactivar la casilla de
tolerancia automatica y aumentar o disminuir el valor de la casilla de tolerancia.

Para borrar un area de la imagen
Pestafa Editar

1
2

En la barra de herramientas Herramientas, elija Borrador s:

En la paleta de opciones de herramienta, seleccione las opciones de pinceles que desee.

Si desea obtener mas informacion sobre la configuracién de opciones de pinceles, consulte "Configuracién de opciones de pincel" en la
pagina 382.

Arrastre en la imagen para borrar.

También es posible

Restaurar pixeles borrados Mantenga presionado el botén derecho del ratén y arrastre sobre el

area borrada.

Borrar una linea recta Haga clic al comienzo de la linea, mantenga presionada la tecla

Mayus vy, a continuacién, haga clic en el final de la linea. Para
continuar borrando la linea, mueva el cursor al siguiente punto,
presione Mayus vy, a continuacion, vuelva a hacer clic.

=4

Si borra la capa de fondo, la herramienta Borrador borra hasta que el fondo queda transparente, y la capa asciende automaticamente
a capa de trama.

Para borrar el rea de fondo de una imagen
Pestaia Editar

1
2

En la paleta Capas, haga clic en la capa que contiene el elemento de la imagen que desea aislar.
En la barra de herramientas Herramientas, elija Borrador de fondo Igl

En la paleta de opciones de herramienta, seleccione las opciones de pinceles que desee.

Si desea obtener mas informacion sobre la configuracién de opciones de pinceles, consulte "Configuracién de opciones de pincel" en la
pagina 382.
Arrastre el cursor alrededor de los bordes del drea de la imagen que desea aislar.
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Las pinceladas aplicadas lentamente y con mucho cuidado le daran los mejores resultados. Mantenga el centro del pincel en el area que
desea borrar y los bordes del pincel en areas que desea conservar.

También es posible

Restaurar pixeles borrados Haga clic con el botén derecho y arrastre.

Borrar una linea recta Haga clic una vez en el punto de comienzo, presione la tecla
Mayus y, a continuacién, haga clic en el punto final. Para continuar
borrando la linea, mueva el cursor al siguiente punto, presione
Mayus vy, a continuacién, vuelva a hacer clic.

Cambiar a la herramienta Borrador Mantenga presionada la tecla Barra espaciadora mientras arrastra
el raton.

La capa de fondo asciende automaticamente a capa de trama al aplicar la herramienta Borrador de fondo sobre la misma.

Puede conservar el fondo transparente (si desea colocar el contenido visible sobre otra capa o fondo); para ello, deberd guardar el
archivo en los siguientes formatos de archivo: PSPImage, PNG, GIF.

Colocacién de imagenes en formas o texto con la herramienta Marco

La herramienta Marco le permite colocar imagenes en formas y texto. Ofrece una forma rapida y facil de colocar imagenes en un disefio.
El marco y la imagen pueden moverse y cambiarse de tamafio como una unidad o ajustarse por separado. Las imagenes anadidas a marcos
pueden extraerse y cambiarse facilmente, lo que hace que los marcos resulten perfectos para marcadores de posicion de disefios.

Se usé la herramienta Marco para rellenar esta plantilla con fotografias en tan solo unos instantes. Nota:
la plantilla original también se cre6 en PaintShop Pro (mediante capas, formas y tubos de iméagenes).

Al crear un marco, se afade un Grupo de marcos a la paleta Capas. Al arrastrar una imagen al marco, la imagen aparece en la paleta
Capas como parte de un Grupo de marcos. Resulta Util tener abierta la paleta Capas al trabajar con marcos, puesto que facilita la seleccién
del elemento que desea ajustar.
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En este ejemplo, empezando por la parte superior, puede ver la capa Grupo de marcos, que puede contraer y expandir para
acceder a la capa de marco y la capa de imagen (muestra la imagen entera). En la parte inferior esté la capa de fondo original.

También puede convertir una forma dibujada con la herramienta Rectangulo, Elipse, Forma simétrica o Forma predefinida en un marco.
También puede convertir texto creado con la herramienta Texto en un marco.

Para colocar una imagen en una forma o texto con la herramienta Marco

1
2

En la barra de herramientas Herramientas, haga clic en la herramienta Marco .
A

En la paleta Opciones de herramienta, elija una de las siguientes formas:
* Elija Rectangulo I:l Elipse O Forma predefinida Q o Forma simétrica %I} y arrastre en la ventana de imagen (en el fondo
0 una capa de trama) para dibujar un marco.

Al dibujar un marco rectangular o eliptico, puede limitar la forma a un cuadrado o un circulo manteniendo presionada la tecla Mayus
mientras arrastra.

* Elija Texto T y escriba en la ventana de imagen.

Para rellenar el marco con una imagen, realice una de las siguientes acciones:

* Haga clic en Archivo P Incrustar imagen y desplacese a la imagen que desea usar.

* Desde la paleta Organizador, arrastre una miniatura de imagen al marco.

* Desde el Explorador de archivos de Windows, arrastre un archivo de imagen al marco.

La imagen llena el marco automaticamente siguiendo el borde mas largo y manteniendo asf la proporcién de aspecto de la imagen. Se
muestran tanto el marco como el recuadro de la imagen.

Nota: En este punto la imagen estd activa y puede sencillamente arrastrar la imagen o un nodo de imagen para cambiar el tamafo o la
posicion de la imagen. Para ver opciones completas de ediciéon, continde al siguiente paso.
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En el elemplo anterior, se rellena un marco cuadrado con una imagen
rectangular. El recuadro indica el drea de la imagen que supera el marco.

Realice una de las acciones siguientes para ajustar el marco o imagen:

* Para cambiar la imagen de posicién, en la paleta Capas, seleccione la capa de imagen en el Grupo de marcos y en la ventana de
imagen arrastre el nodo central de la imagen a la posicién que desee.

* Para cambiar el tamafo de la imagen, en la paleta Capas, seleccione la capa de la imagen y, en la ventana Imagen, arrastre un nodo
sobre el recuadro de la imagen.

* Para cambiar la posicién o el tamafo tanto del marco como de la imagen, haga doble clic dentro del marco (o seleccione la capa
Grupo de marcos en la paleta Capas) y arrastre el nodo central a una nueva posicién o arrastre un nodo del recuadro para cambiarle
el tamafio.

* Para cambiar el tamafo solo del marco, en la paleta Capas, seleccione la capa Marco vy, en la ventana de imagen, arrastre el nodo
central a una nueva posicion.

2
<

Si en alglin momento experimenta problemas al seleccionar o crear un marco, compruebe lo que estd activo en la paleta Capas.
Cuando anada varios marcos, puede resultar Util seleccionar la capa original (como la capa Fondo) antes de afadir un nuevo marco.

Para reemplazar una imagen en un marco

Realice una de las siguientes acciones:

* Haga clic en el marco y, a continuacion, elija Archivo P Incrustar imagen y despléacese a la imagen de sustitucién.
* Desde la paleta Organizador, arrastre una miniatura de imagen al marco.
* Desde el Explorador de archivos de Windows, arrastre un archivo de imagen al marco.

La imagen llena el marco automaticamente siguiendo el borde mas largo y manteniendo asi la proporcion de aspecto de la imagen. Se
muestran tanto el marco como el recuadro de la imagen.

Nota: En este punto la imagen estd activa y puede sencillamente arrastrar la imagen o un nodo de imagen para cambiar el tamafio o la
posiciéon de la imagen.

Para extraer una imagen de un marco

1
2

En la barra de herramientas Herramientas, haga clic en la herramienta Marco E

Haga clic con el botén secundario en la imagen que desea quitar de un marco y elija Extraer imagen en el menu contextual.

La imagen se quita del grupo de marcos y aparece como capa independiente que puede conservar o eliminar. Ahora puede arrastrar una
nueva imagen al marco.

Para convertir una forma en un marco

1

Realice una de las siguientes acciones para seleccionar una forma creada previamente con la herramienta Rectangulo o Elipse, Forma
predefinida o Forma simétrica :

* En la barra de herramientas Herramientas, elija la herramienta Seleccidon R y haga clic en una forma.

* En la paleta Capas, haga clic en una capa vectorial para la forma que desea seleccionar.
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Si existen varias formas vectoriales, podria ser necesario expandir el grupo de capas vectoriales para poder seleccionar una forma
especifica.

El recuadro de seleccién indica que la forma esté activa.
2 Enla barra de herramientas Herramientas, haga clic en la herramienta Rectangulo o Elipse, Forma predefinida o Forma simétrica.
3 Enlaventana de la imagen, haga clic con el botén derecho y elija Convertir en objeto de marco en el mend contextual.
4 Arrastre una imagen al marco.

Para convertir texto en un marco
1 Realice una de las siguientes acciones para seleccionar texto creado previamente con la herramienta Texto:
* En la barra de herramientas Herramientas, elija la herramienta Seleccion R y haga clic en el texto.

* En la paleta Capas, haga clic en una capa vectorial para el texto que desea seleccionar.

El recuadro de seleccién indica que el texto esta activo.
2 Enla barra de herramientas Herramientas, haga clic en la herramienta Texto.
3 Enlaventana de imagen, haga clic con el botén secundario en el texto y elija Convertir en objeto de marco en el mend contextual.
4 Arrastre una imagen al marco.

Recorte de areas de imagen

Puede utilizar el extractor de objetos para recortar un area de la imagen del fondo circundante. A continuacion, puede editar los recortes de
forma independiente del fondo, volver a mostrarlos con otro fondo o combinarlo con otras iméagenes.

Flujo de trabajo del extractor de objetos: (1) Trace los bordes del rea de la imagen, (2) anada un relleno, (3) previsualice el recorte y
retéquelo si es necesario, (4) lleve el recorte a la ventana de la imagen, (5) coloque el recorte sobre la imagen de otro fondo (opcional).

Para recortar el area de una imagen
Pestafia Editar

1 Enla paleta Capas, haga clic en la capa que contiene el drea de la imagen que desea recortar.
2 Seleccione Imagen P Extractor de objetos.
Aparece el cuadro de didlogo Extractor de objetos con la herramienta Pincel T activada de forma predeterminada.
3 Ajuste el tamafo del pincel moviendo el control deslizante Tamaifo pincel.
4 En el &rea de vista previa, trace una linea a lo largo de los bordes del &rea de la imagen que quiera recortar.

Asegurese de que el trazado de la seleccién se solapa ligeramente al fondo circundante y que rodea completamente el area en un anillo
cerrado.

5 Seleccione la herramienta Relleno @ y haga clic dentro del area que quiera recortar.
ré)

Una superposicion cubre el area de la imagen en la que hizo clic.
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Nota: Si el trazado de la seleccién no esta cerrado, el relleno cubre toda la imagen. En este caso, haga clic en la herramienta Borrador
I/? para borrar el relleno y, a continuacién, complete el trazado de seleccién con la herramienta Pincel.

6 Haga clic en Procesar para previsualizar el resultado.
Si no le satisface el resultado, haga clic en Editar mascara para volver a la vista anterior y retocar el recorte.

También es posible

Borrar partes del contorno de seleccion Seleccione la herramienta Borrador H y arrastrela por el

recuadro de seleccién que quiera eliminar.

Refinar el detalle del borde en el resultado final Mueva el control deslizante Precisién hasta un nivel superior si el
objeto tiene un contorno complejo o intrincado.

El control deslizante Precisidn solo esta disponible si hace clic en
Procesar.

Restablecer la imagen original Haga clic en Restablecer. El boton Restablecer solo esta disponible
antes de hacer clic en Procesar y elimina tanto el relleno como el
contorno de la seleccion.

Oculte la superposicion de relleno y el trazado del borde Active la casilla de verificacion Ocultar mascara.

Especificar el tamafio exacto del pincel o la pluma del borrador Escriba o establezca un valor en el cuadro Tamano pincel.

Acercar y alejar Escriba o establezca un valor en el cuadro Zoom.

Mostrar una imagen con su tamano real Haga clic en el botén Zoom al 100% .

Mostrar una imagen en toda el drea de vista previa Haga clic en el botén Ajustar a ventana .

Panoramizar a otra area de la imagen Con la herramienta Panoramico 4. , arrastre la imagen hasta que

el drea que quiera ver esté visible.

La capa de fondo se convierte automaticamente a una capa de trama cuando usa la funcién Extractor de objetos.

Puede pasar de la herramienta Pincel a la herramienta Borrador haciendo clic con el botén derecho y arrastrando al area de vista
previa.

Cambio de fondos de retrato con Sustitucion de fondo IA

Sustitucion de fondo IA usa inteligencia artificial (IA) para seleccionar personas en retratos y fotos de grupo y extraer el fondo para que
pueda reemplazarlo por una de las muchas imagenes de fondo predefinidas o una imagen personalizada. Por ejemplo, puede reemplazar
facilmente un fondo no deseado o distrayente por un fondo de estilo de estudio, una escena de playa, una vista de montafas o un
monumento famoso. También puede elegir extraer el sujeto con un fondo transparente.

182 | Corel PaintShop Pro Guia del usuario



El fondo original (izquierda) se sustituyd por una imagen personalizada (derecha) mediante Sustitucion de fondo IA.

Después de reemplazar el fondo, se genera la imagen resultante con capas para el sujeto, el nuevo fondo y la imagen original.

Para mantener maxima editabilidad, se usan capas para el sujeto (capa
superior), el nuevo fondo (capa intermedia) y la imagen original (capa inferior).

Sugerencias para sustituir correctamente el fondo

Elija retratos en los que el sujeto aparece totalmente en primer plano; conviene que no haya ningln area de fondo delante del sujeto.
Pueden utilizarse fotos de grupo, pero los resultados variaran en funcion de la complejidad de la imagen. Conviene que los sujetos estén
lo mas cerca posible los unos de los otros con poco espacio entre ellos.

Una vez generado el resultado, puede aplicar filtros de efectos o de ajuste a la capa del sujeto o de fondo para que coincidan el color

y el tono de las capas. Por ejemplo, seleccione la capa del sujeto y elija Efectos P Efectos fotograficos » Pelicula y filtros para hacer
maés calida o fria la capa o aplicarle un tono. También puede aplicar un favorecedor efecto Glamour a los sujetos. Para obtener mas
informacion, consulte "Aplicacién de efectos de pelicula y filtros a las fotos" en la pagina 319.

Para cambiar un fondo con Sustitucion de fondo IA

Abra un retrato.
Haga clic en Ajustar P Inteligencia artificial P Sustitucion de fondo IA.
La IA tardard unos momentos en analizar la imagen y abrir la ventana Sustitucién de fondo IA.

Compruebe la superposicion roja que aparece en las dreas de fondo. Si necesita optimizar la seleccion, en el drea Modo pincel elija una
de las siguientes opciones:

* Ajuste fino: le permite arrastrar por el borde de la seleccion para crear un resultado mas preciso y también le permite incluir detalles de
borde complejos, como cabellos sueltos.

* Fundido: le permite suavizar areas de borde.
* Ahadir a motivo: elimina la superposicion roja del sujeto.
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* Quitar de motivo: afade la superposicién roja a areas que desea identificar como fondo.

Ajuste el control deslizante Tamafo pincel y arrastre en el drea de vista previa, cambiando el modo de pincel segln sea necesario para
obtener el resultado que desea.

Si desea ajustar el tamafo del pincel de manera interactiva, mantenga presionada la tecla Alt mientras arrastra el cursor por la ventana
de vista previa.

Si desea obtener informacién acerca de todos los controles disponibles, consulte "Optimizacion de una seleccion con el Pincel de ajuste
fino" en la pagina 213.

Cuando esté satisfecho con el seleccién, haga clic en Siguiente.
En el &rea Seleccionar desde, elija una de las siguientes opciones:

* Ajuste predefinido: elija una categoria en la lista desplegable y haga clic en una miniatura para aplicar un nuevo fondo de entre una
seleccién de imagenes incluidas.

* Personalizado: haga clic en el botén Examinar y desplacese a la imagen que desea usar como fondo.
* Original: no cambia el fondo, pero crea dos nuevas capas al generar: una capa con el sujeto y otra con el fondo.
* Transparente: elimina el contenido de fondo y extrae el sujeto como capa con un fondo transparente.

Si elige un fondo de Ajuste predefinido o Personalizado puede usar el control deslizante Escala (bajo la ventana de vista previa) para
cambiar el tamafo del fondo y arrastrar en la ventana de vista previa para cambiar la posicién del fondo.

Haga clic en Listo.

2
N
N

Puede cambiar entre los modos de pincel Afadir a motivo y Quitar de motivo haciendo clic en el botén secundario mientras
arrastra.

Retoque de areas de la imagen mediante pinceles

Puede retocar imagenes mediante la aplicacion de pinceladas. Algunos pinceles de retogque reproducen efectos fotogréficos, mientras que
otros cambian los pixeles en funcién de su luminosidad, saturacion, matiz o color. Algunos pinceles de retoque crean efectos similares a los
que se consiguen aplicando opciones de correccion del color. En la tabla a continuacién se describen los pinceles de retoque.

Pincel Efecto

Aclarar/oscurecer I:’ Incrementa o reduce brillo; modifica el valor RGB o el valor de

luminosidad de los pixeles.

Sobreexponer Aclara y resalta los detalles en areas que estan en la sombra; imita

la técnica tradicional del cuarto oscuro que consiste en mantener
algo de luz de modo que algunas zonas queden mas claras en las
fotos impresas.

Subexponer Oscurece las zonas excesivamente claras de la imagen.

Manchar Extiende el color y los detalles de la imagen a partir del punto

inicial, y va recogiendo otros colores y detalles a medida que se
desplaza; el efecto es parecido a manchar la imagen con pintura.

Extender - Extiende el color y los detalles de la imagen a partir del punto

inicial, pero sin recoger otros colores o detalles de la imagen.

Suavizar Suaviza los bordes y reduce el contraste.
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Enfocar Resalta bordes y acentla el contraste.

Relieve Hace que el primer plano aparezca en relieve sobre el fondo
suprimiendo el color y trazando contornos negros.

Saturacién: Mas/menos I:l Incrementa o reduce la saturacion; modifica el valor HSL de los
pixeles.

Matiz @ Incrementa o reduce matiz; modifica el valor HSL de los pixeles.

Cambiar por destino Cambia los pixeles en funcién de una caracteristica del color actual

de primer plano en la paleta de materiales: color, matiz, saturacion
o luminosidad.
* Si se elige el valor de color, el pincel aplica el color de primer plano
sin modificar la luminancia.
* Si se elige el matiz, la saturacion o la luminosidad, el pincel aplica
el correspondiente valor del color de primer plano sin cambiar los
otros valores.

Reemplazar color % Si desea obtener informacién sobre la herramienta Reemplazar
color, consulte "Sustitucion de colores, gradientes o tramas" en la
pagina 187.

Para utilizar un pincel de retoque
Pestafia Editar

1 Enla barra de herramientas Herramientas, elija un pincel de retoque.
2 En la paleta de opciones de herramienta, seleccione los controles de pincel.
3 Arrastre la herramienta por la imagen para aplicar el retoque.

También es posible En la paleta de opciones de herramienta:

Invertir el comportamiento de la herramienta Marque la casilla Intercambiar los botones del ratén al utilizar
los pinceles Aclarar/oscurecer I:I Saturacién: Mas/menos [l o)

Matiz @

Retocar datos de todas las capas Marque la casilla Usar todas las capas cuando utilice los pinceles

Manchar , Extender , Suavizar , Enfocar |:| 0
[
Relieve .

Aclarar u oscurecer una imagen con la herramienta Aclarar/ Elija RGB o Luminosidad en la lista desplegable Modo.
oscurecer I:’ baséndose en la luminosidad o en los valores RGB.

Elegir una caracteristica de color de primer plano como destino con  Elija una opcién de la lista desplegable Modo.
la herramienta Cambiar por destino

Aplicar pinceladas sélo a areas especificas que coinciden con el drea  Active la casilla de verificacién Borde inteligente.
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También es posible En la paleta de opciones de herramienta:

de muestra de la pincelada

Limite los cambios a sombras, medios tonos y luces con las Elija una opcion de la lista desplegable Limite.
herramientas Sobreexponer DI y Subexponer D

=4

Si desea obtener mas informacion sobre la configuracién de opciones de pinceles, consulte "Configuracién de opciones de pincel en
la pagina 382.

2
<

Puede aplicar el efecto opuesto de un pincel de retoque, para ello haga clic con el botén derecho a medida que aplica el pincel a la
imagen.

Cambio de color de areas de la imagen para conseguir un efecto realista

Puede usar la herramienta Reemplazar color para volver a aplicar color a un objeto o a un area de la imagen de un modo realista. Lo que
diferencia a la herramienta Reemplazar color de otras herramientas y funciones (tales como la herramienta Bote de pintura, algunos de los
pinceles de retoque o las funciones Colorear, Matiz/Saturaciéon/Luminosidad o Diagrama de matices) es que toma en cuenta el sombreado
del color especificado. La herramienta Reemplazar color detecta y analiza variaciones en el brillo de la imagen y aplica color de nuevo
basédndose en esa iluminacién.

Permite ajustar controles en la paleta de opciones de herramienta para Tolerancia y Suavidad de borde, y actualiza el nuevo color activo a
medida que modifica la configuracién en la paleta Opciones de herramienta o modifica el color en la paleta Materiales.

La herramienta Cambiar color funciona mejor en objetos mate como ropa, moqueta y objetos pintados. Puede que no funcione bien en
objetos brillantes o reflectantes y no esté disefiada para aplicarse a gradientes ni tramas.

Un clic puede cambiar el color del vestido de la niAa.

Para volver a aplicar color utilizando la herramienta Cambiar color
Pestafia Editar

1 Enla barra de herramientas Herramientas, elija la herramienta Cambiar color %

La herramienta Cambiar color esta en el mismo grupo que la herramienta Bote de pintura f?)
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2 En la paleta Materiales, haga clic en el botén Color # de la lista desplegable Estilo y elija un color sélido.

Si la paleta de materiales no esta abierta, elija Ver P Paletas » Materiales.

Para obtener colores realistas, establezca el valor Saturacién (en el cuadro de didlogo Propiedades del material) mas cerca de 100 que de
255 (saturacién completa).

3 Coloque el cursor de Cambiar color sobre el color que desea cambiar en la imagen y haga clic para volver a aplicar color usando el color
de primer plano y pincelada, o haga clic con el botén derecho para volver a aplicar color usando el color de fondo y relleno.

4 Haga clic en Aplicar para aplicar el cambio de color al objeto.

También es posible

Usar un color de la imagen activa Elija la herramienta Cuentagotas f haga clic en el color que

desee de la imagen y luego elija la herramienta Cambiar color para
activarla de nuevo.

Cambiar al instante el color que va a aplicar Antes de hacer clic en Aplicar, haga clic en un color de la paleta de
materiales.
Ajustar el color de la aplicacion Antes de hacer clic en Aplicar, ajuste uno de los siguientes

controles de la paleta de opciones de herramienta:

* Tolerancia: Determina la media en que el color activo necesita
establecer correspondencias con colores similares para que se
aplique el cambio de color. Los valores mas altos producen mas
pixeles para recolorear.

* Suavidad de borde: Determina el impacto en los pixeles que
bordean a los pixeles cuyo color se ha cambiado. Los valores méas
altos producen una recoloracién mas "sangrada".

Mientras usa la herramienta Cambiar color, puede deshacer y rehacer acciones tales como ajuste de color o ajuste de especificaciones
en la paleta de opciones de herramienta.

Para aislar el area que desea recolorear, puede crear una seleccién. Si desea obtener mas informacién sobre la creacién de selecciones,
consulte "Creacion de selecciones" en la pagina 207.

Para evitar que la aplicacién de la herramienta Cambiar color afecte a otras areas de la foto que no desea cambiar, puede duplicar
la capa en la que reside la foto, aplique la herramienta a la nueva capa y use la herramienta Borrador para borrar las areas de color
cambiado que desea restaurar. Luego puede fusionar las capas.

Sustitucion de colores, gradientes o tramas

Puede utilizar la herramienta Reemplazar color para sustituir un color por otro en una selecciéon o en una capa. Es posible aplicar pinceladas
para cambiar Unicamente el color de los pixeles que toque el pincel, o bien se pueden reemplazar todos los pixeles de un determinado color
existentes en la seleccion o la capa.

También se puede establecer un valor de tolerancia para que la herramienta Reemplazar color cambie colores dentro de una gama dada. La
herramienta Reemplazar color funciona también con gradientes y tramas.

Puede asimismo utilizar la herramienta Bote de pintura para reemplazar todos los pixeles de cierto color en una seleccién o en una capa. Si
desea obtener informacion sobre las diferencias entre las herramientas Reemplazar color y Bote de pintura, consulte "Relleno de areas con
colores, gradientes o tramas" en la pagina 188.
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Al aplicar la herramienta Reemplazar color no parece ocurrir nada

Debe seleccionar primero un color de primer plano o de fondo que aparezca en la imagen. Si no hay pixeles que coincidan con el color
seleccionado, no se sustituird ningun pixel de color.

Si desea obtener mas informacion sobre la seleccion de un color de primer plano o de fondo directamente de la imagen, consulte "Eleccion
de colores de una imagen o del escritorio" en la pagina 268.

Para reemplazar un color, un gradiente o una trama
Pestana Editar

1 En la barra de herramientas Herramientas, elija la herramienta Reemplazar color %

2 Elija el material que desea reemplazar (color, gradiente o trama). Haga clic en el material para aplicarlo como material de primer plano'y
pincelada o haga clic con el botén derecho en el material para aplicarlo como material de fondo y relleno.

3 Elija el material que desea utilizar para reemplazarlo. El material de reemplazo puede ser cualquier material de la imagen activa, o bien
puede seleccionar uno en la paleta de materiales.

* Si el material que desea reemplazar es el material activo de primer plano y pincelada, haga clic con el botén derecho en el material de
reemplazo para configurarlo como material de fondo y relleno.

* Si el material que desea reemplazar es el material activo de fondo y relleno, haga clic con el botén izquierdo en el material de
reemplazo para configurarlo como material de primer plano y pincelada.

4 En el cuadro de control Tolerancia, establezca un valor de 0 a 200 para especificar el grado de coincidencia entre el material de
reemplazo y el material reemplazado.

A valores bajos de Tolerancia, sélo los pixeles con colores similares se reemplazan, y a valores mas altos se reemplazan mas pixeles.

5 Sitde el cursor sobre el area de la seleccion o de la capa que contiene el material que desea reemplazar y a continuacion realice una de
las acciones de la siguiente tabla.

Para Realice lo siguiente

Intercambiar todos los materiales de fondo o primer plano Haga doble clic para intercambiar el material de fondo y relleno
con el material de primer plano y pincelada, y haga doble clic con
el botén derecho para intercambiar el material de primer plano y
pincelada con el material de fondo y relleno.

Reemplazar todos los pixeles coincidentes con el material de primer  En la paleta Opciones de herramienta, haga clic en el botén

plano y pincelada activo Reemplazar todos los pixeles @
Reemplazar materiales mediante pinceladas, en lugar de En la paleta de opciones de herramienta, elija la punta del pincel, el
reemplazar todos los pixeles de una capa tamafio, la opacidad y demdas opciones. Arrastre en la imagen para

reemplazar el material de fondo y relleno con el material de primer
plano y pincelada, y arrastre con el botén derecho para remplazar
el material de primer plano y pincelada con el material de fondo y
relleno.

u)
A

Para limitar los cambios a un érea especifica, realice una seleccion en la imagen antes de utilizar la herramienta Reemplazar color.

Relleno de areas con colores, gradientes o tramas

Puede rellenar una seleccién de la imagen o una capa con el color, gradiente o trama de fondo o de primer plano. Puede rellenar todos
los pixeles o solo aquéllos que coincidan con las opciones especificadas. Al hacer clic en la imagen, la herramienta Bote de pintura busca y
rellena todos los pixeles contiguos que coincidan con el pixel seleccionado.
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Los pixeles contiguos son como cadenas continuas de pixeles coincidentes que irradian a partir del pixel inicial. Cuando la herramienta
Bote de pintura encuentra un pixel que no coincide con los pixeles seleccionados, se rompe la cadena. Aunque un pixel se encuentre a una
distancia de un solo pixel del pixel coincidente, éste pixel se tratard como discontinuo.

Diferencia entre las herramientas Reemplazar color y Bote de pintura

La herramienta Bote de pintura puede rellenar los pixeles que cumplan determinados criterios (como el valor RGB), en este sentido, su efecto
es parecido al de la herramienta Reemplazar color.

La herramienta Bote de pintura rellena pixeles coincidentes que sean contiguos al pixel inicial en el que hizo clic, mientras que la herramienta
Reemplazar color cambia pixeles en la pincelada o en toda la capa.

La herramienta Reemplazar color cambia los colores de los pixeles basdndose en su valor RGB. El Bote de pintura cambia los pixeles segtin
sus valores de RGB, matiz, brillo u opacidad.

Para rellenar un area con un color, un gradiente o una trama
Pestafia Editar

1 Enla barra de herramientas Herramientas, seleccione Bote de pintura.
2 Elija el color, gradiente o trama de primer plano o de fondo con el que desea rellenar el &rea.
3 En lalista desplegable Modo de ajuste de la paleta de opciones de herramienta, elija una de las siguientes opciones:
* Ninguno: rellena todos los pixeles.
* Valor RGB: rellena pixeles que coinciden con los valores rojo, verde y azul del pixel que seleccione.
* Color: rellena pixeles que coinciden con las variaciones de sombra del pixel que seleccione.
* Brillo: rellena pixeles que coinciden con el valor de luminosidad perceptiva del pixel que seleccione.
* Perceptual: rellena pixeles que coinciden con la variacion perceptiva de sombreado y luminosidad del pixel que seleccione.

* Tradicional: rellena pixeles que coinciden con valores de rojo, verde y azul, con un tono hacia las variaciones de luminosidad. Este
modo de coincidencia es mas discriminador que el modo de coincidencia de valor RGB.

* Todo opaco: rellena todos los pixeles que no son completamente invisibles (es decir, que tienen un valor de opacidad de 1 0 més). Al
elegir esta opcidn se desactiva el control Tolerancia.

* Opacidad: rellena pixeles que coinciden con el valor de opacidad del pixel que seleccione.

4  Escriba o establezca un valor de 0 a 200 en el cuadro de control Tolerancia para especificar el grado de coincidencia entre los pixeles
seleccionados y el pixel inicial en el que hizo clic.

A valores bajos, solo los pixeles con colores similares se rellenan, y a valores mas altos se rellenan mas pixeles.

5 Elija una opcién de la lista desplegable Modo de mezcla para especificar como se mezclan los pixeles rellenos con los pixeles de las capas
subyacentes.

Los modos de mezcla son los mismos que en el caso de las capas.
6 Escriba o establezca un valor en el cuadro de control Opacidad para especificar la opacidad del relleno.
Con una opacidad del 100%, la pintura lo cubre todo; con una opacidad del 1%, la pintura es casi completamente transparente.

~N

Coloque el cursor sobre el drea de selecciéon o imagen que desea rellenar, y haga clic para rellenar con el material de primer plano, o
haga clic con el botén derecho para rellenar con el material de fondo.

2
N
N

a0

Para limitar los cambios a un area especifica, realice una seleccién en la imagen antes de utilizar la herramienta Bote de pintura. Si
desea obtener informacion sobre las selecciones, consulte "Operaciones con selecciones" en la pagina 207.

Puede limitar el relleno a los pixeles coincidentes de la capa activa, para ello desactive la casilla Usar todas las capas.

Si desea obtener méas informacién sobre el uso de modos de mezcla, consulte "Mezcla de capas' en la pagina 243. Si desea obtener
mas informacién sobre la eleccién de opciones del pincel, consulte "Configuracion de opciones de pincel" en la pagina 382.
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Inversion y reflejo de imagenes

Puede invertir o reflejar una imagen de modo que el lado izquierdo se convierta en el derecho o la parte superior se convierta en la inferior.
Al utilizar Voltear, se invierte la posicion de las capas o selecciones. Al utilizar Espejo, las capas o selecciones se invierten por su eje horizontal
(de izquierda a derecha) o vertical (de arriba a abajo).

Para voltear una seleccién, una capa o una imagen
Pestafa Editar

* Haga clic en Imagen P Voltear y elija una de las siguientes opciones:
* Giro horizontal: el lado izquierdo cambia al lado derecho.
* Giro vertical: la parte superior cambia a la parte inferior.

=

Al voltear o invertir una seleccién, ésta se convierte en una seleccion flotante y la capa original permanece intacta.

Para aplicar el efecto de espejo a una seleccion o a una capa

Haga clic en Imagen P Espejo y elija una de las siguientes opciones:
* Espejo horizontal: invierte la seleccion o capa por el eje horizontal (de izquierda a derecha).
* Espejo vertical: invierte la seleccién o capa por el eje vertical (de arriba a abajo).

Adicion de bordes

Puede afadir un marco de color o un borde alrededor de la imagen. Al afladir un borde a una imagen, las dimensiones de la imagen
cambian para ajustarse al borde.

En el caso de imagenes con varias capas, PaintShop Pro le pide que aplane la imagen antes de afadir el borde; sin embargo, también puede
anadir el borde sin aplanar la imagen si cambia el tamafo del lienzo. Si desea obtener mas informacién, consulte "Cambio de tamafio del
lienzo" en la pagina 194.

Es facil anhadir un borde alrededor de una imagen.
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Para anadir un borde a una imagen
Pestana Editar

1 Seleccione Imagen » Afadir bordes.
Aparece el cuadro de didlogo Afadir bordes.
2 Realice uno de los pasos siguientes:
¢ Para crear un borde del mismo ancho en todos los lados, active la casilla de verificacién Simétrico.

* Para crear bordes con anchos diferentes, desactive la casilla Simétrico, y establezca valores de ancho en los cuadros de control de la
seccion Tamano en pixeles.

Haga clic en el cuadro Color para elegir un color para el borde.
Haga clic en Aceptar.

s
N

o s w

Puede cambiar las unidades de medida del borde seleccionando una opcién de la lista desplegable del cuadro de grupo Dimensiones
originales.

Aplicacion de escala a fotos con el Grabador inteligente

El Grabador inteligente permite estrechar, ensanchar, acortar o alargar la foto sin distorsionar el contenido. Al detectar y eliminar
automaticamente zonas de la foto con pocos detalles estructurales, esta funcién permite cambiar las proporciones sin cambiar la imagen
de forma perceptible. También puede utilizar como destino una zona especifica para eliminarla de la foto, con independencia de su nivel de
detalle, o preservar objetos concretos o areas de la imagen.

Con Grabador inteligente puede eliminar o proteger areas de forma selectiva cuando se aplica una escala a una imagen.

Para quitar o conservar un objeto con el Grabador inteligente
Pestafa Editar

1 Seleccione Imagen P Grabador inteligente.
Se abrird el cuadro de didlogo Grabador inteligente.
2 Para eliminar o preservar un objeto o drea de una foto, haga una de las siguientes acciones o ambas:
* Haga clic en el botén Quitar ' aplique el pincel Quitar a las areas de la foto que quiera eliminar.
* Haga clic en el botén Preservar Ty aplique el pincel Preservar a las areas de la foto que quiera proteger.

En el &rea Eliminacion de objetos, puede mover el control deslizante Tamaio pincel hacia la izquierda para disminuir el tamafo del
pincel o a la derecha para aumentarlo.

3 Apligue una escala a la foto aplicando una o varias de las opciones del Grabador inteligente.
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También es posible

Eliminar pinceladas

Acercar o alejar

Panoramizar para ver areas ocultas de la foto

Ocultar las pinceladas en el &rea de vista previa

Restablecer la foto a su estado original

Haga clic en el botén Borrador I,? y apliquelo a las pinceladas

que quiera borrar.

En el cuadro Zoom, especifique el nivel de ampliacién, o bien
utilice el control deslizante o las flechas para ajustar el nivel de
zoom.

Haga clic en el botén Panoramico .. y arrastre en el area de vista

previa.
Active la casilla de verificacién Ocultar mascara.

Haga clic en Restablecer.

Para aplicar una escala a una foto usando el Grabador inteligente

Pestana Editar
1 Seleccione Imagen P Grabador inteligente.
Se abrira el cuadro de didlogo Grabador inteligente.

2 En el cuadro de didlogo Pelicula y filtros, realice una o mas de las siguientes tareas en la tabla y haga clic en Aceptar.

Puede ver los resultados de la aplicacién de la escala en el &rea de vista previa.

Para

Establecer el ancho de una foto

Establecer la anchura de una foto

Reducir la anchura de la foto en incrementos de 1 pixel

Reducir la altura de la foto en incrementos de 1 pixel

Aumentar la anchura de la foto en incrementos de 1 pixel

Aumentar la altura de la foto en incrementos de 1 pixel

Reducir la anchura de la foto para quitar de forma automaética las
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Realice lo siguiente

Escriba o establezca un valor en el cuadro Ancho.

Nota: La anchura méxima es el doble de la anchura de la foto
original.

Escriba o establezca un valor en el cuadro Alto.

Nota: La altura méxima es el doble de la altura de la foto original.

Haga clic en el botén Contraer la imagen horizontalmente v

T

hasta que la imagen tenga la anchura que desee.

Haga clic en el botén Contraer la imagen verticalmente

b
Py

B

hasta que la imagen tenga la altura que desee.

Haga clic en el botén Expandir la imagen horizontalmente )

S L

hasta que la imagen tenga la anchura que desee.

Haga clic en el botén Expandir la imagen verticalmente j_lp

b

™,

hasta que la imagen tenga la altura que desee.

Haga clic en el botén Contraer de forma automatica



Para Realice lo siguiente

areas a las que ha aplicado el pincel Quitar horizontalmente E.\'.\:.? para eliminar &reas pintadas de rojo.
¥

Reducir el alto de la foto para quitar de forma automatica las dreas  Haga clic en el botén Contraer de forma automatica

a las que ha aplicado el pincel Quitar verticalmente <= para eliminar dreas pintadas de rojo.
S
s

Aplicacién de escalas y transformacién de fotos con la herramienta Seleccién

La herramienta Seleccion le permite transformar imagenes interactivamente de las siguientes formas:

* Al aplicar escala a una imagen cambia su tamafio horizontal, vertical o proporcionalmente.

* Al recortar una imagen la inclina vertical u horizontalmente.

» Al distorsionar una imagen la estira o la contrae en cualquier direccién.

* Al aplicar perspectiva a una imagen se corrige la perspectiva o se aplica una perspectiva falsa. Si desea obtener informacién sobre la
correccién de perspectiva de la imagen, consulte "Correccion de perspectiva fotogréfica" en la pagina 125.

* Al girar una imagen la mueve alrededor de su punto de rotacion. Si desea obtener informacién sobre el giro de imégenes, consulte "Giro
de imagenes" en la pagina 118.

Cuando transforma una imagen, las transformaciones se aplican a la capa en la que se encuentra la imagen. Puede aplicar transformaciones
a cualquier capa de trama o seleccion.

Configuraciéon de opciones de escala y transformacién

Puede controlar con precisién muchos de los pardmetros de deformacién. Las siguientes opciones aparecen en la paleta de opciones de

herramienta cuando la herramienta Seleccién esta activada:

* Punto de rotacién X, Punto de rotacion Y: establece las coordenadas X e Y del punto de rotacién.

* Posicién X, Posicion Y: establece las coordenadas X e Y del tirador de la esquina superior izquierda.

* Escala X (%), Escala’Y (%): establece la variacion de porcentaje de cambio de tamano horizontal (X) y vertical (Y).

* Recorte: establece el desplazamiento de un lado. Valores positivos recortan hacia la derecha y valores negativos recortan hacia la
izquierda.

+ Angulo: establece la rotacién alrededor del punto de rotacién. La imagen se gira entre 0 y 360 grados hacia la derecha.

* Restablecer rectangulo I?: este boton restablece el rectdngulo de deformacién a su forma original, pero conservando las

deformaciones actuales.

* Perspectiva X, Perspectiva Y: ajusta la perspectiva de la deformacién.
Nota: El método mas idéneo para crear y ajustar la perspectiva consiste en arrastrar los tiradores de control. Al crear un efecto de
perspectiva mediante los tiradores de control, manipula numerosas variables. El cambio de los valores de los campos Perspectiva X'y
Perspectiva Y puede afectar a los valores de escala, recorte y posicion.

ilmportante! La herramienta Seleccién sélo funciona con imagenes en escala de grises y de 16 millones de colores. Si desea obtener méas
informacién sobre el aumento de la profundidad de color de una imagen, consulte "Aumento de la profundidad de color de una imagen" en
la pdgina 402. Si desea obtener mas informacién sobre la deformacién de objetos vectoriales o de texto de vector, consulte "Asignacion de
tamano, forma y rotacién de objetos vectoriales" en la padgina 366 o "Transformacion y cambio de tamafio del texto" en la pagina 357.

Para aplicar escala a una seleccién, una capa o una imagen o para transformarlas
Pestana Editar

1 Elija una seleccién, capa o imagen haciendo clic en el nombre que aparece en la paleta de capas.
2 Enla barra de herramientas Herramientas, elija Seleccién R

Aparece un cuadro delimitador con tiradores.
3 Realice una o mas de las siguientes acciones.

Para Realice lo siguiente

Modificar el tamafio y conservar las proporciones de la imagen Arrastre un tirador de esquina.
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Para Realice lo siguiente

Modificar el tamafio y las proporciones de la imagen Haga clic con el botdn derecho y arrastre uno de los tiradores de
esquina o de borde.

Cambiar el centro de giro Arrastre el punto de rotacion.
Girar la imagen Avrrastre el tirador de giro.
Cambiar la perspectiva simétricamente Mantenga presionada la tecla Ctrl y arrastre un tirador de esquina

horizontal o verticalmente.

Cambiar la perspectiva asimétricamente Mantenga presionada las teclas Ctrl + Mayus y arrastre un tirador
de esquina horizontal o verticalmente.

Recortar la imagen Mantenga presionada la tecla Mayus y arrastre un tirador lateral.

Distorsionar la imagen Mantenga presionada las teclas Ctrl + Mayus y arrastre un tirador
lateral.

=<

De manera predeterminada, debe presionar las teclas Ctrl + Mayus para distorsionar una imagen. Para distorsionar una imagen

sin mantener teclas presionadas, elija una opcién de Modo diferente en la paleta de opciones de herramienta. El modo Escala es

la configuracion predeterminada; debe mantener presionada una o varias teclas. El modo Recorte le permite aplicar el recorte sin
mantener presionada la tecla Mayus. El modo Perspectiva le permite cambiar la perspectiva sin mantener presionada la tecla Ctrl. El
modo Libre le permite distorsionar sin mantener presionadas las teclas Ctrl + Mayus.

a0
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Cuando la herramienta Seleccion esté activada, puede aplicar escala y transformar con precision mediante la configuracién de los
valores en cualquiera de los cuadros de la paleta de opciones de herramienta.

Cambio de tamano del lienzo

El lienzo de la imagen es el area de trabajo de la imagen y define las dimensiones de esta; por ejemplo, 200 x 300 pixeles. Puede aumentar
el tamafo del lienzo si necesita més espacio para afadir elementos a la imagen, o bien puede modificar el tamafio del lienzo para hacerlo
mas pequefio.

Si desea cambiar el tamafo ajustando el tamafo de la imagen, consulte "Cambio de tamafo de las imagenes" en la pagina 158.

Diferencia entre reducir el tamaio del lienzo y recortar la imagen

Reducir el tamafio del lienzo no equivale siempre a recortar una imagen. En imagenes con capas, cuando se reduce el tamafo del lienzo no
se eliminan los pixeles en el exterior de la nueva area del lienzo; simplemente, se muestra una parte mas pequefa de la capa. La informacién
de la capa de fondo siempre se eliminard, incluso aunque haya otras capas en la imagen.

Para cambiar el tamano del lienzo
Pestana Editar

1 Seleccione Imagen P Tamafo del lienzo.

Aparece el cuadro de didlogo Tamafo del lienzo.
2 Enla seccion Nuevas dimensiones, active la casilla Bloquear proporciones.
3 Escriba o establezca valores en los cuadros de control Alto y Ancho.
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En la seccion Disposicion, haga clic en un botén para establecer la posicion de la imagen en el nuevo lienzo, o escriba valores en Arriba,
Abajo, Izquierda y Derecha.

Los valores muestran la cantidad de lienzo afiadida o restada de cada borde de la imagen.
Haga clic en Aceptar.

/.
J

Si aumenta el tamafo del lienzo, puede elegir un color para la nueva area del lienzo, para ello haga clic en el cuadro Fondo y elija un
color.

Puede ajustar la anchura y altura por separado, para ello desactive la casilla Bloquear proporciones y establezca o escriba valores en
los cuadros de control Ancho y Alto.

Puede cambiar las unidades de medida del borde eligiendo una opcién de la lista desplegable del cuadro de grupo Nuevas
dimensiones.
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Fusion de exposiciones y contenido

Al combinar dos 0 mas fotos, pueden conseguirse resultados impresionantes. ¢Qué puede hacer?

* Usar la opcion Fusionar exposiciéon de alto rango dindmico (HDR) para crear una imagen perfectamente expuesta.

* Reemplazar areas no deseadas sin interrupcién (coches, personas, pajaros que se interpusieron en el encuadre) con el fondo correcto.

* Combinar de forma creativa elementos de varias fotos en una imagen.

* Combinar fotos de la misma escena tomadas con distancias focales distintas y elegir las areas enfocadas que desea conservar de las
imagenes de origen.

Si tiene una cdmara réflex digital, seguramente dispone de funciones que le permiten tomar fotos de la misma escena.

Esta seccién presenta los siguientes temas:

» "Conceptos basicos de HDR" (pagina 197)

* "Toma de fotos para el procesamiento HDR" (pagina 198)

* "Combinacién de fotos mediante la opcién de HDR Fusionar exposicion." (pagina 198)
* '"Uso de Foto RAW individual para crear un efecto HDR" (pagina 202)

* "Fusion de lotes de fotos en imagenes HDR" (pagina 203)

* "Combinacion de fotos con Mezclar fotos" (pagina 204)

* "Combinar fotos con Apilamiento de enfoque" (pagina 205)

Conceptos basicos de HDR

En fotografia, HDR significa "alto rango dinamico" (del inglés "high dynamic range"). El rango dinamico es el rango de luminancia que puede
capturarse en una foto, desde las sombras mas oscuras hasta las luces mas brillantes.

A diferencia del ojo humano, los sensores de las camaras digitales (o de la pelicula en las cdmaras tradicionales), solo pueden captar un
rango dindmico limitado al fotografiar escenas con &reas muy oscuras y muy brillantes, como en un interior con una ventana grande. El
procesamiento HDR crea una imagen de 32 bits con el doble de informacién y, por lo tanto, con muchos mas pasos entre tonos que en un
JPG ordinario. Esta imagen HDR se expone de forma uniforme, resolviendo los detalles de las dreas mas oscuras sin perder definicién en las
mas brillantes. Y cuando se fuerzan los limites “correctivos”, el HDR puede producir un tono irreal, plastico o incluso “hiperrealista” y, por lo
tanto, se convierte en una técnica creativa en si mismo. Normalmente, un archivo HDR se debe volver a convertir en una imagen de 16 bits
para la salida final.
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Las fotos que figuran arriba se tomaron con distintos niveles de exposicion
y, a continuacion, se combinaron para crear una sola imagen preciosa.

Toma de fotos para el procesamiento HDR

Si se enfrenta por primera vez al procesamiento HDR, la siguiente informacién le puede ayudar a ponerse en marcha.

{Qué caracteristicas de la cdmara se recomiendan para HDR?

Si la cdmara ofrece esa funcién, puede usar el horquillado de exposicién automatica, o bien usar el modo de prioridad de apertura y ajustar
la velocidad del obturador para conseguir exposiciones distintas. Evite los cambios de apertura, ya que la profundidad de campo puede
variar lo suficiente para causar que algunas fotos se desenfoquen. Revise el manual del usuario de la cdmara para obtener informacién sobre
las opciones de horquillado y el modo de prioridad de apertura.

¢Cuantas fotos debo tomar para el conjunto de HDR?

Normalmente, tres fotos bastan (el minimo son dos), pero para captar una escena con un contraste muy alto, tome cinco o mas (hasta un
méaximo de nueve).

¢Qué ajustes de exposicion debo usar?

Pruebe un ajuste inicial de valor de exposicion de 2.0 entre fotos. Si va a tomar muchas fotos, puede establecer la exposicion a intervalos
mas cortos, pero asegurese de que el nimero de tomas sea suficiente para cubrir una gama amplia de exposicion. Si utiliza el horquillado
automatico, la cdmara puede limitar el intervalo del valor exposicion (a veces a un maximo de +/- 1.0).

¢Debo usar tripode?

Si, es recomendable usar un tripode; pero si no es posible, al menos debe asegurarse de tener buen pulso (por ejemplo, usando un muro
para estabilizarse). Si se usa un tripode, es menos probable que se produzcan problemas de alineaciéon con las fotos al usar el procesamiento
HDR.

Combinacion de fotos mediante la opcion de HDR Fusionar exposicion.

Puede usar la opcidn Fusionar exposicion para combinar dos o mas fotos mediante el procesamiento HDR (alto rango dindamico).
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Fusionar exposicion (ventana Paso 1)

Si desea obtener mas informacion sobre cémo tomar fotos que funcionen bien con Fusionar exposicion, consulte "Toma de fotos para el
procesamiento HDR" en la pagina 198.

Fusionar exposicidon emplea un proceso de tres pasos:

* Fusionar: seleccione los ajustes de combinacién vy, si lo necesita, aplique edicion personalizada.

* Ajustes de HDR: después de combinar las fotos, puede ajustarlas y guardar los resultados en un archivo HDR editable antes de terminar
la fusién y realizar los ajustes precisos.

* Ajustar con precision: afine su imagen con opciones de reduccion de ruido o enfoque, ademas de otras herramientas habituales.
Cuando termine, puede guardar en un formato de archivo estandar y cerrar Fusionar exposicién.

Consulte los temas siguientes para obtener informacion detallada sobre cada paso.

Paso 1: Fusionar

Los ajustes de fusion son estos:

* Perfil de curva de respuesta de la cdmara: aplica un ajuste de curva a la imagen, segun las caracteristicas conocidas del sensor de la
camara.

* Alineacién: puede elegir entre Basado en funciones (detecta caracteristicas en las fotos) o Basado en bordes (detecta bordes en las
fotos).

* Edicién personalizada: es posible elegir qué areas se desean conservar (Ampliar pincelada) o eliminar (Disminuir pincelada) en cada foto.
A menudo, la edicion personalizada se aplica para eliminar “fantasmas”, el efecto semitransparente causado al fusionar fotos en las que
aparecen objetos en movimiento.

Paso 2: Ajustes de HDR

Después de combinar las fotos, puede ajustarse la imagen HDR resultante aplicando un ajuste predefinido, personalizando uno o creando
el aspecto deseado desde cero. La clave es experimentar. Puede guardar las opciones de configuracion personalizadas como un ajuste
predefinido nuevo. Los ajustes predefinidos se pueden guardar, cargar, eliminar o restablecer.

Todas las opciones de retoque de la ventana Ajustes de HDR permiten trabajar en archivos HDR de 32 bits. El archivo HDR se puede guardar
con todos los ajustes de configuracion, lo que permite volver a abrirlos y modificarlos de nuevo en el futuro. Cuando termine con el paso 2 y
avance al paso 3, el ultimo, la aplicaciéon preparara la imagen para la salida cuando se guarde como imagen de 16 bits.

Paso 3: Ajustar con precision

El paso final es el ajuste con precision de la imagen fusionada antes de salir de Fusionar exposicion. Los controles de esta ventana se basan
en los controles de la pestafa Ajustar. Para obtener més informacion, consulte "Uso de Ajustar" en la pagina 101.
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Sugerencia para el ajuste con precision:

* Eliminacién de ruido digital es una estupenda herramienta para eliminar el ruido que se puede producir al fusionar las fotos.

* Enfoque de paso alto puede ayudar a reducir las partes desenfocadas que se producen por el movimiento entre fotos.

* Mejora fotografica inteligente y Balance de blancos permiten realizar retoques en los colores.

* Parailuminar toda la imagen, pruebe a ajustar Brillo/Contraste. Para iluminar sélo las areas oscuras, pruebe Luz de relleno/claridad.
* Asignacion local de tonos y Luz de relleno/claridad se pueden usar para mejorar con mas precision detalles de la imagen.

Para seleccionar opciones de combinacion para Fusionar exposicién (paso 1)
1 Haga clic en la pestana Administrar y seleccione las miniaturas de las fotos que desee combinar.
Aparece un borde naranja alrededor de las miniaturas de las fotos seleccionadas.

2 Haz clicen Archivo » HDR P Fusionar exposicion.
3 En el panel Paso 1: Fusionar, seleccione un perfil de la lista desplegable Perfil de curva de respuesta de la cdmara.
Si no sabe qué elegir, escoja Seleccién automatica.
Si aparece el control deslizante Intervalo EV, establezca el valor de exposicién que haya utilizado entre las fotos.
4 En el &rea de alineacion, elija un tipo de alineacién en la lista desplegable Método.
Si desea recortar los bordes que no se solapen, marque la casilla Recorte automatico.
5 Haga clic en Alinear.
Para ver los resultados, active la casilla de verificacién Vista previa de la alineacion (cerca de la parte inferior del panel).

6 Sidesea conservar o eliminar areas especificas de fotos individuales, use los controles del area Edicion personalizada. Consulte "Para
acentuar o difuminar defectos en Fusionar exposicion” en la pagina 200.

7 Haga clic en Procesar.
Se aplican los ajustes de combinacion y se muestra la ventana Paso 2: Ajustes de HDR.
Si desea ajustar los valores de combinacién, haga clic en Atras para volver a la ventana Paso 1.

Las funciones de HDR Fusionar exposicién y Mezclar fotos forman parte de la misma utilidad de combinacién y, por lo tanto, no se
pueden abrir de forma simulténea.

Si las fotos no se han tomado con un tripode o con muy buen pulso, es probable que haya errores de alineacién entre las tomas. Si la
diferencia es importante, quizds no pueda usar las fotos para HDR.

)
A

También es posible afadir fotos a la bandeja de combinacién, o eliminarlas, haciendo clic en los botones Ahadir fotos I{::I y

Eliminar fotos _ de la bandeja situada en la parte inferior de la ventana Fusionar exposicion.

Para acentuar o difuminar defectos en Fusionar exposicién
1 En la bandeja que aparece bajo el drea de vista previa de Paso 1: Fusionar, haga clic en una miniatura.
2 En el drea Edicion personalizada, realice una de estas acciones:

* Haga clic en Ampliar pincelada y, en el drea de vista previa, arrastre el cursor sobre la zona que desea conservar. No es preciso ser
exactos.

* Haga clic en Disminuir pincelada y, en la vista previa, arrastre el cursor sobre el drea que desea eliminar.

* Haga clic en Pincel automaético si desea que la aplicacion detecte de forma automaética las imagenes fantasma y las elimine. El pincel
automatico funciona bien para eliminar imagenes fantasma en los bordes de las caracteristicas de las fotos tomadas sin tripode. No se
recomienda para objetos fantasma mas grandes, como coches o personas.

3 Repita el proceso para cada foto que desee editar.
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También es posible

Cambiar el tamafio del pincel Arrastre el control deslizante Tamano pincel.

Afinar o borrar pinceladas Haga clic en Borrador y arrastre el cursor sobre una pincelada del
area de vista previa.

Eliminar todas las pinceladas Haga clic en Borrar.

Cambiar el color de las pinceladas Haga clic en la flecha situada junto al muestrario de colores de
Ampliar pincelada o Disminuir pincelada y haga clic en un color
nuevo.

Ocultar o mostrar pinceladas en el area de vista previa Marque la casilla Mostrar pinceladas, o quite la marca.

Para ajustar imagenes HDR en Fusionar exposicion (paso 2)
1 En el panel Paso 2: Ajustes de HDR, lleve a cabo una de estas acciones para conseguir el aspecto que desea.
* En el drea Ajustes, haga clic en una miniatura predefinida.
* Active la casilla Balance de blancos y haga clic en Automatico o en la herramienta Cuentagotas f y, a continuacién, haga clic en
la imagen para definir el punto blanco. Arrastre el control deslizante Temperatura para hacer los colores de la imagen mas calidos o
més frios; y el control deslizante Tono, para ajustar el color con precision.
* Arrastre los controles deslizantes Contraste, Luces, Medios tonos y Sombras para ajustar el tono y contraste generales.
* Arrastre el control deslizante Dinamismo para saturar o desaturar los colores.

* En la lista desplegable Detalle, elija Detalle natural o Detalle creativo y arrastre los controles deslizantes respectivos para ajustar la
cantidad de detalles locales.

Si desea centrarse en el procesamiento de blanco y negro, haga clic en la ficha Blanco y negro, que aparece debajo del area de ajustes
predefinidos. Para volver a activar el procesamiento de colores, haga clic en la ficha Color.

2 Para guardar la imagen HDR para editarla con mas detalle, haga clic en Crear archivo HDR, dirfjase a la carpeta que desee, indique un
nombre de archivo y haga clic en Guardar.

De este modo, se guarda el contenido de la imagen. También puede guardar sus ajustes como predefinidos.
3 Haga clic en Procesar.

Los ajustes se aplican a la imagen y esta se guarda como archivo de 16 bits para preparar la salida final. Se muestra la ventana Paso 3:
Ajustar con precision.

Para administrar ajustes predefinidos en Fusionar exposicion
* En la seccion Ajustes de la ventana Paso 2: Ajustes de HDR, lleve a cabo una de las tareas de la tabla siguiente.

Para Realice lo siguiente

Guardar los ajustes como ajustes predefinidos Haga clic en el botén Guardar ajuste predefinido [j e indique

un nombre en el cuadro de didlogo correspondiente. Se afiade una
miniatura al area de ajustes predefinidos.

Importar un archivo predefinido Haga clic en el botén Opciones preajustadas el haga clicen
Cargar y dirfjase al archivo.

Eliminar un ajuste predefinido Haga clic en la miniatura del ajuste predefinido, en el boton
Opciones preajustadas y en Eliminar.

Fusion de exposiciones y contenido | 201



Para Realice lo siguiente

Restaurar la lista de ajustes predefinidos predeterminados Haga clic en el botén Opciones preajustadas y, a continuacion,
en Restablecer. Haga clic en Si en el cuadro de didlogo de
confirmacién. Se eliminaran todos los ajustes predefinidos
personalizados.

Ocultar o mostrar ajustes predefinidos Haga clic en la flecha |» delabarra Ajustes.

Para ajustar con precisiéon y guardar una imagen procesada mediante HDR (paso 3)
1 En el panel Paso 3: Ajustar con precision, aplique cualquier herramienta u opcion de ajuste que desee para retocar la imagen final.
2 Realice uno de los pasos siguientes:
* Haga clic en la ficha Editar para seguir editando la fotografia. La ventana Fusionar exposicién permanece abierta.
* Haga clic en Guardar y cerrar para guardar el archivo, cerrar Fusionar exposicion y volver al espacio de trabajo que haya utilizado por
Ultima vez.

Z
J
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Si el tamafo de una imagen ampliada supera el del drea de vista previa, puede hacer clic en herramienta Panoramico k{{ﬁj y mover el

rectdngulo para seleccionar una zona de vista previa.

Uso de Foto RAW individual para crear un efecto HDR

Puede separar una foto RAW individual en tres exposiciones y, a continuacion, volver a combinar estas para crear un efecto HDR. Aunque
este no es el auténtico estilo HDR (no se esta extendiendo el rango tonal mediante la combinacién de varias fotos), podra optimizar el rango
tonal de una sola foto con potentes herramientas de HDR.

Se ha usado Foto RAW indlividual para crear un efecto HDR a fin de optimizar el rango tonal de la foto.

Para crear un efecto HDR con Foto RAW individual

1 Haga clic en la pestana Administrar, y seleccione la miniatura de una foto RAW.
Aparece un borde naranja alrededor de la miniatura de la foto seleccionada.

2 Haz clicen Archivo » HDR P Foto RAW individual.
En el panel Paso 1: separar foto, seleccione un perfil de la lista desplegable Perfil de curva de respuesta de la cAmara.
Si no sabe qué elegir, escoja Seleccién automatica.
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4  Arrastra el control deslizante Intervalo EV para definir el intervalo de exposicién simulada. Este valor se utiliza para separar la foto en tres
versiones.

Si no desea que la exposicion media se establezca en 0, arrastre el control deslizante Centrar exposicién para establecer un nuevo valor.

(6]

Haga clic en Separar foto para generar tres versiones de la foto. Aparecen tres miniaturas en la bandeja.

)]

Si estéd satisfecho con los resultados, haga clic en Procesar.

Ahora puede optimizar la foto mediante los controles HDR de las ventanas Paso 2 y Paso 3. Si desea obtener mas informacién, consulte
"Para ajustar imagenes HDR en Fusionar exposicion (paso 2)" en la pagina 201 y "Para ajustar con precision y guardar una imagen
procesada mediante HDR (paso 3)" en la pagina 202.

/.
J
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También puede usar Foto RAW individual con archivos TIFF generados por la camara (no guardados como TIFF en el editor de
imagenes).

Fusién de lotes de fotos en imagenes HDR

Si suele utilizar el horquillado automatico, probablemente acumulard muchos conjuntos de fotos que se pueden procesar como imagenes
HDR (alto rango dindmico). Puede usar la funcién Fusionar lote para combinar con rapidez los conjuntos horquillados en imagenes HDR.
A continuacién, puede evaluar qué conjuntos son buenos candidatos para las herramientas HDR mds avanzadas en la funcién Fusionar
exposicion. En algunos casos, para el procesamiento de HDR sera suficiente la funcion Fusionar lote.

Fusionar lote organiza fotos en conjuntos, segun el tiempo transcurrido entre las fotos (dentro de un periodo de tiempo definido) o segun
un numero definido de fotos por conjunto.

Para fusionar lotes de fotos en imagenes HDR
1 Haga clic en la pestafia Administrar y seleccione las miniaturas de las fotos que desee combinar.
Aparece un borde naranja alrededor de las miniaturas de las fotos seleccionadas.

2 Haga clic en Archivo » HDR P Fusionar lote.
Las fotos se organizan en grupos de tres de forma predeterminada.

3 En el drea Ajustes, haga clic en una miniatura para establecer un estilo de procesamiento. Si desea obtener méas informacion sobre los
ajustes predefinidos, consulte "Para administrar ajustes predefinidos en Fusionar exposicion" en la pagina 201.

Si desea que la aplicacion realice el procesamiento HDR estandar en lugar de aplicar los ajustes predefinidos, omita este paso.

4 Haga clic en la carpeta del icono junto al cuadro Guardar archivos procesados en y seleccione la carpeta en la que desea que se
guarden los archivos procesados.

5 Elija un tipo de archivo en la lista desplegable Guardar como.

Si selecciona JPEG, arrastre el control deslizante Calidad JPEG para establecer la calidad y el tamafo de archivo de las imagenes
procesadas.

Si desea guardar versiones .hdr de los archivos procesados (para poder editarlos en Fusionar exposicién), marque la casilla Guardar
archivo .hdr.

6 En lalista desplegable Agrupar fotos por, elija una de las siguientes opciones:

* Ajustes: permite seleccionar un nimero en el cuadro Fotos por conjunto. Esta funciéon funciona mejor si ha sido constante a la hora
de tomar las fotos horquilladas en los lotes predeterminados.

* Hora: permite seleccionar un intervalo de tiempo en el cuadro Segundos por grupo. Esta opcién funciona mejor si el nimero de fotos
varia en los conjuntos horquillados.

7 Si ha tomado las fotos sin tripode, marque la casilla Alineacién automatica y seleccione una opcién de alineacién en la lista desplegable
Método.

Si desea recortar bordes sin alinear de la foto, active la casilla de verificacion Recorte automatico.
8 Haga clic en Procesar.

El procesamiento puede llevar un tiempo, segun el tamano y el nimero de fotos.

Ahora puede dirigirse a la ubicacion en la que se guardaron los archivos procesados y evaluarlos.
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Para quitar miniaturas de la ventana Fusionar lote, seleccione las fotos y pulse Eliminar.

Combinacion de fotos con Mezclar fotos

Mezclar fotos permite combinar dos o mas fotos de la misma escena y seleccionar con exactitud lo que se desea conservar o quitar. Por

ejemplo:

* Es posible eliminar objetos en movimiento de una foto, como personas o coches. Se puede crear una calle vacia en una ciudad llena de
actividad.

* Es posible arreglar la foto de un grupo en la que una persona tiene los ojos cerrados o mira hacia otra parte. Basta con tomar la mejor
pose de otra foto.

* Sea creativo mostrando a la misma persona varias veces en la misma foto.

Mezclar fotos se puede usar para crear fotos perfectas de un grupo.

¢{Cémo se toman las fotos validas para Mezclar fotos?

Con un tripode o con pulso firme, tome dos o mas fotos con segundos de diferencia. Use los mismos ajustes de la cdmara para todas las
fotos.

C=

Sugerencia fotografica: Utilice el ajuste manual de la cdmara para garantizar que las fotos tienen el mismo tamafo, apertura,
velocidad de obturador e ISO.

Para usar Mezclar fotos

1 Haga clic en la pestana Administrar y seleccione el conjunto de fotos que desea mezclar.

2 Haga clic en Archivo » Mezclar fotos.

3 En el drea Alineacién, haga clic en Alinear.
Para ver los resultados, active la casilla de verificacién Vista previa de la alineacion (cerca de la parte inferior del panel).
Si desea recortar bordes sin alinear dentro de los limites de la foto, marque Recorte automatico.

4 Haga clic en una miniatura de la bandeja.
La foto correspondiente se muestra en el drea de vista previa.

5 En el drea Edicién personalizada, realice una de estas acciones:
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* Haga clic en Ampliar pincelada vy, en el drea de vista previa, arrastre el cursor sobre la zona que desea conservar. No es preciso ser
exactos.

* Haga clic en Disminuir pincelada vy, en el drea de vista previa, arrastre el cursor por la zona que desee quitar.

* Haga clic en Pincel automatico si desea que la aplicacién detecte de forma automatica las diferencias entre las imagenes. No
modifique las pinceladas para eliminar las imagenes fantasmas y otras diferencias, o bien, use un punto de inicio para las pinceladas
personalizadas.

* Active la casilla de verificacion Incluir objetos en movimiento y, a continuacién, haga clic en Pincel automatico para detectar
automaticamente las diferencias entre las fotos y conservarlas (por ejemplo, si desea crear una imagen con distintas poses).

Repita el proceso de edicién para las demas fotos haciendo clic en las miniaturas de la bandeja y aplicando pinceladas.
Haga clic en Procesar.
Revise el resultado en el &rea de vista previa. Si desea ajustar los valores de configuracién o continuar con la edicion, haga clic en Atras.

En el panel Paso 2: Ajustar con precision, utilice cualquiera de las herramientas o controles de ajuste para retocar la imagen. Para obtener
mas informacién, consulte "Uso de Ajustar" en la pagina 101.

Realice uno de los pasos siguientes:
* Haga clic en Editar para seguir editando la fotografia. La ventana Mezclar fotos permanece abierta.
* Haga clic en Guardar y cerrar para guardar el archivo, cerrar la ventana Mezclar fotos y volver al espacio de trabajo.

También es posible

Cambiar el tamafio del pincel Arrastre el control deslizante Tamafo pincel.

Afinar o borrar pinceladas Haga clic en Borrador y arrastre el cursor sobre una pincelada del

area de vista previa.

Eliminar todas las pinceladas Haga clic en Borrar.

Cambiar el color de las pinceladas Haga clic en la flecha situada junto al muestrario de colores de
Ampliar pincelada o Disminuir pincelada y haga clic en un color
nuevo.

Ocultar o mostrar pinceladas en el drea de vista previa Active o desactive la casilla de verificacion Mostrar pinceladas.

C
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Para obtener los mejores resultados, en la bandeja de la ventana del paso 1, haga clic en la miniatura de la imagen que cambiara

menos y, a continuacion, haga clic en el botén de bloqueo = para usar la imagen seleccionada como fondo. Para desbloquear el

fondo, vuelva a hacer clic en el botén de bloqueo.

Combinar fotos con Apilamiento de enfoque

El Apilamiento de enfoque le permite combinar dos o mas fotos de la misma escena tomadas con distancias focales distintas. Puede elegir
exactamente las areas enfocadas que desea conservar de las fotos de origen para ampliar la distancia focal y personalizar la profundidad de
campo de la imagen compuesta de salida.
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£Coémo se toman fotos compatibles con Apilamiento de enfoque?

Ponga la cdmara en enfoque manual y, con un tripode o con pulso firme, tome varias fotos, ajustando el anillo focal para cambiar la
configuracion de apertura entre tomas.

Para usar el Apilamiento de enfoque

1

u b W N

Haga clic en la ficha Editar.

Haga clic en Archivo » Apilamiento de enfoque.

En el panel Paso 1: Ahada fotos a la ventana Apilar haciendo clic en el botén Afadir (signo mas) de la bandeja.
En el cuadro de didlogo Abrir, desplécese a las fotos que desea apilar y haga clic en Abrir.

Haga clic en Apilar.

Se crea una composicién de la pila en la bandeja.

En el panel Paso 2: Elija la ventana Areas de enfoque y haga clic en una miniatura de la bandeja.

La foto correspondiente se muestra en el area de vista previa.

Haga clic en Ampliar pincelada y, en el drea de vista previa, arrastre el cursor sobre la zona que desea conservar.
Repita el mismo proceso para cada una de las imagenes de origen. No es preciso ser exactos.

Al hacer clic en Ampliar pincelada, se activa automaticamente la Vista previa de apilamiento, que muestra el resultado. Para
deshabilitarlo, desactive la casilla Vista previa de apilamiento.

Haga clic en Mezclar.
Si desea ajustar la pila, haga clic Atras.
En el panel Paso 3: En la ventana Recortar y eliminar ruido, en el &rea Eliminacion de ruido digital, realice una de las siguientes acciones:

* Escriba o establezca un valor en el control Mezcla de correccién para determinar el grado en que la imagen corregida se mezclara con
la original.

Los valores de fusién oscilan entre el 0,0 (sin reduccién de ruido) y el 100% (procesamiento completo de toda la imagen). El valor

predeterminado es 70.

* Escriba o establezca un valor en el control Enfoque para determinar el grado de enfoque, si lo hubiera, que se va a aplicar a la imagen
después de reducir el ruido.

10 Haga clic en Finalizar en PSP.
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Operaciones con selecciones

La seleccidon de las partes de las imagenes que desea editar es un paso importante en el flujo de trabajo. Al crear una seleccién, puede editar
ese area sin afectar al resto de la imagen. Puede usar herramientas de dibujo o de pintura para modificar areas seleccionadas de la imagen.
También puede aplicar funciones para invertir, copiar, recortar o realizar otras acciones en las areas seleccionadas.

El borde de una seleccién se indica con un recuadro de selecciéon que consiste en una serie de lineas discontinuas blancas y negras que
marcan el borde de la seleccion.

Esta seccién incluye los temas siguientes:

* "Creacion de selecciones' (pagina 207)

* "Optimizacion de una seleccién con el Pincel de ajuste fino" (pagina 213)
* "Ocultamiento y visualizacién del recuadro de seleccion” (pagina 216)

* "Movimiento, recorte y giro de selecciones" (pagina 216)

* "Modificacion de selecciones' (pagina 218)

* 'Inversion y eliminacién de selecciones" (pagina 221)

* '"Uso del fundido con selecciones" (pagina 222)

* "Uso del alisado con selecciones" (pagina 224)

* "Modificacién de bordes de selecciones" (pagina 224)

* "Creacion de tramas personalizadas a partir de selecciones" (pagina 225)
» "Almacenamiento y carga de selecciones' (pagina 225)

Creacidon de selecciones

Puede crear una seleccion cuando desee aislar una parte de una imagen. Por ejemplo, puede utilizar una seleccion para ajustar o retocar
s6lo un area de una foto o para copiar una porcién de una foto y pegarla en otra foto. La forma de realizar la seleccion depende de si esta
trabajando con una capa de trama o una capa vectorial.
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Puede crear una seleccién utilizando la herramienta Seleccionar area (izquierda), Seleccién a mano
alzada (centro) o Varita mégica para seleccionar areas especificas de color o de opacidad (derecha).

Las siguientes herramientas de seleccion le permiten crear selecciones de trama:

Herramienta Seleccién automatica u"g‘n permite crear una seleccién inteligente encerrando un area de la imagen en un rectangulo que

. . nSa
se ajusta automéaticamente a los bordes que detecta.
Pincel de seleccién inteligente &: permite crear una seleccién pasando el pincel sobre un area de muestreo. La seleccion se expande

automaticamente hasta los bordes en funcion de la informacién muestreada por el pincel.

Herramienta Seleccion F==1: permite crear una seleccion con una forma especifica, como un rectangulo, un cuadrado, un circulo o una
baod
estrella.

Herramienta Seleccién a mano alzada . permite crear una seleccién alrededor de los bordes de un objeto, como por ejemplo,
alrededor de los pétalos de una flor o de los dedos de una mano. Puede realizar cuatro tipos de selecciones con la herramienta Mano
alzada:

* Busca bordes: al hacer clic en los bordes de areas con formas irregulares, esta herramienta buscara los bordes entre dos areas que
presenten diferencias de color.

* Mano alzada: le permite seleccionar un area répidamente arrastrando el cursor.
* Punto a punto: le permite dibujar lineas rectas entre puntos para crear una seleccién formada de bordes rectos.

* Borde inteligente: al hacer clic a lo largo de los bordes, esta herramienta buscara automaticamente los bordes de areas con formas
irregulares.
Herramienta Varita magica &realiza una seleccién basandose en el color, el matiz, el brillo o la opacidad de un objeto. Esta

herramienta esté disefiada para seleccionar un area que contiene pixeles visiblemente distintos de los de otras &reas de una imagen. Por
ejemplo, una rosa roja rodeada de hojas verdes o un &rea oscura dentro de una imagen clara.

Las herramientas de seleccion también se pueden utilizar sobre capas vectoriales para crear selecciones a partir de objetos vectoriales. Por
ejemplo, si copia una seleccién y la pega como nueva imagen, ésta se copiard en una capa de trama como pixeles individuales, en lugar de
copiarse como un objeto vectorial.

Si desea obtener informacion sobre texto vectorial, consulte "Aplicaciéon de texto" en la pagina 339.

Puede realizar una seleccién con una herramienta y posteriormente cambiar a otra herramienta para afadir o eliminar partes de la seleccion.
Para obtener mas informacién, consulte "Modificacion de selecciones" en la pagina 218.

También puede utilizar la herramienta Pintar para crear una seleccion. Para obtener mas informacion, consulte "Operaciones con pinceles' en
la pagina 381.
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Puede utilizar selecciones de texto para aplicar efectos a este; por ejemplo, al crear una seleccion de texto en una capa de color sélido y, a
continuacion, eliminarla, las letras aparecen transparentes y quedardn enmarcadas con el color sélido de la capa.

Al crear una selecciéon de trama en un objeto vectorial, sélo puede usar herramientas y funciones de trama para editar el objeto vectorial.

Puede crear una selecciéon a partir de una méascara, que le permitird omitir las dreas con mascara (negras) y seleccionar las areas sin méscara
(de colores distintos del negro). La seleccidn se recortard y se pegara al lienzo. Para obtener mas informacién, consulte "Operaciones con
mascaras" en la pagina 255.

Para crear una seleccién mediante la herramienta Seleccion automatica
Pestafa Editar

1
2

En la barra de herramientas Herramientas, elija Selecciéon automatica F@'ﬁ
bh=d
Arrastre el cursor a través de la imagen para encerrar el drea que desee seleccionar.

Suelte el boton del raton para ver la seleccion automatica.

Si desea rehacer la seleccion, presione Ctrl + D y vuelva a seleccionar un area. Si desea realizar un ajuste fino de la seleccién, elija otra
opcidn de seleccion en la barra de herramientas Herramientas y afada o quite areas de la seleccion automatica.

Para crear una seleccién mediante la herramienta Pincel de seleccion inteligente
Pestaia Editar

1
2

En la barra de herramientas Herramientas, elija Pincel de seleccién inteligente &

En la paleta de opciones de herramienta, ajuste el valor Tamafo. También puede ajustar cualquiera de las opciones siguientes:
* Modo: especifica si se va a reemplazar, afadir o quitar una seleccién existente. El valor predeterminado es Reemplazar.

* Fundido: Suaviza los bordes de una seleccién especificando una anchura de atenuacién (de 0 a 200 pixeles).

* Alisado: aplica un borde suave a una seleccion convirtiendo los pixeles a lo largo de sus bordes en pixeles semitransparentes.

* Tolerancia: controla el grado de coincidencia que debe existir entre los pixeles seleccionados y el pixel de la imagen en el que se hace
clic. Si el valor es bajo, sélo se eligen los pixeles similares; cuanto mayor sea el valor, mayor es la gama de pixeles seleccionados.

* Usar todas las capas: busca un borde en todas las capas del drea seleccionada. Esta opcién esta disponibles cuando se ha activado
Borde inteligente en imagenes de varias capas.

Arrastre el pincel a través del drea de la imagen que desee seleccionar. No se requiere precisién; la seleccion se expande automéaticamente
hasta los bordes en funcién de la informacién de la imagen muestreada por el pincel.

Suelte el botdn del raton para revisar la seleccion inteligente.

Si desea realizar un ajuste fino de la seleccién, presione MayUs y arrastre para afiadir mas superficie a la seleccién, o bien presione Ctrl y
arrastre para quitar superficie de la seleccion.
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Puede usar el Pincel de seleccion inteligente en modo manual; para ello, desactive la casilla de verificacién Borde inteligente en la
paleta de opciones de herramienta.

Arrastre el Pincel de seleccion inteligente a través del drea que desee seleccionar (izquierda). Si es
necesario, realice un ajuste fino de la seleccién en modo Afadir o desactive Borde inteligente y pase
el pincel con precisién por encima de las areas (centro) para anadir o quitar superficie (derecha).

Para crear una seleccién mediante la herramienta Seleccién
Pestafa Editar

1 Enla barra de herramientas Herramientas, elija Seleccion F==1.
boad

2 Compruebe la configuracién de los siguientes controles de la paleta de opciones de herramienta y modifiquela si es necesario:
* Tipo de seleccién: especifica la forma del &rea de seleccién.
* Modo: especifica si se va a reemplazar, anadir o quitar una seleccion existente. El valor predeterminado es Reemplazar.
* Fundido: Suaviza los bordes de una seleccion especificando una anchura de atenuacion (de 0 a 200 pixeles).
* Alisado: aplica un borde suave a una seleccion convirtiendo los pixeles a lo largo de sus bordes en pixeles semitransparentes.

* Estilo de seleccion: le permite elegir entre tres estilos: Normal es un estilo de forma libre, Tamanio fijo le permite especificar valores en
los cuadros Ancho y Alto, y Proporcién fija mantiene sélo las proporciones especificadas en los cuadros Ancho y Alto.

3 Arrastre el cursor para crear la seleccion.

A medida que arrastra aparecerd un borde que indica la seleccién. Al soltar el ratén, el borde de la seleccién se convertird en un recuadro
de seleccion.

También es posible

Crear una seleccion de un tamafo especifico En la paleta de opciones de herramienta, haga clic en el boton
Seleccién personalizada . En el cuadro de didlogo Seleccion

personalizada, especifique la posicién de la selecciéon en pixeles
para los bordes izquierdo, superior, derecho e inferior.

Reemplazar una seleccién existente colocando una selecciéon Elija la herramienta Seleccién y haga clic en el botén Seleccién
rectangular alrededor de ella actual

Crear una seleccién rectangular alrededor de todas las areas no Haga clic en el botén Capa opaca
transparentes de la capa activa
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También es posible

Crear una seleccion rectangular alrededor de todas las areas no Haga clic en el botén Fusionada opaca m
transparentes de todas las capas de la imagen

C=

Tras crear una seleccién, los cambios en los ajustes de la paleta de opciones de herramienta se aplicaran a la siguiente accién que se
realice, pero no a la seleccién mencionada en primer lugar. Puede modificar las opciones de la seleccién actual eligiendo Selecciones
P Modificar y seleccionando un comando del mend.

Para crear una seleccion mediante la herramienta Seleccién a mano alzada
Pestana Editar

1 Enla barra de herramientas Herramientas, elija Seleccién a mano alzada 9

2 En la paleta de opciones de herramienta, elija una de las siguientes opciones de la lista desplegable Tipo de seleccion:
* Busca bordes
* Mano alzada
* Punto a punto
* Borde inteligente
3 Compruebe la configuracion de los siguientes controles de la paleta de opciones de herramienta y modifiquela si es necesario:
* Fundido: Suaviza los bordes de una seleccién especificando una anchura de atenuacién (de 0 a 200 pixeles).
* Suavizado: especifica la cantidad de suavizado que se va a aplicar al borde de la seleccién.
* Alisado: aplica un borde suave a una seleccién convirtiendo los pixeles en pixeles semitransparentes.

* Usar todas las capas: busca un borde en todas las capas del area seleccionada. Esta opcidn esta disponible cuando usa el tipo de
seleccién Busca bordes o Borde inteligente en imagenes con varias capas.

4 En funcién del tipo de seleccién que elija, realice una de las acciones de la tabla siguiente.

Para Realice lo siguiente

Realizar una seleccion mediante Mano alzada Arrastre para seleccionar un éarea de la imagen.

Realizar una seleccion mediante Busca bordes Haga clic con precision a lo largo del borde del drea que desea
seleccionar y haga clic con el botén derecho para completar la
seleccion.

Realizar una seleccién mediante Contorno inteligente Haga clic a lo largo del borde del drea que desea seleccionar,

asegurandose de que el cursor rectangular rodea el borde. Haga
doble clic o clic con el botén derecho para completar la seleccién.

Realizar una seleccidon mediante Punto a punto Haga alrededor del drea que desea seleccionar y haga doble clic o
clic con el botdn derecho para completar la seleccién.

C=

Al realizar una seleccion Busca bordes, puede establecer la distancia que se utilizara para buscar un borde escribiendo un valor en el
cuadro de control Gama de la paleta de opciones de herramienta.

Puede aumentar la precisién de las selecciones Busca bordes y Borde inteligente haciendo clic con més frecuencia a lo largo del borde
que siga.

Si desea eliminar un punto anterior, presione Supr.
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Para crear una seleccién mediante la herramienta Varita magica
Pestana Editar

1 En la barra de herramientas Herramientas, seleccione la herramienta Varita magica x

2 En la paleta Opciones de herramienta, elija una opcion de Modo de ajuste:
* Ninguno: selecciona todos los pixeles.
* Valor RGB: selecciona pixeles que coinciden con los valores rojo, verde y azul del pixel que seleccione.
* Color: selecciona los pixeles que coinciden con las variaciones de sombra del pixel que seleccione.
* Brillo: selecciona los pixeles que coinciden con el valor de luminosidad perceptual del pixel que seleccione.
* Perceptual: selecciona los pixeles que coinciden con la variacién de sombra perceptual del pixel que seleccione.

* Tradicional: selecciona los pixeles que coinciden con valores de rojo, verde y azul, con un tono hacia las variaciones de luminosidad.
Este modo de coincidencia es mas discriminador que el modo de coincidencia de valor RGB.

* Todo opaco: selecciona todos los pixeles que no son completamente invisibles (es decir, que tienen un valor de opacidad de 1 0 mas).
Al elegir esta opcidn se desactiva el control Tolerancia.

* Opacidad: selecciona pixeles que coinciden con el valor de opacidad del pixel que seleccione.
3 Compruebe la configuracién de los siguientes controles de la paleta Opciones de herramienta y modifiquela en caso necesario:

* Tolerancia: controla el grado de coincidencia que debe existir entre los pixeles seleccionados y el pixel de la imagen en el que se hace
clic. Si el valor es bajo, sélo se eligen los pixeles similares; cuanto mayor sea el valor, mayor es la gama de pixeles seleccionados.

* Fundido: Suaviza los bordes de una seleccién especificando una anchura de atenuacién (de 0 a 200 pixeles).
* Usar todas las capas: busca pixeles coincidentes en todas las capas de la imagen.
* Contiguas: selecciona solo los pixeles que conectan con el pixel en el que se hace clic.

* Alisado: produce una seleccién de bordes suavizados rellendndola parcialmente con pixeles a lo largo del borde y convirtiéndola en
semitransparente. Puede usar esta opcién dentro o fuera del recuadro de seleccion.

4 Haga clic en el &rea de la imagen que contiene los pixeles que desea cotejar.
El recuadro de seleccién rodeard todos los pixeles coincidentes.

s
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N
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Para cambiar el nimero de pixeles seleccionados, deshaga la seleccién, ajuste el valor de Tolerancia y realice una nueva seleccion.

Para crear una seleccién mediante una herramienta de pintura
Pestafia Editar

1 Elija Selecciones P Editar seleccion.
Se afiadird una capa de seleccion a la paleta de capas.
Seleccione una herramienta de pintura en la barra Herramientas.
3 Elija la configuracién de la herramienta de pintura en la paleta de opciones de herramienta y en la paleta de variacién de pincel.
Pinte la imagen.
Una superposiciéon de color rojo rubi muestra las pinceladas. La selecciéon cambia en funcién de lo siguiente:
* Al pintar con blanco, se afiaden elementos a la seleccién.
* Al pintar con negro, se sustraen elementos de la seleccién.
* Al pintar con tonos de gris, se afaden o sustraen elementos de la seleccién, dependiendo del nivel de gris.

Ul

Elija Selecciones P Editar seleccién.
El recuadro de seleccién rodeara el drea seleccionada.

s
N
N

a0

También puede hacer clic en el boton Editar seleccién ul?# de la paleta de capas en lugar de elegir Selecciones P Editar seleccién.
Lad
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Para crear una seleccion mediante la herramienta Texto
Pestana Editar

1 En la barra de herramientas Herramientas, elija Texto T

En la lista desplegable Crear como de la paleta de opciones de herramienta, elija Seleccién para crear una seleccion con forma de texto.
Haga clic en el lugar donde desea iniciar la selecciéon de texto.
Establezca las opciones de formato y escriba el texto.

u b~ W N

Haga clic en el botén Aplicar cambios

Para crear una seleccién de trama a partir de un objeto vectorial
Pestaia Editar

1 En la barra de herramientas Herramientas, elija la herramienta Seleccién R y seleccione uno o varios objetos vectoriales.

2 Elija Selecciones P A partir de objeto vectorial.
El recuadro de seleccién rodearé cada objeto vectorial.
=&

Después de crear una seleccién de trama a partir de un objeto vectorial, puede copiar y pegar la seleccién. Los objetos vectoriales
originales permaneceran sin cambios.

Para seleccionar todos los pixeles de una capa o una imagen
Pestafia Editar

* Elija Selecciones P Seleccionar todo.
Aparecerd un recuadro de seleccién alrededor de la capa en el lienzo.

2
N
N
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También puede seleccionar todos los pixeles de una capa o de una imagen presionando las teclas Ctrl + A.

Para seleccionar todas las areas sin mascara
Pestana Editar

1 Enla paleta de capas, seleccione la capa de méascara.
2 Elija Selecciones P A partir de méascara.
El recuadro de seleccién rodeard las areas sin mascara.

ua)
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Si ha guardado una méscara en un canal alfa, puede cargarlo como una seleccién eligiendo Selecciones P Cargar/Guardar seleccién
P Cargar seleccion desde alfa.

Optimizacién de una seleccion con el Pincel de ajuste fino

La funcién Pincel de ajuste fino le permite optimizar los bordes de una seleccion para identificar detalles tales como pelos individuales que
suelen ser verdaderamente dificiles de seleccionar. La ventana Pincel de ajuste fino incluye una herramienta de pincel, asi como controles
deslizantes, para ajustes mas generales.
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La seleccion del lobo de la derecha se cred con el Pincel de seleccién inteligente y luego se optimizé con el Pincel
de ajuste fino. La previsualizacion de la seleccién con el fondo blanco ayuda a revelar los detalles de los bordes.

Empiece con el pincel

En la mayorfa de los casos, la forma mas eficaz de refinar la seleccion es arrastrando por la imagen con el pincel, incluidas areas con
mechones de pelo al viento y bordes variables. Entre los modos de pincel figuran Ajuste fino (utilizado en la mayoria de las ocasiones),
Fundido, Ahadir y Quitar.

Refine Brush

Preview

Brush Mode

Brush 5ize

Controles deslizantes opcionales para ajustes generales

Aunque en la mayoria de los casos no va a necesitar usar los controles deslizantes, pueden emplearse para aplicar ajustes globales si los
bordes de la seleccién son relativamente coherentes, como por ejemplo, cuando se ajusta la seleccién de un animal con pelo corto.

* Ancho de borde: le permite especificar el &rea que se va a ajustar (a lo largo de los bordes de la seleccién).

* Expandir borde: le permite expandir el drea de borde hacia el interior o el exterior.

* Suavizar: reduce la variacion del borde suavizando desde el extremo del borde exterior hacia dentro.

* Fundido: aplica un efecto de desenfoque al area de borde.

Cbomo obtener una vista previa de una seleccion

A medida que va trabajando, le resultard Util previsualizar la seleccion con distintos fondos. Empezando por Superposicion, que le permite
ver las &reas que va a seleccionar, tiene Blanco y negro, que le permite identificar el contorno y las &reas semitransparentes, y Negro, Blanco
y Transparente, que le permiten ver el aspecto de la seleccion definitiva.

Ademas, puede activar o desactivar la casilla Ocultar/Mostrar resultados para ver los cambios aplicados a la seleccién original por el Pincel
de ajuste fino.

214 | Corel PaintShop Pro Guia del usuario



Si en cualquier momento desea deshacer o rehacer algin paso, puede abrir la paleta Historial del Pincel de ajuste fino y revisar sus
acciones. Si desea obtener informacién sobre paletas de historial, consulte "Para deshacer y rehacer acciones mediante la paleta de historial"
en la pagina 77

Salida

Una vez que haya terminado, podra exportar la seleccién optimizada de diversas formas, incluidas opciones de seleccién, mascara y capa.

¢Qué tipos de imagenes funcionan mejor?
* Imagenes nitidas en las que toda la selecciéon estd enfocada.
* Imagenes con iluminacién coherente en las que existe buen contraste entre el sujeto que desea seleccionar y el fondo.

=

Puede mejorar el rendimiento del Pincel de ajuste fino utilizando la aceleracién de hardware para sacar partido a la unidad de
procesamiento de graficos (GPU) de su sistema. La aceleracion de hardware esta deshabilitada de forma predeterminada. Para
habilitarla, consulte "Para habilitar la aceleracion de hardware" en la pagina 431.

Para optimizar una seleccién con el Pincel de ajuste fino

1 Enla barra de herramientas Herramientas, elija una de las herramientas de seleccién y cree una seleccién.
2 En la paleta Opciones de herramienta, haga clic en el botén Pincel de ajuste fino.

3 Enlaventana Pincel de ajuste fino, elija Superposicién en la lista desplegable Vista previa.

4

Compruebe que el Modo pincel esté establecido en Ajuste fino y ajuste el Tamafo pincel de modo que pueda seguir facilmente el
borde de la seleccién.

En la ventana de documento, arrastre el pincel sobre los detalles que desea incluir en la seleccion.

)]

En la lista desplegable Vista previa, elija un fondo que le ayude a evaluar el resultado.

7 En caso necesario, puede cambiar el Modo pincel para suavizar el borde (Fundido), afadir &reas a la seleccién (ARadir) o quitar areas de
la seleccién (Quitar).

8 Una vez que esté satisfecho con la seleccién, elija una de las opciones siguientes de la lista desplegable Salida.
* Seleccién: la seleccidon se muestra en la imagen, sin capas adicionales.
* Mascara: la seleccién se muestra en un fondo transparente, sin capas adicionales.
* Nueva capa: la seleccion se muestra en una capa nueva con un fondo transparente; la imagen original aparece en una capa separada.

* Nueva capa de mascara: se crea un grupo de mascara con tres capas: una capa con la selecciéon (fondo transparente), una capa de
méscara (alfa) y la capa de la imagen original.

9 Haga clic en Aplicar.

Group 1

Un ejemplo de exportacion de Nueva capa de mascara
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Si la seleccion es relativamente uniforme, puede usar los controles deslizantes para optimizar la seleccién. También puede usar una
combinacién de los controles deslizantes y el pincel.

Puede modificar el tamano del pincel de forma interactiva, para ello presione la tecla Alt al mismo tiempo que arrastra en la ventana
de imagen.

Ocultamiento y visualizacion del recuadro de seleccion

De forma predeterminada, el recuadro de selecciéon esta visible. Cuando se trabaja con una seleccién, a veces resulta Util ocultar el recuadro
temporalmente sin desactivar la seleccién. Por ejemplo, puede que desee ver el resultado de pegar una seleccién o aplicar un fundido a sus
contornos.

Para ocultar o mostrar el recuadro de seleccién
Pestafa Editar

* Elija Selecciones » Ocultar recuadro de seleccién.
=<

Al ocultar el recuadro de seleccién, no se anula la seleccion. Las herramientas y funciones utilizadas mientras el recuadro de seleccién
esta oculto sélo se aplican al drea seleccionada.
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También puede ocultar o mostrar el recuadro de seleccién presionando las teclas Ctrl + Mayus + M.

Movimiento, recorte y giro de selecciones
Puede mover, recortar o girar una seleccion. Si desea cambiar el drea de seleccién, también puede mover el recuadro de seleccién.

Al mover una seleccion, puede dejar el espacio vacio o mover una copia de la seleccion y dejar la seleccion original intacta. Cuando mueve
una seleccién, ésta se convierte en una seleccion flotante. Al realizar una nueva accién, PaintShop Pro convierte automaticamente la
seleccion flotante en una nueva capa.

También es posible hacer flotar una seleccién, lo cual crea una copia de la seleccion que se puede mover o modificar sin cambiar la imagen
original. Una seleccién flotante se sitla temporalmente sobre la imagen o la capa de la paleta de capas; y un icono indica que la capa
contiene una seleccion flotante. Después de editar la seleccion flotante, puede fijarla.

También puede mover una seleccion a una capa distinta. De esta forma, el contenido original de la seleccion se mantiene intacto y una copia
de la seleccién se convierte en la capa nueva. Puede editar esta nueva capa sin cambiar la imagen original.

ilmportante! Esta opcién sélo funciona con imagenes en escala de grises y de 16 millones de colores. Para obtener mas informacién sobre
cémo aumentar la profundidad del color de una imagen, consulte "Operaciones con colores y materiales" en la pagina 263.

Después de realizar una seleccion, puede moverla a cualquier lugar de la imagen, o fuera del lienzo. Si expande la ventana de la imagen
para mostrar el drea gris que queda fuera del lienzo, vera la seleccién que ha movido. También puede recortar una seleccion para eliminar la
porcién que no se encuentra dentro de los bordes de la imagen.

Para mover el recuadro de seleccién
Pestana Editar

* Con la herramienta Seleccionar éarea, haga clic y arrastre el recuadro de seleccion a una nueva posicion.
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También puede mover el recuadro de seleccién haciendo clic con el botén secundario y arrastrando con la herramienta Mover 3%[ .

Para mover el area de imagen seleccionada
Pestafia Editar

* Realice una tarea de la siguiente tabla.

Para Realice lo siguiente

Mover la seleccion cualquier distancia En la paleta de opciones de herramienta, establezca la opcién
Modo en Reemplazar y arrastre la seleccion con una de las
herramientas de seleccién (Seleccién, Mano alzada o Varita

mégica).

Mover la seleccién 1 pixel Presione una tecla de flecha.

Mover la seleccion 10 pixeles Mantenga presionada la tecla Ctrl y presione una tecla de flecha.

Mover la seleccién 50 pixeles Mantenga presionada la tecla Mayus y presione una tecla de
flecha.

Mover la seleccion 100 pixeles Mantenga presionadas las teclas Mayus y Ctrl y presione una tecla
de flecha.

Para copiar y mover el area de imagen seleccionada
Pestafia Editar

* Con la herramienta Seleccién activa, establezca el modo de control en Reemplazar, mantenga presionada la tecla Alt, y arrastre la
seleccion.

También es posible

Copiar y mover la seleccion 1 pixel Mantenga presionada la tecla Alt, y presione una tecla de flecha.

Copiar y mover la seleccién 10 pixeles Mantenga presionadas las teclas Alt y Ctrl, vy presione una tecla de
flecha.

Copiar y mover la seleccion 50 pixeles Mantenga presionadas las teclas Alt y Mayus y presione una tecla
de flecha.

Copiar y mover la seleccién 100 pixeles Mantenga presionadas las teclas Alt, Mayus y Ctrl, y presione una

tecla de flecha.

Para que una seleccion sea flotante
Pestafia Editar

* Elija Selecciones P Flotar.
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Para fijar una seleccién
Pestana Editar

* Elija Selecciones P Fijar.

Para convertir una seleccién en capa
Pestafa Editar

1 Cree una seleccién en la imagen.

2 Elija Selecciones P Convertir seleccién en capa.
La nueva Seleccién ascendida aparece encima de la capa original.

2
N
N
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Para colocar una seleccién como una capa en otra imagen, copie la seleccién, abra la otra imagen y elija Editar » Pegar como nueva
capa.

Para recortar una seleccién en el lienzo
Pestana Editar

1 Mueva parte de la seleccién fuera del lienzo de la imagen.

Si es necesario, expanda la ventana de la imagen para mostrar el &rea gris que aparece fuera de los bordes de la imagen.
2 Elija Selecciones P Fijar.

Se fijard la seleccidn, lo cual hard que estén disponibles mas opciones de edicion.
3 Elija Selecciones P Pegar en lienzo.

Se eliminara el &rea de la seleccién que queda fuera de los bordes de la imagen.

Para girar una seleccion
Pestana Editar

1 Seleccione Imagen » Rotacion libre.
Aparece el cuadro de didlogo Rotacién libre.
2 En la seccion Direccion, elija Derecha o lzquierda para especificar la direcciéon de la rotacién.
3 Enlasecciéon Grados, establezca el nUmero de grados de la rotacién.
Si desea escribir un valor entre 0,01 y 359,99, seleccione la opcién Libre.
Desactive la casilla de verificacién Todas las capas.
5 Haga clic en Aceptar.
=

Al girar una seleccién, ésta se convierte en una seleccion flotante y la imagen original permanece intacta.

También puede girar una seleccion de forma interactiva con la herramienta Seleccién R Antes de aplicar la rotacion, la seleccién

se convertird en capa.

Modificacidn de selecciones

Las selecciones se pueden modificar de varias maneras. Puede modificar una seleccién afiadiendo contenido de imagen a la misma o
sustrayendo este contenido. Supongamos, por ejemplo, en una imagen de una persona que transporta una sefial grande; puede seleccionar
la sefal utilizando la herramienta Seleccionar area rectangular y luego afadir la persona a la seleccién utilizando la herramienta Seleccién a
mano alzada.
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Una vez creada una seleccién, puede anadir elementos a la misma.
Puede también ampliar o reducir una seleccién en un nimero especifico de pixeles.
Puede anadir o quitar un color de una seleccién o del borde de la seleccion. Al afadir o quitar el color, cambiaréa el borde de la seleccion.
También puede afadir pixeles a una selecciéon basandose en valores de color.

Si aparecen manchas u orificios en una seleccion, podra eliminarlas definiendo un &rea en pixeles cuadrados. Por ejemplo, si la imagen tiene
un ancho de 20 pixeles y un alto de 20 pixeles, puede definir un area de 5 pixeles multiplicada por un factor de escala de 100 para cubrir un
area de 500 pixeles. Debido a que la imagen abarca un area de tan solo 400 pixeles (20 x 20 = 400), se quitaran todas las manchas y
orificios.

También puede modificar una seleccién utilizando una serie de herramientas y efectos.

Para anadir elementos a una seleccion o restarselos
Pestana Editar

[/

1 Enla barra de herramientas Herramientas, elija una herramienta de seleccién (Seleccién F==2, Mano alzada 9 Varita magica \> o)
Boad

Pincel de seleccion inteligente K).

Elija la configuracién para la herramienta en la paleta de opciones de herramienta.
3 Realice una tarea de la siguiente tabla.

Para Realice lo siguiente

Afadir a una seleccion En la lista desplegable Modo, elija Afadir y seleccione las dreas de
la imagen que desee anadir a la seleccion. No es necesario que las
areas sean adyacentes.

Sustraer de una seleccion En la lista desplegable Modo, elija Quitar y seleccione las areas de
la imagen que desee quitar de la seleccion.

C=

También puede afadir elementos a una seleccién manteniendo pulsada la tecla Mayds mientras hace clic en las areas de la imagen
que desea afadir, asi como sustraer de una seleccion manteniendo pulsada la tecla Ctrl mientras hace clic en las areas de la imagen
gue desea quitar.

Para expandir una seleccion un nimero especifico de pixeles
Pestafia Editar

1 Elija Selecciones » Modificar » Expandir.

Aparece el cuadro de didlogo Expandir seleccion.

Especifique un valor en el control Nimero de pixeles para ampliar la seleccién.
3 Haga clicen Aceptar.
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El recuadro se ampliara, pero mantendré su forma original.

Para contraer una seleccién un numero especifico de pixeles
Pestafia Editar

1

Elija Selecciones » Modificar » Contraer.

Aparece el cuadro de didlogo Contraer seleccion.

Especifique un valor en el control Nimero de pixeles para contraer la seleccién.
Haga clic en Aceptar.

El recuadro se reducird, pero mantendra su forma original.

Para anadir pixeles a una seleccién segun los valores de color
Pestafia Editar

1
2

Elija Selecciones P Modificar P Seleccionar similares.
Compruebe la configuracion de los siguientes controles de la paleta de opciones de herramienta y modifiquela si es necesario:

* Tolerancia: especifica el grado de similitud de colores que deben tener los pixeles con la seleccién inicial. A valores mas bajos, se
excluyen mas pixeles de la seleccion. A valores mas altos, éstos no necesitan estar tan cerca, y se incluyen mas pixeles en la seleccién.

* Muestra fusionada: selecciona los pixeles coincidentes en la imagen fusionada. Si la casilla estd desactivada, se seleccionan solamente
los pixeles de la capa activa.

* Alisado: produce una seleccién de bordes suavizados rellendndola parcialmente con pixeles a lo largo del borde y convirtiéndola en
semitransparente. Marque las opciones Interior o Exterior dependiendo de si desea alisar las areas situadas en el interior o el exterior
del recuadro de seleccién. Para mantener los bordes originales, desactive la casilla Alisado

* Contiguas: selecciona todos los pixeles de un color similar situados en areas contiguas.

* No contiguo: selecciona todos los pixeles de un color similar situados en cualquier lugar de la imagen.
Haga clic en Aceptar.

La seleccidn cambiara para incluir los pixeles similares.

=

Con el comando Seleccionar similares obtendra los mejores resultados si la seleccion no estd alisada.

Para anadir o quitar un color de una seleccién
Pestana Editar

1
2

Elija Selecciones » Modificar P Seleccionar gama de colores.

Elija una de las siguientes opciones:

* Ahadir gama de colores

* Quitar gama de colores

En la imagen, haga clic en un color que desee afadir o quitar de la seleccién.

En el cuadro Tolerancia, especifique un valor de tolerancia de color (de 0 a 256).

Los tonos del color o de colores relacionados se afiadiran o quitaran de la seleccion.

En el cuadro Suavidad, especifique la cantidad de suavidad que debe aplicarse al color tomado como referencia.
Haga clic en Aceptar.

Los bordes de la seleccién cambiaran para afadir o excluir el color especificado.
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Puede hacer clic en el boton Alternar seleccion F==1 del cuadro de didlogo Seleccionar gama de colores para alternar entre una vista

Lood
previa Unicamente de la seleccidén y una vista previa de la seleccion con el resto de la imagen.

También puede elegir el color que desea afadir o quitar haciendo clic en el cuadro Color de referencia del cuadro de didlogo
Seleccionar gama de colores.

Para quitar un color de una seleccién, también puede elegir Editar » Pegar como seleccién transparente al pegar una seleccion.
Este comando tan solo elimina el color si coincide con el color de fondo especificado.

Para quitar manchas y orificios de una seleccion
Pestafa Editar

1 Elija Selecciones » Modificar » Quitar manchas y orificios.
Aparece el cuadro de didlogo Quitar manchas y orificios.
2 Elija una de las siguientes opciones:
* Quitar manchas
¢ Quitar orificios
* Quitar manchas y orificios

3 Enlos cuadros Area cuadrada mas pequefa que, introduzca el nimero de pixeles y el factor de escala. Comience con valores bajos y
auméntelos segun considere necesario hasta eliminar las manchas y los orificios.

N

Haga clic en Aceptar.
Se eliminaran las manchitas y los orificios de la seleccién.
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Puede hacer clic en el boton Alternar seleccion F==1 del cuadro de didlogo Quitar manchas y orificios para alternar entre una vista

Lood
previa Unicamente de la seleccién y una vista previa de la seleccién con el resto de la imagen.

Para modificar una seleccién mediante una serie de herramientas y efectos
Pestana Editar

1 Elija Selecciones P Editar seleccion.
En el &rea seleccionada aparecerad una superposicion de color rojo rubi.
Aplique una herramienta o un efecto al area de la seleccion.

Cuando haya terminado de editar la seleccién, elija Selecciones P Editar seleccién para que se muestre el recuadro de seleccion.

/.
N
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También puede modificar una seleccién haciendo clic en el boton Editar seleccién nlp#.
Lad

Inversion y eliminacion de selecciones

Algunas veces la forma mas sencilla de realizar una seleccién complicada de una parte de una imagen consiste en seleccionar la parte que no
se desea e invertir la seleccion. Por ejemplo, en una imagen de una persona con un fondo de color sélido, puede seleccionar el fondo y luego
invertir la seleccién, para seleccionar la persona en lugar de seleccionar el fondo.
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Si selecciona un fondo sélido (izquierda) e invierte la seleccion, puede aislar un primer plano complejo y de varios colores (derecha).

También puede anular cualquier seleccién, lo que hace que se elimine el recuadro de seleccién y se vuelva a integrar la seleccién en la
imagen. Después de anular la selecciéon, puede continuar la edicion de la imagen completa.

Para invertir una seleccion
Pestana Editar

Elija Selecciones P Invertir.

El recuadro de seleccién encierra ahora el &rea de la imagen que anteriormente no estaba seleccionada y excluye el drea de la imagen
gue anteriormente estaba seleccionada.

Para borrar una seleccion
Pestana Editar

Elija Selecciones P Anular seleccion.
=<

Si anula una seleccion flotante, la seleccion se la fijara y colocara en la capa subyacente, si la capa es de trama. Si la capa subyacente
es una capa vectorial o una capa de medios artisticos, se crea una nueva capa de trama y la seleccion se fija en la misma.

)
P7\S

También puede anular una seleccién haciendo clic con el boton derecho en el &rea de la imagen del exterior del recuadro de seleccion
o presionando las teclas Ctrl + D.

Uso del fundido con selecciones

El fundido suaviza el rea entre una seleccion y el reto de la imagen incrementando gradualmente la transparencia de los pixeles situados a
lo largo del borde de la seleccién. Puede especificar el ancho del &rea fundida.

Cuando se copia 0 mueve una seleccion, el fundido ayuda a mezclar la seleccién en el area circundante para que la imagen tenga un aspecto
maés natural. Cuanto més alto sea el valor del fundido, mas suaves seran los bordes. Un valor de fundido de O crea una seleccién con bordes
marcados.
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Una seleccion sin fundido (izquierda) y una seleccién con fundido (derecha)

Puede aplicar el fundido al mismo tiempo que realiza una seleccién o después de crearla. El nivel de fundido y su posicion alrededor del
recuadro de seleccion se pueden ajustar después de crear la selecciéon. Si desea obtener mas informacién sobre la creacion de selecciones,
consulte "Creacién de selecciones" en la pagina 207.

Para cambiar la magnitud de fundido de una seleccién
Pestafia Editar

1 Elija Selecciones » Modificar » Fundido.

2 Escriba un valor en pixeles en el control Cantidad de fundido.
El fundido se aplicara al interior y al exterior de la seleccion.

3 Haga clic en Aceptar.

Para ajustar la posicion del fundido
Pestafa Editar

1 Elija Selecciones » Modificar » Fundido interior/exterior.

2 Active una de las opciones siguientes para establecer la posicién del fundido:

* Interior

* Exterior

* Ambos

Escriba un valor en el cuadro Cantidad de fundido para establecer el ancho del fundido (en pixeles).
Haga clic en Aceptar.
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Puede hacer clic en el boton Alternar seleccidn t==1 del cuadro de didlogo Fundido interior/exterior para alternar entre una vista
previa de la selecciéon y una vista previa de la seleccion y el resto de la imagen.

Para quitar el fundido de una seleccién
Pestafia Editar

1 Elija Selecciones » Modificar » Quitar fundido.
2 Escriba un valor en el cuadro de control Umbral para especificar la cantidad de fundido que desea quitar.
3 Haga clic en Aceptar.
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Uso del alisado con selecciones

El alisado produce una seleccion de bordes suavizados rellenandola parcialmente con pixeles a lo largo del borde y convirtiéndolos
en semitransparentes. Puede aplicar el alisado a nuevas selecciones al crearlas. Si desea obtener mas informacién sobre la creacién de
selecciones, consulte "Creacion de selecciones" en la pagina 207.

Después de crear una seleccién, puede aplicar el alisado segun la forma de la seleccién. También puede restaurar el alisado original de un
objeto que se pegd en una imagen. Restaurar el alisado es Util si al realizar la seleccion no la alisé y desea suavizar los bordes de la seleccién.

Para aplicar el alisado segun la forma
Pestana Editar

1 Elija Selecciones » Modificar » Alisar segun formas.
Aparece el cuadro de didlogo Alisar segin formas.
2 Marque una de las siguientes opciones:
* Interior: aplica el alisado al interior del recuadro de seleccion.
* Exterior: aplica el alisado al exterior del recuadro de seleccion.
3 Haga clic en Aceptar.
Se alisaran los bordes de la seleccion.

Para recuperar el alisado
Pestafa Editar

1 Elija Selecciones » Modificar » Recuperar alisado.
Aparece el cuadro de didlogo Recuperar alisado, con la seleccién alisada en el drea de vista previa Después.
2 Marque una de las siguientes opciones:
* Interior: aplica el alisado dentro del recuadro de seleccién.
* Exterior: aplica el alisado fuera del recuadro de seleccién.
Haga clic en Aceptar.

/.
J

uano v

Para aplicar alisado a todas las capas de la seleccion, marque la casilla de verificacion Usar todas las capas.

Para aplicar alisado y copiar el resultado en una capa nueva, marque la casilla de verificacién Resultado en nueva capa.

Modificacién de bordes de selecciones

Puede modificar los bordes de una seleccidon suavizando sus limites o anadiendo un borde.

Para suavizar los contornos de una seleccion
Pestana Editar

1 Elija Selecciones » Modificar » Suavizar.

Aparece el cuadro de didlogo Suavizar seleccion.
2 Seleccione o anule la seleccion de las siguientes opciones:

* Alisado: suaviza los bordes de la seleccion.

* Conservar esquinas: conserva la forma de las esquinas. Desactive esta casilla de verificacién si desea suavizar las esquinas.
3 Especifique valores en uno o en los dos controles siguientes:

* Magnitud de suavizado: establece la cantidad de suavizado que se aplicara alrededor de la seleccién.

* Escala de esquinas: establece la cantidad de suavizado que se aplicara alrededor de las esquinas de la seleccién. Esta opcidén no esta
disponible cuando la casilla Conservar esquinas no esta seleccionada.

4 Haga clic en Aceptar.
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Puede hacer clic en el boton Alternar seleccion F==1 del cuadro de didlogo Suavizar seleccién para alternar entre una vista previa de
Lood

la seleccion y una vista previa de la seleccion y el resto de la imagen.

Para afadir un borde a una seleccion
Pestana Editar

1 Elija Selecciones » Modificar » Seleccionar bordes de seleccién.
Aparece el cuadro de didlogo Seleccionar bordes de seleccion.
2 Active una de las opciones siguientes para establecer la posicién del fundido:
* Interior
* Exterior
* Ambos
3 Introduzca un valor en el cuadro Ancho de borde.
Si desea suavizar los bordes de la seleccion, marque la casilla de verificacion Alisado.
4 Haga clic en Aceptar.

Creacion de tramas personalizadas a partir de selecciones

Puede convertir una selecciéon en una trama personalizada integrada y emplearla para pintar, afiadir texto o crear fondos de paginas Web.

Para crear una trama personalizada
Pestafia Editar

1 Realice una seleccion.
2 Elija Efectos P Efectos de la imagen P Mosaico integrado.
Aparece el cuadro de didlogo Mosaico integrado.
3 Elija una opcion de la seccion Método de mosaico.
Elija una opcién de la seccién Direccién.
Si elige Bidireccional, también necesitara elegir una configuracion en la seccion Estilo de esquina.
5 Modifique cualquiera de las opciones de la seccién Configuracion.
Haga clic en Aceptar.

Almacenamiento y carga de selecciones

Puede guardar selecciones complicadas que quizés desee volver a utilizar. También puede guardar selecciones como archivos o como canales
alfa.

Al guardar una seleccion, ésta se almacena en un archivo independiente con la extension .PspSelection. Al cargar una seleccién en una
imagen, PaintShop Pro crea una seleccion en funcién de la luminancia, los pixeles que no son negros o la opacidad.

Los canales alfa de las im&genes son areas de almacenamiento de datos que guardan selecciones y méascaras. Al guardar una seleccién como
un canal alfa, la seleccién se almacena como parte de la imagen en la que se cre6 originalmente, y no como un archivo independiente. Las
selecciones y méascaras almacenadas en canales alfa no tienen efecto en el aspecto de una imagen.

Si guarda la imagen con un formato de archivo distinto del formato de archivo Pspimage, no se guardaran los canales alfa. Por este motivo,
es mejor guardar una copia maestra de la imagen en formato Pspimage.

Cuando guarda una seleccién en un canal alfa en una imagen Psplmage, puede cargar esa seleccion desde el canal alfa en la misma imagen
o0 en otra distinta.

Si guardo selecciones en canales alfa que ya no necesita, puede eliminarlos. Sélo los canales alfa de la imagen activa se pueden eliminar.
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Para guardar una seleccién en un archivo
Pestana Editar

1 Elija Selecciones » Cargar/Guardar seleccién P Guardar seleccién en disco para abrir el cuadro de di4logo del mismo nombre.

El cuadro de grupo Archivos de seleccién muestra los archivos de seleccion del directorio ...Documentos\Corel PaintShop Pro
\2023\Selections. Para cambiar la carpeta predeterminada o para afiadir otra carpeta, haga clic en el botén Ubicacion de archivos E

de la lista desplegable Archivos de seleccion.

En el cuadro Nombre de archivo, escriba un nombre para la seleccion.

3 Haga clic en Guardar.

Para cargar un archivo de seleccién desde el disco
Pestafia Editar

1 Elija Selecciones » Cargar/Guardar selecciones P Cargar seleccién desde disco.

Aparece el cuadro de didlogo Cargar seleccién desde disco.

La seccién Seleccion muestra los archivos de seleccion de todas las carpetas. Para cambiar la carpeta predeterminada para las
selecciones, haga clic en el botén Ubicacién de archivos @ de la lista desplegable Archivos de seleccion.

Elija una seleccion de la lista desplegable Seleccion.

3 En el cuadro de grupo Operacion, elija una de las siguientes opciones:

e Sustituir seleccion
* Anadir a la seleccién actual
* Restar de la seleccién actual

4 En la seccién Crear seleccién de, elija una de las opciones siguientes:

* Luminosidad de origen
* Cualquier valor distinto de cero
* Opacidad de origen

5 Haga clicen Cargar.

Para guardar una seleccion en un canal alfa
Pestafia Editar

1 Elija Selecciones » Cargar/Guardar selecciones P Guardar seleccién en alfa.

Aparece el cuadro de didlogo Guardar selecciéon en canal alfa.

2 Elija una imagen de la lista desplegable ARadir a documento de la seccién Canales alfa.

Los canales alfa de la imagen se mostraran en el cuadro de vista previa situado bajo la lista desplegable.

3 Haga clic en Guardar.
La seleccidn se guardara en el canal alfa.

También es posible

Guardar una seleccion en el canal alfa de otra imagen

Cambiar el nombre predeterminado del nuevo canal alfa

Mueva la seleccidn a la esquina superior izquierda del lienzo de la
imagen.
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Seleccione el nombre de la imagen en la lista desplegable ARadir a
documento y haga clic en Guardar.

Nota: La segunda imagen debe estar abierta en PaintShop Pro para
que aparezca en la lista desplegable Afdadir a documento.

Escriba un nuevo nombre en el cuadro Nombre.

Marque la casilla Mover a parte superior izda. del lienzo.

Nota: Esta opcién es Gtil cuando una seleccién no aparece en el



También es posible

lienzo porque es mayor que la imagen.

Para cargar una seleccién de un canal alfa
Pestafa Editar

1 Elija Selecciones P Cargar/Guardar seleccion P Cargar seleccién desde alfa.
Aparece el cuadro de didlogo Cargar seleccion de canal alfa.

Si desea mostrar el area situada alrededor de la seleccién como transparente o negra, haga clic en el botén Cambiar damero de
transparencia E;j en la seccion Vista previa.
NAl

2 Enlalista desplegable Cargar desde documento, elija el nombre de archivo de la imagen que contiene el canal alfa que desea cargar.
Nota: La imagen debe estar abierta en PaintShop Pro para que aparezca en la lista desplegable Cargar desde documento.

3 En el cuadro de grupo Operacidn, elija una de las siguientes opciones:
* Sustituir seleccion
* Anadir a la seleccion actual
* Restar de la seleccion actual

Un mensaje en la seccién Operaciones indica cdmo es la interseccion del canal alfa con el lienzo de la imagen actual.

Nota: Sila interseccién del canal alfa con el lienzo de la imagen no existe o sélo es parcial, puede marcar la casilla Mover a superior
izquierdo para mover la seleccién sobre el lienzo de la imagen.

4 Enla seccion Opciones, elija una o mas de las siguientes opciones:
* Mover a superior izquierdo
* Pegar en lienzo
* Invertir seleccién

5 Haga clicen Cargar.

También es posible

Recortar la seleccidn donde esta sobrepasa el lienzo de la imagen En la seccion Opciones, marque la casilla de verificacion Pegar en
lienzo.

Seleccionar todo lo que se encuentra en el exterior de la seleccion En la seccion Opciones, marque la casilla de verificacion Invertir

original imagen.

Para eliminar un canal alfa
Pestafna Editar

1 Elija Imagen P Eliminar canal Alfa.

Aparece el cuadro de didlogo Eliminar canal alfa.
2 Elija el canal alfa que desea eliminar en la lista desplegable de la seccion Canales alfa.

Si desea eliminar todos los canales alfa, marque la casilla de verificacion Eliminar todos los canales alfa.
3 Haga clicen Eliminar.

Operaciones con selecciones | 227



228 | Corel PaintShop Pro Guia del usuario



Corel® =8 /08
PaintShop’'Pro 2023 ( D)

Operaciones con capas

Cuando trabaja con capas en PaintShop Pro, puede afadir elementos a las imagenes, crear efectos artisticos e ilustraciones, y editar
imagenes mas facilmente. Puede afadir o eliminar capas, reorganizar el orden de apilamiento y mezclar sus pixeles de varias maneras.
Excepto que funda las capas, puede trabajar en cada una de ellas por separado.

Esta seccidn presenta los siguientes temas:

* '"Concepto general de capa" (pagina 229)

* "Uso de capas con fotos" (pagina 232)

* "Uso de capas con ilustraciones" (pagina 233)

* "Uso de la paleta de capas" (pagina 234)

* "Creacion de capas' (pagina 236)

» "Conversién de la capa de fondo" (pagina 237)

* 'Eliminacion de capas y borrado de su contenido" (pagina 237)
* '"Duplicar y copiar capas" (pagina 238)

* "Cambio de nombre de las capas" (pagina 239)

*  "Visualizacién de capas" (pagina 239)

* "Buscar capas" (pagina 240)

* "Organizacién de capas por color" (pagina 240)

* "Modificacién del orden de las capas en una imagen" (pagina 240)
* "Movimiento de capas en el lienzo" (pagina 241)

* "Agrupacion de capas' (pagina 241)

* "Vinculacion de capas" (pagina 242)

* "Mezcla de capas" (pagina 243)

* '"Configuraciéon de la opacidad de las capas' (pagina 246)

* '"Proteccién de reas transparentes de capas de trama" (pagina 246)
» 'Fusion de capas' (pagina 246)

* 'Utilizacién de capas de ajuste" (pagina 248)

* "Uso de estilos de capa" (pagina 249)

Concepto general de capa

Cuando cree o importe una imagen en PaintShop Pro, esta tendra una Unica capa. En funcién del tipo de imagen que cree o importe, la
capa aparece como capa de Fondo, Trama, Vector o Medio artistico. Cuando abre una foto, ya sea obtenida por escaner o capturada en la
pantalla, la capa aparece en la paleta de capas como Fondo.
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Para la mayoria de retoques y correcciones simples, no es necesario anadir mas capas a la imagen. No obstante, es una buena norma
duplicar la capa antes de realizar correcciones en la imagen, de ese modo conserva la imagen original en su propia capa. Si desea realizar
operaciones mas complejas, como crear un collage con texto y otros elementos, o una composicién fotografica con capas de efectos, le
recomendamos encarecidamente que use capas.

JOREM

Las capas son como hojas diferentes que combina para crear una composicion final.

Cada capa que afiada comienza como una hoja transparente sobre el fondo. A medida que se afladen pinceladas, objetos de vector o texto,
se van cubriendo partes de la capa de fondo. Las &reas transparentes permiten ver las capas subyacentes. Puede apilar varias capas para
crear composiciones artisticas, collage o ilustraciones complejas.

Existen diez tipos de capas: fondo, trama, vector, medio artistico, mascara, ajuste, grupo, marco, seleccion y seleccion flotante. Si desea
obtener més informacion sobre las capas de marco, consulte "Colocacién de imagenes en formas o texto con la herramienta Marco" en la
pagina 178. Si desea obtener informacion sobre las selecciones, consulte "Operaciones con selecciones" en la pagina 207.

Solo las imagenes en escala de grises y de 16 millones de colores pueden tener varias capas de tramas (las capas vectoriales son las Unicas
capas que no son de tramas). Si ahade una nueva capa de tramas a una imagen con otra profundidad de color como, por ejemplo, una
imagen indexada de 256 colores, PaintShop Pro convierte automaticamente la imagen con capas a 16 millones de colores.

PaintShop Pro admite hasta 500 capas. El nimero real de capas que admita una imagen puede estar limitado por la cantidad de memoria
disponible en el equipo que se utilice.

Puede crear grupos de capas o ascender selecciones a capas. Si desea obtener informacion sobre la conversién de selecciones en capas,
consulte "Movimiento, recorte y giro de selecciones" en la pagina 216.

Capas de fondo

La capa de fondo Iq__| es la capa inferior de una imagen. Cuando importa imégenes JPEG, GIF o PNG a PaintShop Pro, estas solo contienen

esta capa, que se denomina "Fondo" en la paleta de capas.

La capa de fondo contiene datos de trama y se convierte en una capa de tramas cuando se cambian sus propiedades; por ejemplo, su modo
de mezcla o la opacidad. No es posible cambiar el orden de apilado, a no ser que se convierta en una capa de trama.

Para colocar una capa de fondo a un nivel superior en la pila de capas, puede convertirla en una capa de trama normal. Si desea obtener
informacién sobre la conversion de capas de fondo, consulte "Conversion de la capa de fondo" en la pagina 237.

Si crea una nueva imagen con un fondo transparente, ésta no tiene una capa de fondo y su capa inferior es una capa de trama llamada
"Trama 1". Puede mover esta capa a cualquier lugar en el orden de apilamiento. También puede cambiar su opacidad y modo de mezcla.

PaintShop Pro admite la transparencia de las capas que no sean la de fondo. Para crear una imagen sin areas transparentes puede
seleccionar un fondo de color sélido. La imagen contendra una capa de fondo como capa inferior.
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Para crear una nueva imagen con areas transparentes, seleccione un fondo transparente. La imagen contendra una capa de trama como
capa inferior. Para obtener mas informacién, consulte "Partir de un lienzo en blanco" en la pagina 64.

Las capas de trama
Las capas de trama h-—“ son capas con datos de trama solamente. Los datos de trama estan formados por elementos individuales,

denominados pixeles, dispuestos en una cuadricula. Cada pixel tiene una posicién y un color especificos. Las imagenes fotograficas estan
formadas por datos de trama. Al ampliar los datos de trama, es posible ver los pixeles individuales, que tienen forma de cuadrados de
colores.

Las capas de trama le permiten mostrar cambios sutiles de tono y color. Algunas herramientas, opciones y funciones sélo se pueden aplicar
a capas de trama. Por ejemplo, las herramientas de pintura y las funciones que se utilizan para incorporar efectos sélo se pueden aplicar

a capas de trama. Si intenta utilizar una herramienta de trama mientras esta seleccionada una capa vectorial, PaintShop Pro le pide que
convierta la capa vectorial en una capa de trama.

Si desea obtener mas informacion sobre los datos de trama y de vector, consulte "Aspectos generales de los objetos vectoriales y de trama"
en la pagina 355.

Las capas de vector
Las capas vectoriales son capas compuestas Unicamente por objetos vectoriales (lineas y formas), texto vectorial o grupos vectoriales.

Los objetos y texto vectoriales estan formados por caracteristicas geométricas: lineas, curvas y sus posiciones. Cuando se editan objetos y
texto vectoriales, se editan dichas lineas y curvas, y no los pixeles individuales. Ni los gréficos ni el texto vectorial pierden claridad o detalle
cuando se modifica su tamafo o su resolucién de impresién.

Los objetos y el texto creados con capas vectoriales se pueden editar facilmente. En el caso de las capas vectoriales, no existe restriccion
alguna en la profundidad de color de las imagenes. Cada capa vectorial contiene una lista de todos los objetos vectoriales que se encuentran
en esa capa. Puede ampliar o comprimir el grupo para ver los objetos por separado. Para obtener mas informacion, consulte "Para ampliar o
reducir capas' en la pagina 235. Los objetos vectoriales pueden moverse de su grupo de capas a otro grupo de vectores.

No puede mover un objeto vectorial a una capa no vectorial, los objetos vectoriales deben siempre colocarse en capas vectoriales. Si crea un
objeto vectorial teniendo seleccionada una capa de trama, PaintShop Pro crea una capa vectorial justo encima de la capa seleccionada.

Si desea obtener méas informacion sobre los datos de trama y de vector, consulte "Aspectos generales de los objetos vectoriales y de trama"
en la pagina 355.

capas de medio artistico

Las capas de medio artistico @ se crean automaticamente cuando se activa cualquiera de las herramientas de medio artistico.

Si crea una nueva imagen puede elegir una capa de medio artistico para la misma.

Las capas de medio artistico se pueden convertir en capas de trama, pero no en capas vectoriales.

Las capas de mascara
Las capas de mascara @ muestran u ocultan partes de las capas subyacentes. Una méscara es una capa de ajuste que modifica la

opacidad. Puede utilizar mascaras para crear efectos sofisticados, como un marco que se atenla en el centro para revelar el objeto de la
fotografia.

Las capas de mascara no pueden ser capas inferiores en el orden de apilamiento. No podra eliminar otras capas si al hacerlo la capa de
maéscara se convierte en la capa inferior.

Si desea obtener més informacion sobre las operaciones con mascaras, consulte "Operaciones con mascaras' en la pagina 255.

Capas de ajuste

Las capas de ajuste son capas de correccidn que ajustan el color o el tono de las capas subyacentes. Cada capa de ajuste aplica la misma
correccién que el elemento equivalente del menu Ajustar pero, a diferencia de éste, la capa de ajuste no cambia los pixeles de la imagen.
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La capa inferior nunca puede ser una capa de ajuste. No podra eliminar otras capas si al hacerlo la capa de ajuste se convierte en la capa
inferior. Para obtener més informacion, consulte "Utilizacion de capas de ajuste" en la pagina 248.

Uso de capas con fotos

Cuando abre una fotografia digital o una imagen obtenida por escaner, la imagen aparece en la capa de fondo. Para la mayoria de las
mejoras fotograficas, como recorte, correccién de colores o retoque, no necesita afadir capas adicionales. Al afadir capas, sin embargo,
puede crear efectos interesantes y hacer correcciones con més facilidad. En la siguiente tabla puede ver varios ejemplos.

Para

Proteger la imagen original antes de realizar cambios

Realizar correcciones de color y tono

Afadir texto o graficos

Crear efectos

Crear una pintura

Combinar fotos para crear un "collage"

Crear una foto panoramica
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Realice lo siguiente

Haga una copia de la capa de fondo seleccionando Capas »
Duplicar. Para trabajar en una capa duplicada, activela haciendo
clic en la misma en la paleta de capas.

Utilice capas de ajuste en lugar de cambiar la imagen directamente.
Si desea obtener més informacion sobre el uso de capas de ajuste,
consulte "Utilizacion de capas de ajuste" en la pagina 248.

Puede crear texto y gréficos, tales como lineas y formas, en
capas vectoriales para facilitar su edicion. Si desea obtener mas
informacién sobre la adicién de texto, consulte "Operaciones con
texto" en la pagina 339. Para obtener mas informacién sobre

los graficos vectoriales, consulte "Dibujo y edicion de objetos
vectoriales" en la pagina 355.

Duplique la capa de fondo, aplique un efecto en la capa duplicada
y a continuacion, mezcle las dos capas mediante el cambio de la
opacidad o de los modos de mezcla de la capa modificada.

Seleccione una herramienta de medios artisticos en la barra

de herramientas Herramientas y active la casilla de verificacién
Rastrear de la paleta de opciones de herramienta (se crea
automaticamente una capa de medios artisticos). Puede utilizar los
pinceles de medios artisticos para crear efectos impresionistas.

Abra las fotos que desea combinar y elija una de las imagenes para
utilizar de imagen base. Copie las demds imagenes en la imagen de
base haciendo clic en una imagen, seleccionando Editar » Copiar,
haciendo clic en la imagen de base y seleccionando Editar » Pegar
como nueva capa. Coloque cada capa con la herramienta Mover

Utilice el ajuste de opacidad y el modo de mezcla para controlar
cuanto se muestra de cada una. Utilice una capa de méascara para

ocultar partes de una capa o crear un contorno suave alrededor de
la misma.

Elija una serie de fotos con objetos superpuestos.

Cree una imagen con un lienzo lo suficientemente amplio para
mostrar la panoramica y luego copie cada foto en una capa



Para Realice lo siguiente

separada. Disminuya la opacidad de una capa de modo que pueda
ver a través de la misma y use la herramienta Mover 3%[ para

hacer que coincida con los bordes de la siguiente capa. Después de
que se hayan colocado todas las capas, ajuste de nuevo la opacidad
a un valor de 100%.

Uso de capas con ilustraciones

Las capas tienen un valor incalculable a la hora de trabajar con ilustraciones. En la siguiente tabla puede ver varios ejemplos.

Para Realice lo siguiente

Facilitar la aplicacion de cambios Cree cada componente en una capa separada para que sea mas
facil editarlos. Por ejemplo, en una ilustracion de un coche que va
por una autopista en las montafas, cree el coche, el conductor, la
autopista y las montafas en capas separadas.

Para obtener mas informacién, consulte "Creacién de capas' en la
pagina 236.

Mover varias capas a la vez en el lienzo de la imagen. Vincule o agrupe las capas que hay que mover a la vez. Por
ejemplo, enlace el cochey el conductor del ejemplo anterior para
gue cuando mueva el coche, también se desplace el conductor.

Para obtener mas informacién, consulte "Vinculacion de capas' en
la pagina 242.

Editar elementos graficos Cree objetos vectoriales en capas vectoriales cuando se trata de
objetos que desea refinar o editar.

Para obtener mas informacién, consulte "Creacion de capas' en la
pagina 236.

Aplicar menus y efectos de trama exclusivos a objetos vectoriales Cree una nueva capa con copias de trama de los objetos
vectoriales. Para ello, duplique la capa vectorial y conviértala en
capa de trama. Desactive la visualizacién de la capa vectorial para
trabajar en la capa de trama.

Si desea obtener méas informacion sobre la duplicacién de capas,
consulte "Duplicar y copiar capas' en la pagina 238. Si desea
obtener mas informacién sobre la ocultacion de capas, consulte
"Para mostrar u ocultar todas las capas" en la pagina 239.

Experimentar con cambios Haga una copia de una capa y haga cambios en la misma. Copie
otras capas y haga cambios en las mismas. Active y desactive la
visibilidad de una capa para ver qué opcién funciona mejor en toda
la imagen.

Guardar el trabajo en curso Haga una copia de los pasos intermedios de las transformaciones y
luego desactive la visibilidad de dichas capas. Al guardar una copia
puede volver sobre los pasos mas tarde si lo necesita.
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Uso de la paleta de capas

La paleta de capas muestra todas las capas de una imagen. El orden de las capas en la paleta es el orden de las capas en la imagen. La capa
superior aparece la primera en la lista y la inferior la Ultima. Puede modificar el orden de apilamiento de las capas en la paleta, en funcién de
los tipos de capa.

Si desea obtener informacion sobre los tipos de capas, consulte "Concepto general de capa" en la pagina 229.

Busqueda
rapida

Configuracion de
capa activa

Indicador de

tipo de capa Nombre de capa

(personalizable)

Mostrar
u ocultar
capa

Miniatura de capa

Nueva lista desplegable
de capas

La paleta de capas

Puede crear grupos de capas para organizarlas en la paleta. Puede también enlazar capas o grupos para que se puedan mover de forma
conjunta cuando utilice la herramienta Mover en la imagen.

De forma predeterminada, aparece una vista en miniatura de la capa a la derecha del nombre de la capa. Puede establecer un tamafo

de miniatura determinado o desactivar la visualizacion de la misma. De forma predeterminada, la configuracién de la capa activa aparece
sobre la vista de miniatura situada en la parte superior, pero puede modificar el aspecto de estas especificaciones. Si desea obtener méas
informacién sobre el cambio de la apariencia de la paleta de capas, consulte "Para modificar el aspecto de la paleta de capas" en la pagina
235.

La paleta de capas muestra los nombres de capas y grupos de capas. Puede personalizar los nombres de las capas en la paleta (vea los
ejemplos de la ilustracion anterior). También indica el tipo de capa (fondo, trama, vector, medios artisticos, mascara, ajuste, grupo, seleccién
o seleccion flotante) y le permite activar o desactivar la visualizacion de la misma. Si existen demasiadas capas en la paleta y no se pueden
visualizar todas a la vez, puede usar la barra de desplazamiento situada a la derecha para mover la lista hacia arriba o hacia abajo.

La barra de herramientas de la paleta Capas, situada en el borde inferior de la paleta, incluye controles para tareas tales como afadir nuevas
capas, agrupar y eliminar capas y proporciona un botén de acceso répido para establecer las preferencias.

En la parte superior de la paleta de capas, hay controles que permiten cambiar el modo de mezcla y la opacidad de las capas, reducir
o ampliar todas las capas, mostrar la Busqueda rapida, activar Editar seleccién, mostrar Efectos de capa, vincular capas, bloquear la
transparencia y acceder a los estilos de capa.

Puede mostrar u ocultar la paleta de capas, o bien desplazarla a cualquier lugar de la pantalla. Si desea obtener mas informacion sobre el
movimiento, el acoplamiento y el desacoplamiento de la paleta de capas, consulte "Uso de paletas" en la pagina 32.

Cuando una imagen tiene mas de una capa, debe seleccionar la capa en la que desea trabajar. Los cambios a la imagen sélo afectan a la
capa seleccionada (también llamada capa activa). Solo puede seleccionar una capa a la vez.
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La paleta de capas muestra sus componentes como carpetas y subcarpetas en un formato de “arbol” de archivos. Los elementos con
subcomponentes llevan, delante de ellos, una flecha que sefiala hacia abajo cuando se expanden o una flecha que sefala a la derecha
cuando se contraen. Puede expandir una capa vectorial y un grupo de capas para ver los nombres de sus componentes, o bien puede

contraerlos para facilitar la exploracién de la paleta.

Para mostrar u ocultar la paleta de capas
Pestafia Editar

* Seleccione Ver P Paletas P Capas.

Este elemento de menu activa o desactiva la visualizacién de la paleta de capas.

Para seleccionar una capa
Pestana Editar

* Enla paleta de capas, haga clic en el nombre de la capa.

Para ampliar o reducir capas
Pestafa Editar

* Haga clic en la paleta de capas y realice una accién de la siguiente tabla.

Para

Expandir el grupo

Contraer el grupo

Ampliar todos los grupos de capas

Reducir todos los grupos de capas

Para modificar el aspecto de la paleta de capas
Pestafa Editar

Realice lo siguiente

Haga clic en la flecha derecha [ que se encuentra junto al nombre
de la capa o grupo de capas.

Haga clic en la flecha abajo [ que se encuentra junto al nombre
de la capa o grupo de capas.

Haga clic en el botén Expandir todas las capas q_)

Haga clic en el botén Colapsar todas las capas E]

1 Seleccione Archivo P Preferencias P Preferencias generales del programa.

Aparece el cuadro de didlogo Preferencias.
En el panel izquierdo del cuadro de didlogo, seleccione Paletas.
3 Realice una tarea de la siguiente tabla y haga clic en Aceptar.

Para

Cambiar el tamano de las miniaturas

Desactivar la visualizacién de miniaturas y mostrar el panel derecho

Realice lo siguiente

En el cuadro de grupo Paleta de capas, active la casilla de
verificacién Miniaturas de paleta y escriba o establezca un valor en
el control Tamano. (El valor predeterminado es 50 pixeles).

En el cuadro de grupo Paleta de capas, desactive la casilla de
verificacién Miniaturas de paleta y active Panel de la derecha.
(Este es el aspecto de la paleta de capas en versiones anteriores de
la aplicacion.)
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Para Realice lo siguiente

Cambiar el tamafo del panel de la derecha En la paleta de capas, con el panel de la derecha visible, arrastre el
control de la barra vertical horizontalmente.

Mostrar la configuracion de la capa en la parte superior de la paleta  En el cuadro de grupo Paleta de capas, desactive la casilla de
verificacion Panel de la derecha.

C=

Puede ocultar el panel de la derecha haciendo clic en la flecha de la barra divisora vertical cuando sefiala hacia la derecha. Cuando
esta flecha sefiala hacia la izquierda, al hacer clic en la misma se restablece el panel de la derecha mostrando su vista anterior.

Creacién de capas

Puede crear una capa directamente desde la paleta Capas. Cuando crea una capa, puede especificar propiedades tales como el tipo de capa,
la opacidad y el modo de mezcla. Estas propiedades se pueden modificar a medida que trabaja con la capa. También puede crear capas a
partir de selecciones, objetos vectoriales y otras imagenes.

Las capas se crean automaticamente cuando usa las herramientas de texto, medios artisticos o dibujo vectorial, tales como la herramienta
Pluma o las herramientas Forma preseleccionada.

También puede crear capas fusionando capas existentes. Para obtener mas informacién, consulte "Fusion de capas' en la pagina 246.

Para crear una capa desde la paleta de capas
Pestafa Editar

1 En la paleta de capas, haga clic en la capa encima de la cual desea crear una capa.
2 En lalista desplegable de la barra de herramientas de la paleta Capas, seleccione un tipo de capa:
* Nueva capa de trama
* Nueva capa de vector
* Nueva capa de medio artistico
* Nuevo grupo de capas
* Nueva capa de mascara
* Nueva capa de ajuste
3 Ajuste los controles disponibles de propiedades de la capa.
Haga clic en Aceptar.
La nueva capa se sitla encima de la capa activa. Se le asigna el nombre del tipo de capa y un nimero, por ejemplo “Vector 1”.

=

Si desea obtener mas informacién sobre el cambio de nombre de las capas, consulte "Cambio de nombre de las capas" en la pagina
239.

Solo las imagenes en escala de grises y de 16 millones de colores pueden tener varias capas de tramas (las capas vectoriales son las
Unicas capas que no son de tramas). Al afadir una capa de tramas a una imagen con otra profundidad de color, como una imagen
indexada de 256 colores, PaintShop Pro la convierte en una imagen de 16 millones de colores.

a0
p7\S

Puede crear una capa rapidamente manteniendo presionada la tecla Mayus y seleccionando una opcién de la lista desplegable Nueva
capa.
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Para crear una capa de trama a partir de una seleccion
Pestana Editar
* Elija Selecciones P Convertir seleccién en capa.

La nueva capa se llama “Seleccion ascendida”.

=¢

Cuando se asciende una seleccidon, puede que se incluyan algunos de los pixeles que rodean el contorno de la seleccién,
especialmente cuando la seleccién esté alisada o fundida. Si desea obtener informacién sobre la limpieza de una seleccién antes de
copiarla o convertirla, consulte "Modificacién de selecciones" en la pagina 218.

)
7\

También puede crear una capa de trama seleccionando Editar P Copiar y, a continuacién, Editar » Pegar como nueva capa. El
nombre de la nueva capa contiene la palabra “Trama”, seguida de un ndmero, por ejemplo “Trama 1".

Para crear una capa de vector a partir de objetos vectoriales
Pestafia Editar

1 Enla barra de herramientas Herramientas, elija la herramienta Seleccién R y seleccione uno o varios objetos vectoriales.

2 Seleccione Editar » Copiar.

3 Seleccione Editar » Pegar como nueva capa.

Para crear una capa a partir de otra imagen
Pestafna Editar

1 En la ventana de imagen, haga clic en la imagen que desee copiar para la nueva capa y seleccione Editar » Copiar.
2 Haga clic en la imagen en la que desea pegar la nueva capa y seleccione Editar » Pegar como nueva capa.
La capa se pega en el centro del lienzo en la segunda imagen.

2
N
N

)

También puede arrastrar una capa de la paleta de capas y colocarla sobre la imagen.

Conversion de la capa de fondo

Para que la capa de fondo funcione como si fuera cualquier otra capa, puede convertirla en un capa de trama normal. Las capas de trama
admiten transparencia y pueden moverse a cualquier posicién en el orden de apilamiento. Si desea obtener mas informacién sobre las capas
de fondo, consulte "Concepto general de capa" en la pagina 229.

Para convertir la capa de fondo en una capa de trama normal
Pestafia Editar

* Seleccione Capas P Convertir capa de fondo.
/.
C=

También puede hacer clic con el botén derecho del raton en la capa y seleccionar Convertir capa de fondo.

Eliminacién de capas y borrado de su contenido

Puede quitar una capa de una imagen o borrar el contenido de una capa. Al borrar el contenido de una capa se mantiene la capa dentro de
la imagen; las capas de trama y las capas vectoriales se hacen transparentes y la capa de fondo se rellena con el color y el material de fondo
actual.
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Para eliminar una capa
Pestafa Editar

1 En la paleta de capas, seleccione la capa o el grupo de capas que desea eliminar.
2 Haga clic en el botén Eliminar capa .

También es posible

Eliminar una capa seleccionada desde el menu Capas Seleccione Capas P Eliminar.

Eliminar una capa seleccionada mediante un clic con el botén Haga clic con el botdn derecho del ratéon en la paleta de capas y
derecho seleccione Eliminar.

Eliminar una capa seleccionada arrastrandola Arrastre la capa hasta el boton Eliminar capa.

Para borrar el contenido de una capa
Pestana Editar

1 En la paleta de capas, haga clic en el nombre de la capa cuyo contenido desea borrar.
Aseglrese de que no hay elementos seleccionados fuera de la capa.

2 Seleccione Editar P Borrar.
/.
Cs

También puede borrar una capa presionando la tecla Supr.

Duplicar y copiar capas

Puede duplicar una capa dentro de la misma imagen. Puede usar la capa duplicada como punto de inicio para una nueva capa o probar
cambios y efectos en la capa duplicada mientras mantiene la capa original intacta. También puede copiar una capa a otra imagen copiando y
pegando o arrastrando la capa a la otra imagen.

Para duplicar una capa en una imagen
Pestafia Editar

* Seleccione la capa que desee duplicar y seleccione Capas P Duplicar.
La capa duplicada se sitla justo encima de la capa seleccionada.

s
N
N

a0

También puede hacer clic con el botén derecho del ratén en el nombre de la capa y seleccionar Duplicar.

Otra opcién es seleccionar Editar P Copiar para copiar la capa y, a continuacion, elegir Editar P Pegar como nueva capa.

Para copiar una capa en otra imagen
Pestafa Editar

1 Enla paleta de capas, seleccione la capa que desea copiar.
2 Seleccione Editar » Copiar.
3 Seleccione la imagen en la que desea pegar la capa.
Si la imagen tiene capas, haga clic en una capa. Cuando se pegue la capa copiada, aparecera sobre la capa seleccionada.

4 Seleccione Editar » Pegar como nueva capa.
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La capa se pega en el centro del lienzo.

Para copiar una capa y arrastrarla a otra imagen
1 Enla pestaia Editar, abra ambas imagenes.

2 Enla paleta Capas, arrastre la capa que desea copiar de una imagen a la ficha de la otra imagen y, cuando se active la otra imagen,
coloque la capa en la posicién deseada en la paleta Capas.

=

La ficha Editar debe estar en el modo Documentos por fichas (Ventana » Documentos por fichas) para poder arrastrar y colocar
capas de una imagen a otra.

Cambio de nombre de las capas

A medida que afiade capas a una imagen, puede resultarle Util cambiar el nombre de las capas para identificarlas mejor.

Para cambiar el nombre de una capa
Pestana Editar

1 En la paleta de capas, haga clic en la capa a la que va a cambiar de nombre, espere un momento y vuelva a hacer clic.
El nombre aparece resaltado en el cuadro.
Escriba el nuevo nombre en el cuadro y presione la tecla Intro.

/.
N
N

ano

También puede cambiar el nombre de una capa haciendo doble clic en ella para que aparezca el cuadro de didlogo Propiedades de la
capa y escribiendo, a continuacién, el nuevo nombre en el campo Nombre.

Visualizacion de capas

Puede hacer que las capas, los grupos de capas o los objetos vectoriales estén visibles u ocultos en la imagen. Las capas ocultas se
mantienen en la imagen pero no estan visibles momentdneamente. Puede también invertir capas visibles y ocultas.

Para mostrar u ocultar una capa
Pestana Editar

* Haga clic en el botén Alternar visibilidad para cada capa que desee mostrar u ocultar.
: botén Alternar visibilidad cuando se muestra la capa
[~

D : botdn Alternar visibilidad cuando no se muestra la capa

=

Al ocultar un grupo de capas se ocultan todas las capas del grupo.
/.
¢
Para mostrar solo la capa seleccionada, seleccione Capas P Ver P Sélo capa activa.

Para mostrar u ocultar todas las capas
Pestafa Editar

* Realice una tarea de la siguiente tabla.
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Para Realice lo siguiente
Ver todas las capas Seleccione Capas P Ver P Todo.

Ocultar todas las capas Seleccione Capas P Ver » Ninguno.

Para invertir capas visibles y ocultas
Pestafia Editar

* Seleccione Capas P Ver P Invertir.
Todos los elementos previamente visibles se ocultan y todos los elementos ocultos se hacen visibles.

Buscar capas

Cuando tenga un proyecto complejo con muchas capas y grupos de capas, podré utilizar Busqueda rapida para encontrar una capa
especifica por su nombre de capa.

Para buscar una capa por nombre de capa
1 Enla paleta Capas, haga clic en el botén Mostrar/Ocultar busqueda rapida ﬁa) para mostrar el cuadro Busqueda rapida en la parte

superior de la paleta.
2 Escriba una palabra de busqueda.
Todas las capas estaran ocultas, excepto las capas o subcapas cuyo nombre coincida con la palabra buscada.
3 Hagaclicen la X del cuadro Busqueda rapida para borrar los resultados de la bisqueda y mostrar todas las capas.

Organizacion de capas por color

Para organizar el aspecto de la paleta de capas, especifique los colores de resalte para capas y grupos de capas. El color de resalte se muestra
como fondo del icono a la izquierda del nombre de la capa o del grupo. Esto no afecta a la propia imagen.

En un grupo de capas, las capas a las que no se ha asignado ningln color de realce individual heredan el color de la capa principal. Puede
utilizar el mismo color de resalte para todas las capas de un grupo y utilizar colores diferentes para capas en otros grupos.

Para establecer un color de resalte para un icono de capa
Pestafia Editar

1 Enla paleta de capas, haga doble clic en la capa para abrir el cuadro de didlogo Propiedades de la capa.
Active la casilla de verificacién Resaltar en la paleta de capas.

Haga clic en el cuadro de color al lado de la opcién anterior.

Seleccione un color y haga clic en Aceptar.

u b W N

En el cuadro de didlogo Propiedades de la capa, haga clic en Aceptar.
El icono muestra ahora el color de resalte.

2
N
N

a0

Para elegir colores utilizados recientemente, haga clic con el botén derecho del ratén en el cuadro de colores y elija un color.

Modificacion del orden de las capas en una imagen

El orden de las capas de una imagen tiene una importancia fundamental en el aspecto de la misma. Para reorganizar capas en la imagen,
puede modificar facilmente el orden de apilamiento en la paleta de capas. Si una capa o un grupo de capas tiene componentes, tales como
objetos vectoriales o capas agrupadas, todos los componentes se mueven con la capa o grupo de capas cuando cambia su posicién en el
orden de apilamiento.
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Para mover una capa o un grupo de capas
Pestana Editar

)

En la paleta de capas, seleccione la capa o grupo de capas y arrastrela hasta una nueva posicion en la pila.
Una linea gris muestra la posicién de la capa mientras la arrastra.

R4

Cuando arrastra una capa, el icono del cursor cambia a una mano. Un cursor que muestra un simbolo nulo 5 indica que el
elemento seleccionado no se puede mover a una posicién en particular.

7\

También puede mover una capa o un grupo de capas seleccionando Capas P Organizar y eligiendo, a continuacién, una de las
opciones.

Movimiento de capas en el lienzo

Puede mover el contenido de una capa entera a cualquier lugar del lienzo de la imagen. Si mueve parte de una capa fuera del lienzo, la
capa no se recorta; la puede mover otra vez al lienzo o aumentar el tamafo de éste para que muestre el &rea oculta. Para obtener mas
informacién, consulte "Cambio de tamano del lienzo" en la pagina 194.

Para mover una capa en el lienzo
Pestafia Editar

1
2

3

En la paleta de capas, seleccione la capa que desea mover.
En la barra de herramientas Herramientas, haga clic en la herramienta Mover ]%C .

Arrastre en la imagen para mover la capa a la nueva posicion.

C=

También puede seleccionar y mover capas con la herramienta Seleccién R

Agrupacion de capas

Puede crear grupos de capas para agrupar varias capas. Al crear grupos de capas puede:

Organizar la paleta de capas

Definir las propiedades de capa, como la opacidad o el modo de mezcla, para todo el grupo

Limitar el efecto de las capas de ajuste y mascara a las capas situadas por debajo de la capa activa, en lugar de aplicar el efecto a la
imagen completa

Mover todas las capas agrupadas a la vez en el orden de apilamiento

Mover capas enlazadas a la vez en el lienzo de la imagen

Eliminar todas las capas en un grupo

Los grupos de capas pueden incluir capas de ajuste, mascara, vector, medio artistico y trama, y deben contener al menos una capa. Ademas,
un grupo de capas puede contener otros grupos de capas, llamados grupos anidados. Si saca todas las capas de un grupo de capas,
PaintShop Pro elimina dicho grupo.

Si desea obtener informacién sobre la visualizaciéon de grupos de capas, consulte "Para ampliar o reducir capas" en la pagina 235.

Para crear un grupo de capas
Pestana Editar

1
2

En la paleta de capas, seleccione la primera capa que desea incluir en el grupo de capas.
En la lista desplegable de la barra de herramientas de la paleta de capas, seleccione Nuevo grupo de capas.
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Se crea el grupo de capas y la capa seleccionada pasa a formar parte del grupo de capas. De forma predeterminada, el nombre del
grupo de capas contiene la palabra “Grupo” seguida por un nimero (por ejemplo, “Grupo 1").

También es posible

Afadir una capa a un grupo de capas desde la paleta de capas En la paleta de capas, arrastre una capa y coléquela en el grupo de
capas. (Una linea negra muestra la posicién de la capa mientras la
arrastra.)

Anadir una capa a un grupo de capas desde el ment Capas. Seleccione Capas P Organizar P Incluir en grupo.

Colocar un grupo de capas dentro de otro grupo de capas En la paleta de capas, arrastre un grupo de capas y coléquelo en

otro grupo de capas. (Una linea negra muestra la posicion del
grupo de capas mientras lo arrastra.)

Mover una capa al fondo de un grupo de capas Arrastre la capa a la penultima posicion inferior y luego arrastre la
capa inferior un nivel hacia arriba.

Nota: Si se arrastra una capa directamente hasta la parte inferior de
un grupo de capas, la capa se coloca por debajo del grupo en lugar
de situarse dentro del grupo.

Crear un grupo de capas desde el menu Capas Seleccione Capas P Nuevo grupo de capas, establezca los
controles necesarios en el cuadro de didlogo Propiedades de la
capa y haga clic en Aceptar.

Para quitar una capa de un grupo
Pestana Editar

* Arrastre la capa a una nueva posicién fuera del grupo de capas.
/.
Cs
También puede quitar una capa de un grupo de capas seleccionando Capas P Organizar » Sacar de grupo.

Para desagrupar capas
Pestana Editar

Seleccione el grupo de capas que desee desagrupar y elija Capas P Desagrupar capas.

Vinculacion de capas
Puede enlazar capas para moverlas juntas en el lienzo de la imagen cuando mueve una de ellas con la herramienta Mover.

Puede enlazar capas agrupadas, lo cual le permite mover todas las capas de un grupo a la vez. También puede enlazar capas individuales de
diferentes grupos de capas y moverlas a la vez sin afectar a las otras capas del grupo.

Enlaces y orden de apilamiento

El enlace de capas no afecta el orden de apilamiento, afecta sélo los movimientos que realice con la herramienta Mover en el lienzo de la
imagen. El Unico modo de mover varias capas a la vez en el orden de apilamiento es agrupadndolas. Cuando se mueve un grupo de capas en
el orden de apilamiento, se mueven todas las capas, independientemente de que el grupo esté enlazado o sin enlace.
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Para vincular capas
Pestafa Editar

* En la paleta de capas, seleccione las capas que desea enlazar y haga clic en el botén Vincular/desvincular &

Para desvincular capas
Pestana Editar

* Enla paleta de capas, seleccione la capa que desee desvincular y haga clic en el botén Vincular/desvincular @
El icono del enlace se elimina de la capa.

Para vincular o desvincular grupos de capas
Pestana Editar

* Enla paleta de capas, seleccione el grupo de capas que desea enlazar o desenlazar y haga clic en el botén Vincular/desvincular grupo
El botdon se muestra resaltado en la barra de herramientas si hay un grupo enlazado seleccionado. No esté resaltado si se selecciona un
grupo sin enlazar.

s
|
N
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También puede vincular o desvincular un grupo haciendo doble clic en el grupo de capas para que aparezca el cuadro de didlogo
Propiedades de la capa, activando o desactivando la casilla de verificacion Grupo enlazado y haciendo clic en Aceptar.

Mezcla de capas

Puede crear efectos interesantes cambiando la manera en la que los pixeles de una capa se mezclan con los pixeles de capas subyacentes.
PaintShop Pro ofrece diversos modos de mezcla. De forma predeterminada, la imagen muestra los pixeles mezclados mientras las capas
permanecen intactas.

Cuando se mezclan las capas, cada capa tiene definido el modo de mezcla Normal, que mezcla los pixeles en funcién de la opacidad de la
capa seleccionada. La capa seleccionada se mezcla con todas las capas subyacentes, no sélo con la capa situada directamente debajo.

Puede establecer la gama y el modo de mezcla de una capa. De manera predeterminada, el modo de mezcla se aplica a todos los pixeles. La
gama de mezcla limita los pixeles a los que afecta el modo de mezcla. Las gamas de mezcla definen la opacidad en funcién del brillo o los
canales de color para sacar colores de la capa seleccionada y hacer que se vean otros colores.

=¢

Puede previsualizar rapidamente la mezcla de capas situando el puntero sobre una opcién de la lista desplegable Modo de mezcla
en la paleta Capas.

Concepto general de modos de mezcla

En la siguiente tabla se describe cada uno de los modos de mezcla.

Modo de mezcla Resultado

Normal Muestra los pixeles de las capas subyacentes en funciéon de
la opacidad de los pixeles de la capa seleccionada. Si la capa
seleccionada es totalmente opaca, no se mostraran pixeles. A
medida que disminuye la opacidad, se muestran més pixeles de las
capas subyacentes.

Oscurecer Muestra los pixeles de la capa seleccionada que son mas oscuros
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Aclarar

Matiz

Matiz (heredado)

Saturacién

Saturacién (heredado)

Color

Color (heredado)

Luminancia

Luminancia (heredado)

Multiplicar

Trama
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que las capas subyacentes. Los pixeles mas claros que las capas
subyacentes desaparecen.

Muestra los pixeles de la capa seleccionada que son mas claros
que las capas subyacentes. Los pixeles méas oscuros que las capas
subyacentes desaparecen.

Aplica el matiz de la capa seleccionada a las capas subyacentes (sin
cambiar la saturacién ni la luminosidad).

Funciona de una forma similar al modo de mezcla Matiz.
Se mantiene en esta version del programa para permanecer
compatible con versiones anteriores.

Aplica la saturacién de la capa seleccionada a las capas
subyacentes, sin cambiar el matiz ni la luminosidad. Este modo
de mezcla solo esta disponible para imagenes de 16 millones de
colores.

Funciona de una forma similar al modo de mezcla Saturacién.
Se mantiene en esta versién del programa para permanecer
compatible con versiones anteriores.

Aplica el matiz y la saturacion de la capa seleccionada a las capas
subyacentes (sin cambiar la luminosidad). Este modo de mezcla
solo esta disponible para imagenes de 16 millones de colores.

Funciona de una forma similar al modo de mezcla Color. Se
mantiene en esta version del programa para permanecer
compatible con versiones anteriores de la aplicacion.

Aplica la luminancia de la capa seleccionada a las capas
subyacentes, sin cambiar el matiz ni la saturacién. Este modo
de mezcla solo esta disponible para imagenes de 16 millones de
colores.

Funciona de una forma similar al modo de mezcla Luminancia.
Se mantiene en esta versién del programa para permanecer
compatible con versiones anteriores.

Combina los colores de la capa seleccionada con las capas
subyacentes para generar un color mas oscuro. La multiplicacién
de cualquier color con negro produce negro; la multiplicacion

de cualquier color con blanco no cambia el color. Este modo de
mezcla produce el mismo resultado independientemente del orden
de las capas en la paleta de capas.

Aclara los colores de las capas subyacentes multiplicando el

inverso de la capa seleccionada y de las capas subyacentes. El
resultado es un color que es una versién igual o aclarada de la capa
seleccionada. Este modo de mezcla produce el mismo resultado



independientemente del orden de las capas en la paleta de capas.

Disolver Sustituye, de forma aleatoria, los colores de algunos pixeles de la
capa seleccionada por los de las capas subyacentes para crear un
efecto moteado. La opacidad de la capa seleccionada determina
el nimero de pixeles sustituidos: cuanto menor sea la opacidad,
mayor serd el nimero de pixeles sustituidos.

Superponer Combina los modos de mezcla Multiplicar y Pantalla. Si el valor de
canal de color de las capas subyacentes es inferior a la mitad del
valor maximo, se utiliza el modo de mezcla Multiplicar. Si el valor
de canal de color es mayor o igual que la mitad del valor, se utiliza
el modo de mezcla Pantalla. El modo de mezcla Superposicion
muestra tramas o colores de la capa seleccionada mientras
conserva las luces y sombras de las capas subyacentes.

Luz fuerte Combina los modos de mezcla Multiplicar y Pantalla. Si el valor de
canal de color de la capa seleccionada es inferior a 128, se utiliza el
modo de mezcla Multiplicar. Si el valor de canal de color es mayor
o igual a 128, se utiliza el modo de mezcla Pantalla. Puede usar el
modo de mezcla Luz fuerte para afadir luces y sombras.

Luz débil Combina los modos de mezcla Subexponer y Sobreexponer. Si
el valor de canal de color de la capa seleccionada es inferior a
128, se utiliza el modo de mezcla Subexponer. Si el valor de canal
de color es mayor o igual a 128, se utiliza el modo de mezcla
Sobreexponer. Puede usar el modo de mezcla Luz débil para afadir
luces y sombras suaves.

Diferencia Resta el color de la capa seleccionada del color de las capas
subyacentes. Este modo de mezcla produce el mismo resultado
independientemente del orden de las capas en la paleta de capas.

Sobreexponer Aclara la imagen utilizando los valores de luminosidad de los
colores de la capa seleccionada para aclarar los colores de las capas
subyacentes. Los colores claros producen la mayor luminosidad; el
negro no produce efecto alguno.

Subexponer Oscurece la imagen utilizando los valores de luminosidad de la capa
seleccionada para reducir la luminosidad de las capas subyacentes.

Exclusiéon Crea un efecto similar al modo de mezcla Diferencia, pero méas
suave. El modo de mezcla Exclusion produce el mismo resultado
independientemente del orden de las capas en la paleta de capas.

Para establecer la gama de mezcla de una capa
Pestafa Editar

1 Enla paleta de capas, haga doble clic en la capa para abrir el cuadro de didlogo Propiedades de la capa.
2 Haga clicen la ficha Gamas de mezcla.
3 En lalista desplegable Canal de mezcla, seleccione un canal para utilizarlo al mezclar las capas.
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Seleccione Canal gris para que la opacidad se base en los valores de luminosidad de las capas. Seleccione Canal rojo, Canal verde o
Canal azul para que la opacidad se base en los valores de color correspondientes.

4 Arrastre las flechas superiores para establecer los valores en los que la opacidad es del 100%.

Por ejemplo, puede establecer la opacidad de una capa en el 100% entre los valores de luminosidad de 43 y 126, con la opacidad
decreciendo en las dreas mas claras y mas oscuras.

5 Arrastre las flechas inferiores para establecer los valores en los que la opacidad es del 0%.
6 Haga clic en Aceptar.

Configuracién de la opacidad de las capas

Para crear efectos interesantes, puede cambiar la opacidad de una capa desde el valor predeterminado 100% (totalmente opaca) hasta 0%
(transparente). Cuando una capa es parcialmente transparente, deja ver las capas subyacentes.

También puede cambiar la opacidad de un grupo de capas.

La opcién Opacidad de la paleta de capas determina la opacidad de cada capa. La opacidad global de una capa y la opacidad de los pixeles
individuales son independientes entre si. Por ejemplo, si un pixel comienza al 50% de opacidad y la capa esta definida al 50%, el pixel
aparece un 25% opaco. Si la capa pertenece a un grupo de capas que esté definido al 50% de opacidad, la opacidad de pixel aparece al
12,5%.

Para establecer la opacidad de una capa
Pestafia Editar

1 En la paleta de capas, seleccione una capa o un grupo.
2 Arrastre el control deslizante Opacidad [ 'L}?E hasta el porcentaje deseado.

/
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Para establecer la opacidad de la capa también puede hacer doble clic en esta, cambiar la configuracién de Opacidad en el cuadro de
didlogo Propiedades de la capa y hacer clic en Aceptar.

Proteccion de areas transparentes de capas de trama

Para aplicar las herramientas y los efectos sélo a ciertas areas de una capa de trama con datos, puede utilizar la funcién Bloquear
transparencia. Las areas transparentes permanecen protegidas cuando pinta, aplica efectos, pega selecciones o realiza otras modificaciones.

ilmportante! La opcion Bloquear transparencia se aplica solamente a capas de trama. No se pueden bloquear transparencias en las capas
vectoriales, de medio artistico, ajuste, mascara o en grupos de capas. Asimismo, las capas de fondo no admiten transparencia.

Para bloquear o desbloquear areas en una capa de trama
Pestafa Editar

* En la paleta de capas, seleccione la capa y haga clic en el boton Bloquear/desbloquear @]

El boton Bloquear/desbloquear aparece en la capa cuando se bloquea la transparencia. Vuelva a hacer clic en el botén para desbloquear
la transparencia. El icono de la capa desaparece cuando la capa se desbloquea.
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También puede bloguear o desbloquear areas transparentes haciendo doble clic en la capa, activando o desactivando la casilla de
verificacién Bloquear transparencia en el cuadro de didlogo Propiedades de la capa y haciendo clic en Aceptar.

Fusion de capas

La fusién de capas en la imagen también se denomina “aplanar” una imagen. Puede fusionar sélo capas seleccionadas o todas las capas
de una imagen. Al fusionar las capas disminuyen los requisitos de memoria para la imagen. Las capas se fusionan de acuerdo a modos de
mezcla, los datos y texto vectoriales se convierten a datos de trama y las areas transparente de la capa de fondo se reemplazan con blanco.
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También puede fusionar capas existentes para crear una capa nueva.

Muchos formatos de archivo, como JPEG, GIF y TIF, no admiten imagenes con varias capas. Cuando guarde imagenes en estos formatos,
PaintShop Pro fusionard todas las capas en una Unica capa de fondo. Cuando guarde una imagen en formato PSD (Photoshop), la imagen
mantendra las capas de trama y de ajuste, pero las capas vectoriales y de medio artistico se convertirdn en capas de trama.

En la siguiente tabla se describe como se fusionan los distintos tipos de capa.

Capa superior Fusionada con Resulta en
Cualquier capa Capa de trama Capa de trama
Capa de vector Capa de vector Capa de vector
Capa de medio artistico Fondo Fondo

Capa de mascara Capa de mascara Capa de mascara
Cualquier capa Fondo Fondo

ilmportante! Haga siempre una copia de seguridad de la imagen Psplmage original antes de fusionar capas. Una vez que las capas se
fusionan, no se pueden editar por separado.

Para fusionar dos capas
Pestafa Editar

1 Asegurese de que una de las capas esté situada directamente sobre la otra capa en la paleta.
2 Seleccione la capa superior.

3 Seleccione Capas P Fusionar P Fusionar hacia abajo.
/.
Cs
Para fusionar todas las capas, seleccione Capas P Fusionar P Fusionar todo (aplanar).

Para fusionar capas seleccionadas
1 Enla paleta de capas, seleccione las capas que desea fusionar.
Puede mantener presionada la tecla Ctrl mientras hace clic para seleccionar capas no consecutivas.

2 Seleccione Capas P Fusionar P Fusionar seleccionadas.

2
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También puede fusionar capas seleccionadas haciendo clic con el botén secundario en una de las capas seleccionadas y eligiendo
Fusionar P Fusionar seleccionadas.

Para fusionar capas seleccionadas en una capa nueva
1 En la paleta de capas, seleccione las capas que desea fusionar en una capa nueva.
Puede mantener presionada la tecla Ctrl mientras hace clic para seleccionar capas no consecutivas.

2 Elija Capas P Fusionar P Fusionar seleccionadas en nueva capa.
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También puede fusionar capas seleccionadas en una capa nueva haciendo clic con el botén secundario en una de las capas
seleccionadas y eligiendo Fusionar P Fusionar seleccionadas en nueva capa.

Para fusionar todas las capas visibles
Pestana Editar

1 En la paleta de capas, haga clic en la opcién Alternar visibilidad para cada capa que no desee fusionar.
[~

Cuando la capa esta oculta, el botén Alternar visibilidad cambia a D

2 Seleccione Capas P Fusionar P Fusionar visibles para fusionar todas las capas visibles de una capa de trama.
=<

Esta operacién no afecta a las capas que no estan visibles. La capa fusionada, que mantiene la informacién de transparencia de las
capas originales, aparece en la posicion de la capa activa.

Si la capa seleccionada esté en un grupo, sélo se fusionaran las capas visibles de ese grupo. Si el grupo de capas estd marcado como
no visible (no se ve ninguna de las capas del grupo), no podra fusionarse ninguna de las capas del grupo.

Para fusionar capas visibles en una capa nueva
1 Enla paleta de capas, haga clic en el boton Alternar visibilidad para ocultar las capas que no desee fusionar.
I~

Cuando la capa esta oculta, el botén Alternar visibilidad cambia a EI

2 Seleccione Capas P Fusionar P Fusionar visibles en nueva capa para crear una capa nueva a partir de las capas visibles.

Para fusionar todas las capas de un grupo
Pestana Editar

1 Enla paleta de capas, seleccione el grupo de capas que desea fusionar, o la capa del grupo.

2 Seleccione Capas P Fusionar P Fusionar grupo para fusionar todas las capas del grupo en una capa de trama.

Utilizacién de capas de ajuste

Las capas de ajuste son capas de correccidn que ajustan el color o el tono de las capas subyacentes sin modificar las propias capas de
imagenes. Puede afadir capas de ajuste para probar varias correcciones de color o combinaciones de éstas. Puede ocultar, eliminar o editar
capas de ajuste.

Una capa de ajuste afecta a todas las capas situadas por debajo. Si una capa de ajuste se encuentra dentro de un grupo de capas, afecta
sélo a las capas que se encuentran debajo en el grupo. Para aplicar una capa de ajuste a una sola capa sin afectar las capas subyacentes,
puede crear un grupo de capas con una capa y luego anadir la capa de ajuste por encima de la capa en el grupo. Esto sélo afecta a la capa
en el grupo de capas.

Para afadir una capa de ajuste
Pestaia Editar

1 Enla paleta de capas, seleccione una capa.
Cuando se crea la nueva capa de ajuste, aparece sobre la capa seleccionada.
2 Enlalista desplegable de la barra de herramientas de la paleta, seleccione Nueva capa de ajuste y seleccione un tipo de capas de ajuste.
En el cuadro de didlogo que aparece, las areas de vista previa muestran la imagen antes y después de aplicar los cambios.
Para restablecer los valores predeterminados, seleccione Predeterminadas en la lista desplegable Cargar Ajustes.
3 Haga clic en la ficha Ajuste y establezca los controles para la capa de ajuste.
Haga clic en Aceptar.
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También puede afadir una capa de ajuste seleccionando Capas P Nueva capa de ajuste.

Para restablecer los valores predeterminados de otro modo, haga doble clic en la capa de ajuste y haga clic en el boton Restablecer
predeterminados @ en el cuadro de didlogo Propiedades de la capa.

Para ocultar o ver la superposicion de la capa de ajuste
Pestafa Editar

* Seleccione Capas P Ver superposicién.
/.
N
g\
También puede ocultar o mostrar la superposicién de la capa de ajuste haciendo clic en Resaltar zona de méscara en la paleta

de capas.

Para editar una capa de ajuste
Pestafia Editar

1 En la paleta de capas, haga doble clic en el nombre de la capa de ajuste que desea editar.
Aparece el cuadro de didlogo Propiedades de la capa.

N

Haga clic en la ficha Ajuste y modifique los valores de correccién de color o tono.

w

Haga clic en la ficha General para modificar las propiedades generales de la capa, como el nombre, el modo de mezcla y la opacidad.
En la ficha Superposicion, ajuste el color y la opacidad de la superposicion.

La capa de superposicion predeterminada tiene un color rojizo y parece una capa de mascara con un 50% de opacidad.

Haga clic en Aceptar.
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También puede abrir el cuadro de didlogo Propiedades de la capa seleccionando Capas P Propiedades.

Uso de estilos de capa

Puede aplicar una gama variada de efectos, juntos o combinados, mediante el area de fichas Estilos de capa del cuadro de didlogo
Propiedades de la capa. Con estas opciones, puede crear en tiempo real efectos de capa creativos e interesantes y ajustar dichos efectos
antes de aplicarlos. La funcion Estilos de capa proporciona seis efectos: Reflejo, Brillo exterior, Biselado, Relieve, Brillo interior y Sombra.

Al aplicar estos efectos en una capa separada y guardar el archivo resultante en un formato de archivo compatible con capas (como el
formato Psplmage), la imagen original permanece intacta en su propia capa. En este sentido, los estilos de capa son similares a las capas de
ajuste. Se diferencian, no obstante, en que los estilos de capa no se aplican al lienzo subyacente, sino sélo a los limites de la capa individual.

Si cambia el tamafno de una capa a la que se le hayan aplicado estilos de capa, los efectos se ajustan de modo proporcional.
Los estilos de capa se pueden aplicar solamente a capas de trama y capas vectoriales.

Algunos estilos de capa (como Sombra) se aplican fuera de los datos de la capa. Algunos estilos de capa no se verdn a menos que la capa
incluya areas de transparencia.

Puede guardar estilos de capa como preestablecidos y copiar y pegar estilos de capa de una capa a otra del mismo proyecto. Esto facilita la
aplicacion del mismo efecto de sombra, brillo o reflejo en texto u objetos de capas distintas.

Operaciones con capas | 249



{Para qué sirve la casilla "Capa"?

Cuando selecciona la casilla de esta opcidn, puede ver los datos de la capa con los efectos aplicados. Cuando la casilla de esta opcion esta
desactivada, puede ocultar los datos de la capa y ver sélo los efectos aplicados. Al desactivar la casilla de verificacién Capa los datos de la
capa original se comportan como si se les aplicara una mascara.

{Existe una razén que explique el orden de los efectos?

Si, los efectos necesitan aplicarse en un orden determinado para obtener resultados apreciables. Por ejemplo, no es una buena idea aplicar
el efecto Sombra encima de su objeto origen o aplicar Brillo exterior debajo del efecto Sombra. Asi, el efecto Reflejo se debe colocar encima,
seguido del efecto Brillo exterior, Biselado y asi sucesivamente. El efecto Sombra se aplica en ultimo lugar.

¢Qué sucede cuando edito capas con efectos?

Tanto si edita una capa vectorial afiadiendo nuevo texto o formas, como si edita una capa de trama pintando con una herramienta de pincel,
los efectos previamente aplicados a la capa se aplican a cualquier modificacién que realice.

Ejemplos de estilos de capa

Para aplicar el estilo Reflejo a una capa
Pestafia Editar

1 Haga clic en una capay, a continuacion, en el botén Estilos de capa B .

2 En el cuadro de didlogo Propiedades de la capa, haga clic en la ficha Estilos de capa.
3 En el cuadro de grupo en el que se muestran los efectos, active la casilla de verificacion Reflejo.

El panel Después se actualizard para mostrar el efecto de Reflejo inicial. Si desea previsualizar los cambios de la imagen, active la casilla
de verificacién Vista previa en imagen.
Nota: El efecto Reflejo puede crear datos que se extienden fuera del lienzo visible de la imagen, por esta razén, es posible que necesite
ampliar el lienzo para ver todo el efecto.

4  Arrastre el control deslizante Tamafno para establecer la velocidad con la que se desvanecera el reflejo en comparacién con los datos de
la capa original.

5 Arrastre el control deslizante Opacidad para establecer la intensidad de la luminosidad general del reflejo.
Arrastre la linea de control roja Distancia de reflejo para establecer el eje horizontal sobre el que se reflejan los datos de la capa.
7 Haga clicen Aceptar.
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Puede guardar la configuracién de Estilos de capa como ajustes predefinidos y aplicarlos a otra capa en cualquier momento. Si desea
obtener mas informacion sobre el almacenamiento y la aplicacién de los ajustes predefinidos, consulte "Uso y creacion de ajustes
predefinidos" en la pagina 461.

Para aplicar el estilo de capa Brillo exterior
Pestafia Editar

1 Haga clic en una capay, a continuacion, en el botén Estilos de capa @ .

2 En el cuadro de didlogo Propiedades de la capa, haga clic en la ficha Estilos de capa.
3 En el cuadro de grupo en que aparecen los efectos, active la casilla de verificacion Brillo exterior.

El panel Después se actualizard para mostrar el efecto Brillo exterior inicial. Si desea previsualizar los cambios de la imagen, active la
casilla de verificacion Vista previa en imagen.

Nota: El efecto Brillo exterior puede crear datos que se extienden fuera del lienzo visible de la imagen, por esta razén, es posible que
necesite ampliar el lienzo para ver todo el efecto.

Arrastre el control deslizante Tamafno para establecer la distancia a la que se extenderd el brillo fuera de los datos de la capa.

(6,1}

Arrastre el control deslizante Opacidad para establecer la intensidad de la luminosidad y la visibilidad del brillo.

(o))

En el selector de colores del arco iris, haga clic en un color de brillo. El color seleccionado aparece a lo largo de la fila inferior del selector
de color

Haga clic en Aceptar.
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Puede guardar la configuracién de Estilos de capa como ajustes predefinidos y aplicarlos a otra capa en cualquier momento. Si desea
obtener mas informacion sobre el almacenamiento y la aplicacién de los ajustes predefinidos, consulte "Uso y creacion de ajustes
predefinidos" en la pagina 461.

Para aplicar el estilo de capa Biselado
Pestafa Editar

1 Haga clic en una capa y, a continuacion, en el botén Estilos de capa @ .

2 En el cuadro de didlogo Propiedades de la capa, haga clic en la ficha Estilos de capa.
3 En el cuadro de grupo en que aparecen los efectos, active la casilla de verificacion Biselado.

El panel Después se actualizard para mostrar el efecto de Biselado inicial. Si desea previsualizar los cambios de la imagen, active la casilla
de verificacién Vista previa en imagen.

4 Avrrastre el control deslizante Tamano para establecer la distancia desde el borde exterior de los datos de la capa hasta donde llegara el
bisel.

Arrastre el control Opacidad para establecer la intensidad de la luminosidad y la visibilidad del bisel.
Arrastre los controles de luz bidimensionales * para establecer la direccion y distancia de la luz aplicada al efecto.

En el selector de color, haga clic en un color de bisel. El color seleccionado aparece a lo largo de la fila inferior del selector de color
Haga clic en Aceptar.
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Puede guardar la configuracién de Estilos de capa como ajustes predefinidos y aplicarlos a otra capa en cualquier momento. Si desea
obtener mas informacion sobre el almacenamiento y la aplicacién de los ajustes predefinidos, consulte "Uso y creacion de ajustes
predefinidos" en la pagina 461.

Para aplicar el estilo de capa Relieve
Pestana Editar

1 Haga clic en una capa y, a continuacion, en el botén Estilos de capa @ .
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2 En el cuadro de didlogo Propiedades de la capa, haga clic en la ficha Estilos de capa.
3 En el cuadro de grupo en que aparecen los efectos, active la casilla de verificacion Relieve.

El panel Después se actualizard para mostrar el efecto de Relieve inicial. Si desea previsualizar los cambios de la imagen, active la casilla
de verificacién Vista previa en imagen.

4 Arrastre el control deslizante Tamafo para establecer la distancia desde el borde exterior de los datos de la capa hasta donde llegara el
relieve.

Arrastre el control deslizante Opacidad para establecer la intensidad de la luminosidad y la visibilidad del relieve.

)]

Arrastre los controles de luz bidimensionales * para establecer la direccion y distancia de la luz aplicada al efecto.

Haga clic en Aceptar.
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Puede guardar la configuracién de Estilos de capa como ajustes predefinidos y aplicarlos a otra capa en cualquier momento. Si desea
obtener mas informacion sobre el almacenamiento y la aplicacién de los ajustes predefinidos, consulte "Uso y creacion de ajustes
predefinidos" en la pagina 461.

Para aplicar el estilo de capa Brillo interior
Pestafa Editar

1 Haga clic en una capay, a continuacion, en el botén Estilos de capa @ .

2 En el cuadro de didlogo Propiedades de la capa, haga clic en la ficha Estilos de capa.
3 En el cuadro de grupo en que aparecen los efectos, active la casilla de verificacion Brillo interior.

El panel Después se actualizard para mostrar el efecto de Brillo interior inicial. Si desea previsualizar los cambios de la imagen, active la
casilla de verificacién Vista previa en imagen.

Arrastre el control deslizante Tamafo para establecer la distancia hasta la que se extenderd el brillo fuera de los datos de la capa.
Arrastre el control deslizante Opacidad para establecer la intensidad de la luminosidad y la visibilidad del brillo.

En el selector de colores del arco iris, haga clic en un color de brillo. El color seleccionado aparece a lo largo de la fila inferior del selector
de color

Haga clic en Aceptar.
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Puede guardar la configuracién de Estilos de capa como ajustes predefinidos y aplicarlos a otra capa en cualquier momento. Si desea
obtener mas informacion sobre el almacenamiento y la aplicacién de los ajustes predefinidos, consulte "Uso y creacion de ajustes
predefinidos" en la pagina 461.

Para aplicar el estilo de capa Sombra
Pestafa Editar

1 Haga clic en una capa y, a continuacion, en el botén Estilos de capa @ .

2 En el cuadro de didlogo Propiedades de la capa, haga clic en la ficha Estilos de capa.
3 En el cuadro de grupo en que aparecen los efectos, active la casilla de verificacién Sombra.

El panel Después se actualizard para mostrar el efecto inicial. Si desea previsualizar los cambios de la imagen, active la casilla de
verificacién Vista previa en imagen.

Nota: El efecto Sombra puede crear datos que se extienden fuera del lienzo visible de la imagen, especialmente en una capa del mismo
tamano que la capa de fondo, por esta razon, es posible que necesite ampliar el lienzo para ver todo el efecto.

4 Arrastre el control deslizante Tamafo para establecer la distancia entre los datos de la capa y la sombra.

A medida que aumenta el tamano, la sombra se va desenfocando.

Arrastre el control deslizante Opacidad para establecer la intensidad de la luminosidad y la visibilidad de la sombra.
Arrastre los controles de luz bidimensionales * para establecer la direccién y distancia de la luz aplicada al efecto.

En el selector de color, haga clic en un color de sombra. El color seleccionado aparece a lo largo de la fila inferior del selector de color

0 N o wun

Haga clic en Aceptar.
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Puede guardar la configuracién de Estilos de capa como ajustes predefinidos y aplicarlos a otra capa en cualquier momento. Si desea
obtener mas informacion sobre el almacenamiento y la aplicacién de los ajustes predefinidos, consulte "Uso y creacion de ajustes
predefinidos" en la pagina 461.

Para ajustar la visibilidad de los datos de capa
Pestafia Editar

1 Haga clic en una capa a la que se hayan aplicado efectos y, a continuaciéon, en el botén Estilos de capa @ .
Nota: Cuando modifica la visibilidad de los datos de capa, no estd cambiando la visibilidad de los efectos aplicados a la misma.
En el cuadro de didlogo Propiedades de la capa, haga clic en la ficha Estilos de capa.
En el cuadro de grupo en que aparecen los efectos, active la casilla de verificacion Capa.

El panel Después se actualizard para mostrar el efecto de marcar el cuadro. Si desea previsualizar los cambios de la imagen, active la
casilla de verificacion Vista previa en imagen.

Arrastre el control deslizante Opacidad para establecer la intensidad de la luz y la visibilidad de los datos de la capa.
Para desactivar la visibilidad de los datos de la capa, desactive la casilla de verificacién Capas.
5 Haga clic en Aceptar.

Para mostrar u ocultar efectos de capa
Pestana Editar

1 En la paleta Capas, elija una capa que tenga efectos aplicados.
2 Haga clic en el botén Alternar visibilidad de efectos de capa para mostrar u ocultar los efectos.
N

Cuando el efecto estd visible, se muestra en la capa un icono de efecto de capa . El icono desaparece si el efecto esté oculto.
N

Para copiar y pegar estilos de capa
Pestana Editar

1 Enla paleta Capas haga clic con el botén secundario en la capa que tiene el estilo que desea copiar y elija Copiar estilos de capa.
2 Enla paleta Capas haga clic con el botén secundario en la capa a la que desea aplicar el estilo y elija Pegar estilos de capa.
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Corel®

PaintShop Pro 2023

Operaciones con mascaras

PaintShop Pro permite utilizar méascaras para mostrar u ocultar partes de una capa, aplicar una atenuacion entre capas y crear otros efectos
especiales.

Esta seccidn presenta los siguientes temas:

* "Aspectos generales de las mascaras" (pagina 255)
* '"Visualizacion de mascaras" (pagina 255)

* "Creacion de méascaras" (pagina 256)

* 'Eliminacion de mascaras" (pagina 259)

* "Edicién de mascaras" (pagina 259)

* '"Carga de mascaras" (pagina 260)

* "Almacenamiento de méscaras" (pagina 262)

Aspectos generales de las mascaras

Las méascaras son capas de trama en escala de grises que cubren partes de las capas en su imagen, bien completamente o con distintos
niveles de opacidad. Puede utilizar las mascaras para aplicar una atenuacién entre capas o crear efectos especiales con precisién. Por
ejemplo, puede ocultar los detalles que rodean al sujeto principal en una fotografia o utilizar una mascara para crear una barra de
navegaciéon de una pagina Web y aplicarle un efecto de atenuacion.

Los pixeles de las mascaras muestran 256 matices de gris; cada matiz corresponde a los niveles de opacidad. Los pixeles blancos muestran las
capas subyacentes, los pixeles negros las ocultan y los pixeles grises muestran distintas capas subyacentes.

Las capas de méscara no pueden utilizarse como la Ultima capa de la imagen ni de un grupo de capas. Si la capa de mascara esta en el nivel
principal (no pertenece a un grupo de capas), la mascara se aplica a todas las capas situadas debajo de ella en el orden de apilamiento. Si
una capa de méascara pertenece a un grupo de capas, sélo se aplica a las capas del grupo situadas debajo en el orden de apilamiento.

Visualizacion de mascaras

Una superposicion de mascaras se muestra sobre las areas protegidas para que sea mas facil diferenciar entre areas con y sin méscaras. La
superposicién de mascaras es una hoja transparente de color rojo. Si se ajusta la transparencia de una mascara en determinadas areas, el
grado de rojo de la superposicién de mascaras en esas areas cambia en la misma medida.

Cuando pinta o modifica la méascara, la superposicién de la méascara mostrara lo que se ha pintado o modificado.

Puede mostrar u ocultar una capa de mascara mientras edita una imagen.
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Para mostrar u ocultar la superposicion de mascaras
Pestafa Editar

* Enla paleta de capas, haga clic en el botén Resaltar zona de mascara en la esquina superior derecha de la paleta.
El botdn aparece resaltado cuando se muestra la superposicién.

s
<

También puede mostrar u ocultar la superposiciéon de mascaras seleccionando Capas P Ver superposicion.

Para cambiar el color y opacidad de la superposicion de mascaras
Pestafa Editar

1 En la paleta de capas, haga clic con el botén derecho del ratén en la capa de mascara y elija Propiedades.
Haga clic en la ficha Superposicién.

Haga clic en el drea Color de superposicion y elija un color.

Arrastre el control deslizante Opacidad para establecer un nivel de opacidad.

u b~ W N

Haga clic en Aceptar.

Para mostrar u ocultar una mascara
Pestana Editar

* Haga clic en el botén Alternar visibilidad de la paleta de capas.
: botén Alternar visibilidad cuando se muestra la capa.
[~

D : botdén Alternar visibilidad cuando la capa esta oculta.

Creacidn de mascaras

Puede crear una méascara a partir de una imagen cargando el archivo de imagen desde un disco. Cuando utiliza una imagen como mascara
para otra imagen, PaintShop Pro aplica la mascara como una imagen en escala de grises. La imagen de origen no se modifica. También
puede crear una mascara personalizando una de las mascaras de muestra que se incluyen con PaintShop Pro.

Ejemplo de imagen utilizada como méscara

Puede utilizar una seleccion para crear una mascara que muestre u oculte la seleccion. Puede usar esta mascara como punto de inicio para
crear efectos artisticos.

Ejemplo de seleccién utilizada como mascara
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También puede crear una mascara a partir de un canal dividiendo primero una imagen en sus canales RGB, HSL o CMYK. PaintShop Pro
creara una imagen en escala de grises para cada canal. A continuacién puede utilizar una de estas imagenes de canal para crear una

mascara para la imagen original o para cualquier otra imagen.
| W

ST

Ejemplo de canal en escala de grises utilizado como mascara

Para crear una capa de mascara
Pestana Editar

1 En la paleta de capas, elija la capa a la que desee aplicar una mascara.

2 Seleccione Capas P Nueva capa de méascara y seleccione una de las opciones siguientes:
* Mostrar todas: muestra todos los pixeles subyacentes.
* Ocultar todas: oculta todos los pixeles subyacentes.

También es posible

Mostrar la mascara en la imagen En la paleta de capas, haga clic en el botén Resaltar zona de

mascara D

Ver la imagen tal y como se imprimird o aparecera en pantalla (sin Seleccione Ver P Paletas P Vista general.
la cuadricula de transparencia ni la superposicion de mascaras)

Cambiar el orden de las capas en las que se aplica la mascara Arrastre la capa de la mascara de la paleta de capas hacia una
nueva posicion en el orden de apilamiento.

Para aplicar la capa de mdscara a todas las capas subyacentes,
arrastrela desde el grupo de capas hasta el nivel principal.

Puede pintar en la imagen para mostrar porciones de la capa subyacente. Si desea obtener informacion sobre la edicién de méscaras,
consulte "Edicién de méscaras' en la pagina 259.

Si desea obtener informacién sobre como apilar capas, consulte "Modificacion del orden de las capas en una imagen" en la pagina
240.

Para crear una mascara a partir de una imagen
Pestafia Editar

1 Abra laimagen que desea utilizar como mascara.
En la paleta de capas, elija la capa a la que desee aplicar una mascara.

2

3 Seleccione Capas P Nueva capa de mascara P A partir de una imagen para abrir el cuadro de didlogo Afadir méscara de una imagen.
4 Abra la lista desplegable Ventana origen y elija la imagen.

5 Enlaseccion Crear mascara con, elija una de las opciones siguientes:
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* Luminosidad de origen: determina el grado de mascara segun el valor de luminosidad del color de los pixeles. Los colores mas claros
atentan la mascara; los mas oscuros la acenttian. Las areas transparentes ocultan completamente la capa.

* Cualquier valor distinto de cero: aplica la mascara sin gradacion. Los pixeles con una opacidad entre 1y 255 pixeles se hacen blancos;
los pixeles transparentes se hacen negros. Las areas transparentes ocultan completamente la capa.

* Opacidad de origen: determina el grado de la méscara segun la opacidad de la imagen. Los pixeles completamente opacos no crean
ninguna mascara; los pixeles parcialmente transparentes acenttan la mascara; los pixeles transparentes crean una mascara completa.

Si desea invertir la transparencia de la mascara, active la casilla Invertir datos de mascara.
Haga clic en Aceptar.

=¢
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La capa de mascara y la capa seleccionada se afaden al nuevo grupo de capas. La capa de mascara sélo se aplica a la capa
seleccionada.

Si desea obtener informacién sobre como editar una méascara, consulte "Edicion de mascaras' en la pagina 259.

7N

Para mostrar la mascara en la imagen, haga clic en el botén Resaltar zona de mascara de la paleta de capas.

Para aplicar la capa de la mascara a todas las capas subyacentes, arrastrela desde el grupo de capas hasta el nivel principal de la
paleta Capas.

Para crear una mascara a partir de una seleccién
Pestana Editar

1

2

FeE=q
. . . ., ] ., . ;.
Seleccione una capa utilizando la herramienta Seleccidn t==4, Seleccién a mano alzada 9 o Varita magica \
Realice uno de los pasos siguientes:

* Para aplicar una méscara a la seleccién, elija Capas P Nueva capa de méascara P Ocultar seleccion.

* Para aplicar una méascara a todo excepto a la seleccién, elija Capas P Nueva capa de mascara P Mostrar seleccién.

También es posible

Mostrar la méscara en la imagen En la paleta de capas, haga clic en el botén Resaltar zona de
mascara 3
Aplicar la capa de méascara a todas las capas subyacentes En la paleta de capas, arrastre la capa de mascara desde el grupo

de capas hasta el nivel principal.

=4

Si aplica una capa de mascara al fondo, éste se convertird automéaticamente en capa de muestra.

La capa de mascara y la capa seleccionada se afaden al nuevo grupo de capas. La capa de mascara sélo se aplica a la capa
seleccionada.

Si desea obtener informacién sobre la edicién de méascaras, consulte "Edicién de mascaras" en la pagina 259.

Para crear una mascara a partir de un canal
Pestafia Editar

1

Seleccione Imagen P Separar canal y elija una de las siguientes opciones:
* Separar en RGB

* Separar en HSL

* Separar en CMYK
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Seleccione la imagen en escala de grises en la que desea crear la mascara.

Seleccione Capas » Nueva capa de mascara P A partir de una imagen para abrir el cuadro de didlogo Afadir mascara de una imagen.
En la lista desplegable Ventana origen, elija el canal que desea utilizar para la mascara.

u A W N

En la seccion Crear mascara con, elija la opcién Luminosidad de origen.

Si desea invertir la transparencia de los datos de mascara, active la casilla de verificacion Invertir datos de mascara.

6 Haga clicen Aceptar.

La capa de mascara y la capa seleccionada se afiaden al nuevo grupo de capas. La capa de mascara sélo se aplica a la capa seleccionada.

También es posible

Mostrar la mdascara en la imagen En la paleta de capas, haga clic en el botén Resaltar zona de
mascara ed
Aplicar la capa de mascara a todas las capas subyacentes En la paleta de capas, arrastre la capa de mascara desde el grupo

de capas hasta el nivel principal.

=¢

Si desea obtener informacién sobre la edicién de méscaras, consulte "Edicion de mdscaras" en la pagina 259.

Si desea obtener informacién sobre los canales de color, consulte "Operaciones con colores y materiales" en la pagina 263.

Eliminacion de mascaras

Puede eliminar una mascara de una imagen o fusionarla con la capa subyacente y a continuacion eliminar la capa de mascara. No obstante,
tenga en cuenta que si fusiona la mascara subyacente, no podra volver a editarla de forma independiente de la capa.

Para eliminar una mascara
Pestafna Editar

1 En la paleta de capas, haga clic con el boton derecho del ratén en la capa de mascara y elija Eliminar.
Aparecerd un mensaje preguntandole si desea fusionar la mascara con la capa subyacente.

2 Elija una de las siguientes opciones:
* Si: fusiona las capas y elimina la capa de mascara.
* No: elimina la capa de méscara sin afectar a la capa subyacente.
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También puede eliminar una mascara seleccionando Capas P Eliminar.

Edicion de mascaras

Al editar una méscara, cambiard su area o el grado de aplicacion de la mascara. Por ejemplo, al pintar sobre un objeto para aplicarle una
maéscara, se cambia el &rea; sin embargo, al aplicar un relleno de gradiente, cambia el grado de la mascara.

Puede invertir la transparencia de una mascara, los pixeles negros se hacen blancos, los blancos se hacen negros y los matices de gris
adquieren el color de su valor espejo; que es el valor méximo (255) menos el valor actual.

Puede utilizar una méscara de gradiente, de trama o de textura para crear efectos interesantes. Las méascaras de gradiente modifican la
opacidad de una imagen desde totalmente oculta a completamente transparente mediante el aumento o la disminuciéon de la atenuacion de
la imagen. Las mascaras de trama o textura modifican la opacidad de la imagen siguiendo una trama que se repite a lo largo de la misma.
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Uso de méscara de gradiente

Uso de méscara de trama

Puede editar las propiedades de capa de una méscara, como el nombre, la visibilidad o la opacidad. Para obtener mas informacién, consulte
"Operaciones con capas' en la pagina 229.

Para invertir una mascara
Pestana Editar

1 En la paleta Capas, haga clic en una capa de méscara.

2 Seleccione Capas P Invertir méascara/Ajuste.

Para crear una mascara de degradado, trama o textura
Pestana Editar

1 Cree una nueva mascara.

2 Haga clic en el botén Resaltar zona de mascara de la paleta de capas para mostrar la superposicion de la mascara.
En la barra de herramientas Herramientas, haga clic en la herramienta Bote de pintura .

Si desea rellenar todos los pixeles de la mascara, establezca el valor de Modo de ajuste de la paleta de opciones de herramienta en
Ninguno.

En la paleta de materiales, elija un gradiente, una textura o una trama.

5 Haga clic con el botén izquierdo en la mascara para aplicar el material de primer plano y con el botén derecho para aplicar el material de
fondo.

—¢

Si desea obtener informacién sobre la creacion de mascaras, consulte "Creacién de méascaras" en la pagina 256.

Si desea obtener informacién sobre gradientes, tramas o texturas, consulte "Utilizacion de gradientes" en la pagina 268, "Uso de
tramas" en la pagina 274 o "Utilizacion de texturas" en la pagina 276.

Carga de mascaras

Cuando guarda una méscara en un canal alfa en una imagen que se guarda en el formato Pspimage, puede cargar esa mascara desde el
canal alfa en la misma imagen o en otra distinta.

La carpeta Mascaras situada dentro de la carpeta de programa de PaintShop Pro contiene mascaras de muestra, como degradados y varios
tipos de circulos y cuadrados para enmarcar imagenes, que puede cargar en las imagenes. Los archivos de méscara tienen la extension de
nombre de archivo .PspMask.
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Para cargar una mascara desde un canal alfa
Pestana Editar

1
2

3
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En la paleta de capas, elija la capa a la que desee aplicar una mascara.

Seleccione Capas P Cargar/Guardar mascara P Cargar mascara de canal alfa para abrir el cuadro de di4dlogo del mismo nombre.

En la lista desplegable Cargar desde documento, elija la imagen que contiene el canal alfa que desea cargar. Sélo puede elegir una de
las imagenes que hay abiertas en los canales alfa existentes.

En la lista desplegable situada debajo del nombre del documento, elija el canal alfa que contiene la mascara.
En el cuadro de grupo Orientacién, elija una de las siguientes opciones:

* Ajustar a lienzo

* Ajustar a capa

* Tal cual

En la seccidon Opciones, elija una de las siguientes opciones:

* Ocultar todas las mascaras: oculta todos los pixeles que rodean a la mascara cargada si ésta es mas pequefa que el lienzo de la
imagen.

* Mostrar todas las mascaras: muestra todos los pixeles que rodean a la méscara cargada si ésta es més pequena que el lienzo de la
imagen.

Si desea invertir la transparencia de la imagen de mascara, active la casilla de verificacién Invertir transparencia.
Haga clic en Cargar.
La capa de mascara y la capa seleccionada se afiaden al nuevo grupo de capas.
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La capa de mascara sélo se aplica a la capa seleccionada. Para aplicar la capa de mascara a todas las capas subyacentes, arrastrela
desde el grupo de capas hasta el nivel principal.

Para cargar una mascara del disco
Pestafa Editar

1
2

3

En la paleta Capas, haga clic en la capa a la que desea aplicar una méascara.

Seleccione Capas P Cargar/Guardar mascara P Cargar mascara de disco para abrir el cuadro de didlogo del mismo nombre.
En la seccion Mascara, haga clic en la lista desplegable para elegir una mascara entre los archivos de méscara y de imagen.

El cuadro de grupo Vista previa muestra la mascara seleccionada en el lienzo de la imagen.

En el cuadro de grupo Orientacién, elija una de las siguientes opciones:

* Ajustar a lienzo: modifica la mascara para que se ajuste al lienzo de la imagen actual (estirdndola o contrayéndola segun sea
necesario).

* Ajustar a capa: modifica la mascara para gque se ajuste a los datos de capa actuales (amplidndola o reduciéndola segun sea necesario).
Si la capa no se ha desplazado fuera de los limites del lienzo, esta opcién produce los mismos resultados que Ajustar a lienzo.

* Tal cual: sitta la méascara empezando por el dngulo superior izquierdo de la capa actual. Esta opcidn no cambia las proporciones de la
mascara. Si la imagen de mascara es mas pequefa que la capa actual, PaintShop Pro aplicara la mascara a todos los pixeles situados
fuera de los limites de la imagen.

En el cuadro de grupo Opciones, seleccione una opcidn para especificar si se deben ocultar o mostrar los pixeles que rodean los datos
de mascara cargados. Estas opciones afectan a la méscara solamente si la opcién Orientacion es Tal cual y la mascara cargada es més
pequena que el lienzo de la imagen actual.

* Invertir transparencia: invierte la transparencia de la imagen de mascara.
* Ocultar todas las mascaras: convierte en negros los pixeles situados alrededor de la méscara para ocultar los pixeles subyacentes.
* Mostrar todas las mascaras: convierte en blancos los pixeles situados alrededor de la mascara para mostrar los pixeles subyacentes.

* Usar valor de imagen: convierte los pixeles de alrededor de la imagen en blancos o negros, segun se haya seleccionado la opcién
Mostrar todas las méscaras u Ocultar todas las méascaras en la méscara original.

Haga clic en Cargar.
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PaintShop Pro afiadird la capa de mascara y la capa seleccionada a un nuevo grupo de capas. La capa de mascara sélo se aplica a la
capa seleccionada. Para aplicar la capa de méascara a todas las capas subyacentes, arrastrela desde el grupo de capas hasta el nivel
principal.

Almacenamiento de mascaras

PaintShop Pro guarda las mascaras en archivos independientes con el formato PspMask. Puede cargar una mascara en otra imagen sin
necesidad de abrir la imagen original. Una vez cargada la mascara, se guardara automaticamente con la imagen en formato Psplmage. Si
desea compartir una mascara o utilizarla en otra imagen, guardela en el disco duro o en un canal alfa.

Un canal alfa es una zona de almacenamiento de datos dentro de la imagen. Las mascaras y selecciones que se almacenan en canales alfa
no afectan al aspecto de la imagen. Puede guardar una méscara en un canal alfa de la imagen actual o de otra imagen. Si desea obtener
mas informacion sobre el almacenamiento o la carga de selecciones en canales alfa, consulte "Almacenamiento y carga de selecciones' en la
pagina 225.

ilmportante! Si guarda la imagen con un formato de archivo que no sea Psplmage, no se guardaran los canales alfa. Para conservar los
canales alfa, guarde siempre una copia maestra de la imagen en formato Psp/mage.

Para guardar una mascara en disco
Pestafia Editar

1 En la paleta de capas, haga clic en la capa de méscara.
2 Seleccione Capas P Cargar/Guardar mascara » Guardar méascara en disco para abrir el cuadro de di4logo del mismo nombre.

En la seccion Archivos de mascara apareceran los nombres de archivo de las mascaras almacenadas en el directorio Méascaras
predeterminado. La seccién Nueva mdascara muestra la mascara actual.

3 Haga clic en Guardar.
=<

De forma predeterminada, los archivos de mascara se almacenan en ...Documentos\Corel PaintShop Pro\2023\M4scaras. Si desea
obtener informacion sobre la configuracién de ubicaciones de archivos, consulte "Configuracion de ubicaciones de archivo" en la
pagina 434.

Para guardar una mascara en un canal alfa
Pestafa Editar

1 En la paleta de capas, haga clic en la capa de méascara.
2 Seleccione Capas P Cargar/Guardar mascara P Guardar mascara en canal alfa para abrir el cuadro de didlogo del mismo nombre.
3 Enlalista desplegable Ahadir a documento, elija un canal alfa.
Si desea guardar una mascara en un canal alfa de otra imagen, abra la imagen en PaintShop Pro y haga clic en ella para activarla.
Si desea cambiar el nombre del canal alfa, escriba el nombre nuevo en la seccion Nombre.
4 Haga clic en Guardar.
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Operaciones con colores y materiales

Tanto si aplica color a una imagen, como si crea proyectos para Web o disefa paginas de un libro de recortes, es importante comprender
cbémo elegir y administrar los colores y materiales en PaintShop Pro.

Esta seccidn presenta los siguientes temas:

* '"Uso de la paleta de materiales" (pagina 263)

* "Eleccién de colores en el cuadro de didlogo Propiedades del material" (pagina 265)
* '"Eleccién de colores para imagenes con paleta" (pagina 267)

* "Eleccién de colores de una imagen o del escritorio" (pagina 268)

* "Utilizacién de gradientes" (pagina 268)

* "Edicién de degradados' (pagina 271)

* 'Exportacion e importacién de gradientes' (pagina 272)

* "Aplicacion de un gradiente de color o transparencia con la herramienta Relleno en gradiente" (pagina 273)
* '"Uso de tramas" (pagina 274)

e 'Utilizacién de texturas" (pagina 276)

* "Operaciones con paletas de colores personalizadas y muestrarios" (pagina 277)

Uso de la paleta de materiales

PaintShop Pro permite pintar, dibujar y rellenar con una gama variada de estilos y materiales.
* Un estilo puede ser un color, un gradiente o una trama.
* Un material es el estilo mas una textura opcional.

Tanto los estilos como los materiales se pueden seleccionar en la paleta de materiales.

Puede mostrar la paleta de materiales en cualquier momento. Puede dejarla abierta mientras trabaja o puede mostrarla sélo cuando la
necesite.

Puede también invertir los colores o los materiales de primer plano y de fondo
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Paleta de materiales

Ficha Muestrarios

Ficha Mapa HSL

Ficha Controles deslizantes

Propiedades de primer plano y pincelada
Propiedades de fondo y relleno

Cuadros Color de primer plano y Color de fondo
Boton Intercambiar colores

Opcién Transparente

9 Botdn Textura

00 NOUL A WN =

10 Estilo: color, gradiente, trama
11 Utilizado recientemente

12 Herramienta Color de muestra

13 Afadir a paleta y Quitar de paleta
14 Convertir a blanco y negro

15 Paleta actual

16 Menu Seleccién de paleta

Componentes principales de la paleta de materiales

Ficha Muestrarios: muestra muestrarios para la paleta seleccionada. Los muestrarios son materiales que puede guardar para reutilizar. Si
desea obtener mas informacion sobre los muestrarios, consulte "Operaciones 