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Schnellstart

Dieses Tutorial erldutert hnen die wichtigsten Bearbeitungen, damit Sie sofort mit Corel®
VideoStudio® beginnen konnen.

Sie lernen in diesem Tutorial Folgendes:

» Importieren von Videoclips in das Archiv

+ Hinzuftugen von Clips und Fotos

+ Uberprifen und Zuschneiden von Videoclips
« Titel hinzufiigen

+ Ubergange anwenden

+ Musik hinzuftigen

+ Speichern und Freigeben

Mit den gleichen grundlegenden Schritten k&nnen Sie eine Diashow oder eine Multimedia-
Prasentation mit Fotos, Videoclips und Musik erstellen.

Probieren Sie Highlight Reel oder Corel® FastFlick™ aus, wenn Sie schnell einen Film
zusammenschneiden mdchten. Weitere Informationen dazu finden Sie unter ,Highlight
Reel” auf Seite 247 und ,FastFlick” auf Seite 239.

Weitere Details zum Starten von Filmprojekten finden Sie unter ,Projektgrundlagen” auf
Seite 43.

Importieren von Videoclips in das Archiv

Beginnen wir mit der gangigsten Situation: Sie sind mit der Aufnahme fertig und haben die
Videoclips und Fotos von der Kamera auf den Computer Gbertragen. Sie konnen
VideoStudio 6ffnen und direkt zum Arbeitsbereich Bearbeiten und zum Archiv wechseln.

Das Archiv ist die Quelle fir alle Medien, einschlieBlich Videoclips, Fotos und Musik.
AuBerdem finden Sie hier Vorlagen, Ubergédnge, Effekte und eine Vielzahl anderer
Medienressourcen, die Sie in Projekten verwenden kénnen.
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1 Klicken Sie oben im Anwendungsfenster auf die Registerkarte , um den
Arbeitsbereich Bearbeiten zu 6ffnen. Daraufhin wird rechts oben in der Anwendung der
Archivbereich angezeigt.

2 Erstellen Sie einen Ordner fur das Projekt, um alle Videos an einem Ort zu speichern,
indem Sie auf die Schaltfliche Neuen Ordner hinzufiigen klicken.

3 Geben Sie einen Namen fur den Ordner ein.

4 Klicken Sie oben im Archiv auf die Schaltflache Mediendateien importieren [, wahlen

Sie die Videoclips und Fotos aus, die Sie verwenden mochten, und klicken Sie auf
Offnen.

Sie kdnnen die Schaltflachen oben im Archiv aktivieren bzw. deaktivieren, um die Miniaturen
nach Video, Fotos und Musik zu filtern. Wenn Sie nicht die erwarteten Medien sehen,
Uberprufen Sie den Status dieser Medienschaltflachen.

Hinzufiligen von Clips und Fotos

Zum Hinzuftgen von Clips und Fotos in einem Videoprojekt mussen Sie lediglich Miniaturen
fur die gewlinschten Videoclips und Fotos aus dem Archiv auf die Zeitachse ziehen.

Wenn Sie im Handumdrehen ausgefeilte Ergebnisse erzielen mdchten, kénnen Sie eine
Sofortprojektvorlage verwenden. Weitere Informationen erhalten Sie unter ,Verwenden von
Sofortprojektvorlagen” auf Seite 53.
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Uberpriifen und Zuschneiden von Videoclips

Ausschlaggebend fur den Erfolg eines Videos ist, dass es kurz genug ist, um das Interesse
des Publikums wach zu halten. Dazu Uberprifen Sie die Videoclips und schneiden sie zu.

1 Klicken Sie im Arbeitsbereich Bearbeiten auf einen Videoclip auf der Zeitachse.

2 Klicken Sie im Navigationsbereich des Player-Bereichs auf Clip und dann auf die
Schaltflache Wiedergabe.

Project—

P)id > Pl S )

3 Wenn Sie den Clip Uberprift haben, ziehen Sie die orangefarbige
Zuschneidemarkierung von der urspringlichen Anfangsposition an die neue. Die
Scrub-Leiste befindet sich nun im ausgewahlten Einzelbild, das im Vorschaufenster
angezeigt wird.

1. Zuschneidemarkierung (eine an jedem Ende) 2. Scrub-Leiste

4 Ziehen Sie nun die zweite Zuschneidemarkierung von der urspriinglichen Endposition
an die neue.

5 Klicken Sie auf Wiedergabe.

Anmerkung: Anderungen, die Sie an in das Archiv importierten Dateien vornehmen,
haben keine Auswirkung auf die Originaldateien.

Sie kdnnen Videoclips auch auf der Zeitachse selbst zuschneiden, indem Sie die Griffe an
den Enden eines Clips an die gewlnschte Stelle ziehen.
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Sie mdchten einen Abschnitt in der Mitte bearbeiten? Verwenden Sie Video mehrfach
zuschneiden. Weitere Informationen erhalten Sie unter ,Zuschneiden von Videos in
mehrere Clips” auf Seite 104.

Titel hinzufligen

Nun fugen Sie einen Titel hinzu.
1 Ziehen Sie in der Zeitachse die Scrub-Leiste an die gewlnschte Position.

2 Klicken Sie links neben den Miniaturansichten des Archivs auf die Schaltflache Titel [

3 Sie kdnnen direkt Text im Vorschaufenster eingeben. Am einfachsten erzielen Sie jedoch
einen professionell aussehenden Titel, indem Sie eine der Titelminiaturen aus dem
Archiv in die Titelspur auf der Zeitachse ziehen.

4 Sie kdnnen den Titel an eine beliebige Position in der Titelspur ziehen und die Dauer
des Titels anpassen, indem Sie die Griffe an den Enden des Clips an die gewlinschte
Stelle ziehen.

5 Zum Bearbeiten des Titeltexts doppelklicken Sie auf den Titelclip in der Zeitachse,
wahlen Sie den Text im Vorschaufenster aus und geben Sie den neuen Text ein.

- A

6 Die Optionenpalette wird im Archivbereich angezeigt. Verwenden Sie die
Steuerelemente auf der Seite Texteinstellungen der Optionenpalette, um den Titeltext
zu formatieren. Sie kdnnen beispielsweise den Text ausrichten und Schriftart, GréBe und
Farbe &ndern.
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Ubergdnge anwenden

Sie kdnnen Ubergange zwischen Clips oder Fotos hinzufigen. Mit Ubergangen kénnen Sie
Ein- und Ausblendeffekte erzielen oder einen Effekt, bei dem ein Foto in das nachste
Ubergeht. Sie haben die Wahl zwischen zahlreichen Ubergangsoptionen.

1 Klicken Sie im Archiv auf die Schaltflache Ubergang [
2 Wenn Sie alle verfigbaren Optionen sehen mochten, klicken Sie oben im Archiv auf die
Dropdown-Liste Galerie und wahlen Sie Alle aus.

3 Ziehen Sie die Miniatur fir den gewiinschten Ubergang auf die Zeitachse und platzieren
Sie sie zwischen zwei Clips oder Fotos.

Wenn Sie zwischen allen Clips und Fotos in der Spur den gleichen Ubergang anwenden
mochten, klicken Sie im Archiv mit der rechten Maustaste auf die Ubergangsminiatur und
wahlen Sie Aktuellen Effekt fiir die Videospur anwenden aus. Wenn dadurch bestehende
Ubergéange ersetzt wiirden, werden Sie gewarnt.

Musik hinzufligen

Sie kdnnen Songs vom Computer hinzufligen, indem Sie eine Musikdatei aus dem Archiv in
die Musikspur ziehen. AuBerdem kénnen Sie mit Autom. Musikerstellung verwenden
lizenzfreie Musik flr das Projekt auswahlen.

= IMG7332 mov
@ IMGE5368

T VideoStudio
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Klicken Sie in der Symbolleiste der Zeitachse auf die Schaltflache Autom.
Musikerstellung EE.

Experimentieren Sie im Bereich Autom. Musikerstellung, das in der Optionen-Palette
angezeigt wird, mit den verschiedenen Optionen in den Dropdown-Listen. Klicken Sie
auf Ausgewahlte Musik wiedergeben, um sich die Auswahl anzuhéren.

Klicken Sie auf Zu Zeitachse hinzufiigen, um die Auswahl der Zeitachse hinzuzufiigen.

Die Musik wird der Musikspur hinzugeflgt, die Sie wie andere Clips an eine neue
Position auf der Zeitachse ziehen und durch Ziehen der Griffe an den Enden
zuschneiden kéonnen.

Um die Musik am Ende des Projekts ausblenden zu lassen, klicken Sie auf die Schaltflache
Ausblenden [l im Bereich Autom. Musikerstellung.

Wie bei allen Audioclips oder bei Videoclips mit Sound kénnen Sie die Lautstarke der Clips
regeln. Weitere Informationen zum Anpassen des Tons finden Sie unter ,Audio” auf
Seite 129.

Speichern und Freigeben

Wenn Sie mit dem Projekt fertig sind, kdnnen Sie es speichern und haben verschiedene
Maoglichkeiten, es freizugeben. In diesem Tutorial laden Sie es direkt ins Internet hoch.

Vor dem Freigeben mussen Sie eine Version des Projekts im programmeigenen VSP-Format
speichern. Dadurch gewinnen Sie maximale Flexibilitat, falls Sie das Projekt spater bearbeiten
oder in einem anderen Format ausgeben mdchten.

1

Klicken Sie auf die Registerkarte , um den Arbeitsbereich Ausgeben
anzuzeigen.

Klicken Sie auf Datei > Speichern, wahlen Sie im Feld Speichern in Ordner einen
Speicherort und geben Sie im Feld Dateiname einen Namen ein.

Um das Video im Internet freizugeben, klicken Sie auf die Schaltflache Web & und
anschlieBend auf YouTube oder Vimeo. Klicken Sie danach auf Anmelden, um sich bei
lhrem Konto anzumelden oder ein Konto zu erstellen. Nachdem Sie sich angemeldet und
die Verkntpfung zwischen VideoStudio und dem Konto genehmigt haben, wahlen Sie
die gewlnschten Einstellungen fur das Hochladen des Videos aus und klicken auf Start.
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Willkommen

Willkommen bei VideoStudio, der unglaublich kreativen Videobearbeitungssoftware, die es
Nutzern aller Kenntnisstufen ermoglicht, beeindruckende Videos zu erstellen. VideoStudio
stellt einen kompletten Satz an Werkzeugen fur die Aufnahme, Bearbeitung und Freigabe
von Videos, Diashows und Multimedia-Projekten bereit.

e Welche Funktionen Ihnen zur Verfligung stehen, ist davon abhangig, welche Version
der Software Sie besitzen. Weitere Informationen erhalten Sie unter
www.videostudiopro.com/compare.

Dieser Abschnitt umfasst die folgenden Themen:

« Was ist neu in Corel VideoStudio 20227

+ Systemanforderungen

+ Unterstutzte Dateiformate

+ Hardwarebeschleunigung

« Vorbereitungen fir die Videobearbeitung

+ Installation und Deinstallation der Anwendung
« Starten und Beenden der Anwendung

+ Aktualisierung der Anwendung

+ Corel Support Services

» Corel Corporation

Was ist neu in Corel VideoStudio 20227

Neue kreative Funktionen sowie Verbesserungen beliebter Funktionen machen es moglich,
in VideoStudio schneller beeindruckende Videos erstellen zu kdnnen. Nachfolgend finden
Sie eine Liste der wichtigsten Neuerungen.
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NEUE Gesichtseffekte

Die neuen Gesichtseffekte lassen die Protagonisten in lhren Videos schnell toll aussehen! Mit
einfachen Steuerelementen kdnnen Sie Haut aufhellen oder glatten oder Gesichtsbreite und
AugengroBe anpassen, um Gesichtszlge zu verfeinern. Sie kdnnen mit diesen beliebten
Bearbeitungswerkzeugen experimentieren und die Einstellungen manuell anpassen je
nachdem, wie stark die Wirkung sein soll. Abgesehen von der Verschdénerung und
Verfeinerung von Lifestyle-Videos eignet sich dieses Tool auch ideal, um fur Freunde und
Familie Instagram- und TikTok-Videos oder lustige Clips mit absichtlich viel zu groBen oder
viel zu kleinen Gesichtsziigen zu erstellen.

NEUE Funktion zur Umwandlung von Sprache in Text

Mit einem zeitsparenden neuen Tool zur Erstellung von Filmuntertiteln Iasst sich in Videos
Sprache automatisch in Text umwandeln. Das ist sehr nitzlich fir Websites wie YouTube und
TikTok, denn mit VideoStudio 2022 kénnen jetzt auch aufgenommene Untertitel bearbeitet,
exportiert und anschlieBend auf der bevorzugten Plattform importiert werden. Untertitel
sind besonders hilfreich, wenn der gesprochene Text spezifische Fachausdricke und
Produktnamen enthalt, die Qualitat des Originalkommentars ungenigend ist oder
undeutlich gesprochen wird. Zudem kénnen Sie mit Untertiteln auch anderssprachige
Zuschauer ansprechen und dadurch Ihr Publikum erweitern. Die neue Sprache-in-Text-
Umwandlung sowie weitere neue Funktionen in VideoStudio 2022 vereinfachen die
Aufbereitung von Inhalten fur die Online-Freigabe!

NEUE GIF-Erstellungsfunktion

Mit der neuen GIF-Erstellung kénnen Sie einen Abschnitt Ihres Videos erfassen und in einen
kurzen, wiederholbaren Clip umwandeln. GIFs eignen sich gut, um Highlights, aufregende
Momente oder lustige Inhalte plattformubergreifend zu teilen. Experimentieren Sie mit
diesem tollen neuen Werkzeug, um Ihren Gefiihlen und Reaktionen mit eigenen GIFs
Ausdruck zu verleihen. Wahlen Sie dazu einfach die besten Szenen aus Ihren Aufnahmen aus
und exportieren Sie diese ins GIF-Format, um sie mit anderen zu teilen. GIF-Dateien lassen
sich dank ihrer GréBe einfach hochladen, mailen oder als SMS senden. Nichts eignet sich
besser zur blitzschnellen Prasentation lhrer besten Frames.

NEUE Gesichtsindizierung

Die neue Gesichtsindizierung vereinfacht den Bearbeitungsprozess und spart Zeit, indem
Videos durch Gesichtserkennung analysiert werden, um Aufnahmen einzelner Personen in
einem Video zu identifizieren und zu extrahieren. Diese nur in Ultimate verfligbare Version
erspart lhnen das manuelle Durchsuchen von Stunden von Videomaterial, um Szenen mit
bestimmten Personen zu finden — die Gesichtsindizierung erledigt das schnell und einfach
fur Sie.
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NEUE animierte AR-Sticker

AR-Sticker bringen SpalB in Ihre nachsten Projekte. Diese gesichtsverfolgenden Sticker
eignen sich groBartig, um Gesichter zu verbergen, Geflhle zu verstarken oder spielerische
Momente zu schaffen. Das neue VideoStudio unterstitzt jetzt sowohl statische als auch
animierte AR-Sticker, die Gesichtsztige erkennen und verfolgen. Die Sticker kénnen auch auf
mehrere Gesichter angewandt werden, Position und GroBe lassen sich anschlie3end
anpassen. Mit AR-Stickern kénnen Sie schnell und einfach alberne Ohren, fantastische
Augen, riesige Brillen oder Ubertrieben groBe Hute einfligen. AuBerdem ermdglichen sie
lhnen, Reaktionen hervorzuheben und in Gaming-Videos, Reaktionsvideos, Online-
Challenges, Tutorials oder anderen Projekten persénliche Akzente zu setzen.

In VideoStudio 2022 kdnnen AR-Sticker jetzt leichter erkundet, kategorisiert und zu
Sammlungen zusammengefasst werden.

NEUE Ubergidnge mit Kamerabewegungen

Die neuen Kamerabewegungs-Uberginge mit Bewegungsunscharfe heben lhre Videos auf
ein neues Level. Sie kénnen damit Ubergange aus lhren Lieblingsfilmen nachahmen oder
Ubergédnge erzeugen, die Szenen miteinander verschmelzen lassen. Die Ubergange lassen
sich anpassen, um sie naturlicher oder dramatischer wirken zu lassen — Sie entscheiden, wie
Sie Ihre Aufnahmen verstarken oder cineastischer gestalten wollen. Mit den anpassbaren
kreativen Kamerabewegungs-Ubergédngen in VideoStudio werden Sie erstaunliche
Ergebnisse erzielen!

NEUES lineares Keyframing bei unterschiedlichen Geschwindigkeiten

Mit dem linearen Keyframing passen Sie die Geschwindigkeit Ihrer Videos einfach und
intuitiv an. Verwenden Sie voreingestellte Geschwindigkeitsvorlagen, um mit bestimmten
Szenen zu experimentieren: Spielen Sie Szenen mit Hochgeschwindigkeit ab oder lassen Sie
in Zeitlupe jedes einzelne Detail seine Wirkung entfalten. Das lineare Keyframing vereinfacht
die Anpassung der Geschwindigkeitskurve, wodurch sich viel Zeit sparen lasst. Sie kdnnen
auch eigene Voreinstellungen speichern, um sie spater wiederzuverwenden. Diese Funktion
wird Ihre zukUnftigen Projekte bedeutend beschleunigen!

NEUE optimierte Bearbeitung mit Audio-Wellenformen

VideoStudio 2022 bietet eine verbesserte Audiowellenform-Bearbeitung, die das Auffinden
und die Bedienung der zugehorigen Werkzeuge erleichtert, damit Sie den Sound in lhren
Videos auf intuitive Weise mastern kénnen. Profitieren Sie von einer bedienfreundlicheren
Benutzeroberflache, in der hohe/tiefe Schallwellen im Vorschaufenster deutlicher zu
erkennen sind. Die tonrelevanten Werkzeuge sind zudem in der Musik-Registerkarte des
Optionenbedienfelds schnell auffindbar. Mit Leichtigkeit verfeinern Sie den Ton und
erreichen beste Tonqualitat in lhren Videos.
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NEUE Formatunterstiitzung, einschlielich Smart-Proxy fiir ProRes

VideoStudio Ultimate 2022 erweitert mit der Unterstitzung zusatzlicher Codecs und
Dateiformate Ihre Exportmdoglichkeiten. Profitieren Sie von neuen Werkzeugen zur
Erstellung von GIF-Animationen und der neuen Unterstitzung fur HEVC-MOV-Dateien und
das Audioformat PCM 5.1CH. Diese Funktionen bieten weit gréBere Flexibilitat und Qualitat
beim Speichern von Videoprojekten. AuBerdem stellt Smart-Proxy jetzt auch ProRes bereit,
mit dem kleinere Proxy-Dateien erstellt werden, was Speicherplatz spart. Aulerdem
ermdglicht es eine schnellere Leistung unter Bewahrung der hohen Qualitat der Videos, was
ein reibungsloseres und verbessertes Bearbeitungserlebnis gewahrleistet.

OPTIMIERTE Medienbibliothek und LUT-Profile

Die optimierte Medienbibliothek im neuen VideoStudio 2022 vereinfacht und beschleunigt
mit dem verbesserten Inhalt-Tagging das Auffinden von Inhalten. Intuitive Tagging-
Werkzeuge erméglichen es, Medien mithilfe von Schlagwértern zu ordnen und Zeit zu
sparen, wenn Sie lhre Medien zur weiteren Bearbeitung durchsuchen. Nutzen Sie beliebte
LUT-Profile, um die Farben in lhren Videos individuell anzupassen. Die Profile kénnen
kategorisiert und nach Bedarf umbenannt werden. Diese Optimierung soll den Zugriff auf
das gesuchte Profil vereinfachen, wenn durch die groBe Zahl verfligbarer Profile in lhrer
Sammlung eine einfache Suchabfrage verunmaoglicht wird.

Systemanforderungen

Die optimale Leistung erzielen Sie mit VideoStudio, wenn lhr System den empfohlenen

Spezifikationen entspricht. Beachten Sie bitte, dass einzelne Formate und Funktionen

(entsprechend den Angaben) spezifische Anforderungen an die Hardware und Software

stellen.

 Zur Installation, Registrierung und Aktualisierung der Software ist eine
Internetverbindung erforderlich. Das Produkt muss registriert werden, damit es benutzt
werden kann. Falls kein optisches Laufwerk fur die Installation verflgbar ist, besteht die
Maglichkeit, das Programm herunterzuladen

« Windows 11, Windows 10, Windows 8, nur 64-Bit-Betriebssysteme

* Intel Core i3 oder AMD A4 3,0 GHz oder héher
* Intel Core i7 oder AMD Athlon A10 oder héher fir HD und UHD, Multikamera-

Bearbeitungen oder 360°-Videos

» 4 GB RAM oder hoher; fir HD und UHD, Multikamera-Bearbeitungen und 360°-Videos
werden mindestens 8 GB empfohlen

» Grafikkarte mit mindestens 256 MB VRAM:; fur die Hardware-
Dekodierungsbeschleunigung werden 512 MB oder hoher empfohlen

 Die Unterstutzung von HEVC (H.265) erfordert Windows 10 oder Windows 11 und eine
entsprechende PC-Hardware oder Grafikkarte. Zudem muss Microsoft HEVC Video
Extension installiert sein.
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« Minimale Bildschirmauflésung: 1366 x 768
+  Windows-kompatible Soundkarte
« Mindestens 10 GB freier Festplattenspeicher fiir eine vollstandige Installation

Zubehor

« DVD-Brenner fur das Erstellen von DVDs und AVCHD-Discs

Eingabeoptionen

+ Aufnahme von DV-, HDV- und Digital8-Camcordern oder Videorekordern (FireWire-
Anschluss erforderlich)

« Aufnahme von analogen Camcordern mit kompatibler analoger Digitalisierungskarte

« Aufnahme von USB-Aufnahmegeraten, PC-Kameras, Webcams

* Import aus AVCHD- und anderen dateibasierten Camcordern, Digitalkameras, mobilen
Geraten und Disks

Anderungen der Produktspezifikationen ohne Vorankiindigung und ohne Verpflichtung
hierzu bleiben vorbehalten.

Weitere Informationen erhalten Sie auf: www.videostudiopro.com

Unterstitzte Dateiformate

Nachfolgend finden Sie eine Liste der unterstttzten Dateiformate. Bitte Gberprifen Sie die
Versionshinweise auf Aktualisierungen der unterstttzten Dateien oder besuchen Sie
www.videostudiopro.com, wo Sie im Abschnitt mit den Systemanforderungen eine aktuelle
Liste der unterstitzten Dateien finden.

Importformate

« Videos: AVCHD* (M2T/.MTS), AVI, DV, DVR-MS, GIF89a, HDV, HEVC** (H.265), M2TS,
M4V, MKV, MOD, MOV*** (H.264), MPEG-1/-2/-4, MXF, TOD, UIS, UISX, WebM, WMV,
XAVC, XAVC S, 3GP, nicht verschlisselte DVD-Titel

» 360°-Videos: Equirektangular, Single-Fisheye, Dual-Fisheye

« Audio: AAC, Aiff, AMR, AU, CDA, M4A, MOV, MP2, MP3, MP4, MPA, OGG, WAV, WMA

« Bilder: BMP, GIF, JPG, MPO, MSP, PNG, PSD, PSPImage, TGA, TIF/TIFF, UFO, WBM, WBMP,
WMEF, Kamera-RAW
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Exportformate

+ Videos: AVC, AVI, DV, GIF89a, HDV, HEVC** (H.265), M2T, MOV***, MPEG-1/-2/-4, UIS,
UISX, WebM, WMV, XAVC S, 3GP

» Gerate: Apple iPod/iPhone/iPad/TV, Android-Gerate, Sony PSP/PS3/PS4, Nintendo Wii,
mit Microsoft Xbox kompatible Formate, DV, HDV

+ Discs: DVD, AVCHD, SD Card, Blu-ray (siehe unten)

* Internet: YouTube, Vimeo

« Audio: M4A, OGG, WAV, WMA

« Bilder: BMP, JPG

Blu-ray-Unterstutzung

+ Kauf eines separaten Plugins direkt von der Anwendung aus erforderlich
* Blu-ray Disc-Reader bzw. -Brenner erforderlich

* AVCHD mit AC3-Audio wird nur unter Windows 8 und 10 unterstutzt

** Die Unterstitzung von HEVC (H.265) erfordert Windows 10 oder Windows 11 und eine
entsprechende PC-Hardware oder Grafikkarte. Zudem muss Microsoft HEVC Video
Extension installiert sein.

*** Unterstltzung fur den Import und die Ausgabe von Cineform Alphakanal-Videos

Anderungen der Produktspezifikationen ohne Vorankindigung und ohne Verpflichtung
hierzu bleiben vorbehalten.

Hardwarebeschleunigung

Je nach lhren Hardwarespezifikationen kénnen Sie in VideoStudio die Leistung des Systems
mithilfe der Hardwarebeschleunigung optimieren. So k&nnen Sie beispielsweise nVidia
CUDA oder Intel Quick Sync nutzen. Probieren Sie verschiedene Einstellungen aus, um
optimale Resultate zu erzielen.

e Hardware-Decoder- und Encoder-Beschleunigung erfordert mindestens 512 MB
VRAM.

So dndern Sie die Einstellungen fiir die Hardwarebeschleunigung:

1 Wahlen Sie Einstellungen > Einstellungen [F6].

2 Klicken Sie auf die Registerkarte Leistung und wahlen Sie unter Hardware-
Beschleunigung die folgenden Optionen aus:
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« Hardware-Decoder-Beschleunigung aktivieren: Verbessert die Bearbeitungsleistung
und die Wiedergabe von Clips und Projekten, indem die Beschleunigungstechnologien
der vorhandenen Grafikkarte genutzt werden.

» Hardware-Encoder-Beschleunigung aktivieren: Verkiirzt die Renderingzeit, die zum
Erstellen lhrer Filme bendtigt wird. Wahlen Sie in der Dropdown-Liste Typ eine Option
aus.

e Wenn diese Funktion von lhrem System nicht unterstitzt wird, sind einige Optionen zur
Hardwarebeschleunigung ausgegraut.

Vorbereitungen fiir die Videobearbeitung

Die Videobearbeitung erfordert umfangreiche Computerressourcen. Ihr Computer muss
ordnungsgemaR eingerichtet sein, damit die Aufnahme und Bearbeitung von Videos
reibungslos durchgefuhrt werden kann. Im Folgenden finden Sie ein paar Tipps zur
Vorbereitung und Optimierung Ihres Computers vor dem Starten von VideoStudio.

+ Es wird empfohlen, andere Anwendungen zu schlieBen, wenn Sie mit VideoStudio
arbeiten. Um Unterbrechungen bei der Aufnahme zu vermeiden, deaktivieren Sie am
besten das automatische Starten von Software.

« Wenn sich zwei Festplatten im Computer befinden, sollten Sie VideoStudio auf dem
Systemlaufwerk (normalerweise C:) installieren und die aufgenommenen Videos auf dem
anderen Laufwerk speichern.

« Esist ratsam, Videodateien auf einer speziellen Festplatte zu speichern.

« VergroBern Sie die Auslagerungsdatei (Swap-Datei) auf die doppelte GroBe des RAM-
Speichers.

In VideoStudio kdnnen Sie Einstellungen auswahlen, anhand derer Sie die Qualitat der
Wiedergabe und die Geschwindigkeit der Anwendung aufeinander abstimmen kénnen. Ist
die Wiedergabe beispielsweise zwar schnell, aber unscharf? Oder ist die Wiedergabe zu
langsam? Die folgenden Tipps sollen Ihnen helfen, die richtigen Einstellungen in VideoStudio
zu finden.

« Eine scharfere Vorschau mit héherer Qualitat ist moglich, wenn das Computersystem
mindestens den empfohlenen Systemanforderungen entspricht. Sie kénnen mit HD-
Projekten arbeiten und eine Vorschau des Projekts in HD anzeigen. Weitere
Informationen finden Sie unter ,Einstellen der Projekteigenschaften” auf Seite 44 und
,Vorschau von Projekten oder Clips” auf Seite 47.

« Zum Beschleunigen weniger leistungsstarker Systeme kdnnen Sie die Funktion Smart-
Proxy verwenden und die Optionen fir die Hardwarebeschleunigung Gberprufen.
Weitere Informationen finden Sie unter ,Verwendung von Smart-Proxy fur eine
schnellere und reibungslosere Bearbeitung” auf Seite 46 und ,Hardwarebeschleunigung”
auf Seite 12.
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Installation und Deinstallation der Anwendung

Sie kdnnen VideoStudio von einer Disk oder Uber heruntergeladene Installationsdateien
installieren.

So installieren Sie VideoStudio

1 SchlieBen Sie alle gedffneten Anwendungen.

2 Doppelklicken Sie auf die zugehorige .exe-Datei, die Sie heruntergeladen haben, oder
legen Sie die DVD in das DVD-Laufwerk ein.
Wenn das von einer Disk eingeleitete Setup nicht automatisch gestartet wird, navigieren
Sie auf dem Computer zum DVD-Laufwerk und doppelklicken Sie auf Setup.exe.

3 Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.
Anmerkung: Sie werden unter Umstanden aufgefordert, zusatzlich zu VideoStudio

unterstitzende Windows-Erweiterungen sowie Programme und Treiber von
Drittherstellern zu installieren.

So deinstallieren Sie VideoStudio

1 Offnen Sie in Windows die Systemsteuerung.
2 Klicken Sie in der Kategorie Programme auf die Verknipfung Programm deinstallieren.

3 Klicken Sie im Fenster Programme und Features in der Anwendungsliste auf Corel
VideoStudio 2022.

4 Klicken Sie auf Deinstallieren/andern.
5 Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.

Starten und Beenden der Anwendung

Sie kdnnen VideoStudio Uber den Windows-Desktop oder das Startmen starten und Gber
das Anwendungsfenster beenden.

So starten Sie die Anwendung

« Wabhlen Sie im Windows-Startmenti oder auf der Windows-Startseite die Option Corel
VideoStudio 2022.

So beenden Sie die Anwendung

+ Flhren Sie einen der folgenden Schritte durch:
« Wahlen Sie Datei > Beenden.

« Klicken Sie oben rechts im Anwendungsfenster auf die Schaltflache SchlieBen [E§
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Aktualisierung der Anwendung

Sie kdnnen nach Produkt-Updates suchen und diese installieren. Updates stellen neue
Informationen zur Anwendung bereit.

So aktualisieren Sie die Anwendung

« Wahlen Sie Hilfe > Nach Updates suchen.

Corel Support Services

Der Support von Corel versorgt Sie schnell mit Informationen zu Produktfunktionen,
Spezifikationen, Preisen, Verfugbarkeit, Diensten und Optionen fur technische
Unterstitzung. Aktuelle Informationen zum erhaltlichen Support und zu professionellen
Services fur Corel-Produkte finden Sie unter www.corel.com/support.

Corel Corporation

Corel-Produkte ermdglichen es Millionen von Wissensarbeitern auf der ganzen Welt,
groBartige Arbeit schneller zu erledigen. Mit einigen der bekanntesten Softwaremarken der
Branche geben wir Einzelpersonen und Teams die Moglichkeit, beeindruckende Ergebnisse
zu erzielen. Unser Erfolg wird durch das unerschitterliche Engagement getragen, ein breites
Portfolio an innovativen Anwendungen — darunter CoreDRAW®, MindManager®,
Parallels® und WinZip® — bereitzustellen, um Anwender zu inspirieren und ihnen zu helfen,
ihre Ziele zu erreichen. Um mehr tGber Corel zu erfahren, besuchen Sie www.corel.com.
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Lernressourcen

Sie haben verschiedene Mdglichkeiten, sich mit der Verwendung von VideoStudio vertraut
zu machen: Sie kdnnen die Hilfe oder das Benutzerhandbuch durchsuchen, auf die Video-
Tutorials auf der Willkommen-Registerkarte zugreifen oder sich auf der Corel-Website

(www.corel.com) umsehen.

Dieser Abschnitt umfasst die folgenden Themen:

» Dokumentationskonventionen
« Verwenden des Hilfesystems

« PDF-Version des Benutzerhandbuchs fiir Corel VideoStudio 2022
* Lernen mit Video-Tutorials

« Web-basierte Ressourcen verwenden

Dokumentationskonventionen

Die folgende Tabelle beschreibt wichtige Konventionen, die in der Hilfe verwendet werden.

Konvention

Menu >
Menu-Befehl

Beschreibung

Ein Mentelement gefolgt von einem
Menubefehl

Beispiel

Klicken Sie auf Einstellungen >
Einstellungen > Bearbeiten.

Dropdown-Liste

Eine Liste mit Optionen, die nach
unten aufgeklappt wird, wenn der
Benutzer auf einen Abwartspfeil klickt

Wahlen Sie in der Dropdown-Liste
Profil ein Profil aus.

Ein Hinweis mit Informationen, die fur
die vorhergehenden Schritte wichtig

Aktivieren Sie Audio und
Hintergrundvideo abflachen, wenn

= sind. Beschreibt u.U. Bedingungen, lhr Browser nur eine Audio- und
unter welchen das Verfahren Videospur unterstitzt.
durchgefiihrt werden kann.
Ein Tipp mit Vorschlagen zur Optimale Ergebnisse erzielen Sie,
0 Durchfuhrung der vorhergehenden wenn Sie ein Stativ verwenden, um

Lernressourcen

Schritte. Bietet u.U. Alternativen zu den
Schritten oder andere Vorteile und
Einsatzmaglichkeiten des Verfahrens.

Fotos zu machen und Videos
aufzunehmen, die Sie in lhr Stop-
Motion-Animationsprojekt einbinden
maochten.

17


http://www.corel.com

Verwenden des Hilfesystems

Die im Programm verflgbare Hilfe ist die umfangreichste Informationsquelle fur
VideoStudio. Das Hilfesystem bietet zwei Mdglichkeiten fur die Suche nach Informationen.
Sie kdnnen im Inhalte-Fenster ein Thema auswahlen oder die Suchseite verwenden, um nach
bestimmten Waortern und Ausdriicken zu suchen. Sie konnen Themen der Hilfe auch
drucken.

FUr die Anzeige der Hilfe bendtigen Sie eine Internetverbindung. Wenn Sie regelmaBig
offline arbeiten, kdnnen Sie eine PDF-Datei des Benutzerhandbuchs herunterladen (Hilfe >
Benutzer-Guide (PDF)).

So verwenden Sie das Hilfesystem

1 FUhren Sie einen der nachstehenden Schritte durch:
« Klicken Sie auf Hilfe > Hilfethemen.
* Driicken Sie F1.
2 Fuhren Sie im Hilfe-Fenster einen der folgenden Schritte aus:
* Inhalte-Fenster (links): Durchsuchen Sie die Themen der Hilfe.

* Suchen-Feld (im oberen Bereich des Fensters): Durchsuchen Sie den gesamten Text der
Hilfe nach einem bestimmten Wort oder Satz (in Anfihrungszeichen). Wenn Sie
beispielsweise nach Informationen zu einem bestimmten Werkzeug oder Befehl
suchen, kdnnen Sie den Namen des Werkzeugs oder Befehls (z.B. Zuschneiden)
eingeben. Daraufhin wird eine Liste der relevanten Themen angezeigt.

PDF-Version des Benutzerhandbuchs fiir Corel VideoStudio 2022

Sie kdnnen die PDF-Version des Benutzerhandbuchs fur Corel VideoStudio 2022 online
anzeigen oder auf lhren Computer bzw. lhr Tablet herunterladen. Sie kénnen jederzeit nach
Bedarf Seiten drucken. Sie finden die PDF-Datei im HilfemenU (Hilfe > Benutzer-Guide
(PDF)).

Lernen mit Video-Tutorials

Die Willkommen-Registerkarte bietet Zugriff auf Lernmaterialien wie Videotutorials (einige
Videos sind nur auf Englisch verfligbar) sowie kostenlose und kostenpflichtige Inhalte, die
lhnen helfen, Ihre Projektoptionen in VideoStudio zu erweitern.

Auf das BegriBungsbuch kann Uber die Registerkarte Willkommen zugegriffen werden.
Klicken Sie auf Tutorials, um die Sammlung von Video-Tutorials zu durchstébern. Weitere
Informationen erhalten Sie unter ,Das BegriBungsbuch” auf Seite 25.
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3 Capture Edit Share

Weitere Tutorials finden Sie auBerdem unter www.youtube.com/VideoStudioPro.

So 6ffnen Sie das Fenster ,Discovery Center”

« Wahlen Sie Hilfe » Video-Tutorials aus.

Web-basierte Ressourcen verwenden

Uber das Hilfemenu von VideoStudio und die Corel-Website konnen Sie auf eine Reihe von
Internetseiten zugreifen, die sich mit Kundensupport und Communitys befassen. Sie finden
Ressourcen wie Tutorials, Tipps, Newsgroups und andere Online-Ressourcen.

So greifen Sie auf Web-Ressourcen fiir Corel VideoStudio zu

* Benutzen Sie Ihren Internet-Browser, um www.videostudiopro.com/learn zu besuchen,
wo Sie auf Tutorials, Community-Foren und weitere Ressourcen zugreifen kénnen.

* Lesen Sie auf Facebook Beitrage zu VideoStudio: https://www.facebook.com/
corelvideostudio
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Der Arbeitsbereich

VideoStudio weist drei Arbeitsbereiche auf: Aufnahme, Bearbeiten und Ausgeben. Diese
Arbeitsbereiche basieren auf den wichtigsten Schritten bei der Videobearbeitung. Sie
kdnnen die Bereiche innerhalb der anpassbaren Arbeitsbereiche nach lhren Vorstellungen
neu anordnen und sicherstellen, dass Sie alle bendtigten Funktionen auf einen Blick finden.

In diesem Abschnitt werden die folgenden Themen vorgestellt:

+ Die Arbeitsbereiche

« Wechseln zwischen Arbeitsbereichen
« Das BegriiBungsbuch

* Verwendung des Player-Bereichs

» Verwenden der Symbolleiste

* Anpassen des Arbeitsbereichs

+ Die Sprache der Anwendung andern

Die Arbeitsbereiche

Corel VideoStudio Pro besteht aus drei Hauptarbeitsbereichen und einer Willkommen-
Registerkarte:
« Aufnahme
+ Bearbeiten
« Ausgeben

Jeder Arbeitsbereich enthalt bestimmte Werkzeuge und Steuerelemente, mit denen Sie die
jeweilige Aufgabe schnell und effizient bewaltigen kénnen.

Weitere Informationen zur Registerkarte Willkommen finden Sie unter ,Das
BegruBungsbuch” auf Seite 25.

Sie kénnen die GroBe und Position der Elemente auf dem Bildschirm anpassen und erhalten
so die volle Kontrolle Uber die Bearbeitungsumgebung. Weitere Informationen zur
Verwendung eines benutzerdefinierten Layouts fir den Arbeitsbereich finden Sie unter
,Anpassen des Arbeitsbereichs” auf Seite 31
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Arbeitsbereich ,Aufnahme”

Medienclips kdnnen aufgenommen oder direkt auf die Festplatte des Computers importiert
werden. Dieser Schritt ermoglicht Ihnen die Aufnahme und den Import von Videos, Fotos
und Audioclips.

4 5 6

Der Arbeitsbereich Aufnahme besteht aus den folgenden Komponenten:

1. Menlileiste: Hier finden Sie Befehle zum Anpassen von VideoStudio, zum Offnen und
Speichern von Filmprojekten, zum Arbeiten mit einzelnen Clips usw.

2. Vorschaufenster: Hier wird das Video angezeigt, das im Player-Bereich wiedergegeben
wird.

3. Archivbereich: Dieser Bereich dient als Depot fur aufgenommene Medienclips.

4. Navigationsbereich: Hier finden Sie Schaltflachen fur die Wiedergabe und das exakte
Zuschneiden im Player-Bereich.

5. Informationsbereich: Hier konnen Sie Informationen zu den Dateien, mit denen Sie
arbeiten, anzeigen.

6. Aufnahmeoptionen: Hier werden verschiedene Methoden zum Aufnehmen und
Importieren von Medien angezeigt.
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Arbeitsbereich , Bearbeiten”

Beim Offnen von Corel VideoStudio Pro wird als Standardarbeitsbereich der Arbeitsbereich
Bearbeiten angezeigt. Der Arbeitsbereich Bearbeiten und die Zeitachse bilden den
Mittelpunkt von Corel VideoStudioPro. Hier kénnen Sie Videoclips anordnen, bearbeiten,
zuschneiden und Effekte hinzuflgen.
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Der Arbeitsbereich Bearbeiten besteht aus den folgenden Komponenten:

1. Meniileiste: Hier finden Sie Befehle zum Anpassen von VideoStudio, zum Offnen und
Speichern von Filmprojekten, zum Arbeiten mit einzelnen Clips usw.

2. Player-Bereich: Hier wird das Video angezeigt, das im Vorschaufenster wiedergegeben
wird. Zudem koénnen Sie hier Objekte interaktiv bearbeiten.

3. Archivbereich: Dieser Bereich dient als Depot fur alles, was Sie benétigen, um einen Film
zu erstellen, wie Video-, Foto- und Musikclip-Beispiele und Ihre importierten Clips.
AuBerdem finden Sie hier Vorlagen, Ubergédnge, Titel, Grafiken, Filter und Pfade. Die
Optionenpalette teilt sich den Bereich mit dem Archiv.

4. Navigationsbereich: Hier finden Sie Schaltflachen fir die Wiedergabe und das exakte
Zuschneiden im Player-Bereich.

5. Symbolleiste: Hier kdnnen Sie aus einer Vielzahl von Funktionen fir die Inhalte der
Zeitachse wahlen.

6. Zeitachsenbereich: Auf der Zeitachse stellen Sie die Medienclips fur das Videoprojekt
zusammen. Weitere Informationen erhalten Sie unter ,Zeitachse” auf Seite 73.
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Arbeitsbereich ,Ausgeben”

Im Arbeitsbereich Ausgeben kdnnen Sie fertige Filme speichern und freigeben.
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Der Arbeitsbereich Ausgeben besteht aus den folgenden Komponenten:

1. Meniileiste: Hier finden Sie Befehle zum Anpassen von VideoStudio, zum Offnen und
Speichern von Filmprojekten, zum Arbeiten mit einzelnen Clips usw.

2. Vorschaufenster: Hier wird das Video angezeigt, das im Player-Bereich wiedergegeben
wird.

3. Auswahlbereich fiir Kategorien: Hier kdnnen Sie zwischen den Ausgabekategorien
Computer, Gerat, Web, Disk und 3D-Filme wahlen. Fir HTML5-Projekte kénnen Sie zwischen
HTML5-Projekten und Corel VideoStudio-Projekten wahlen.

4. Formatbereich: Enthalt eine Auswahl von Dateiformaten, Profilen und Beschreibungen.
FUr Internetfreigaben werden die Einstellungen fir Ihr Konto angezeigt.

5. Navigationsbereich: Hier finden Sie Schaltflachen fur die Wiedergabe und das exakte
Zuschneiden im Player-Bereich.

6. Informationsbereich: Hier werden die Informationen zum Ausgabespeicherort und eine
Schatzung der DateigréBe angezeigt.
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Wechseln zwischen Arbeitsbereichen

Zur Erleichterung der Filmerstellung sind die bendétigten Steuerelemente in VideoStudio in
drei Arbeitsbereichen angeordnet, die den verschiedenen Schritten bei der
Videobearbeitung entsprechen.

Medienclips konnen im Arbeitsbereich Aufnahme aufgenommen
oder direkt auf die Festplatte des Computers importiert werden. In
diesem Arbeitsbereich kénnen Sie Video-, Foto- und Audioclips
aufnehmen und importieren.

Der Arbeitsbereich Bearbeiten enthalt die Zeitachse. Das ist das
Kernstlck von VideoStudio. Hier kénnen Sie lhre Videoclips
anordnen, bearbeiten und schneiden und Effekte hinzufigen.

Im Arbeitsbereich Ausgeben konnen Sie fertige Filme speichern
und freigeben. Sie kdnnen die Videodatei speichern, auf eine Disk
brennen oder ins Internet hochladen.

So wechseln Sie zwischen den Arbeitsbereichen

 Klicken Sie oben im Anwendungsfenster auf eine der folgenden Registerkarten:
 Aufnahme
« Bearbeiten
 Ausgeben

Das BegriiBungsbuch

Auf das BegriBungsbuch kann tber die Registerkarte Willkommen zugegriffen werden.

rﬂ- Capture Edit Share
\

Im BegruBungsbuch finden Sie

+ Video-Tutorials

+ Kostenlose und kostenpflichtige Inhalteangebote
» Update-Informationen

+ Informationen zu weiteren Ressourcen

Werfen Sie ofter einen Blick in das BegrtiBungsbuch, um sich Uber die Neuheiten zu
informieren.

Das BegruBungsbuch ist die Standardregisterkarte, wenn Sie die Anwendung 6ffnen. Unter
Einstellungen > Einstellungen kénnen Sie die Standard-Startseite festlegen. Wahlen Sie
dazu auf der Registerkarte Allgemein eine Standard-Startseite Beachten Sie bitte, dass die
Seite mit dem BegriBungsbuch unter Umstédnden beim Starten der Anwendung trotzdem
angezeigt wird, wenn wichtige Updates verflgbar sind.
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Verwendung des Player-Bereichs

Der Player-Bereich besteht aus dem Vorschaufenster und dem Navigationsbereich, in dem
Sie Schaltflachen fur die Wiedergabe und zum exakten Zuschneiden von Clips finden. Mit
den Steuerelementen im Navigationsbereich kdnnen Sie sich in einem ausgewahlten Clip
oder im Projekt bewegen. Verwenden Sie die Zuschneidemarkierungen und die Scrub-
Leiste, um lhre Clips zu bearbeiten. Im Arbeitsbereich Aufnahme dient dieser Bereich auch
zur Steuerung eines DV- oder HDV-Camcorders.

Der Player-Bereich besteht aus dem Vorschaufenster (1) und dem Navigationsbereich (2).

Im Vorschaufenster der Player-Palette kdnnen Sie Ihr Projekt interaktiv bearbeiten. Die Art
der Bearbeitungen hangt vom Inhalt und dem Werkzeug ab, das Sie auswahlen.

Intelligente Hilfslinien

Intelligente Hilfslinien sind Ausrichtungslinien, die automatisch eingeblendet werden, wenn
Sie Objekte im Vorschaufenster auswahlen und verschieben. Wenn Sie beispielsweise ein
Textobjekt im Vorschaufenster verschieben, helfen Ihnen die intelligenten Hilfslinien, die
Mitte und die Ecken des Projekts zu ermitteln oder den Text relativ zu anderen Objekten
auszurichten.

VideoStuvdioc

Intelligente Hilfslinien werden als rot gestrichelte Linien angezeigt und helfen, das
ausgewdhlte Objekt im Vorschaufenster auszurichten.
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Der Navigationsbereich

In der folgenden Tabelle werden die im Navigationsbereich verfligbaren Steuerelemente

beschrieben.

Element

Scrub-Leiste

Beschreibung

Ermdglicht Ihnen, durch ein Projekt oder einen
Clip zu navigieren.

Zuschneidemarkieru
ngen

Sie kdnnen durch Ziehen der Scrub-Leisten
einen Vorschaubereich im Projekt festlegen
oder einen Clip zuschneiden.

Projekt-/Clip-Modus

Legt eine Vorschau des gesamten Projekts oder
eines ausgewahlten Clips fest.

Wiedergabe Ermdglicht die Wiedergabe, das Anhalten und
die Wiederaufnahme der Wiedergabe des
aktuellen Projekts oder eines ausgewahlten
Clips.

Home Kehrt zum Startsegment oder Cue zurtick.

Zuruck Geht zum vorherigen Bild.

Weiter Geht zum né&chsten Bild.

Ende Kehrt zum Endsegment oder Cue zurlck.

Wiederholen Kontinuierliche Wiedergabe.

Systemlautstarke

Ermdglicht das Anpassen der Lautstarke der
Computerlautsprecher mit Hilfe eines
Schiebereglers.

HD-Vorschau- und
360°-Vorschau-
Listenfeld

Ermdglicht eine Vorschau auf Clips oder
Projekte in HD oder 360 Grad.

Seitenverhaltnis fur
das Projekt andern

Ermaoglicht es, das Seitenverhaltnis zu andern
(aktualisiert die Projekteinstellungen).

GroRe andern/
Zuschneiden

Bietet Zugriff auf den Zuschneide-Modus
und den Skalierungs-Modus (GroRe dndern
oder verzerren).

E IEIEHEHEHH DE K| O

Der Arbeitsbereich

Timecode Ermdglicht Ihnen, durch Eingabe des exakten
Timecodes direkt zu einem Abschnitt lhres
Projekts oder zu ausgewahlten Clips zu
springen.

Vorschaufenster VergroBert das Vorschaufenster.

vergroBern
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Element Beschreibung

Clip trennen Trennt den ausgewahlten Clip. Positionieren Sie
die Scrub-Leiste an der Stelle, an der Sie den
Clip trennen mdéchten. Klicken Sie dann auf
diese Schaltflache.

r Markierungsanfang  Legt den Vorschaubereich des Projektes fest
und oder definiert Start- und Endpunkt beim
Markierungsende Zuschneiden eines Clips.

Die Schaltflache Wiedergabe im Navigationsbereich erfullt zwei Aufgaben: Wiedergabe des
ganzen Projekts oder Wiedergabe eines ausgewahlten Clips.

So zeigen Sie Projekte oder Clips in der Vorschau an

+ Klicken Sie auf Projekt oder Clip und dann auf Wiedergabe.
p I« Al I» Pl = ) HD

Wahrend der Bearbeitung kénnen Sie die Vorschaufunktion nutzen, um den Fortschritt des
Projekts zu verfolgen. Mit Sofortwiedergabe kénnen Sie Anderungen am Projekt schnell
Uberprufen. Die Wiedergabequalitat hangt dabei von den Ressourcen lhres Computers ab.

Sie kdnnen sich fir die Wiedergabe von nur einem Teil des Projekts entscheiden. Der

fur die Vorschau ausgewahlte Bereich mit Bildern wird als Vorschaubereich bezeichnet.
Er wird auf der Linealpalette durch eine farbige Leiste gekennzeichnet.

So geben Sie nur den zugeschnittenen Bereich wieder

1 Verwenden Sie die Zuschneidemarkierungen oder die Schaltflachen fur
Markierungsanfang/-ende, um den Vorschaubereich auszuwahlen.

2 Wenn Sie sich den ausgewahlten Bereich ansehen méchten, wahlen Sie aus, was Sie
sehen mochten (Projekt oder Clip) und klicken Sie auf Wiedergabe. Wenn Sie sich den
gesamten Clip ansehen mdchten, halten Sie die [Umschalt]-Taste gedriickt und klicken
Sie dann auf Wiedergabe.

Verwenden der Symbolleiste

Die Symbolleiste bietet bequemen Zugriff auf viele Bearbeitungsbefehle. Sie kénnen die
Projektansicht wechseln, auf der Zeitachse vergréBern oder verkleinern und verschiedene
Werkzeuge aufrufen, um das Projekt effizient zu bearbeiten. Sie kénnen die Symbolleiste
anpassen, indem Sie Werkzeuge ein- oder ausblenden.

B ¥ 9 fes| B D & N B B # O @
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Element

Storyboardansicht

Beschreibung

Zeigt lhre Medienminiaturen in chronologischer
Reihenfolge an.

E Zeitachsenansicht

Erlaubt Ihnen, bildgenaue Bearbeitungen lhrer Clips auf
separaten Spuren durchzufiihren und weitere Elemente wie
Titel, Uberlagerungen, Begleitkommentare und Musik
hinzuzufigen und zu positionieren.

Ersetzungsmodus

Der Ersetzungsmodus ermdéglicht es Ihnen, Clips per
Ziehen und Ablegen aus dem Archiv in die Zeitachse zu
ziehen, um Clips auf der Zeitachse zu ersetzen. Wenn
dieser Modus nicht aktiviert ist, missen Sie die Strg-Taste
gedruckt halten, um Clips in der Zeitachse durch Clips aus
der Bibliothek zu ersetzen.

a0 Werkzeugleiste
anpassen

Ermdglicht es, einzelne Werkzeuge der Symbolleiste ein-
oder auszublenden.

Ruckgangig

Macht die letzte Aktion riickgangig.

Wiederholt die letzte rlickgangig gemachte Aktion.

Gleiten-Werkzeug

Wiederherstellen

Erlaubt Ihnen, einen gekirzten Clip in der Zeitachse zu
verschieben, um andere Einzelbilder anzuzeigen. Die Dauer
des Clips in der Zeitachse andert sich dadurch nicht.

Dehnen-Werkzeug

Erlaubt Ihnen, die Geschwindigkeit des Clips zu andern,
indem der Clip in der Zeitachse interaktiv gedehnt oder
komprimiert wird.

Rollen-Werkzeug

Erlaubt Ihnen, den Anfangspunkt/Endpunkt zwischen zwei
gekurzten Clips in der Zeitachse zu verschieben und
dadurch die Dauer der beiden Clips anzupassen.

Verschieben-

Erlaubt Ihnen, die Endpunkte eines gekurzten Clips in der

Werkzeug Zeitachse anzupassen, ohne die Dauer der benachbarten
Clips zu beeinflussen.
Aufnahme-/ Zeigt den Aufnahme-/Aufzeichnungsoptionsbereich an, in

Aufzeichnungsoption

dem Sie Videos aufnehmen, Dateien importieren sowie
Begleitkommentare und Schnappschiisse aufzeichnen
kdnnen.

Soundmischer Startet den Surroundsound-Mixer und die Mehrspur-
Audio-Zeitachse, mit denen Sie lhre Audio-Einstellungen
anpassen koénnen.

B Autom. Offnet die Optionenpalette fir automatische

Musikerstellung

Der Arbeitsbereich

Musikerstellung, damit Sie Ihrem Projekt Hintergrundmusik
in unterschiedlichen Stilen und Stimmungen hinzufligen
kdnnen. Sie kdnnen die Dauer der Musik an lhr Projekt
anpassen.



Element Beschreibung
m Bewegung Ruft das Dialogfeld ,Bewegung verfolgen” auf. Damit
verfolgen kdnnen Sie von bestimmten Elementen in ausgewahlten

Videoclips Trackingpfade erstellen.

]

Untertitel-Editor

Startet das Dialogfeld ,Untertitel-Editor”. Damit kénnen Sie
Segmente erkennen und organisieren und so Titel ohne
groBBen Aufwand zu ausgewahlten Videoclips hinzuftigen.

Multikamera-Editor

Startet den Multikamera-Editor und importiert die
ausgewahlten Medien.

dl!

Zeit wird neu
zugeordnet

Startet das Dialogfeld Zeit wird neu zugeordnet, das
Geschwindigkeitssteuerelemente bereitstellt, um Frames in
einem Videoclip verlangsamen, beschleunigen, umkehren
oder einfrieren zu kénnen.

Maskenerstellung

Startet das Dialogfeld Maskenerstellung, mit dem Sie
Video- und Standbild-Masken erstellen konnen.

A
o
[ et §

Schwenken und
Zoomen

Startet das Dialogfeld ,Schwenken und Zoomen”, das es
ermdglicht, unter Verwendung von Schlusselbildern
Schwenk- und Zoomeffekte zu erzeugen.

3D-Titel-Editor

Startet das Dialogfeld ,3D-Titel-Editor”, mit dem
dreidimensionale Titel erstellt und gespeichert werden
kdnnen.

X4

Geteilter-
Bildschirm-
Vorlagen-Ersteller

Startet den Vorlagen-Editor, in dem Sie Splitscreen-
Vorlagen erstellen und bearbeiten kénnen, die es Ihnen
ermoglichen, mehrere Videos in einer kreativen Anordnung
wiederzugeben.

- Malstudio Startet das Malstudio, mit dem Sie Mal-, Zeichen- und
- Schreibstriche als Animationen oder Standbilder
aufnehmen konnen, die Sie als Uberlagerungseffekt auf
Projekte anwenden kdnnen.
Sprache in Text Ermdglicht das Erstellen von Untertiteln durch die
umwandeln automatische Umwandlung gesprochener Sprache in Text.
o GIF-Erstellung Ermdoglicht es, einen Videoclip in ein animiertes GIF zu
konvertieren.
Q VergroBern und Hier kdnnen Sie die Ansicht der Zeitachse mit dem Zoom-
) Verkleinern Schieberegler und den entsprechenden Schaltflachen
= anpassen.
@ Projekt in Passt Ihre Projektansicht so an, dass die gesamte Zeitachse
Zeitachsenfenster ~ dargestellt wird.
einpassen

Projektlange

Zeigt die Gesamtdauer des Projektes an.
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So blenden Sie Werkzeuge auf der Zeitachsen-Symbolleiste ein oder aus:

1 Klicken Sie auf der Zeitachse auf die Schaltflache Symbolleiste anpassen B§-

2 Klicken Sie im Fenster Symbolleiste anpassen auf die Kontrollkdstchen neben den
Werkzeugen, um die Werkzeuge einzublenden (Hakchen) oder auszublenden (kein
Hakchen).

Anpassen des Arbeitsbereichs

Der neue Arbeitsbereich zeichnet sich durch bessere Bearbeitungsmaoglichkeiten aus. Sie
kdnnen jetzt die GroBe des Programmfensters anpassen und die Grofe und Position von
Elementen auf dem Bildschirm &ndern, um die Bearbeitungsumgebung an lhre
Anforderungen anzupassen.

Jeder Bereich verhalt sich wie ein unabhangiges Fenster, das entsprechend lhrer
individuellen Bearbeitungsweise gedndert werden kann. Dies ist auBerst hilfreich, wenn Sie
groBe Bildschirme oder zwei Monitore verwenden.

Die Hauptbereiche lauten:
1. Player-Bereich: Enthélt das Vorschaufenster und den Navigationsbereich.
2. Zeitachsenbereich: Enthélt die Symbolleiste und die Zeitachse.

3. Archivbereich: Enthalt das Medienarchiv und teilt sich diesen Bereich mit der
Optionenpalette.

So blenden Sie das Archiv und die Optionenpalette ein oder aus

« Klicken Sie unten rechts im Archiv auf eine der folgenden Schaltflichen ENZMNE:
« Archiv einblenden
« Archiv und Optionenpalette einblenden
 Optionenpalette einblenden
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So verschieben Sie eine Palette

+ Doppelklicken Sie oben links in die Player-Palette, Zeitachsenpalette oder
Archivpalette.

Wenn ein Bereich aktiv ist, kdnnen Sie ihn minimieren, maximieren oder seine Grof3e
andern.

Bei Verwendung von zwei Monitoren konnen Sie auBerdem die Palette aus dem
Hauptfenster der Anwendung heraus in den zweiten Anzeigebereich ziehen.

So passen Sie die GroBe des Programmfensters an

 FUhren Sie einen der nachstehenden Schritte durch:
» Klicken Sie auf die Schaltflache B Wiederherstellen und ziehen Sie das
Programmfenster an den Ecken auf die gewlinschte GroBe.
* Klicken Sie auf die Schaltflache B Maximieren, um das Bearbeitungsfenster auf die
volle GroéBRe zu ziehen.

So docken Sie eine Palette an

1 Ziehen Sie ein nicht verankertes Bedienfeld.
Die Andockmarkierungen werden angezeigt.

X o e € M B o

- ™
2 Ziehen Sie das Bedienfeld Uber eine Andockmarkierung, um eine Andockposition
auszuwahlen, und lassen Sie die Maustaste los.

Das Bedienfeld wird verankert.

So speichern Sie ein benutzerdefiniertes Arbeitsbereich-Layout

+ Klicken Sie auf Einstellungen > Layout-Einstellungen > Speichern unter und wahlen
Sie eine der ,Benutzerdefiniert”-Optionen.
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So laden Sie ein benutzerdefiniertes Arbeitsbereich-Layout

* Klicken Sie auf Einstellungen > Layout-Einstellungen > Wechseln zu und wahlen Sie
Standard oder eine der von Ihnen gespeicherten benutzerdefinierten Einstellungen.
Weitere Informationen zu den den einzelnen Voreinstellungen zugeordneten
Tastenkombinationen finden Sie unter ,Tastenkurzel fur Layout-Einstellungen” auf
Seite 313.

Sie kdnnen die Layout-Einstellungen auch unter Einstellungen > Einstellungen auf
der Registerkarte Layout der Benutzeroberflache andern.

So legen Sie Programmeinstellungen fest

+ Klicken Sie auf Einstellungen > Einstellungen oder driicken Sie F6, um das Dialogfeld
Voreinstellungen zu &ffnen.

Die Sprache der Anwendung andern

Sie kdnnen die Anwendungssprache von VideoStudio andern.

Hinweis: Sollte die Sprache nach der Anderung in VideoStudio nicht wie erwartet angezeigt

werden, Uberprifen Sie Folgendes in Windows:

+ Stellen Sie sicher, dass die Sprache, die Sie anzeigen mdchten, den Windows-
Spracheinstellungen hinzugefiigt wird (Windows Systemsteuerung > Zeit, Sprache und
Region > Sprache hinzufiigen).

« Andern Sie furr Nicht-Unicode-Text das Systemgebietsschema.

So andern Sie die Anzeigesprache

« Klicken Sie auf Einstellungen > Anzeigesprache und wahlen Sie aus dem Untermen
die gewlinschte Sprache aus.
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Aufnehmen und Importieren

Mit VideoStudio kénnen Sie ein Video aufnehmen oder von DVD-Video-, AVCHD- und
BDMV-Disks einschlieBlich Camcordern, die auf Speicherkarten oder im internen Speicher
aufzeichnen, DV- oder HDV-Camcordern, Mobilgeraten und analogen oder digitalen TV-
Aufnahmegeraten importieren.

Dieser Abschnitt umfasst die folgenden Themen:

« Verwenden der Optionenpalette im Arbeitsbereich ,Aufnahme”
» Aufnehmen von Videos und Fotos

» Aufnehmen von Digital Video (DV)

» Verwenden des DV-Schnell-Scans

« Aufnehmen von analogen Videos

+ Aus digitalen Medien importieren

« Scannen und Trennen von Szenen

Verwenden der Optionenpalette im Arbeitsbereich ,,Aufnahme”

Im Arbeitsbereich Aufnahme zeigt VideoStudio das Archiv und die Optionenpalette an, in
der verschiedene Methoden fir die Medienaufnahme und den Medienimport zur Verfigung
stehen.

In der folgenden Tabelle werden die Optionen im Arbeitsbereich Aufnahme erldutert.

m Klicken Sie auf Videoaufnahme, um Videomaterial und Fotos vom Camcorder
auf dem Computer zu erfassen.

Klicken Sie auf DV-Schnell-Scan, um das DV-Band zu scannen und die Szenen
auszuwahlen.

@) Klicken Sie auf Aus digitalen Medien importieren, um Medienclips aus einer
Disk im DVD-Video-, AVCHD- oder DBMV-Format oder von der Festplatte
hinzuzuftigen. Mit dieser Funktion kénnen Sie Videos auch direkt von AVCHD-,
Blu-ray-Disk- oder DVD-Camcordern importieren.

B Klicken Sie auf Stop-Motion, um unter Verwendung der mit Ihren Foto- und
Videoaufnahmegeraten erfassten Bilder sofort Stop-Motion-Animationen zu
erstellen.
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Klicken Sie auf Live-Bildschirmaufnahme, um Bildschirmaufnahmen zu
erstellen. Sie kdnnen auch gleichzeitig lhre Webcam und lhren Bildschirm
aufnehmen (die Version MultiCam Capture Lite ist auf eine Kamera und die
Bildschirmaufnahme beschrankt). Weitere Informationen finden Sie in der Hilfe zu
MultiCam Capture Lite.

Aufnehmen von Videos und Fotos

Die Schritte fur die Aufnahme sind fur alle Camcorder-Typen identisch, mit Ausnahme der
verfigbaren Aufnahmeeinstellungen in der Optionenpalette fir die Videoaufnahme, die fur
jede Art von Quelle separat ausgewahlt werden kénnen.

Die Optionenpalette fur die Videoaufnahme besteht aus den folgenden Komponenten:

+ Dauer: Stellt die Lange der Aufnahme ein.

* Quelle: Zeigt das erkannte Aufnahmegerat an und listet andere auf dem Computer
installierte Aufnahmegerate auf.

« Format: Stellt eine Liste von Optionen bereit, in der Sie ein Dateiformat zum Speichern
des aufgenommenen Videos auswahlen kénnen.

« Dateiname: Hier kdnnen Sie ein Prafix fir aufgenommene Dateien festlegen.

« Aufnahmeordner: Hier kdnnen Sie den Speicherort fiir aufgenommene Dateien
festlegen.

» Nach Szenen schneiden: Trennt das aufgenommene Video basierend auf Datum und
Uhrzeit der Aufnahme in mehrere Dateien.

* Ins Archiv aufnehmen: Hier kbnnen Sie einen Archivordner auswahlen oder erstellen, in
dem Sie das Video speichern mdchten.

« Optionen: Zeigt ein Mend an, in dem Sie die Aufnahmeeinstellungen dndern kénnen.

« Videoaufnahme: Ubertragt Videos von der Quelle auf die Festplatte.

+ Einen Schnappschuss machen: Nimmt das angezeigte Videobild als Foto auf.

So erfassen Sie Videoclips und Fotos von einem Camcorder

1 SchlieBen Sie Ihren Camcorder an lhren Computer an und schalten Sie ihn ein. Stellen Sie
den Modus Wiedergabe (oder VTR/VCR) ein.

2 In der Palette ,Aufnahmeoptionen” klicken Sie auf Videoaufnahme.

w

Wabhlen Sie in der Dropdown-Liste Quelle das Aufnahmegerat aus.

4 Wahlen Sie in der Dropdown-Liste Format ein Dateiformat aus. Geben Sie im Feld
Aufnahmeordner einen Ordnerspeicherort ein, oder aktivieren Sie das Kontrollkdstchen
Ins Archiv aufnehmen und wéhlen Sie in der Dropdown-Liste einen Ordner aus.
Anmerkung: Klicken Sie auf Optionen, um die Aufnahmeeinstellungen fir lhr
Videogerat festzulegen.

5 Durchsuchen Sie das Video nach der zu erfassenden Stelle.
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Anmerkung: Falls Sie Videodaten von einem DV- oder HDV-Camcorder aufnehmen,
verwenden Sie zum Wiedergeben des Videobands den Navigationsbereich.

Klicken Sie auf Videoaufnahme, wenn sich |hr aufzunehmendes Video bereits auf dem
Cue befindet. Klicken Sie auf Aufnahme anhalten oder drlicken Sie [Esc], um die
Aufnahme zu beenden.

Wenn Sie ein Bild aus Videodaten aufnehmen mochten, halten Sie das Video am
gewdinschten Bild an und klicken Sie auf Einen Schnappschuss machen.

Anmerkung: Wenn sich Ihr Camcorder im Aufnahmemodus (auch als CAMERA oder
MOVIE bezeichnet) befindet, kdnnen Sie Videodaten live erfassen.

Anmerkung: Die im Dialogfeld Videoeigenschaften verfigbaren Einstellungen
variieren abhangig vom ausgewahlten Aufnahmedateiformat.

So nehmen Sie Videos und Fotos von einer DSLR-Kamera auf

SchlieBen Sie lhre DSLR an Ihren Computer an und schalten Sie ihn ein.

Klicken Sie auf Videoaufnahme und wahlen Sie in der Dropdown-Liste Quelle das Gerat
aus.

Geben Sie fur die gespeicherten Dateien einen Ordner an, indem Sie auf die Schaltflache
Aufnahmeordner klicken [l

Klicken Sie auf Videoaufnahme, um mit der Aufnahme zu beginnen. Klicken Sie auf
Aufnahme anhalten oder drlicken Sie [Esc], um die Aufnahme zu beenden.

Zum Aufnehmen eines Fotos, wahrend die DSLR an den Computer angeschlossen ist,
klicken Sie auf Einen Schnappschuss machen.

So erfassen Sie Videoaufnahmen von einem HDV-Camcorder

1

SchlieBen Sie den HDV-Camcorder mit dem IEEE-1394-Kabel an den IEEE-1394-
Anschluss des Computers an.

Schalten Sie den Camcorder ein, aktivieren Sie den Wiedergabe-/Bearbeitungsmodus
und stellen Sie sicher, dass sich der HDV-Camcorder im HDV-Modus befindet.
Anmerkung: Klappen Sie bei HDV-Camcordern von Sony den LCD-Bildschirm auf und
prufen Sie, ob HDVout I-Link angezeigt wird. In diesem Fall ist die Kamera auf den HDV-
Modus eingestellt. Wenn DVout I-Link angezeigt wird, driicken Sie rechts unten auf dem
Bildschirm P-MENU. Im Menu drticken Sie MENU STANDARD SET VCR HDV/DV und
HDV.

Klicken Sie im Arbeitsbereich Aufnahme auf Videoaufnahme 3.

Aufnehmen und Importieren 37



So nehmen Sie DVB-T-Video auf

1

Klicken Sie im Arbeitsbereich Aufnahme auf Videoaufnahme 3.
Anmerkung: Bevor Sie mit dem Aufnehmen beginnen, muss die DVB-T-Quelle tber
eine im Computer installierte kompatible Aufnahmekarte angeschlossen werden.

Wabhlen Sie in der Dropdown-Liste Quelle die Option Digitale TV-Quelle aus.

Klicken Sie auf Optionen und wahlen Sie Videoeigenschaften. Das Dialogfeld
Videoeigenschaften wird angezeigt.

Wahlen Sie auf der Registerkarte Eingabequelle in der Dropdown-Liste Eingabequelle
die Option TV aus. Klicken Sie auf OK.

Klicken Sie in Liste Kandle auf Suche starten, um mit der Suche nach Kanalen zu beginnen.
Anmerkung: DVB-T-Kanale werden nicht automatisch gescannt. Scannen Sie die Kanale
manuell, bevor Sie mit der Aufnahme beginnen.

Klicken Sie auf Videoaufnahme.

Klicken Sie auf Ja, wenn Sie gefragt werden, ob Sie mit der Aufnahme und der
automatischen Wiederherstellung von DVB-T-Video beginnen mochten.

Flhren Sie die Ubrigen im Abschnitt Gber das Aufnehmen von Videos beschriebenen
Schritte durch.

So nehmen Sie Fernsehsendungen auf

Wabhlen Sie in der Dropdown-Liste Quelle den TV-Tuner aus.

Klicken Sie auf Optionen > Videoeigenschaften, um das Dialogfeld
Videoeigenschaften zu &ffnen. Passen Sie bei Bedarf die Einstellungen an.

Klicken Sie auf die Registerkarte Tuner-Informationen, um Antenne oder Kabel
auszuwahlen, die in Ihrer Region verfiigbaren Kanale zu durchsuchen und andere
Schritte durchzufuhren.

Bestimmen Sie im Feld Kanal die Nummer des Kanals, aus dem Sie aufnehmen mochten.

So nehmen Sie Video im Format MPEG-2 auf:

Unter Quelle wahlen Sie Ihre Videoquelle.

Legen Sie unter Aufnahmeordner den Zielordner fest, in dem Sie lhre Clips speichern
mochten.

Klicken Sie auf Optionen und wahlen Sie Videoeigenschaften. Wahlen Sie im daraufhin
geoffneten Dialogfeld in der Dropdown-Liste Aktuelles Profil ein Profil aus.

4 Klicken Sie auf OK.
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Klicken Sie auf Videoaufnahme, um die Aufnahme zu starten und Aufnahme anhalten,
um lhre Aufnahmesitzung zu beenden. Der Medienclip wird im MPEG-2-Format im
festgelegten Ordner gespeichert.
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Aufnehmen von Digital Video (DV)

Wahlen Sie fur die Aufnahme von Digital Video (DV) in seinem nativen Format die Option
DV in der Liste Format auf der Optionenpalette. Das aufgenommene Video wird dann als
DV-AVI-Datei (.avi) gespeichert.

e Sie kdnnen auch die Option DV-Schnell-Scan verwenden, um DV-Video
(DV AVI Typ-1und Typ-2) aufzunehmen.

Klicken Sie bei der Aufnahme von DV in der Optionenpalette auf Optionen und wéahlen Sie
Videoeigenschaften aus, um ein Menu zu 6ffnen. Wahlen Sie unter Aktuelles Profil aus, ob
die DV-Daten als DV-Typ-1 oder DV-Typ-2 aufgenommen werden sollen.

Verwenden des DV-Schnell-Scans

Verwenden Sie diese Option, um ein DV-Gerat nach Szenen flr das Importieren zu scannen.
Sie kénnen Sie das Datum und die Uhrzeit des Videos hinzuflgen.

Weitere Informationen zu dieser Funktion finden Sie unter ,DV-auf-DVD-Assistent” auf
Seite 315.

So fiigen Sie das Datum und die Uhrzeit des Videos hinzu

—

Klicken Sie nach dem Scannen des DV-Bands auf Weiter.
Daraufhin wird das Dialogfeld Importeinstellungen geoffnet.

N

Wabhlen Sie In Zeitachse einfligen und anschlieBend Videodatum als Titel hinzufiigen
aus.

Anmerkung: Wenn das Aufnahmedatum wahrend der gesamten Dauer des Videos
angezeigt werden soll, wahlen Sie Gesamtes Video aus. Wenn das Aufnahmedatum nur
in einem Teil des Videos angezeigt werden soll, wahlen Sie Dauer aus und geben Sie die
Anzahl der Sekunden an.

Aufnehmen von analogen Videos

Wenn Sie Videoaufnahmen aus analogen Quellen, z. B. VHS-, S-VHS-, Video-8- oder Hi8-
Camcorder/Videorecordern aufnehmen, wird das Video in ein digitales Format
umgewandelt, das vom Computer gelesen und gespeichert werden kann. Bevor Sie die
Aufnahme durchfihren, wahlen Sie in der Optionenpalette in der Liste Format das
Dateiformat, das Sie zum Speichern des aufgenommenen Videos verwenden méchten.
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So legen Sie die Art der Videoquelle fest, von der Sie aufnehmen

1 Klicken Sie im Arbeitsbereich Aufnahme auf Optionen und wahlen Sie
Videoeigenschaften aus.
2 Im erscheinenden Dialogfeld kdnnen Sie die folgenden Aufnahmeeinstellungen
festlegen:
* Bestimmen Sie auf der Registerkarte Eingabequelle, ob Sie NTSC-, PAL- oder SECAM-
Video aufnehmen und wahlen Sie die Eingabequelle (TV, Composite oder S-Video).
« Auf der Registerkarte Farbmanager kénnen Sie die Videoquelle fein einstellen, um
Aufnahmen mit guter Qualitat zu garantieren.
« Wahlen Sie auf der Registerkarte Vorlage die BildgroBe und Komprimierungsmethode,
die zum Speichern des aufgenommenen Videos verwendet werden sollen.

Aus digitalen Medien importieren

Sie kédnnen Videos und Fotos im DVD-, AVCHD- und BDMV-Format von Disks, Festplatten,
Speicherkarten und digitalen Camcordern importieren.

So importieren Sie digitale Medien

1 Klicken Sie im Arbeitsbereich Aufnahme auf Aus digitalen Medien importieren.

2 Klicken Sie auf Import-Quellordner auswahlen und suchen Sie nach den Ordnern mit
den digitalen Medien. Klicken Sie dann auf OK.

3 Klicken Sie auf Start, um das Dialogfeld Aus digitalen Medien importieren zu 6ffnen.
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4 Wahlen Sie die Medienclips aus, die Sie importieren méchten und klicken Sie auf Import
starten. Alle importierten Videos werden der Miniaturenliste im Archiv hinzugefugt.

So aktivieren Sie den Timecode-Abruf bei AVCHD

1 Klicken Sie im Arbeitsbereich Aufnahme auf Aus digitalen Medien importieren.

2 Wabhlen Sie in der Liste Import-Quellordner auswahlen den Dateispeicherort aus und
klicken Sie auf Start.

3 Wabhlen Sie die zu importierenden Medienclips aus und klicken Sie auf Import starten,
um die Importeinstellungen aufzurufen.

4 Wabhlen Sie unter Importziel In Zeitachse einfligen oder Videodatum als Titel
hinzufuigen.

5 Wahlen Sie Gesamtes Video aus, um den Timecode der Videodatei als Titel fur die
Gesamtdauer des Videos zu importieren. Wahlen Sie Dauer aus, um den Timecode als
Titel fir eine bestimmte Zeitspanne zu importieren. Klicken Sie auf OK, um die
Einstellungen zu Ubernehmen.

Anmerkung: Sie kdnnen auf alle importierten Videos die gleichen Einstellungen
anwenden, und das Dialogfeld Importeinstellungen ausblenden. Dazu aktivieren Sie
das Kontrollkastchen Diese Einstellung tibernehmen und nicht mehr fragen.
AuBerdem kdnnen Sie wahlweise das gleiche Kontrollkastchen im Dialogfeld
Einstellungen auf der Registerkarte Aufnahme aktivieren. Weitere Informationen
erhalten Sie unter ,Anpassen des Arbeitsbereichs” auf Seite 31.

Scannen und Trennen von Szenen

Ein einzelnes DV-Band kann Videos enthalten, die zu verschiedenen Zeitpunkten
aufgenommen wurden. VideoStudio erkennt diese Segmente automatisch und speichert sie
als separate Dateien.

So finden Sie Szenen in lhrem Video

+ Ziehen Sie den Shuttle-Slider, um mit unterschiedlichen Geschwindigkeiten vorwarts
und rickwarts im Video zu navigieren.

So verwenden Sie die Option ,Nach Szenen schneiden”

1 Klicken Sie im Arbeitsbereich Aufnahme auf Videoaufnahme.

2 Aktivieren Sie in der Optionenpalette fur die Videoaufnahme die Option Nach Szenen
schneiden. VideoStudio sucht automatisch nach Aufnahmedatum und -uhrzeit
verschiedene Szenen heraus und speichert diese als getrennte Dateien.
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Projektgrundlagen

VideoStudio fasst Video, Titel, Ton und Effekte in einem als Rendern bezeichneten Prozess
zusammen. Die Projekteinstellungen bestimmen, wie lhr Filmprojekt gerendert wird, wenn
Sie eine Vorschau anzeigen. Das fertige Video kann dann auf Ihrem Computer
wiedergegeben, auf Disk gebrannt oder in das Internet hochgeladen werden.

Dieser Abschnitt umfasst die folgenden Themen:

« Neue Projekte erstellen und Projekte 6ffnen

« Einstellen der Projekteigenschaften

* Erstellen benutzerdefinierter Profile

« Verwendung von Smart-Proxy flr eine schnellere und reibungslosere Bearbeitung
+ Vorschau von Projekten oder Clips

« Aktionen riickgédngig machen und wiederholen

« Zeigen und Ausblenden von Rasterlinien

+ Speichern von Projekten

+ Projekte mithilfe von Smart Package speichern

+ Hinzuftgen von Cues und Kapiteln

Neue Projekte erstellen und Projekte 6ffnen

Wenn Sie VideoStudio starten, wird automatisch ein neues Projekt gedffnet und Sie kdnnen
mit der Erstellung lhres Films beginnen. Neue Projekte basieren immer auf den
Standardeinstellungen der Anwendung. Sie kénnen auch HTML5-Projekte erstellen, die Sie
im Internet veroffentlichen kénnen.

Sie kdnnen zuvor gespeicherte Projekte 6ffnen, und wenn Sie mehrere Projekte kombinieren
maochten, kdnnen Sie einem neuen Projekt zuvor gespeicherte Projekte hinzufligen.

So erstellen Sie ein neues Projekt

 Klicken Sie auf Datei >Neues Projekt [Strg+N].

So erstellen Sie ein neues HTML5-Projekt

* Klicken Sie auf Datei > Neues HTML5-Projekt > [Strg + M].
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So erstellen Sie ein neues FastFlick-Projekt

1 Klicken Sie auf Werkzeuge > FastFlick.
2 Klicken Sie im FastFlick-Fenster auf Meni > Neues Projekt.

Weitere Informationen erhalten Sie unter ,FastFlick” auf Seite 239.

Offnen eines ein bestehendes Projekts

+ Klicken Sie auf Datei > Projekt 6ffnen [Strg + O].

So fligen Sie einem neuen Projekt ein bestehendes Projekt hinzu

1 Klicken Sie im Archiv auf die Schaltflache Medium [E]

2 Ziehen Sie eine Projektdatei (.vsp) aus dem Archiv auf die Zeitachse.
Ist die Datei nicht im Archiv, klicken Sie auf die Schaltflache Mediendateien importieren
23 navigieren Sie zu einem Projektdateic')-rdner (standardmaBig im Ordner My Projects),
wahlen Sie die Datei und klicken Sie auf Offnen.
Alle Spuren, Medien und Elemente des Projekts werden auf der Zeitachse angezeigt.

Bevor Sie ein Projekt (eine VSP-Datei) in das Archiv importieren, stellen Sie sicher, dass
alle Verknipfungen im Projekt korrekt funktionieren. Projekte mit nicht korrekt
funktionierenden Verknipfungen kdnnen nicht zu bestehenden Projekten hinzugefiigt
werden.

Wenn Sie das Projekt zusammenfassen mochten, um es in eine spezifische Spur
einzuflgen, dricken Sie die Umschalttaste und halten Sie diese gedriickt, bevor Sie
die Maustaste loslassen.

Einstellen der Projekteigenschaften

Projekteigenschaften dienen als Vorlage fur Filmprojekte. Die Projekteinstellungen im
Dialogfeld Projekteigenschaften bestimmen die Erscheinung und Qualitat eines Projekts,
wenn es auf dem Bildschirm dargestellt wird.

Die Projekteigenschaften basieren auf einem Profil. Sie kénnen ein vorhandenes Profil
verwenden oder ein benutzerdefiniertes Profil erstellen. Weitere Informationen zu
benutzerdefinierten Profilen finden Sie unter ,Erstellen benutzerdefinierter Profile” auf
Seite 45.
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So dndern Sie Projekteigenschaften

1 Klicken Sie auf Einstellungen > Projekteigenschaften.

2 Wahlen Sie die gewiinschten Einstellungsoptionen im Dialogfeld Projekteigenschaften.

3 Klicken Sie auf OK.

S Um das Verzerren der Videobilder zu vermeiden und Bildspriinge zu verhindern, sollten
beim Anpassen der Projekteinstellungen die Einstellungen mit den Attributen des
Originalfilmmaterials Gbereinstimmen. Abhangig von der Systemspezifikation ist
jedoch bei Projekten mit Dateien mit hoher Aufldsung eine Beeintrachtigung der
Leistung maoglich.

Erstellen benutzerdefinierter Profile

Filmvorlagen enthalten Einstellungen, die definieren, wie die endgdltige Filmdatei erstellt
wird. Wenn Sie die von VideoStudio bereitgestellten vordefinierten Profile verwenden oder
im Filmprofil-Manager eigene Profile erstellen und speichern, sind mehrere Versionen des
endgiltigen Films maoglich. Sie kdnnen beispielsweise Profile erstellen, die die Ausgabe mit
hoher Qualitat fur DVD- und Video-Aufnahmen vorsehen, und Profile erstellen, mit denen
kleinere Dateien mit niedrigerer Qualitat ausgegeben werden, die sich optimal fir Web-
Streaming und die Verteilung per E-Mail eignen.

AuBerdem konnen Sie im Arbeitsbereich Ausgeben Profile auswahlen und
benutzerdefinierte Profile erstellen, bevor Sie das Filmprojekt ausgeben. Weitere
Informationen erhalten Sie unter ,Arbeiten mit benutzerdefinierten Profilen im
Arbeitsbereich ,Ausgeben”” auf Seite 293.

So erstellen Sie benutzerdefinierte Profile

1 Klicken Sie auf Einstellungen > Filmprofil-Manager. Das Dialogfeld Filmprofil-
Manager wird geoffnet.

Klicken Sie auf die Registerkarte Computer oder 3D.
Wabhlen Sie in der Dropdown-Liste Format ein Dateiformat aus.
Klicken Sie auf Neu.

v A W N

Klicken Sie im Dialogfeld Neue Profiloptionen auf die Registerkarte VideoStudio und
geben Sie im Feld Profilname einen Namen ein.

6 Klicken Sie auf die Registerkarte Allgemein und wahlen Sie die gewlnschten
Einstellungen aus.

Anmerkung: Abhangig vom Typ des ausgewahlten Formats stehen zusatzliche
Registerkarten und Einstellungen zur Verfiigung.

7 Klicken Sie auf OK.
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So wahlen Sie ein benutzerdefiniertes Profil fiir ein Projekt aus

1 Klicken Sie auf Einstellungen > Filmprofil-Manager. Das Dialogfeld Filmprofil-
Manager wird geoffnet.

2 Klicken Sie auf die Registerkarte Computer oder 3D.
3 Wabhlen Sie in der Dropdown-Liste Format ein Dateiformat aus.
4 Wahlen Sie im Bereich Profil in der Dropdown-Liste die Option Persénliche Profile aus.

Bereits gespeicherte benutzerdefinierte Profile werden in dem Feld unter der
Dropdown-Liste aufgefihrt.

5 Klicken Sie auf das gewtnschte Profil und dann auf SchlieBen.

Verwendung von Smart-Proxy fiir eine schnellere und

reibungslosere Bearbeitung

Die Hauptfunktion von Smart-Proxy ist es vor allem, eine effizientere Bearbeitung und
Vorschau zu ermdglichen, wenn man mit umfangreichen, hochauflésenden Videodateien
arbeitet.

Smart Proxy erzeugt von umfangreicheren Quelldateien Arbeitskopien, die eine niedrigere
Auflosung aufweisen. Diese kleineren Dateien werden ,Proxy”-Dateien genannt. Mit der
Nutzung von Proxy-Dateien kann die Bearbeitung von hochaufldsenden Projekten (z. B.
Projekte mit HDV- und AVCHD-Quelldateien) beschleunigt werden.

Proxydateien sind quellenbezogen und nicht projektbezogen. Daher kdnnen Proxydateien
in unterschiedlichen Projekten eingesetzt werden.

Beim Rendern eines Videoprojekts werden die originalen, hochwertigen Videoquelldateien
verwendet.

Sie kodnnen den Smart-Proxy-Manager verwenden, um Smart-Proxy zu aktivieren oder zu
deaktivieren, den Standardauflosungs-Schwellenwert dndern, der Smart-Proxy aktiviert,
und auf den Smart-Proxy-Dateimanager und den Smart-Proxy-Warteschlangenmanager
zugreifen, um bestehende und kiunftige Proxy-Dateien zu verwalten.

Smart-Proxy kann in den VideoStudio-Arbeitsbereichen oder im Multikamera-Editor
eingestellt und angepasst werden.

=

VideoStudio Smart Proxy unterstitzt das Apple ProRes-Format, die Qualitat ist jedoch
auf 4:2:2 8-Bit begrenzt.
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So aktivieren oder deaktivieren Sie Smart-Proxy

« Klicken Sie auf das Menu bzw. (im Multikamera-Editor) auf die Schaltflache
Einstellungen [gJ] > Smart-Proxy-Manager > Smart-Proxy aktivieren.

Anmerkung: Die Smart-Proxy-Funktion ist standardmaBig aktiviert, wenn die Hardware
des Computers die Funktion unterstitzt.

So andern Sie die Smart-Proxy-Einstellungen

1 Wahlen Sie Einstellungen > Smart-Proxy-Manager > Einstellungen.

2 Stellen Sie sicher, dass auf der Registerkarte Leistung im Dialogfeld Einstellungen das
Kontrollkastchen Smart-Proxy aktiviert ist.

3 Fdhren Sie einen der folgenden Schritte durch:

» Um den Auflésungsschwellenwert zu andern, wahlen Sie im Listenfeld Proxy erstellen
bei VideogroBen von liber eine Auflésung aus.

» Um den standardmaBigen Speicherort des Proxy-Ordners zu andern, geben Sie im
Dialogfeld Proxy-Ordner einen neuen Speicherort ein oder navigieren Sie zu einem
neuen Speicherort.

« Um das Proxy-Dateiformat festzulegen, klicken Sie im Bereich Proxy-Dateiformat auf
ProRes oder Benutzerdefiniert. Wenn Sie die Option ,Benutzerdefiniert” wahlen,
kénnen Sie eine Vorlage auswahlen oder auf Optionen klicken, um die gewiinschten
Einstellungen festzulegen.

Anmerkung: VideoStudio Smart Proxy unterstitzt das Apple ProRes-Format, die
Qualitat ist jedoch auf 4:2:2 8-Bit begrenzt.

So verwalten Sie Proxy-Dateien

1 Wahlen Sie zuerst Einstellungen > Smart-Proxy-Manager und dann eine der folgenden
Optionen:
» Smart-Proxy-Dateimanager: Listet die Quell- und die Proxydateien auf. Sie kénnen

diesen Manager verwenden, um Proxydateien zu l6schen, die Sie nicht mehr
bendtigen.

» Smart-Proxy-Warteschlangenmanager: Listet die Quelldateien auf, fur die (gemaR
den aktuellen Einstellungen) Proxy-Dateien generiert werden.

Vorschau von Projekten oder Clips

Die Schaltflache Wiedergabe im Navigationsbereich des Player-Bereichs erfillt zwei
Aufgaben:

» Wiedergeben des gesamten Projekts

» Wiedergeben eines ausgewahlten Clips
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Wahrend der Bearbeitung kénnen Sie die Vorschaufunktion nutzen, um den Fortschritt des
Projekts zu verfolgen. Mit Sofortwiedergabe kénnen Sie Anderungen am Projekt schnell
Uberprufen. Die Wiedergabequalitat hdngt von den Ressourcen des Computers ab.

Sie kdnnen sich flr die Wiedergabe von nur einem Teil des Projekts entscheiden. Der fur die
Vorschau ausgewahlte Bereich mit Bildern wird als Vorschaubereich bezeichnet. Er wird im
Linealbereich durch eine farbige Leiste gekennzeichnet.

In einem HD-Projekt (High Definition; Hochauflésung) kédnnen Sie die HD-Vorschau
aktivieren, um eine schéarfere Vorschau des Projekts mit hoherer Qualitat anzuzeigen. Die
Geschwindigkeit hdngt vom System ab.

00:00:00.00 00:00: g0 00:00:20.00 00:00:30.00

" IMG7332. mov

So zeigen Sie eine Vorschau eines Projekts oder Clips an

1 Klicken Sie im Navigationsbereich des Player-Bereichs auf Projekt oder Clip.

2 Klicken Sie auf Wiedergabe.
Anmerkung: Wenn Sie Clip ausgewahlt haben, wird nur der zurzeit ausgewahlte Clip
wiedergegeben.

Project—
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Wenn Sie eine Vorschau fiir ein HD-Projekt in Full HD anzeigen méchten, aktivieren Sie
die Option HD-Vorschau.

So geben Sie einen Teil eines Projekts oder Clips wieder

1 Verwenden Sie die Zuschneidemarkierungen oder die Schaltflachen fur
Markierungsanfang/-ende, um den Vorschaubereich auszuwahlen.

2 Wahlen Sie den Vorschaubereich im Navigationsbereich des Player-Bereichs aus und
klicken Sie auf Projekt oder Clip.

3 Klicken Sie auf Wiedergabe.

Aktionen ruckgangig machen und wiederholen

Sie kdnnen eine Reihe von Aktionen, die Sie beim Arbeiten an Ihrem Film gemacht haben,
rickgangig machen oder wiederholen.

So machen Sie die letzte Aktion riickgangig

« Klicken Sie in der Symbolleiste auf die Schaltflache Riickgéngig Y
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So stellen Sie die letzte riickgangig gemachte Aktion wieder her

« Klicken Sie in der Symbolleiste auf die Schaltfliche Wiederherstellen [ig.
o

Sie kénnen die Anzahl der Ebenen fir die Funktion ,Rickgangig” im Dialogfeld
Einstellungen anpassen.

Sie kdnnen auch die Tastenkdrzel [Strg+Z] und [Strg+Y] verwenden, um Aktionen
rickgangig zu machen bzw. zu wiederholen.

Zeigen und Ausblenden von Rasterlinien

Sie kdnnen Rasterlinien verwenden, die Ihnen dabei helfen, Bilder und Fotos neu zu
positionieren oder deren GroBe zu andern. Rasterlinien erleichtern auBerdem das Anordnen
von Titeln im Film.

So zeigen Sie Rasterlinien an

1 Doppelklicken Sie im Arbeitsbereich Bearbeiten auf einen Clip, um die Optionenpalette
anzuzeigen.

2 Klicken Sie auf die Registerkarte Bearbeiten.
3 Aktivieren Sie Rasterlinien zeigen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Rasterlinienoptionen [ um die Einstellungen der
Rasterlinien anzupassen.

Speichern von Projekten

Sie kdnnen Projekte speichern, um sie spater zu bearbeiten oder abzuschlieBen. Sie kdnnen
lhre Arbeit schitzen, indem Sie das automatische Speichern in regelmaBigen Abstanden
aktivieren.

So speichern Sie lhr Projekt

+ Klicken Sie auf Datei > Speichern [Ctrl + S].
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Anmerkung: VideoStudio-Projektdateien werden im Dateiformat *.vsp gespeichert.
HTML5-Videoprojekte werden im Dateiformat *.vsh gespeichert.

So speichern Sie lhre Arbeit automatisch

1 Klicken Sie auf Einstellungen > Einstellungen und dann auf die Registerkarte
Allgemein.

2 Wahlen Sie die Option Automatisch speichern alle: und geben Sie an, in welchen
Abstanden das Projekt gespeichert werden soll.
Anmerkung: Fur diese Einstellung gilt standardmaBig der Wert ,10 Minuten”.

Speichern Sie lhr Projekt regelmaBig, um den versehentlichen Verlust lhrer Arbeit zu
verhindern.

Projekte mithilfe von Smart Package speichern

Das Speichern eines Projekts als Smart Package ist nutzlich, um lhre Arbeit zu sichern oder
lhre Dateien zur Weitergabe oder zum Bearbeiten auf einen Laptop oder einen anderen
Computer zu Ubertragen. Mit Hilfe der in Smart Package integrierten
Dateikomprimierungstechnologie von WinZip® kénnen Sie Ihr Projekt auch in einem
Ordner komprimieren oder fir die Online-Speicherung vorbereiten.

So speichern Sie Projekte mithilfe von Smart Package

1 Klicken Sie auf Datei > Smart Package und wahlen Sie aus, ob das Projekt als Ordner
oder als Zip-Datei komprimiert werden soll.

2 Geben Sie den Ordnerpfad, den Projektordnernamen und den Projektdateinamen an.

Wenn Sie den Tracker oder die Disk-Einstellungen einbeziehen mochten, aktivieren Sie
das entsprechende Kontrollkastchen.

3 Klicken Sie auf OK.

Sie mussen lhr Projekt speichern, bevor Sie Smart Package verwenden kdnnen.

Da Clips in VideoStudio auf nicht destruktive Weise gekirzt werden, werden die
Originalclips mit dem Smart Package gespeichert.

Hinzufligen von Cues und Kapiteln

Wenn Sie Cues und Kapitel hinzuftigen, erleichtert dies die Navigation im Projekt und
ermaoglicht das Platzieren von Kommentaren auf der Zeitachse. Diese Einsatzpunkt- und
Kapitelmarkierungen werden hauptsachlich als Projekthilfen oder Disk-Menu-Kapitel und
interaktive Links in HTML5-Projekten verwendet.
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Einsatzpunkte dienen als Markierungen, die das Anordnen von Medienclips in einem Projekt
erleichtern. Kapitelpunkte geben Disk-Menu-Kapitel oder Hyperlinks an.

So fligen Sie einem Projekt Cues hinzu

1 Klicken Sie auf den Pfeil Kapitel-/Cue-Meni (kleines graues Dreieck).

00 00:00. 00 00:00:10.00

Cue Point M
2 Klicken Sie auf Einsatzpunkt.

3 Ziehen Sie den Cursor an die Stelle, an der Sie einen Einsatzpunkt hinzufligen méchten,
und klicken Sie auf die Leiste unter dem Zeitachsenlineal. Beachten Sie, dass ein blaues
Pfeilsymbol hinzugefugt wird.

Einsatzpunkt hinzufligen/entfernen

00:00:04.00

Einsatzpunkte

4 Um einen Einsatzpunkt zu bearbeiten, klicken Sie zuerst auf den Pfeil Kapitel-/Cue-
Menii und danach auf Einsatzpunkte-Manager. Sie kénnen (Gehe zu)-Einsatzpunkte
hinzufigen, umbenennen und ansteuern.

o

Wenn Sie Kapitel und Einsatzpunkte entfernen méchten, ziehen Sie die Markierungen
an einen Punkt aulerhalb des Zeitachsenlineals und lassen Sie die Maustaste los. Sie
kénnen auch das Zeitachsenlineal zu einem Kapitel- oder Einsatzpunkt ziehen und
dann auf Kapitel hinzufiigen/entfernen oder Einsatzpunkt hinzufligen/entfernen
klicken (das griine oder blaue Dreieck links neben dem Pfeil Kapitel/Cue-Menii).

So fligen Sie Kapitel hinzu:

1 Klicken Sie auf den Pfeil Kapitel-/Cue-Menii (kleines graues Dreieck).

00:00:q.00 00:00:10.00

Chapter Point Manager...

Cue Point Manager...

2 Klicken Sie auf Kapitelpunkt.
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Ziehen Sie den Cursor an die Stelle, an der Sie ein Kapitel hinzufigen méchten, und
klicken Sie auf die Leiste unter dem Zeitachsenlineal. Beachten Sie, dass ein griines
Pfeilsymbol angezeigt wird, um Kapitelpunkte im Film anzuzeigen.

Wenn Sie den Kapitelpunkt umpositionieren mochten, ziehen Sie ihn an die gewlnschte
Position.

00:00: .00 00:00:10.00

Kapitelpunkte

Um einen Kapitelpunkt zu bearbeiten, klicken Sie zuerst auf den Pfeil Kapitel-/Cue-
Menii und danach auf Kapitelpunkt-Leiste. Sie kdnnen (Gehe zu)-Kapitelpunkte
hinzufiigen, umbenennen und ansteuern.

S Wenn Sie Kapitel und Einsatzpunkte entfernen méchten, ziehen Sie die Markierungen
an einen Punkt aulBerhalb des Zeitachsenlineals und lassen Sie die Maustaste los. Sie
kénnen auch das Zeitachsenlineal zu einem Kapitel- oder Einsatzpunkt ziehen und
dann auf Kapitel hinzufiigen/entfernen oder Einsatzpunkt hinzufligen/entfernen
klicken (das griine oder blaue Dreieck links neben dem Pfeil Kapitel/Cue-Menii).

Sie kdnnen auch den Schieberegler der Zeitachse an die gewiinschte Position des
Kapitelpunkts im Projekt ziehen. Klicken Sie auf Kapitelpunkt hinzufiigen/entfernen.
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Mit Vorlagen kdnnen Sie Ihre Projekte schneller erstellen. Sie kénnen gebrauchsfertige
Vorlagen verwenden oder eigene Vorlagen erstellen.

In diesem Abschnitt werden die folgenden Themen behandelt:

« Verwenden von Sofortprojektvorlagen
« Vorlagen fur Splitscreen-Videos

Verwenden von Sofortprojektvorlagen

Mit Sofortprojektvorlagen kénnen Sie die Filmerstellung anhand vorgefertigter Filmprojekte
beschleunigen. Ersetzen Sie einfach die Platzhalterclips und -fotos durch lhre eigenen
Medien, und schon sind Sie fertig. Auf diese Weise kdnnen Sie aullerdem besonders gut die
Komponenten eines Filmprojekts kennenlernen.

Sie kdnnen eine Vorlage fur den gesamten Film verwenden oder mehrere Vorlagen
hinzufligen. Beispielsweise kdnnen Sie fir Anfang, Mitte und Ende des Films unterschiedliche
Vorlagen verwenden. Sie kdnnen sogar benutzerdefinierte Vorlagen erstellen und speichern.
Wenn Sie zum Beispiel eine Serie von Videos erstellen, kdnnen Sie eine Vorlage erstellen, um
allen Videos einen einheitlichen Stil zu verleihen.

So 6ffnen Sie eine Sofortprojektvorlage

1 Klicken Sie im Arbeitsbereich Bearbeiten im Archiv-Bereich auf die Schaltflache Vorlage

]
2 Klicken Sie in der Kategorienliste auf eine beliebige Sofortprojekt-Kategorie.

Anmerkung: Weitere Informationen zu Splitscreen-Vorlagen erhalten Sie unter
,Vorlagen fur Splitscreen-Videos” auf Seite 55.
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General

3 Um eine Vorschau auf eine Vorlage anzuzeigen, klicken Sie auf die Vorlagenminiatur und
dann im Playerfenster [l auf Wiedergabe.

4 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Vorlagenminiatur und wahlen Sie den
EinflUgepunkt auf der Zeitachse zwischen Am Anfang hinzufiigen und Am Ende
hinzufligen aus.

Die Vorlage wird der Zeitachse hinzugefugt.

AuBerdem kdnnen Sie eine Vorlage zum Projekt hinzufligen, indem Sie die Miniatur auf
die Zeitachse ziehen.

So ersetzen Sie Clips, Fotos und Musik in einer Sofortprojektvorlage

« Flhren Sie einen der folgenden Schritte durch:

« Aktivieren Sie auf der Symbolleiste der Zeitachse die Schaltflache Ersetzungsmodus
(die Schaltflache wird blau angezeigt, wenn sie aktiviert ist) und ziehen Sie einen Clip,
ein Foto oder eine Musikspur aus dem Archiv auf den Platzhalter fir einen Clip, ein
Foto oder eine Musikspur. Sie kdnnen den Ersetzungsmodus deaktivieren, wenn Sie
fertig sind, um zum vorherigen Zeitachsenmodus zurtickzukehren.

« Ziehen Sie einen Clip, ein Foto oder eine Musikspur aus dem Archiv auf den Platzhalter
fur einen Clip, ein Foto oder eine Musikspur in der Zeitachse und driicken Sie die STRG-
Taste, bevor Sie die Maustaste loslassen.

Wenn Sie eine Vorlage in der Zeitachse 6ffnen, werden alle Clips, die als Platzhalter
markiert wurden, in der rechten oberen Ecke mit einem blauen Hakchen angezeigt.

i

birthday-cake-low-|

54 VideoStudio



So erstellen Sie eine Sofortprojektvorlage

1 Offnen Sie das Videoprojekt, das Sie als Vorlage speichern méchten.

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Zeitachse und wahlen Sie im Kontextmenu
die Option Ersetzbare Clips markieren.

Das Projekt wird in der Zeitachse mit einer orangefarbenen Umrisslinie markiert.
3 Klicken Sie auf alle Clips, die Sie als ersetzbar markieren méochten.

Auf den ausgewahlten Clips wird eine orangefarbene Umrisslinie und ein Hakchen
angezeigt.

Klicken Sie in der oberen rechten Ecke der Zeitachse auf Fertig.

Klicken Sie auf Datei > Als Vorlage exportieren > Vorlage fiir sofortige Projekte.
Klicken Sie auf Ja, wenn Sie dazu aufgefordert werden, lhr Projekt zu speichern.
Geben Sie einen Dateinamen, ein Thema und eine Beschreibung ein.

0 N O 1 b

Navigieren Sie zu dem Ordner, in dem Sie lhre Vorlage speichern méchten und klicken
Sie auf Speichern.

9 Verschieben Sie im Dialogfeld Projekt als Vorlage exportieren den Schieberegler, um
die Miniatur anzuzeigen, die Sie fur die Vorlage verwenden mdchten.

10 Geben Sie den Pfad und den Ordnernamen an. Wahlen Sie in der Dropdown-Liste die
Kategorie aus, unter der Sie die Vorlage ablegen mdchten.

Es werden auch Details zur Vorlage angezeigt.
11 Klicken Sie auf OK.

So importieren Sie Projektvorlagen

1 Klicken Sie im Arbeitsbereich Bearbeiten im Archiv-Bereich auf die Schaltflache Vorlage
E

2 Klicken Sie auf die Schaltflache Als Projektvorlage importieren [ und navigieren Sie
zur *.vpt-Datei, die Sie importieren mdchten.

3 Klicken Sie auf Offnen.

Vorlagen fur Splitscreen-Videos

Sie kdnnen in VideoStudio muhelos Splitscreen-Videos erstellen, um mehrere Videos in einer
Standard- oder benutzerdefinierten Vorlage anzuzeigen. Zu den benutzerdefinierbaren
Optionen gehoren Schlusselbilder zur Erstellung dynamischer Vorlagen, die auch Bewegung
beinhalten.
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Sie kénnen eine Vorlage verwenden, um ein Splitscreen-Video-Projekt zu erstellen oder
lhre eigene Splitscreen-Video-Vorlage erstellen.

Bevor Sie beginnen

Vergewissern Sie sich, dass die Videoclips, die Sie verwenden méchten, in das Archiv
importiert wurden.

Sehen Sie sich die Videoclips an, die Sie verwenden méchten, damit Sie eine Vorstellung
davon haben, welche Formen sich fur die Inhalte eignen, auf die Sie sich konzentrieren
mochten. Eine horizontale Form eignet sich nicht besonders gut, wenn die
Haupthandlung vertikal verlauft.

So wahlen und fiillen Sie eine Splitscreen-Vorlage

1

Klicken Sie im Arbeitsbereich Bearbeiten im Archiv-Bereich auf die Schaltflache Vorlage

=

2 Klicken Sie in der Kategorienliste auf Geteilter Bildschirm.

3 Ziehen Sie die Miniaturansicht der Vorlage, die Sie verwenden mdchten, auf die Zeitachse.

56

Sie werden aufgefordert, den Ersetzungsmodus zu aktivieren. Klicken Sie auf Ja, um das
Ersetzen der Platzhalter zu vereinfachen. Weitere Informationen erhalten Sie unter
.Verwendung des Ersetzungsmodus” auf Seite 81.

Ziehen Sie ein Video oder Foto aus dem Archiv auf den entsprechenden Platzhalter und
lassen Sie die Maustaste los.

Klicken Sie in der Player-Palette auf das Dropdown-MenU GroBe andern/Zuschneiden

ﬂ und aktivieren Sie die Schaltflache Skalierungs-Modus H (Schaltflache wird blau
angezeigt, wenn der Modus aktiviert ist). Wahlen Sie in der Zeitachse einen Clip aus und
fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Andern Sie die GroBe des ausgewahlten Clips, indem Sie an den orangefarbigen
GroBenbestimmungsknoten ziehen, die im Vorschaufenster angezeigt werden.

* Positionieren Sie den Clip, indem Sie ihn im Vorschaufenster verschieben.
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6 Klicken Sie auf der Zeitachse auf eine andere Spur, um die anderen Clips in der Vorlage
anzupassen.

So erstellen Sie eine Splitscreen-Vorlage:

1 Klicken Sie auf der Symbolleiste der Zeitachse auf die Schaltflache Vorlagen-Ersteller
fur geteilten Bildschirm )
2 Wahlen Sie im Vorlagen-Editor auf der Palette mit den Aufteilungswerkzeugen ein

Werkzeug aus und ziehen Sie im Editor-Fenster, um die Flache in verschiedene
Clipbereiche zu unterteilen.

In jedem Clipbereich wird eine Zahl angezeigt.

Wenn Sie eine Form hinzufiigen mochten, klicken Sie im Bereich Grafiken auf eine Form
und ziehen Sie sie in das Editor-Fenster.

Ausgewahltes
Element (im
Beispiel eine Grafik)

Ablegebereich

3 Um die Linien, Formen oder Grafiken anzupassen, wahlen Sie im Bereich Teilungs-Tools

oder Grafiken das entsprechende Auswahlwerkzeug [[f] aus und selektieren Sie das
Element, das Sie im Editor-Fenster bearbeiten méchten.

Sie kdnnen an den Linien und Formen ziehen, um sie umzupositionieren und die GroéBe
zu andern. Zudem kdnnen Sie im Bereich Eigenschaften die Drehung, Rahmenbreite,
Rahmenfarbe, und Deckkraft anpassen. Bei Formen k&nnen Sie auch die Einstellungen
Schwenken und Neigen anwenden.

4 Um der Vorlage Bewegung hinzuzufligen, verwenden Sie die Scrub-Leiste und die
SchlUsselbild-Steuerelemente unterhalb des Fensters, um Schlisselbilder einzufigen und
den Vorlagenelementen neue Eigenschaftseinstellungen zuzuweisen bzw. diese zu
verschieben. Mit den Steuerungsschaltflachen fir die Wiedergabe kénnen Sie die
Bewegung Uberprifen.
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Schlisselbild hinzufigen/

entfernen ‘ Scrub-Leiste/

Abspielknopf

Vorheriges Schlisselbild/N&chstes Schlusselbild

Anmerkung: Sie kdnnen einen Keyframe und seine Einstellungen kopieren, indem Sie
auf den Keyframe rechtsklicken und im KontextmenU die Option Kopieren wahlen.
Verschieben Sie den Mauszeiger an eine neue Position in der Zeitachse, rechtsklicken Sie
und wahlen Sie die Option Einfligen. Sie kdnnen auch zwischen verschiedenen Formen
in der Vorlage Keyframes kopieren und einflgen.

Wenn Sie zusammen mit Ihrer Vorlage Inhalte abspeichern méchten (z. B. ein Bild oder
Video, das Teil der Vorlage ist), navigieren Sie im Bedienfeld auf der linken Seite des
Fensters zum Inhalt, den Sie hinzufiigen méchten, und ziehen Sie die entsprechende
Miniaturansicht auf die gewlnschte Zahl im Ablegebereich.

Anmerkung: Um den Inhalt zu ersetzen, ziehen Sie einen anderen Inhalt auf den
Ablegebereich.

Um in der Vorlage die GroBe des Inhalts anzupassen oder diesen umzupositionieren,
klicken Sie auf den Ablegebereich des Elements, das Sie bearbeiten méchten, und ziehen
Sie im Bearbeitungsfenster an den Knoten des Begrenzungsrahmens, um die GrofBe
anzupassen, oder ziehen Sie den Begrenzungsrahmen an eine neue Position.

Im Ablegebereich auf das anzupassende Element zu klicken, ist eine einfache Methode,
um das Element auszuwdhlen. Sie kénnen danach mithilfe des Begrenzungsrahmens
GréBe und Position des Inhalts innerhalb des Splitscreen-Rahmens anpassen.
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7 Wenn die Vorlage fertig ist, klicken Sie auf die Schaltflache Als Vorlage exportieren, um

die Vorlage zu speichern. lhre Vorlage wird im Archiv in der Kategorie Vorlage im
Ordner Geteilter Bildschirm gespeichert.

8 Klicken Sie auf OK, um zur Zeitachse zurtckzukehren.

9 Fugen Sie die Clips hinzu und bearbeiten Sie diese so wie mit einer bestehenden
Vorlage.

Sie kdnnen die Schaltflachen VergréBern und Verkleinern rechts neben dem
Bearbeitungsfenster der Zeitachse benutzen, um die Zeiteinheiten zu dehnen oder zu
strecken. Dies kann hilfreich sein, wenn Sie mit Keyframes arbeiten.
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Organisieren und Suchen von
Medien

Organisieren Sie die Medienclips im Archiv so, dass Sie bequem und schnell auf Clips fur Ihr
Projekt zugreifen kdnnen. Sie kénnen auch ein Archiv importieren, um Mediendateien und
andere Archivinformationen wiederherzustellen.

Dieser Abschnitt umfasst die folgenden Themen:

« Verwenden des Archivs

 Sortieren, Anzeigen und Filtern von Clips im Archiv
« Taggen von Bibliothekselementen

« Durchsuchen des Archivs

» Gesichter in Videoclips indizieren (Ultimate)

« Andern der GroéBe von Miniaturen

« Markieren von Dateien als 3D

Verwenden des Archivs

Das Archiv ist ein Aufbewahrungsort fur alles, was Sie bendtigen, um einen Film zu erstellen:
Videoclips, Fotos, Audiodateien, Vorlagen, Ubergénge, Titel, Filter, Grafiken und
Trackingpfade.

Erstellen Sie ein benutzerdefiniertes Archiv fur ein Projekt. Im Archiv kdnnen Sie Medien
auswahlen, hinzufiigen und 16schen. Wenn die Mediendateien vom urspringlichen
Speicherort verschoben werden, kdnnen Sie die Verknipfungen automatisch
wiederherstellen. Denken Sie daran, das Archiv zu exportieren, um eine Sicherung auf der
Festplatte oder einem externen Speichergerat zu erstellen. Sie kdnnen das Archiv dann
spater importieren.

Nach Abschluss eines Projekts kdnnen Sie das Archiv zurlicksetzen, um die
Standardmedienclips wiederherzustellen. Die hinzugefiigten Dateien werden nur aus dem
Archiv gel6scht, bleiben aber am urspringlichen Speicherort erhalten. Sie haben immer die
Maglichkeit, die Mediendateien erneut in das Archiv zu importieren.
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» Face Indexing Sets

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Clip im Archiv, um die Eigenschaften
des Clips anzuzeigen und Clips zu kopieren, zu l6schen oder nach Szenen zu
schneiden.

AuBerdem kénnen Sie einen Clip im Archiv zuschneiden, indem Sie durch Ziehen der
Scrub-Leiste im Player-Bereich Markierungsanfang/Markierungsende festlegen.
Archivdateien, die Sie in einem Projekt verwenden, werden in der rechten oberen Ecke
der Miniatur mit einem grinen Hakchen gekennzeichnet.

Informationen zu den unterstitzten Medienformaten finden Sie unter ,Unterstltzte
Dateiformate” auf Seite 11

So wahlen Sie Medien im Archiv aus

« Fuhren Sie im Archiv einen der folgenden Schritte durch:
« Auswahlen einer einzelnen Mediendatei: Klicken Sie auf eine Miniatur.
» Auswahlen mehrerer Mediendateien: Halten Sie die [Strg]-Taste gedrtckt und klicken
Sie dann auf die gewlnschten Miniaturen.
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 Auswahlen einer Abfolge von Mediendateien: Klicken Sie auf die erste Miniatur in
der Abfolge, halten Sie die [Umschalttaste] gedriickt und klicken Sie dann auf die
letzte Miniatur in der Abfolge.

* Auswahlen einer Gruppe von Mediendateien: Ziehen Sie den Mauszeiger Uber die
Miniaturansichten, die Sie auswahlen méchten.

So fiigen Sie dem Archiv Medienclips hinzu

1 Klicken Sie auf Hinzufligen, um einen neuen Archivordner anzulegen, in dem Sie lhre
Medienclips speichern.
Anmerkung: Sie kdnnen benutzerdefinierte Ordner erstellen, um lhre eigenen Clips von
Beispielclips zu trennen oder um alle Clips, die zu einem Projekt gehoren, in einem
Ordner abzulegen.

2 Klicken Sie auf die Schaltfliche Mediendateien importieren [, um nach Ihren Dateien
zu suchen.

3 Wahlen Sie die Dateien, die Sie importieren mochten.

4 Klicken Sie auf Offnen.

=

Klicken Sie auf Durchsuchen, um den Datei-Explorer zu &ffnen, in dem Sie Dateien in
das Archiv oder auf die Zeitachse ziehen und dort ablegen kénnen.

So I6schen Sie Medienclips aus dem Archiv

1

Wabhlen Sie im Archiv einen Clip aus und dricken Sie auf [Loschen].

Sie kdnnen auch im Archiv mit der rechten Maustaste auf den Clip und dann auf
Loschen klicken.

Anmerkung: Da das Archiv Verweise auf die Clips enthalt, bleiben sie an ihrem
urspriinglichen Speicherort erhalten. Wenn Sie einen Clip im Archiv |6schen, wird nur
der Verweis geldscht. Auf die urspringliche Datei kdnnen Sie nach wie vor an ihrem
Speicherort zugreifen.

Bestatigen Sie, wenn Sie dazu aufgefordert werden, dass Sie die Miniatur aus dem
Archiv |6schen mochten.

So kénnen Sie Verkniipfungen mit Mediendateien automatisch suchen
und wiederherstellen

Klicken Sie auf Datei > Neu verknupfen.

Es wird eine Meldung angezeigt, dass die entsprechende Anzahl an Clips erfolgreich neu
verknipft wurde.
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Anmerkung: Wenn die Links zu einigen Clips nicht wiederhergestellt werden, kénnen Sie
dies manuell tun, indem Sie auf dem Computer nach der entsprechenden Datei suchen.

So exportieren Sie ein Archiv

1 Klicken Sie auf Einstellungen > Archiv-Manager > Archiv exportieren und geben Sie
einen Ordner an, in dem das Archiv gespeichert werden soll.

2 Klicken Sie auf OK.
=

Mit dieser Aktion erstellen Sie eine Sicherung der virtuellen Mediendatei-
Informationen des aktuellen Archivs in dem von lhnen festgelegten Verzeichnis.

So importieren Sie ein Archiv

1 Klicken Sie auf Einstellungen > Archiv-Manager > Archiv importieren und suchen Sie
den Ordner, den Sie importieren mochten.

2 Klicken Sie auf OK.

So setzen Sie das Archiv zuriick

« Klicken Sie auf Einstellungen > Archiv-Manager > Archiv zuriicksetzen.

=

Mit dieser Aktion stellen Sie die Standardeinstellungen fur das Archiv wieder her und
|6schen alle von Benutzern hinzugefiigten Dateien.

Sortieren, Anzeigen und Filtern von Clips im Archiv

Es gibt verschiedene Mdglichkeiten, Medienclips im Archiv zu sortieren, zu suchen,

anzuzeigen und zu filtern:

« Medien kdnnen nach Eigenschaften wie Name, Dateityp und Auflésung sortiert werden.

« Medien kdnnen als Miniaturen angezeigt werden oder in einer Liste mit Einzelheiten zu
den Dateien.

* Medien kénnen gefiltert werden, indem die Medien nach Typ — Fotos, Videos und
Audiodateien — angezeigt bzw. ausgeblendet werden.

So sortieren Sie Medienclips

« Klicken Sie auf die Schaltflache Clips im Archiv sortieren g4 und wahlen Sie im MenU
eine Sortieren nach-Eigenschaft.
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So andern Sie die Medienclip-Ansicht

« Klicken Sie auf Listenansicht B, um Ihre Medienclips in einer Liste mit
Dateieigenschaften anzuzeigen, oder klicken Sie auf Miniaturansicht [, um Miniaturen
anzuzeigen.

Wenn Sie die Medien in der Listenansicht sortieren mochten, klicken Sie auf einen
Eigenschaftentitel wie Name, Typ oder Datum.

Sie konnen auch auf die Schaltflache Titel zeigen/ausblenden B klicken, um die
Dateinamen der Medienclips ein- bzw. auszublenden.

Start Time End Time

In der Listenansicht werden Eigenschaften wie Dateiname, Medientyp, Datum, Dauer,
Auflésung, Bilder pro Sekunde (FPS) und Codecs angezeigt.

So blenden Sie Medienclips ein bzw. aus

« Klicken Sie auf eine oder mehrere der nachstehenden Schaltflachen:
« Videos zeigen /ausblenden

« Fotos zeigen/ausblenden IEll

« Audiodateien zeigen/ausblenden

So andern Sie die Ansicht des Archivbereichs

« Im Archivbereich konnen Sie Vorlagen, Ubergénge, Titel, Grafiken, Filter und
Trackingpfade anzeigen.
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Taggen von Bibliothekselementen

Sie kdnnen lhren Mediendateien und anderen Assets Tags hinzufligen, um sie leichter zu
finden. AuBer den standardmaéBigen Tag-Kategorien kénnen Sie auch lhre eigenen Tag-
Kategorien und Stichwérter hinzufligen. Beispielsweise kénnen Sie einen Tag hinzuflgen,
um Urlaubsinhalte oder Clips und Fotos der Familie zu kennzeichnen.

So fligen Sie einem Asset einen Tag hinzu

1 Rechtsklicken Sie im Archivbereich auf ein Asset und wahlen Sie Tag aus.

2 Klicken Sie im Fenster Tag auf den Abwartspfeil fir eine Kategorie und klicken Sie auf ein
Stichwort, um den Inhalt mit diesem Stichwort zu taggen.

So bearbeiten Sie die Tag-Kategorien

1 Fuhren Sie im Fenster Tag einen der folgenden Schritte aus:

» Um ein neues Stichwort hinzuzuftigen, klicken Sie auf den Abwartspfeil fur die
Kategorie, klicken Sie auf die Plus-Schaltflache und geben Sie ein neues Stichwort ein.

» Um eine neue Kategorie auszuwahlen, klicken Sie auf die Plus-Schaltflache in der linken
oberen Ecke des Tag-Fensters. Unten im Fenster wird eine neue Kategorie angezeigt.
Klicken Sie auf die Schaltfliche Kategorie umbenennen links neben der neuen
Kategorie und geben Sie einen Namen fur die Kategorie ein. Sie kdnnen jetzt auf den
Abwartspfeil fur die Kategorie klicken und Stichwérter hinzuftigen.

« Um eine Tag-Kategorie (und alle deren Stichwdrter) zu |6schen, klicken Sie auf Ganze
Kategorie l6schen (rechts neben der Kategorie).

« Um alle Tags von einem ausgewahlten Clip zu entfernen, klicken Sie auf die Schaltflache
Alle entfernen.
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Durchsuchen des Archivs

Sie kdnnen mit dem Suchen-Feld im Archiv nach spezifischen Medien und anderen
Archiv-Ressourcen wie Ubergange, Titel, Grafiken oder Effekte suchen

So durchsuchen Sie das Archiv

1 Wahlen Sie in der Archiv-Palette die Ressourcenkategorie, die Sie anzeigen mochten.

2 Geben Sie im Suchen-Feld den Namen der gesuchten Datei, einen Dateityp oder einen
Tag ein.
Falls Sie Bedingungen fur die Suche festlegen mochten, klicken Sie auf auf das Suchen-

Symbol [B}§ und wahlen Sie im Meni entweder Mit beliebigen Wértern
Ubereinstimmen oder Mit allen Woértern tGbereinstimmen.

Die Ergebnisse werden in der Archiv-Palette angezeigt.

Anmerkung: Sie mussen die Eingabe in das Suchen-Feld |6schen, um wieder alle
Ressourcen anzuzeigen. Klicken Sie auf die Schaltflache Suche 16schen (X) rechts neben
dem Suchen-Feld.

Gesichter in Videoclips indizieren (Ultimate)

Sie kdnnen die Funktion Gesichtsindizierung dazu verwenden, einen Videoclip in lhrem
Archiv zu analysieren und die Segmente des Videoclips zu bestimmen, die Gesichter
enthalten. AnschlieBend kénnen Sie die Suche auf die Segmente mit bestimmten Gesichtern
einschranken. In einem langeren Video beispielsweise, in dem regelmaBig Menschen
auftreten, erhalten Sie bei Ausfiihrung der Gesichtsindizierung eine Auflistung der
verschiedenen Gesichter im Video. Sie kdnnen anschlieBend ein oder mehrere Gesichter aus
der Liste auswahlen und die Segmente ansehen, in denen diese Gesichter erscheinen. Die
Funktion ist nicht destruktiv, das heil3t der Originalclip wird beibehalten, aber es werden
Zuschneidemarkierungen verwendet, um lhnen dabei zu helfen, die Stellen zu ermitteln, in
denen die Gesichter erscheinen. AuBBerdem kdénnen Sie den einzelnen Gesichtern Namen
zuordnen.
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Nach der Analyse des Clips werden die Ergebnisse der Gesichtsindizierung im Archiv in der
Kategorie Medien aufgelistet, damit Sie muhelos sehen, welche Clips Sie analysiert haben,
und schnell auf die Ergebnisse zugreifen kénnen.

So verwenden Sie die Gesichtsindizierung, um in Clips aus dem Archiv
Gesichter zu finden

1 Klicken Sie im Archiv auf die Schaltflache Medium, rechtsklicken Sie auf ein Video, in
dem Menschen auftreten, und wahlen Sie die Funktion Gesichtsindizierung.

Der Clip wird analysiert. Wenn Gesichter erkannt werden, werden die Ergebnisse
angezeigt. In den meisten Fallen wird das Gesicht einer einzelnen Person mehr als einmal
angezeigt, je einmal fir jedes Segment, in dem das Gesicht erscheint.

Face Indexing et

Select the faces that you want to index :

Cancel

2 Klicken Sie auf alle Gesichts-Miniaturen, die Sie in die Zuschneideergebnisse aufnehmen
mochten, und klicken Sie anschlieBend auf OK.
Oben im Archiv werden Miniaturansichten der erkannten Gesichter angezeigt und
darunter Miniaturansichten der einzelnen mit Zuschneidemarkierungen markierten
Segmente.
Wenn Sie die Gesichter umbenennen mdchten, rechtsklicken Sie auf die entsprechende
Miniaturansicht, wahlen Sie die Option Umbenennen und geben Sie einen neuen
Namen ein.
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In diesem Beispiel wurden zwei Gesichter im Clip gefunden. Durch Klicken auf den
Miniaturansicht-Filter ,Julio” werden in den Zuschneideergebnissen nur die Segmente
angezeigt, in denen Julios Gesicht erscheint.

3 Doppelklicken Sie auf die Miniaturansicht fir das zugeschnittene Segment, um eine
Vorschau anzuzeigen oder es im Fenster Zuschneiden eines einzelnen Clips zu
bearbeiten. Um das Segment in einem Projekt zu verwenden, ziehen Sie die
Miniaturansicht aus dem Archiv auf die Zeitachse.

Single Clip Trim et

Durch Doppelklicken auf die Miniaturansicht eines der zugeschnittenen Segmente wird
das Fenster ,Zuschneiden eines einzelnen Clips” gedffnet, in dem Sie den
zugeschnittenen Clip tberpriifen kénnen.

Organisieren und Suchen von Medien
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So greifen Sie auf alle Indexierungssatze fiir Gesichter zu

1 Klicken Sie im Archivbereich auf die Schaltflache Medium.
2 Klicken Sie in der Galerie-Liste auf Indexierungssatze fiir Gesichter.
Im Archivbereich werden alle Miniaturansichten der zuvor indizierten Gesichter
angezeigt.
3 Fdhren Sie einen der folgenden Schritte durch:
» Klicken Sie auf ein oder mehrere Miniaturansichten, um die zugeschnittenen Clips nach
Gesichtern zu filtern.
« Klicken Sie unter Indexierungssatze fiir Gesichter auf einen Dateinamen, um die
diesem Clip zugeordneten Segmente anzuzeigen.

4 Doppelklicken Sie auf die Miniaturansicht flr ein zugeschnittenes Segment, um eine
Vorschau anzuzeigen oder es im Fenster Zuschneiden eines einzelnen Clips zu
bearbeiten. Um das Segment in einem Projekt zu verwenden, ziehen Sie die
Miniaturansicht aus dem Archiv auf die Zeitachse.

Janet Sergey Julio

In diesem Beispiel wurden vier Clips indiziert, die unter ,Indexierungssdtze fir
Gesichter” angezeigt werden. Die Miniaturansicht fiir Julio ist ausgewdhlt und es
werden deshalb nur die Segmente angezeigt, in denen Julio erscheint.

Mit VideoStudio kénnen Sie die GréBe der Miniaturen anpassen, um leichter auf die
verschiedenen Medienclips im Archiv zugreifen zu kénnen.

Schieberegler fir
MiniaturengroBe

So passen Sie die MiniaturgroBe an

« Bewegen Sie den Schieberegler nach links oder rechts, um die Miniatur zu verkleinern
oder zu vergroéBern.
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Markieren von Dateien als 3D

MVC- und MPO-Clips werden in VideoStudio automatisch erkannt und wahrend des Imports
als 3D markiert. Sie kdnnen auch 2D-Clips markieren, um den 3D-Effekt zu simulieren, wenn
Sie das Projekt als 3D-Film rendern. Markierte 3D-Medienclips werden mit 3D
gekennzeichnet, damit Sie sie leichter finden und fiir diese Clips die 3D-Bearbeitung
verwenden kdnnen.

Das Format Links-Rechts fiir 3D nebeneinander ist eine beliebte Wahl zur Ubermittlung von
Inhalten und wird oft fir von 3D-Kameras aufgenommene oder importierte Medienclips
verwendet. Die Option Rechts-Links wird meist fir Medienclips aus dem Web verwendet.

So markieren Sie Video- und Fotoclips als 3D

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf in das Archiv oder die Zeitachse importierte
3D-Dateien und wahlen Sie im Kontextmenu die Option Als 3D taggen aus. Das
Dialogfeld 3D-Einstellungen wird angezeigt.

3D Settings X

Select the conect format for pour source:
20

|

R Sideby-side
e @
;e LeftFight v

@ 0 OverUndes
-
- " LeftFiight

Multiview Yideo Coding

I The 3D clip will loss 3D attributes if you spply settings exclusive for 20

Cancel

2 Wahlen Sie eine der folgenden Optionen, um das korrekte Format fur 3D-Inhalte
festzulegen:

+ 2D - die Standardeinstellung, wenn der ausgewahlte Clip nicht als 3D erkannt wird.

* Nebeneinander — zeigt 3D-Inhalte durch Aufteilung der horizontalen Auflésung jedes
Bilds fur das rechte und linke Auge. 3D nebeneinander wird aufgrund der niedrigen
Bandbreitenbeanspruchung von vielen Kabelkanalen fur die Ubermittlung von Inhalten
an 3D-Fernseher verwendet. Wéhlen Sie zwischen den Formaten Links-Rechts und
Rechts-Links.
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« Ubereinander — zeigt 3D-Inhalte durch Aufteilung der vertikalen Auflésung jedes Bilds
fur das rechte und linke Auge. Durch die héhere Anzahl horizontaler Pixel ist diese
Option besser fur Schwenkbewegungen geeignet. Wahlen Sie zwischen den Formaten
Links-Rechts und Rechts-Links.

* Multiview Video Coding (MVC): Erstellt ein hochauflésendes stereoskopisches Video
oder ein 3D-Multi-View-Video.

« Multiview-Bild: Liefert hochwertige stereoskopische Bilder wie z. B. mit 3D-Kameras
erstellte Multi-Picture Object-Dateien (MPO).

Klicken Sie auf OK.

Die Miniatur des Medienclips im Archiv und in der Zeitachse weist nun eine 3D-
Markierung auf.
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Zeitachse

Auf der Zeitachse stellen Sie die Medienclips fur Ihr Videoprojekt zusammen.

Dieser Abschnitt umfasst die folgenden Themen:

» Wechseln zwischen Zeitachsenansichten
» Anzeigen und Ausblenden von Spuren

+ Hinzufigen und Austauschen von Spuren
» Spuren umbenennen

* Anpassen der Spurhdhe

« Gruppieren und Gruppierung aufheben

« Verwenden der Wellenbearbeitung

« Verwendung des Ersetzungsmodus

Wechseln zwischen Zeitachsenansichten

Zwei Arten von Ansichten stehen auf der Zeitachse zur Verfigung: Storyboardansicht und
Zeitachsenansicht.

Storyboardansicht

Der schnellste und einfachste Weg zum Organisieren Ihrer Fotos und Videos in einem
Projekt ist die Nutzung der Storyboardansicht. Jede Miniatur im Storyboard steht fur ein
Foto, einen Videoclip oder einen Ubergang. Miniaturen werden in der Reihenfolge
angezeigt, in der Sie in lhrem Projekt erscheinen. Sie kdnnen die Miniaturen ziehen, um sie
neu anzuordnen. Die Dauer der einzelnen Clips wird am unteren Rand jeder Miniatur
angezeigt. Zusatzlich kdnnen Ubergange zwischen den Videoclips eingefiigt und
ausgewahlte Videoclips im Vorschaufenster zugeschnitten werden.

e
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Zeitachsenansicht

Die Zeitachsenansicht bietet Ihnen die umfassendste Anzeige der Elemente in Ihrem
Filmprojekt. Sie teilt das Projekt in separate Spuren fir Video, Uberlagerung, Titel,
Kommentar und Musik auf.
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VideoStudioZeitachsenansicht
Element Beschreibung
1— Alle sichtbaren Spuren Zeigt alle Spuren in lhrem Projekt an.
anzeigen
2 — Track Manager Verwaltet die Spuren, die auf der Zeitachse sichtbar sind.
3 — Kapitel/Cue hinzufiigen/ Kapitel- oder Einsatzpunkte im Film festlegen.
entfernen
4 — Zeitachsenlineal Hilft Ihnen dabei, Clip- und Projektlange festzulegen, indem

die Timecode-Abstande des Projektes in
Stunden:Minuten:Sekunden:Einzelbildern angegeben werden.

5 — Spurenschaltflache Blendet einzelne Spuren ein bzw. aus.
6 — Wellenbearbeitung Wenn diese Option aktiviert ist, werden beim Hinzufligen von
aktivieren/deaktivieren Clips zur Spur die relativen Positionen der Clips beibehalten.

Weitere Informationen erhalten Sie unter ,Verwenden der
Wellenbearbeitung” auf Seite 79.

7 —Ton ein/aus Damit kdnnen Sie den Ton der Spur ein- oder ausschalten.

8 — Spurentransparenz Offnet den Spurentransparenz-Modus. Siehe
,Spurentransparenz” auf Seite 121.
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Element Beschreibung

9 — Automatisch durch die Aktiviert oder deaktiviert den Bildlauf an einer Zeitachse,
Zeitachse blattern wenn Sie eine Vorschau eines Clips anzeigen, die Uber die
aktuelle Ansicht hinausreicht.

10 — Bildlauf-Steuerelemente Verwenden Sie die Schaltflachen Links und Rechts oder
ziehen Sie den Rollbalken, um im Projekt zu navigieren.

11— Videospur Enthalt Videos, Fotos, Grafiken und Ubergédnge. Beachten Sie
bitte, dass Sie im HTML 5-Modus auch eine Hintergrundspur
haben kénnen.

12 — Uberlagerungsspuren Enthalt Uberlagerungsclips, bei denen es sich um Video-,
Foto-, Grafik- oder Farbclips handeln kann. Beachten Sie bitte,
dass HTML 5-Projekte auch Uberlagerungsspuren haben.

13 — Titelspur Enthalt Titelclips.

14 — Kommentarspur Enthalt Clips mit Begleitkommentaren.
15 — Musikspur Enthalt Musikclips aus Audiodateien.
=

Sie kdnnen das Mausrad verwenden, um entlang der Zeitachse zu blattern.

Rechtsklicken Sie auf eine Spurschaltflache und wahlen Sie Alle Medien auswahlen,
um alle Medienclips in der Spur auszuwahlen.

Wenn sich der Mauszeiger Uber den Zoom-Steuerelementen oder dem
Zeitachsenlineal befindet, konnen Sie die Zeitachse mit dem Mausrad vergréBern
oder verkleinern.

So wechseln Sie zwischen Storyboardansicht und Zeitachsenansicht

+ Klicken Sie auf die Schaltflachen links neben der Symbolleiste.

Anzeigen und Ausblenden von Spuren

Sie kdnnen Spuren anzeigen oder ausblenden. Ausgeblendete Spuren werden bei der
Wiedergabe oder beim Rendern des Videos nicht angezeigt. Durch selektives Anzeigen oder
Ausblenden von Spuren kdnnen Sie die Effekte der einzelnen Spuren in einem Projekt sehen,
ohne Medienclips immer wieder zu I6schen oder neu zu importieren.

So kénnen Sie Spuren anzeigen oder ausblenden

* Klicken Sie auf die Spurschaltflache der Spur, die angezeigt oder ausgeblendet werden
soll.

Wenn die Spur ausgeblendet wird, wird sie auf der Zeitachse ausgegraut angezeigt.
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Hinzufiigen und Austauschen von Spuren

Mit dem Track Manager erhalten Sie mehr Kontrolle Uber die Zeitachse. Sie kénnen bis zu
49 Uberlagerungsspuren, zwei Titelspuren und acht Musikspuren verwenden.

In einem HTML5-Projekt sind bis zu drei Hintergrundspuren, 47 Uberlagerungsspuren, zwei
Titelspuren und drei Musikspuren maglich.

Es ist nur eine Videospur und eine Kommentarspur vorhanden.

Sie kénnen auch direkt in der Zeitachse zusatzliche Uberlagerungs-, Titel- und Musikspuren
einfigen und l6schen sowie Uberlagerungsspuren austauschen.

So fiigen Sie mithilfe des Track Manager Spuren hinzu

1 Klicken Sie in der Symbolleiste auf Track Manager.

2 Legen Sie in der Dropdown-Liste fir jede Spur die Anzahl an Spuren fest, die Sie
anzeigen mochten.

Track Manager X

Show/Hide tracks
Yideo Track

Overlay Tracks

1
5

Title Tracks 2 w
Woice Track 1
4

Music Tracks

Set Az Default Cancel

Klicken Sie auf Als Standard festlegen, um aktuelle Einstellungen als Standard fur alle
neuen Projekte festzulegen.

Sie kdnnen die Anzahl der optionalen Spuren, die Sie hinzugefligt haben, verringern,
indem Sie die Einstellungen im Track Manager anpassen.

So fuigen Sie Spuren in der Zeitachse ein oder |I6schen Spuren

1 Klicken Sie auf der Zeitachse mit der rechten Maustaste auf eine Spurenschaltflache fur
den Spurentyp, den Sie einflgen oder I6schen méchten, und wahlen Sie einen der
folgenden Menubefehle:

* Spur oberhalb einfiigen: Fligt eine Spur Uber der ausgewahlten Spur ein

« Spur unterhalb einfligen: Fligt eine Spur unter der ausgewahlten Spur ein

* Spur l6schen: Entfernt die Spur aus der Zeitachse

Eine Spur des gleichen Typs wird eingefligt oder die ausgewahlte Spur wird geldscht.
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Die oben aufgeflhrten Menlelemente werden nur angezeigt, wenn die Aktion erlaubt
ist. Die Option Spur l16schen ist nicht verfligbar, wenn Sie dem Projekt keine optionalen
Spuren hinzugeflgt haben. Und wenn Sie bereits die maximale Anzahl Spuren fir den
ausgewahlten Spurentyp haben, werden die Mentbefehle zum Einfligen von Spuren
nicht angezeigt.

So tauschen Sie Uberlagerungsspuren aus

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Kopfende der Uberlagerungsspur und
wahlen Sie Spuren austauschen.

2 Wahlen Sie die entsprechende Uberlagerungsspur, die Sie austauschen méchten.
Alle Medien in den ausgewéhlten Uberlagerungsspuren werden ausgetauscht.

=

Diese Funktion kann nur verwendet werden, wenn Sie an Projekten mit mehreren
Uberlagerungsspuren arbeiten.

Spuren umbenennen

Sie kdnnen Spuren umbenennen, um diesen aussagekraftige Namen zu geben, die lhnen
helfen, Ihr Projekt zu organisieren.

So benennen Sie eine Spur um

1 Klicken Sie auf der Zeitachse auf den Namen der Spur im Spurkopf.

2 Geben Sie einen neuen Namen fir die Spur ein, sobald der Texteinfligecursor angezeigt
wird.

Anpassen der Spurhohe

Sie kdnnen die Hohe einzelner Spuren anpassen. Beispielsweise kdnnen Sie die Hohe der
Spur erhéhen, an der Sie gerade arbeiten, um den Inhalt besser sehen zu kénnen. Wenn Sie
zum Beispiel den Soundmischer aktiviert haben, kénnen Sie in einer weiteren Spur die
Wellenform besser sehen und die Tonpegelknoten besser anpassen.
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Die Héhe der blauen Spur im unteren Bereich wurde erhéht.

So passen Sie die Spurhohe an

1 Positionieren Sie den Mauszeiger in der Zeitachse auf dem unteren Rand der Spur, die
Sie anpassen mochten.

2 Sobald der Doppelpfeil angezeigt wird, kdnnen Sie ziehen, um die Hohe der Spur zu
erhdhen oder zu verringern.
Anmerkung: Die Spur muss eine Mindesthdhe aufweisen.

Die Bildlaufleiste am rechten Rand der Zeitachse wird aktiv, sobald die Spuren den auf
der Zeitachsen-Palette verfigbaren Platz Gberschreiten.

Gruppieren und Gruppierung aufheben

Sie kdnnen die Elemente auf der Zeitachse gruppieren und die Gruppierungen wieder
aufheben. Beispielsweise kdnnen Sie mehrere Clips oder Fotos aus einer oder mehreren
Spuren auswahlen und gruppieren, sodass Sie alle zusammen verschieben oder auf alle
einen Effekt anwenden kénnen. Die Gruppierungen kdnnen jederzeit wieder aufgehoben
werden.

Woran erkennt man, dass ein Element Teil einer Gruppe ist?

Wenn Sie auf der Zeitachse auf ein Element klicken, das Teil einer Gruppe ist, werden alle
Elemente dieser Gruppe markiert (orangefarbener Umriss).

78 VideoStudio



.M . ’ﬁ 360-skimov
. e ‘. ’ ; .

Wenn Sie auf der Zeitachse auf ein gruppiertes Element klicken, werden alle Elemente
dieser Gruppe markiert (orangefarbener Umriss,).

So gruppieren Sie Elemente auf der Zeitachse

1 Stellen Sie im Arbeitsbereich Bearbeiten sicher, dass die Elemente, die Sie gruppieren
mochten, der Zeitachse hinzugefugt wurden.

2 Halten Sie die Umschalttaste gedrickt und klicken Sie auf der Zeitachse auf alle
Elemente, die Sie gruppieren mdchten.

3 Rechtsklicken Sie auf eines der ausgewahlten Elemente, und wahlen Sie im Kontextmend
den Befehl Gruppieren:

So heben Sie die Gruppierung von Elementen auf der Zeitachse auf

1 Rechtsklicken Sie auf der Zeitachse auf eines der gruppierten Elemente und wahlen Sie
im KontextmenU den Befehl Gruppierung aufheben.

Verwenden der Wellenbearbeitung

Verwenden Sie den Modus Wellenbearbeitung, um beim Verschieben, Einfligen oder
Loschen von Clips die urspringliche Synchronisierung der Spuren beizubehalten.

Wenn Sie beispielsweise am Anfang der Video-Spur einen zehn Sekunden langen Clip
einflgen, werden alle anderen Clips um zehn Sekunden nach rechts verschoben. Dadurch
wird die Bearbeitung effizienter, da alle Spuren synchron bleiben.
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Zeitachse 79



aterfall_123010172.ng

_'_l;ﬁ vs-19pg

= D 0B-10.png

T Lorem ipsum

Wellenbearbeitung deaktiviert: Wird ein Clip in der Videospur verschoben, bleiben die
Ubrigen Spuren unverdndert.
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Wellenbearbeitung aktiviert: Wird ein Clip in einer Videospur verschoben, werden die
Clips in allen anderen Spuren, fir die die Wellenbearbeitung aktiviert ist, ebenfalls
verschoben, um die Synchronisierung aufrecht zu erhalten.

So verwenden Sie die Wellenbearbeitung

1 Klicken Sie in der Zeitachse im Kopfbereich der Video-Spur auf die Schaltflache
Wellenbearbeitung aktivieren/deaktivieren i
Die Schaltflache wird blau angezeigt, wenn die Wellenbearbeitung aktiviert ist.

2 Klicken Sie im Kopfbereich jeder Spur, deren Synchronisierung mit der Video-Spur
beibehalten werden soll, auf die Schaltflache Wellenbearbeitung aktivieren/

deaktivieren [

Anmerkung: Sie kdnnen den Wellenbearbeitungsmodus jederzeit fir einzelne Spuren
deaktivieren, indem Sie auf die Schaltflache Wellenbearbeitung aktivieren/
deaktivieren klicken. Sie kénnen auch auf den Pfeil neben der Schaltflaiche auf der
Video-Spur klicken, um ein Menl mit den Optionen Auswahl aller aufheben und Alle
auswahlen zu &ffnen.
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Verwendung des Ersetzungsmodus

Wenn Sie den Ersetzungsmodaus aktivieren, kdnnen Sie einen Clip in der Zeitachse ersetzen,
indem Sie einen Clip aus dem Archiv auf den zu ersetzenden Clip in der Zeitachse ziehen.
Dieser Modus ist besonders praktisch, wenn Sie Vorlagen verwenden und mehrere
Platzhalter-Clips ersetzen mochten. Sie kdnnen den Ersetzungsmodus auf der Timeline-
Symbolleiste jederzeit ein- und ausschalten. Wenn der Ersetzungsmodus nicht aktiviert ist,
kéonnen Sie Zeitleisten-Clips durch Clips aus dem Archiv ersetzen, indem Sie wahrend des
Ziehens und Ablegens des Clips die Strg-Taste gedruckt halten.

So schalten Sie den Ersetzungsmodus ein und aus

« Klicken Sie auf der Symbolleiste der Timeline auf die Schaltflache Ersetzungsmodus [}
Die Schaltflache wird blau angezeigt, wenn der Modus aktiviert ist.

o

Wenn Sie der Zeitachse eine Vorlage hinzufligen, wird eine Nachricht angezeigt, die es
lhnen ermdglicht, den Ersetzungsmodus zu aktivieren. Diese Nachricht kann Gber
Einstellungen > Einstellungen aktiviert und deaktiviert werden. Klicken Sie auf die
Registerkarte Allgemein im Projekt-Bereich und aktivieren oder deaktivieren Sie das
Kontrollkéstchen Meldung ,Ersetzungsmodus” beim Hinzufiigen eines
Sofortprojekts zur Zeitleiste anzeigen.
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Bearbeiten von Medien

Videoclips, Fotos und Audioclips bilden die Grundlage eines Projekts, und die Bearbeitung
dieser Elemente ist die wichtigste Fahigkeit, die Sie erlernen kénnen.

Dieser Abschnitt umfasst die folgenden Themen:

» Verwenden der Optionenpalette im Arbeitsbereich ,Bearbeiten”
« Umwandeln mehrerer Dateien

+ Hinzuflgen von Videoclips

+ Fotos hinzuflgen

+ Clips in der Zeitachse verschieben

» Drehen von Videos oder Fotos

« Beschneiden von Videos oder Fotos

« GroBenanderung/Skalierung von Fotos oder Videos

« Geschwindigkeitsvoreinstellungen

+ Zeit-Neuzuordnung

+ Andern der Wiedergabegeschwindigkeit von Videos
 Standbilder

 Ersetzen von Medienclips

« Zuschneiden eines Clips

+ Verwendung der Werkzeuge Einpassen, Verschieben, Rollen oder Dehnen in der Timeline
» Verwenden der Option ,Nach Szenen schneiden”

» Zuschneiden von Videos in mehrere Clips

+ Speichern zugeschnittener Clips

» Aufnehmen eines Schnappschusses aus einem Videoclip
+ GIF-Animation erstellen

+ Objektivkorrekturen

« Schwenken und Zoomen fiir Videos und Fotos

« Mit der Maskenerstellung arbeiten (Ultimate)

+ Spurentransparenz
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Verwenden der Optionenpalette im Arbeitsbereich ,Bearbeiten”

Mithilfe der Optionenpalette im Arbeitsbereich Bearbeiten kénnen Sie die Medien,
Ubergénge, Titel, Grafiken, Animationen und Filter &ndern, die Sie der Zeitachse hinzufuigen.
Welche Steuerelemente verfligbar sind, hangt vom Typ der selektierten Medien ab und
davon, ob sich die Medien in einer Uberlagerungsspur oder auf der Haupt-Videospur
befinden.

Blending Chroma Key Color Lens Correction
Basic Motion
Enter
o8 R

. e
Fill Color | AeR

|

(=

il

Bearbeiten (Registerkarte)

 Dauer: Zeigt die Dauer des ausgewahlten Clips in Stunden:Minuten:Sekunden:Einzelbilder
an. Sie kdnnen den ausgewahlten Clip durch Anderung der Clipdauer schneiden.

+ Cliplautstarke: Ermoglicht die Anpassung der Lautstarke des Audiosegments des
Videos.

« Ton aus: Schalten Sie das Audiosegment Ihres Videos stumm, ohne es zu |6schen.

+ Ein-/Ausblenden: Erhoht/verringert langsam die Lautstarke eines Clips fur einen
weichen Ubergang. Wahlen Sie Einstellungen > Einstellungen > Bearbeiten, um die
Dauer des Ein-/Ausblendens einzustellen.

« Drehen: Dreht den Videoclip.

» Video umkehren: Spielt das Video rickwarts ab.

+ Wiedergabegeschwindigkeit/Zeitraffer: Stellen Sie die Wiedergabegeschwindigkeit
lhres Clips ein und verwenden Sie Zeitraffer- und Stroboskop-Effekte.

+ Variable Geschwindigkeit: Passen Sie die Wiedergabegeschwindigkeit eines Clips in
unterschiedlichen Abstéanden an.

+ Audio trennen: Erlaubt Ihnen, die Audiodaten von der Videodatei zu trennen und in der
Kommentarspur zu platzieren
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Nach Szenen schneiden: Trennt eine aufgenommene DV-AVI-Datei auf Basis von
Aufnahmezeit und -datum oder Anderungen im Videoinhalt (z. B. Bewegungswechsel,
Kamerabewegung, Helligkeitsanderung, usw.).

Video mehrfach zuschneiden: Mit dieser Option k&nnen Sie einzelne Segmente in
einem Video auswahlen und extrahieren.

Herunterskalierungsoptionen: Mit dieser Option k&nnen Sie das Seitenverhaltnis fur
das Video festlegen oder auf Schwenken und Zoomen zugreifen.

Fur Uberlagerungen sind die folgenden Optionen verflgbar:

Transparenz, Rand und Rahmenfarbe

Ausrichtungsoptionen. Ermdglicht das Anpassen der Objektposition im Vorschaufenster.
Legen Sie die Option Uber das Popup-Menl Ausrichtungsoptionen fest.

Rasterlinien zeigen: Wahlen Sie diese Option, um die Rasterlinien anzuzeigen. Klicken
Sie auf ], um ein Dialogfeld zu 6ffnen, in dem Sie Einstellungen fir die Rasterlinien
vornehmen kénnen.

Einfache Bewegung: Ermdglicht Ihnen das Festlegen der Richtung und des Stils fur die
Einleitung und Ausleitung des Clips. Mdgliche Einstellungen sind ,Statisch”, ,Oben/
unten”, ,Links/Rechts”, ,Oben links/Oben rechts” und ,Unten links/Unten rechts”.

Beim Stil kdnnen Sie die Richtung fur Einleitung und Ausleitung des Clips definieren
Uber: Dauer Drehen vor Pause/Dauer des Drehens nach Pause und Einblendungs-/
Ausblendungs-Bewegungseffekt.

Erweiterte Bewegung: Offnet das Dialogfeld Bewegung anpassen, in dem Sie die
Bewegung von Uberlagerungen und Titeln anpassen konnen. Weitere Informationen
erhalten Sie unter ,Bewegung anpassen” auf Seite 214.

Effekt-Registerkarte

Letzten Filter ersetzen: Ermdglicht es Ihnen, den zuletzt auf einen Clip angewandten
Filter zu ersetzen, wenn Sie einen neuen Filter auf den Clip ziehen. L&schen Sie diese
Option, wenn Sie lhren Clips mehrere Filter hinzufligen méchten.

Angewandete Filter: Listet die Videofilter auf, die auf einen Clip angewendet wurden.
Klicken Sie auf [ oder g um die Reihenfolge der Filter zu &ndern. Klicken Sie auf g, um
einen Filter zu entfernen.

Voreinstellungen: Bietet verschiedene Filtervoreinstellungen. Wahlen Sie in der
Dropdown-Liste eine Voreinstellung aus.

Filter anpassen: Ermoglicht Ihnen die Festlegung des Filterverhaltens Uber den
gesamten Clip.

Audiofilter: Ermoglicht es Ihnen, einen Filter zur Verbesserung des Tons anzuwenden.
Sie kénnen beispielsweise den Ton verstarken, ein Echo hinzufligen, die Tonhéhe
anpassen oder unter verschiedenen Ausgleichsoptionen auswahlen.

Beachten Sie, dass in den Stamm- und Musikspuren unterschiedliche Optionen fir
Audioclips verfiigbar sind. Weitere Informationen erhalten Sie unter ,Audio” auf Seite 129.
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Registerkarte ,,Mischen”

« Wabhlen Sie Mischmodi aus oder wahlen Sie unter Matte Modi ein Maskenbild oder
eine Videomaske. Weitere Informationen finden Sie unter ,Uberlagerungsclips
harmonisch in den Hintergrund einfiigen” auf Seite 186, ,Hinzufligen eines Maskenbilds”
auf Seite 190 oder ,Verwendung von Videomasken mit Uberlagerungsclips” auf Seite 191.

Chroma Key

+ Chroma Key: Ermdglicht es, durch die Wahl einer Farbe transparente Bereiche zu
erzeugen. Weitere Informationen erhalten Sie unter ,Chroma-Key fur einen Greenscreen-
Effekt verwenden” auf Seite 185.

Registerkarte ,Farbe”

« Einfach: Sie kdnnen eine Voreinstellung auswahlen, um aus einer Liste von Farb-/Ton-
Voreinstellungen auszuwahlen, oder eine benutzerdefinierte Voreinstellung zu wahlen,
die Sie gespeichert haben. Passen Sie im Bereich Farbkorrektur die folgenden
Einstellungen an: Farbton, Belichtung, Kontrast, Gamma, Schwarz, Schatten,
Mittelbereich, Highlights, WeiB, Strahlen, Sattigung, Klarheit und Nebel Sie konnen
auch mit der Funktion WeiBabgleich automatische Tonanpassungen vornehmen.
Weitere Informationen erhalten Sie unter ,Grundlegende Farb- und Farbtonkorrektur”
auf Seite 194, ,Anpassen des WeiBabgleichs” auf Seite 195.

+ Farbtonkurve: Weitere Informationen finden Sie unter ,Tonkurve” auf Seite 196.

» HSL-Abstimmung: Weitere Informationen finden Sie unter ,HSL-Abstimmung” auf
Seite 197.

 Farbrad: Weitere Informationen finden Sie unter ,Farbrad” auf Seite 199.

« LUT-Profil: Weitere Informationen finden Sie unter ,Color Grading mit Lookup-Tabellen
(LUT-Profilen)” auf Seite 203.

Registerkarte ,Linse/Linsenkorrektur”

Ermdglicht den Zugriff auf Voreinstellungen und Steuerelemente zur Korrektur von
Verzerrungen, die bei der Aufnahme mit Weitwinkelobjektiven verursacht wurden. Weitere
Informationen erhalten Sie unter ,Objektivkorrekturen” auf Seite 109.

Umwandeln mehrerer Dateien

Mit der Funktion "Stapelumwandlung" kénnen Sie eine gro3e Zahl von Dateien
nacheinander in ein anderes Format umwandeln. Sie kénnen auch ein Profil fir
Stapelumwandlungen erstellen. Auf diese Weise kdnnen Sie die Einstellungen fir die
Stapelumwandlung speichern und auf spatere Stapelumwandlungen anwenden.
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So fiihren Sie eine Stapelumwandlung aus

1 Klicken Sie auf Datei > Stapelumwandlung.

2 Klicken Sie auf Hinzufiigen und wahlen Sie die Dateien aus, die Sie umwandeln
mochten.

3 Wabhlen Sie unter Speichern in Ordner einen Ausgabeordner aus.
4 Wahlen Sie unter Dateityp den gewtnschten Ausgabetyp aus.

Wenn Sie erweiterte Speicheroptionen festlegen méchten, klicken Sie auf die
Schaltflache Optionen.

5 Klicken Sie auf Umwandeln.

Das Ergebnis wird im Dialogfeld Aufgaben-Bericht angezeigt. Klicken Sie auf OK, um den
Vorgang abzuschlieBen.

So erstellen Sie ein Stapelumwandlungsprofil

1 Klicken Sie auf Datei > Stapelumwandlung.

2 Wabhlen Sie im Dialogfeld Stapelumwandlung die Einstellungen aus, die Sie als Profil
speichern mochten.

Klicken Sie auf die Schaltflache Profil und wahlen Sie Profil hinzufiigen aus.

HwW

Geben Sie im Dialogfeld Vorlage hinzufligen einen Namen fur das Profil ein.

Sie kdnnen ein Stapelumwandlungsprofil anwenden, indem Sie auf die Schaltflache
Profil klicken und das gewinschte Profil auswahlen.

Zum Loschen eines Stapelumwandlungsprofils klicken Sie auf die Schaltflache Profil
und wahlen die Option Profil I6schen und dann das zu |6schende Profil aus.

Hinzufligen von Videoclips

Es gibt mehrere Methoden zum Einfigen von Videoclips in die Zeitachse:

« Markieren Sie einen Clip im Archiv und ziehen Sie ihn auf die Video- oder
Uberlagerungsspur. Sie kdnnen mehrere Clips markieren, indem Sie [Umschalt] driicken.

* Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Clip im Archiv und wahlen Sie Einfligen
in: Videospur oder Einfiigen in: Uberlagerungsspur.

« Markieren Sie Videodateien in Windows Explorer und ziehen Sie sie dann auf die Video-
oder Uberlagerungsspur.

» Wenn Sie einen Clip aus einem Datei-Ordner direkt in die Video- oder
Uberlagerungsspur einfiigen mochten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Zeitachse, wahlen Sie Video einfligen aus und suchen Sie das gewinschte Video.
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3D-Medienclips werden in VideoStudio unterstutzt. Sie kdnnen 3D-Medienclips auch
markieren, um sie leichter zu finden und mit 3D-Bearbeitungsfunktionen zu bearbeiten.
Weitere Informationen erhalten Sie unter ,Markieren von Dateien als 3D" auf Seite 71.

Neben Videodateien kénnen Sie auch Videos von Disks im DVD-Format hinzuflgen.

Fotos hinzufiigen

Fotoclips werden wie Videoclips auf der Videospur hinzugefugt. Bevor Sie beginnen, Ihrem
Projekt Fotos hinzuzufligen, legen Sie die BildgroBe fest, die Sie fiir alle Fotos verwenden
maochten. StandardmaBig wird die GroBe von VideoStudio angepasst, um das
Seitenverhaltnis des Fotos beizubehalten.

PSPIMAGE-Dateien (*.pspimage) aus Corel® PaintShop® Pro werden in VideoStudio
unterstUtzt. In das Archiv importierte PSPIMAGE-Dateien verfigen Uber einen
Mehrschichtindikator, sodass Sie diese von anderen Arten von Medienclips unterscheiden
kénnen.

A - P01.pspimage

L/ny-
]
P01 pspimage |

So weisen Sie allen eingefiigten Fotos die BildgroBe lhres Projekts zu

1 Klicken Sie auf Einstellungen > Einstellungen > Bearbeiten.

2 Andern Sie dann die standardmaBige Herunterskalierungsoptionen in An
ProjektgroBe anpassen.

So importieren Sie PSPIMAGE-Dateien in die Zeitachse

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Clip im Archiv.

2 Klicken Sie auf Einfligen in und wahlen Sie die Spur aus, in die Sie den Medienclip
einfligen mochten.

3 Wabhlen Sie eine der folgenden Optionen:
* Ebenen: erlaubt Ihnen, die Ebenen einer Datei in unterschiedliche Spuren einzufligen
« Abflachen: erlaubt Ihnen, ein abgeflachtes Bild in eine einzelne Spur einzufiigen
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Sie kdnnen die Datei auch direkt auf die Zeitachse ziehen. Die Ebenen werden dann
vom Programm automatisch den verschiedenen Spuren hinzugeftigt. Halten Sie
[Umschalt] gedrickt und ziehen Sie die Datei, um ein abgeflachtes Bild einzufligen.

Clips in der Zeitachse verschieben

Sie kdnnen Clips in der Zeitachse muhelos verschieben. Sie kdnnen Clips beispielsweise
verschieben, um sie mit Clips auf anderen Spuren auszurichten, um nach der Kirzung eines
Clips eine Luicke zu fullen oder um zwei Clips Uberlappen zu lassen und einen Ubergang zu
erzeugen.

So verschieben Sie einen Clip

—

FUhren Sie in der Zeitachse einen der folgenden Schritte aus:

* Einen Clip verschieben: Kicken Sie auf einen Clip und ziehen Sie ihn an eine neue
Position oder auf eine neue Spur.

« Einen Clip um jeweils ein Bild verschieben: Klicken Sie auf einen Clip und driicken Sie
die ALT-Taste, wahrend Sie den Clip mithilfe der Rechts- oder Links-Pfeiltasten
verschieben.

« Alle Liicken aus einer Spur entfernen: Rechtsklicken Sie auf das Kopfende der Spur
und wahlen Sie im Kontextmenu die Option Alle Liicken entfernen.

Drehen von Videos oder Fotos

Sie kdnnen Videoclips und Fotos drehen, um die Ausrichtung eines Videos zu andern. Sie
kdnnen beispielsweise Videos, die Sie auf lhrem Handy aufgenommen haben, vom
Hochformat ins Querformat drehen oder Videos umdrehen, die auf dem Kopf stehen.

So drehen Sie Videoclips oder Fotos

1 Klicken Sie auf der Zeitachse auf einen Videoclip oder ein Foto.

2 Klicken Sie zuerst auf der Optionenpalette auf die Registerkarte Bearbeiten und dann
auf Nach links drehen B oder auf Nach rechts drehen , bis im Vorschau-Fenster
die gewlinschte Ausrichtung angezeigt wird.

Beschneiden von Videos oder Fotos

Sie kdnnen ein Video oder Foto so beschneiden, dass wahrend der Wiedergabe nur der
ausgewahlte Bereich zu sehen ist. Beachten Sie, dass das Beschneiden zerstdrungsfrei
erfolgt. Das heiBt, es hat keine Auswirkung auf das Originalvideo oder -Foto. Sie kdnnen den
Ausschnittbereich in Ihrem Projekt jederzeit andern.

Bearbeiten von Medien 89



YWideo Track

So beschneiden Sie ein Video

1 Klicken Sie auf der Zeitachse auf ein Video oder Foto.

2 Klicken Sie im Player-Bereich auf das Dropdown-Ment GroBBe andern/Zuschneiden &
und wahlen Sie das Werkzeug Zuschneiden [}

3 Fuhren Sie im Vorschaufenster einen der folgenden Schritte aus:

* GroBe: Ziehen Sie an den Bearbeitungspunkten des Ausschnittrechtecks, um den
Ausschnittbereich festzulegen. Ziehen Sie an einem Eckbearbeitungspunkt, um das
Seitenverhaltnis beizubehalten.

* Position: Platzieren Sie den Mauszeiger innerhalb des Ausschnittrechtecks und ziehen
Sie dann den Ausschnittbereich an eine neue Position.

GroBenanderung/Skalierung von Fotos oder Videos

Sie kdnnen ein Video oder Foto interaktiv in der GroBe andern bzw. skalieren, um einen
Hintergrund sichtbar zu machen oder einen Bild-in-Bild-Effekt zu erzeugen. Sie kénnen ein
Video oder Foto auch verzerren. Beispielsweise kdnnen Sie durch eine Verzerrung eine
perspektivische Wirkung erzeugen.

Im Skalierungs-Modus kénnen Sie die GréBe des Videos dndern, indem Sie an einem
orangefarbigen Knoten ziehen. Ziehen Sie an den griinen Knoten, um das Bild zu
verzerren. Sie kénnen beispielsweise mittels Verzerrung eine perspektivische Wirkung
erzielen.
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So vergroBBern und verkleinern bzw. skalieren Sie Videos und Fotos

1 Klicken Sie auf der Zeitachse auf ein Video oder Foto.

2 Klicken Sie im Player-Bereich auf das Dropdown-Menii GréBe dndern/Zuschneiden [El
und wahlen Sie das Werkzeug Skalierungs-Modus [Ej
3 Fdhren Sie im Vorschaufenster einen der folgenden Schritte aus:
 GroBe andern/Skalieren: Ziehen Sie an den orangefarbigen
GroBenveranderungsknoten an den Ecken des GroéRenveranderungsrechtecks, um die
GroBe anzupassen. Um das Video oder Foto zu stauchen oder zu strecken, ziehen Sie
an den orangefarbigen Seitenknoten.
* Verzerren: Ziehen Sie an einem orangefarbigen Seitenknoten, um das Video oder Foto
zu stauchen oder zu strecken, oder ziehen Sie an einem griinen Knoten, um das Video
oder Foto zu verzerren.

Geschwindigkeitsvoreinstellungen

Die Kategorie Geschwindigkeit im Archiv ermdéglicht den Zugriff auf Voreinstellungen fur
haufig angewandte Geschwindigkeitseinstellungen. Sie kdnnen schnell das gewiinschte
Geschwindigkeitsergebnis erzielen, indem Sie die Voreinstellung aus dem Archiv auf einen
Clip in der Zeitachse ziehen. In wenigen Augenblicken kénnen Sie Einstellungen wie 2x, 4x
und Umkehren oder variable Geschwindigkeitseinstellungen anwenden. Sie kénnen die
Geschwindigkeitseinstellungen auch als Ausgangspunkt benutzen und die Voreinstellung
weiter anpassen, um das gewinschte Ergebnis zu erhalten. Eigene
Geschwindigkeitseinstellungen konnen als Voreinstellungen gespeichert werden, auf die
spater im Archiv zugegriffen werden kann.

All

Constant Speed

Custom Bullet Fast In & Fast ...
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So wenden Sie eine Geschwindigkeitsvoreinstellung an

1 Klicken Sie im Archivbereich auf die Schaltflache Geschwindigkeit [@), um die Miniaturen
verschiedener Geschwindigkeitsvoreinstellungen anzuzeigen.
Wenn Sie die Voreinstellungen im Archiv nach Kategorien geordnet anzeigen méchten,
wahlen Sie in der Liste Galerie eine Geschwindigkeitskategorie aus.
2 Ziehen Sie eine Geschwindigkeitsvoreinstellung aus dem Archiv auf einen Clip auf der
Zeitachse.
S Um eine Geschwindigkeitsvoreinstellung zu bearbeiten, nachdem Sie sie auf einen Clip
in der Zeitachse angewandt haben, rechtsklicken Sie auf den Clip in der Zeitachse und
wahlen Sie Geschwindigkeit > Variable Geschwindigkeit. Sie kdnnen anschlieBend im
Fenster Variable Geschwindigkeit die gewlinschten Bearbeitungen vornehmen und
speichern. Weitere Informationen erhalten Sie unter ,So passen Sie die Attribute der
variablen Geschwindigkeit Ihres Videoclips an” auf Seite 97.

So speichern Sie eine benutzerdefinierte variable
Geschwindigkeitsvoreinstellung

1 Nachdem Sie eine variable Geschwindigkeitsvoreinstellung fur einen Clip im Fenster
Variable Geschwindigkeit erstellt oder bearbeitet haben, klicken Sie auf die Schaltflache
Speichern unter.

2 Geben Sie im Fenster Als Geschwindigkeitsvorlage speichern in das Feld
Vorlagenname einen Namen ein.

3 Wabhlen Sie im Listenfeld Speichern unter eine Archivkategorie fur Ihre Voreinstellung.
4 Klicken Sie auf OK.
Die Voreinstellung wird dem Archiv hinzugefugt.

Zeit-Neuzuordnung

Spielen Sie mit der Wiedergabegeschwindigkeit: Verwenden Sie dazu einfach zu benutzende
Steuerelemente, mit denen Sie Zeitlupen- und Zeitraffer-Effekte erzeugen, die Handlung
einfrieren oder Szenen aus Ihrem Video riickwarts oder mehrmals abspielen kénnen. Alle
dafur erforderlichen Werkzeuge wurden in der neuen Version an einem einzigen Ort
zusammengefasst.

Das Dialogfeld Zeit wird neu zugeordnet enthalt vertraute Wiedergabe- und Zuschneide-
Steuerelemente sowie einen Miniaturansichten-Bereich, der jede mit den
Geschwindigkeitssteuerelementen vorgenommene Anderung anzeigt.
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Time Remapping
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Das Dialogfeld ,Zeit wird neu zugeordnet”

So andern Sie die Wiedergabe-Geschwindigkeit und frieren
Videoaufnahmen ein oder spielen sie riickwarts ab

1 Klicken Sie in der Zeitachsen-Ansicht (Arbeitsbereich Bearbeiten) mit der rechten
Maustaste auf den Clip, mit dem Sie arbeiten méchten, und wahlen Sie im Kontextmeni
die Option Zeit neu zuordnen.

2 Navigieren Sie im Fenster Zeit wird neu zugeordnet durch das Video, um
herauszufinden, wo Sie die Wiedergabe-Geschwindigkeit andern, die Handlung
umkehren oder ein oder mehrere Standbilder einfligen méchten.

3 Klicken Sie auf die Schaltflache Wiedergabe [ oder ziehen Sie die Scrub-Leiste an die
gewlnschte Position und klicken Sie auf die Schaltflache Markierungsanfang [Jij und

auf die Schaltflache Markierungsende [} um das Segment des Clips auszuwahlen, mit
dem Sie arbeiten mdchten. Eine weiBe Linie kennzeichnet ein markiertes Segment des
Clips.

00:00:0315  00:00:04.00  00:00:04.15 00

P.— 1
Anmerkung: Mit den Wiedergabe-Steuerelementen kénnen Sie durch die
urspriingliche Version des Clips navigieren (auch wenn dieser auf der Zeitachse
zugeschnitten wurde).
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4 Sie haben folgende M&glichkeiten:

* Klicken Sie auf die Schaltflache Geschwindigkeit g&d und verschieben Sie den Regler,
um die Geschwindigkeit flir das ausgewahlte Segment festzulegen. Verschieben Sie ihn
nach rechts, wird die Geschwindigkeit erhéht; verschieben Sie ihn nach links, wird sie
verlangsamt.

Wenn Sie Geschwindigkeitsanderungen stufenweise anwenden mdéchten, kdnnen Sie
die Kontrollkastchen Ausdehnen und Verblassen aktivieren.

Anmerkung: Der Ton wird entfernt, wenn Sie die Geschwindigkeit eines Clips andern.

* Klicken Sie auf die Schaltflache Ruckwarts mal und geben Sie im Feld neben Mal(e)
einen Wiederholungswert ein.

5 Um ein Einzelbild einzufrieren, klicken Sie auf einen Punkt entlang der Zeitachse, der
keine weif3e Linie aufweist (in Abschnitten, die umgekehrt wurden oder deren
Geschwindigkeit geandert wurde, kdnnen keine Einzelbilder eingefroren werden), klicken

Sie auf die Schaltflache Standbild [£] und geben Sie an, wie viele Sekunden das Bild
eingefroren werden soll.

6 Sie konnen die vorgenommenen Anderungen anhand der Miniaturansichten tberprifen,
die unter der Wiedergabesteuerung angezeigt werden. Ein Symbol in der oberen linken
Ecke der Miniaturansichten zeigt an, welche Art von Geschwindigkeitssteuerung
angewendet worden ist (Beachten Sie, dass fur die Geschwindigkeitsanderung
verschiedene Symbole verwendet werden: eine Schildkréte fiir Zeitlupe; ein Hase, wenn
die Geschwindigkeit erhdht wurde).

Klicken Sie auf die Schaltflache Zeit-Neuzuordnungsergebnis abspielen g, um das
Ergebnis abzuspielen.

Wenn Sie ein Segment entfernen oder ein Einzelbild einfrieren mdchten, klicken Sie auf
die entsprechende Miniaturansicht und danach auf die Schaltfliche Ausgewahlte Clips

entfernen i}
7 Klicken Sie auf OK, um zum Arbeitsbereich Bearbeiten zurlickzukehren.

Andern der Wiedergabegeschwindigkeit von Videos

Sie kdnnen die Wiedergabegeschwindigkeit Ihres Videos verandern. Stellen Sie fur Ihr Video
Zeitlupe ein, um eine Bewegung zu betonen, oder Zeitraffer, um ihm eine komische Note zu
verleihen. Mit dieser Funktion kénnen Sie auBerdem Zeitraffer- und Stroboskopeffekte in
lhre Videos und Fotos einfligen.

Sie kédnnen im Dialogfeld Zeit wird neu zugeordnet auch schnelle und einfache
Geschwindigkeitsanpassungen vornehmen. Weitere Informationen finden Sie unter
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So passen Sie die Geschwindigkeits- und Zeitraffer-Attribute lhres
Videoclips an

1 Wahlen Sie auf der Zeitachse einen Videoclip aus.

2 Klicken Sie auf der Registerkarte Bearbeiten der Optionenpalette auf

Wiedergabegeschwindigkeit/Zeitraffer.

Speed/Time-lapse X

How Time-apse works:
Es. Frame Frequency: 2 frames, Speed: B0%

1 4 7 10 f"|1|4|7|m|13|

If Speed is maintained at 1007%, Strobe effect wil be produced

Original olip duration: 00:00:10,00 (300)

Mews clip duration: |E| |I| 2 (HMSA

Frame frequency: o 2 framefs)
Speed; 10 = po-1000
Slow MNormal Fast
@' Hold [Shift] then drag the snd of the clip to change playback speed
Freview Cancel

Legen Sie unter Neue Clipdauer die Dauer fir den Videoclip fest.

Anmerkung: Wenn Sie die Originaldauer lhres Clips beibehalten méchten, andern Sie
den urspriinglichen Wert nicht.

Geben Sie in Bildwiederholrate die Anzahl der Bilder an, die wahrend der
Videowiedergabe in regelmaBigen Abstanden entfernt werden sollen.

Anmerkung: Ein hoherer Wert fir die Bildwiederholrate bewirkt einen deutlicheren
Zeitraffereffekt in Ihrem Video. Belasten Sie andernfalls den Wert bei 0, um alle Bilder in
lhrem Videoclip beizubehalten.

Verschieben Sie den Schieberegler Geschwindigkeit so, wie es lhren Vorstellungen
entspricht (z. B. langsam, normal oder schnell), oder geben Sie einen Wert ein.
Anmerkung: Je hodher der Wert ist, desto schneller ist die Wiedergabe Ihres Clips.
(Mdglich sind Werte im Bereich von 10-1000 %.)

Klicken Sie auf Vorschau, um die Ergebnisse lhrer Einstellungen anzuzeigen.

Klicken Sie auf OK.

So wenden Sie Zeitraffer-/Stroboskopeffekte auf Ihre Fotos an

1

Klicken Sie auf Datei > Mediendatei in die Zeitachse einfligen > Foto fiir Zeitraffer/
Stroboskop einfiigen.

Suchen Sie die Fotos, die Sie in Ihr Projekt einfligen méchten und klicken Sie auf Offnen.
Anmerkung: Es wird empfohlen, eine mit Ihrer DSLR-Kamera aufgenommene Fotoserie
auszuwahlen.

Geben Sie in Behalten und Entfernen die Anzahl der Bilder an, die beibehalten bzw.
entfernt werden sollen.
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Time-lapse/Strobe *

How Time-lapse works:
Ex. Keep 1 frame, Drop: 2 frames, Frame duration: 1 frame

If the frame duration is over 1 frame, Strobe effect will be produced.

Preview

L e -l

Keep: 2 frame(s)
Drop: EI 2 frame(s)
Frame duration: lz‘ 1@ 1@ 1 2 [H:M:5:0
Total duration: 00:00:00:01
Cancel

Anmerkung: Geben Sie beispielsweise unter Behalten den Wert 1 und unter Entfernen
den Wert 3 ein. Das bedeutet, dass dieses Intervall beibehalten wird, um fur die
ausgewahlten Fotos ein Bild zu erhalten und drei zu entfernen.

4 Wabhlen Sie in Bilddauer die Belichtungszeit fur jedes Bild aus.
5 Verwenden Sie die Steuerelemente fiir die Wiedergabe, um sich den Effekt der

6
=

< ]
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Bildeinstellungen auf lhre Fotos in der Vorschau anzusehen.
Klicken Sie auf OK.

Wenn der Wert der Bildwiederholrate groBer als 1 und identisch mit der Clipdauer ist,
wird ein Stroboskop-Effekt erzeugt. Wenn der Wert der Bildwiederholrate groBer als
1ist und die Clipdauer verkirzt wurde, wird ein Zeitraffer-Effekt erzeugt.

Halten Sie die [Umschalttaste] gedrickt und ziehen Sie das Ende des Clips auf der
Zeitachse an die gewtinschte Stelle, um die Wiedergabegeschwindigkeit zu andern.

Der schwarze Pfeil bedeutet, dass Sie den Clip verkirzen oder verlangern, wahrend der
weil3e Pfeil anzeigt, dass Sie die Wiedergabegeschwindigkeit andern.
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So passen Sie die Attribute der variablen Geschwindigkeit lhres Videoclips
an

1
2

Wahlen Sie auf der Zeitachse einen Videoclip aus.

Klicken Sie auf der Registerkarte Bearbeiten der Optionenpalette auf Variable
Geschwindigkeit.

Ziehen Sie die Scrub-Leiste an die Stellen, an denen Sie Schlusselbilder hinzufligen
mochten.

Klicken Sie auf Schlisselbild hinzufligen +|, um dieses Bild zum Schlusselbild zu
machen. Sie kdnnen die Wiedergabegeschwindigkeit bei jedem Schlisselbild andern.

Um die Geschwindigkeit zu erhéhen oder verringern, klicken Sie auf die [:-Schaltflachen
oder geben Sie in Geschwindigkeit einen Wert ein.

Sie kdnnen auch den Schieberegler von ,Langsam” zu ,Normal” oder ,Schnell” ziehen.

Klicken Sie auf Wiedergabe », um eine Vorschau des Effekts zu sehen.

7 Klicken Sie auf OK, wenn Sie fertig sind.

=

So

Sie kdnnen lhr Projekt abwechslungsreicher gestalten, indem Sie die
Wiedergabegeschwindigkeit eines Clips in unterschiedlichen Abstanden andern.

Beim Festlegen der variablen Geschwindigkeit werden die Audiodaten des Videoclips
entfernt.

kehren Sie die Videowiedergabe um

+ Klicken Sie in der Optionenpalette auf Video umkehren.

Bea
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Standbilder

Sie kdnnen die Standbild-Funktion dazu verwenden, ein spezifisches Einzelbild in Ihrem
Video zur Geltung zu bringen. So kénnen Sie die Standbild-Funktion beispielsweise dazu
verwenden, ein Bild hervorzuheben, in dem bei einem Sportanlass gerade ein Tor
geschossen wird, oder ein Lacheln oder eine Reaktion, die Sie eingefangen haben,
besonders hervorzustellen.

Wenn Sie die Standbild-Funktion auf einen Videoclip anwenden, wird der Clip automatisch
am Standbild-Punkt geteilt und das von lhnen gewahlte Einzelbild wird als Bilddatei (BMP)
eingeftigt und am Bildschirm fur die von lhnen festgelegte Dauer anzeigt.

Freeze Frame

So wenden Sie die Standbild-Funktion an

1 Wahlen Sie in der Zeitachse den Videoclip mit dem Einzelbild aus, das Sie einfrieren
oder anhalten mochten.

2 Ziehen Sie den Abspielkopf zum Einzelbild, das Sie verwenden mdéchten. Das
ausgewahlte Einzelbild wird im Vorschaufenster angezeigt.
Anmerkung: Mit den Schaltflachen Zuriick und Weiter im Navigationsfeld konnen Sie
Bild fur Bild durch den Clip navigieren, um das gewinschte Bild zu suchen.

= L]z
3 Klicken Sie in der Menuleiste auf Bearbeiten > Standbild.
4 Legen Sie im Dialogfeld Standbild die Dauer fest.
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Anmerkung: Wenn Sie auf den anderen Spuren fir die Dauer des Standbilds den Ton
unterbrechen mochten, aktivieren Sie das Kontrollkastchen Audio trennen. Dies trennt
und unterbricht alle Audio-Spuren (Stimme, Musik, VideoUberlagerungen) fiir die Dauer
des Standbildes.

5 Klicken Sie auf OK.

Ersetzen von Medienclips

Medienclips auf der Zeitachse kdnnen an ihrer aktuellen Position ersetzt werden. Wenn Sie
einen Clip ersetzen, werden die Attribute des urspringlichen Clips fur den neuen Clip
Ubernommen.

So ersetzen Sie einen Clip

1 Klicken Sie auf der Zeitachse mit der rechten Maustaste auf die Medienclips, die Sie
ersetzen mochten.

2 Wahlen Sie Clip ersetzen aus dem Kontextmendi.
Das Dialogfeld Clip ersetzen/neu verkniipfen wird angezeigt.

3 Suchen Sie die einzufiigenden Medienclips anklicken Sie auf Offnen.
Der Clip auf der Zeitachse wird automatisch ersetzt.

Der eingefiigte Clip muss mindestens so lang sein wie der Originalclip.

Halten Sie die Taste [Umschalt] gedrickt und klicken Sie auf mehrere Clips, um zwei
oder mehr Clips auf der Zeitachse auszuwahlen und wiederholen Sie den Vorgang, um
mehrere Clips zu ersetzen. Die Anzahl der einzufigenden Clips muss mit der Anzahl
der auf der Zeitachse ausgewahlten Clips Gbereinstimmen.

Sie kdnnen auch einen Videoclip aus dem Archiv auf die Zeitachse ziehen und die
[Strg]-Taste gedriickt halten, um ihn automatisch einem zu ersetzenden Clip
zuzuordnen.

Zuschneiden eines Clips

Das Beste an der Filmbearbeitung mit lnrem Computer ist die Leichtigkeit, mit der Sie Ihre
Clips trennen und auf das Bild genau zurechtschneiden kdnnen.

So trennen Sie einen Clip in zwei Teile

1 In der Storyboardansicht oder Zeitachsenansicht wahlen Sie den Clip, den Sie trennen
mochten.

2 Ziehen Sie die Scrub-Leiste zu dem Punkt, an dem Sie den Clip trennen mdchten.
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Anmerkung: Klicken Sie auf B oder [[3, um den Schneidepunkt genauer zu setzen.

3 Klicken Sie auf 8 um den Clip in zwei Clips zu teilen. Wenn Sie einen dieser Clips
entfernen mochten, markieren Sie den betreffenden Clip und dricken Sie [Entf].

So schneiden Sie einen Clip mit den Zuschneidemarkierungen und der
Funktion zum Zuschneiden einzelner Clips zu

1 Rechtsklicken Sie im Archiv auf einen Videoclip und wahlen Sie Zuschneiden eines
einzelnen Clips, um das Dialogfeld Zuschneiden eines einzelnen Clips zu &ffnen.

2 Ziehen Sie die Zuschneidemarkierungen, um Markierungsanfang/Markierungsende
des Clips festzulegen.

3 Wenn Sie die Genauigkeit beim Zuschneiden erhéhen mochten, klicken Sie auf eine der
Zuschneidemarkierungen, halten Sie die Maustaste gedruckt und verwenden Sie die
Nach-links- bzw. Nach-rechts-Taste der Tastatur, um Bild fur Bild zu schneiden. Die
Punkte fur Markierungsanfang/Markierungsende kénnen auch durch Dricken von
[F3] bzw. [F4] gesetzt werden.

>

Zuschneidemarkierungen=" Markierungsanfang/
Markierungsende

4 Um nur den zugeschnittenen Clip in der Vorschau anzuzeigen, dricken Sie
[Umschalttaste+Leertaste] oder halten Sie die [Umschalttaste] gedriickt und klicken
Sie auf die Schaltflache Wiedergabe.

Anmerkung: Sie kdnnen auch die Zoom-Steuerelemente verwenden, um jedes Bild
lhres Videos auf der Zeitachse anzuzeigen und dann Bild fir Bild zu schneiden. Mit der
Bildlaufleiste konnen Sie schnell und einfach im Projekt navigieren. Mit einem Mausrad
kénnen Sie auBerdem auf der Zeitachse navigieren und bei gedrickter [Strg]-Taste
zoomen.

So schneiden Sie einen Clip direkt auf der Zeitachse zu

1 Wahlen Sie auf der Zeitachse einen Clip aus.

2 Ziehen Sie die gelben Zuschneidemarkierungen an den Seiten des Clips, um seine
Lange zu andern. Im Vorschaufenster wird die Position der Zuschneidemarkierung im
Clip angezeigt.
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Anmerkung: Die Sofort-Timecode-Anzeige ist eine Funktion von VideoStudio, mit der
Sie Clips mit einem bestimmten Timecode einfligen kénnen. Die Funktion ist beim
Beschneiden und Einfligen von Uberlagernden Clips auf der Zeitachse verfigbar, so dass
Sie Anpassungen basierend auf dem angezeigten Timecode vornehmen kénnen. Die
Sofort-Timecode-Anzeige wird beispielsweise im Format 00:00:17.05 (03:00-00)
angezeigt. 00:00:17.05 gibt den aktuellen Timecode an, auf dem sich der Clip befindet.
Der Start-Ende-Bereich (03:00-00) stellt die Dauer der Uberlagerung mit dem vorherigen
Clip sowie die Uberlagerung mit dem néchsten Clip dar.

wm
MA 00:00:14:17 (25 - 00) (Hold CTRL key to replace clip}|

So schneiden Sie einen Clip mit dem Feld ,,Dauer” zu

1 Wahlen Sie auf der Zeitachse einen Clip aus.

2 Klicken Sie in der Optionenpalette auf der Registerkarte Bearbeiten auf den Timecode
im Feld Dauer.

3 Geben Sie die gewiinschte Clip-Lénge ein.

Anmerkung: Anderungen im Feld Dauer gelten nur fiir das Markierungsende. Der
Markierungsanfang bleibt unveréndert.

Verwendung der Werkzeuge Einpassen, Verschieben, Rollen

oder Dehnen in der Timeline

Sie kdnnen in der Timeline einen Clip auf verschiedene Weisen anpassen, insbesondere
wenn Sie getrimmte Clips verwenden. Getrimmte Clips haben verborgene Anfangsbilder
(Bilder die am Anfang eines Clips getrimmt wurden) und Endbilder (Bilder die am Ende eines
Clips getrimmt wurden).

Es ist hilfreich, sich vorzustellen, dass die Clips in der Timeline aus zwei Elementen bestehen:
einem Fenster (die Dauer fur einen Clip, die fur jeden Clip, der auf der Timeline zu sehen ist,
durch die Start- und Endpunkte bestimmt wird) und dem Inhalt (alle Bilder, die in einem
ganzen, nicht getrimmten Clip enthalten sind, unabhangig davon, ob diese nun aufgrund
einer Trimaktion verborgen sind oder nicht).
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Anfangsbild Endbild

*

In der Player-Palette werden die Markierungsanfang/Markierungsend-Punkte eines
zugeschnittenen Clips angezeigt. AuBBerdem sehen Sie, ob es Anfangsbilder bzw.
Endbilder ftir den Clip gibt.

Mit den folgenden Werkzeugen kénnen Sie die Clips auf der Timeline anpassen.

+ Einpassen: Mit diesem Werkzeug kdnnen Sie in der Timeline ziehen, um zu &ndern,
welche Frames zu sehen sind (Inhalt), ohne dass dies einen Einfluss auf das ,Fenster” (die
Dauer) des Clips hatte, also im Wesentlichen die Zuschneidemarkierungen fur den
Quellclip verschieben.

* Verschieben: Mit diesem Werkzeug kdnnen Sie das ,Fenster” des Clips entlang der
Timeline verschieben, ohne dass dies eine Auswirkung auf die Dauer hatte, also im
Wesentlichen die Zuschneidemarkierungen in der Timeline verschieben, um einen
anderen Inhalt sichtbar zu machen.

+ Rollen: Mit diesem Werkzeug kdnnen Sie die Lange des Clip-,Fensters” anpassen. Dies
wirkt sich auf die Dauer des ausgewahlten Clips und des benachbarten Clips aus.

« Dehnen: Mit diesem Werkzeug kénnen Sie die GroBe des ,Fensters” des Clips anpassen
und somit die Dauer auf der Timeline andern. Der Inhalt wird dabei gedehnt oder
zusammengezogen (die Geschwindigkeit angepasst), um die neue Dauer einzupassen,
jedoch weiterhin dieselben Frames anzuzeigen.

Die volle, nicht getrimmte Lange des Clips gibt die Grenzen fur lhre Anpassungen vor. Fur
einige Anderungen ist auch die nicht getrimmte Lénge des benachbarten Clips ein
einschrankender Faktor. Wenn Sie beispielsweise das Rollen-Werkzeug verwenden, um die
Timeline-Dauer eines ausgewahlten Clips zu verringern, stoppt das Rollen-Werkzeug an
dem Punkt, an dem die Bilder des benachbarten Clips (dessen Dauer verlangert wird) zu
Ende gehen.

So verwenden Sie das Werkzeug ,Gleiten”, um Clips in der Zeitachse
anzupassen

1 Wahlen Sie auf der Zeitachse einen zugeschnittenen Clip aus.

2 Klicken Sie in der Symbolleiste der Zeitachse auf das Werkzeug Gleiten [

3 Positionieren Sie den Mauszeiger auf dem Clip und ziehen Sie in der Zeitachse, um
festzulegen, welche Bilder in der Zeitachse angezeigt werden.

In der Player-Palette wird der Clip mit den Zuschneidemarkierungen angezeigt, damit
Sie sehen kénnen, welchen Einfluss die neue Position darauf hat, wo die Punkte
Markierungsanfang/Markierungsende erscheinen.
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So verwenden Sie das Werkzeug ,Dehnen”, um Clips in der Timeline
anzupassen

1 Wahlen Sie in der Timeline einen Clip aus, der Teil einer Sequenz ist.

2 Klicken Sie in der Timeline-Symbolleiste auf das Werkzeug Dehnen [&].

3 Ziehen Sie in der Timeline am Rand des ausgewahlten Clips, um die Dauer zu andern.

ausgewahlten Clips andert sich dadurch nicht, aber seine Geschwindigkeit wird der
neuen Dauer angepasst.

So verwenden Sie das Werkzeug ,Rollen”, um Clips in der Timeline
anzupassen

1 Wahlen Sie in der Timeline einen getrimmten Clip aus, der Teil einer Sequenz ist.

2 Klicken Sie in der Timeline-Symbolleiste auf das Werkzeug Rollen [§§.

3 Ziehen Sie in der Timeline am Rand des ausgewahlten Clips, um die Dauer des Clips zu
andern.

Die Dauer des benachbarten Clips wird ebenfalls geandert.

So verwenden Sie das Werkzeug ,Verschieben”, um Clips in der Timeline
anzupassen

Wabhlen Sie in der Timeline einen getrimmten Clip aus, der Teil einer Sequenz ist.

2 Klicken Sie in der Timeline-Symbolleiste auf das Werkzeug Verschieben [i§.

3 Ziehen Sie in der Timeline, um die Position des Clips anzupassen und andere Bilder
anzuzeigen.
Die Dauer des ausgewahlten Clips wird nicht beeinflusst, nur die Dauer der
benachbarten Clips.

Anmerkung: Es kann eine Llcke entstehen, wenn der benachbarte Clip nicht lange
genug ist, um den Bereich zu fillen, der durch das Verschieben des Clips entsteht.

Verwenden der Option ,Nach Szenen schneiden”

Verwenden Sie die Funktion Nach Szenen schneiden im Arbeitsbereich Bearbeiten, um die
verschiedenen Szenen in einer Videodatei zu ermitteln und automatisch in mehreren
Clipdateien zu speichern.

Die Art und Weise der Erkennung verschiedener Szenen in VideoStudio hangt vom Typ der
Videodatei ab. In aufgenommenen DV-AVI-Dateien kénnen Szenen auf zwei Arten erkannt
werden:

« DV-Aufnahmedauer-Scan erkennt Szenen anhand von Aufnahmedatum und -zeit.
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« Bildinhalt erkennt Inhaltsveranderungen wie Bewegungswechsel, Kamerabewegungen,
Helligkeitsanderungen usw. und speichert diese in verschiedenen Dateien.

In einer MPEG-1- oder MPEG-2-Datei kbnnen Szenen nur anhand von Inhaltsanderungen
erkannt werden (also mit Bildinhalt).

So verwenden Sie ,Nach Szenen schneiden” fiir eine DV-AVI- oder MPEG-
Datei

1 Wahlen Sie im Arbeitsbereich Bearbeiten auf der Zeitachse eine aufgenommene DV-
AVI- oder MPEG-Datei aus.

2 Klicken Sie in der Optionenpalette zuerst auf die Registerkarte Bearbeiten und
anschlieBend auf die Schaltfliche Nach Szenen schneiden [Ef] Das Dialogfeld Szenen
wird geoffnet.

3 Wahlen Sie Ihre bevorzugte Scan-Methode aus (DV-Aufnahmedauer-Scan oder
Bildinhalt).

4 Klicken Sie auf Optionen. Im Dialogfeld Szenenscan-Empfindlichkeit kdnnen Sie mit
dem Schieberegler die Empfindlichkeit anpassen. Ein hdherer Wert bedeutet eine
prazisere Szenenerkennung.

5 Klicken Sie auf OK.

6 Klicken Sie auf Suchlauf. Die Videodatei wird dann von VideoStudio gescannt und alle
erkannten Szenen werden aufgelistet.

Sie kdnnen einige der erkannten Szenen in einem einzelnen Clip zusammenfassen.
Wabhlen Sie einfach alle Szenen aus, die Sie verbinden mdchten und klicken Sie auf
Verbinden. Das Pluszeichen (+) und die Zahl zeigen an, wie viele Einzelclips in diesem
Clip zusammengefiigt wurden. Klicken Sie auf Trennen, um Verbindungsaktionen
rickgangig zu machen.

7 Klicken Sie auf OK, um das Video zu trennen.

Zuschneiden von Videos in mehrere Clips

Die Funktion Video mehrfach zuschneiden ist eine weitere Methode, um einen Clip in
mehrere Segmente aufzuspalten. Wahrend ,Nach Szenen schneiden” die Clips automatisch
aufteilt, gibt Ihnen ,Video mehrfach zuschneiden” die vollstandige Kontrolle tber die Clips,
die Sie extrahieren mochten. Das erleichtert es Ihnen, nur die gewilinschten Szenen
einzufigen.
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Multi-trim Video

&

Cluick

L L )

Element Beschreibung

1— Zeitachsen-Zoom Ziehen Sie den Schieberegler nach oben und unten, um einen
Videoclip in Bilder pro Sekunde zu unterteilen.

2 — AccuCut-Zeitachse Durchsuchen Sie einen Videoclip Bild fur Bild, um die genaue
Position fir den Markierungsanfang und das Markierungsende
festzulegen.

3 — Steuerung der Zeigen Sie eine Vorschau auf den Clip in unterschiedlichen
Wiedergabegeschwindigkeit ~ Wiedergabegeschwindigkeiten an.

4 — Positionsrad Verwenden Sie das Positionsrad, um zu unterschiedlichen Teilen
des Clips zu navigieren.

So teilen Sie eine Videodatei in mehrere Clips auf

1 Wabhlen Sie auf der Zeitachse im Arbeitsbereich Bearbeiten den Clip aus, den Sie
zuschneiden mochten.

2 Doppelklicken Sie auf den Clip, um die Optionenpalette zu 6ffnen.

w

Klicken Sie auf der Registerkarte Bearbeiten auf Video mehrfach zuschneiden.

4 Klicken Sie zunachst auf Wiedergabe und sehen Sie sich im Dialogfeld Video mehrfach
zuschneiden den gesamten Clip an, um festzulegen, wie Sie die Segmente markieren
mochten.

5 Wabhlen Sie durch Ziehen des Schiebereglers fur den Zeitachsen-Zoom die Anzahl der
anzuzeigenden Bilder aus. Als kleinste Unterteilung kdnnen Sie ein Bild pro Sekunde
anzeigen.
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6 Ziehen Sie die Scrub-Leiste, bis Sie an die Stelle im Video gelangen, die Sie als
Anfangsbild des ersten Segments verwenden mochten. Klicken Sie auf
Markierungsanfang einstellen JJij

7 Ziehen Sie erneut die Scrub-Leiste, und zwar dieses Mal an den Punkt, an dem das
Segment enden soll. Klicken Sie auf Markierungsende einstellen [}

8 Wiederholen Sie die Schritte 4 und 5, bis Sie alle Segmente markiert haben, die Sie
beibehalten oder entfernen mochten.
Anmerkung: Zum Markieren der Segmente konnen Sie [F3] und [F4] dricken, wahrend
Sie das Video abspielen. Sie kdnnen auch auf die Schaltflache Auswahl umkehren
klicken oder [Alt+1] dricken, um zwischen dem Markieren von Segmenten, die Sie
beibehalten, und dem Markieren von Segmenten, die Sie entfernen méchten, zu
wechseln.

Uber Schnellsuche-Intervall kénnen Sie ein festes Intervall zwischen Bildern festlegen
und den Film unter Verwendung des festgelegten Werts durchsuchen.

9 Klicken Sie auf OK, wenn Sie fertig sind. Die Videosegmente, die Sie beibehalten, werden
dann in die Zeitachse eingefugt.

Navigations-Steuerelemente im Dialogfeld ,Video mehrfach zuschneiden”

In festen Intervallen rdckwarts oder vorwarts im Video navigieren.
StandardmaBig bewegen Sie sich mit diesen Schaltflachen in Intervallen
von jeweils 15 Sekunden vorwarts und rickwarts durch das Video.

<«

-y

Gibt eine Vorschau des zugeschnittenen Videos wieder.

Gibt die Videodatei wieder. Halten Sie die [Umschalt]-Taste gedruckt und
klicken Sie dann, um nur die ausgewahlten Segmente wiederzugeben.

Geht zum Start- oder Endbild des zugeschnittenen Segments.

Geht zum vorherigen/néchsten Bild im Video.

Wiederholt die Wiedergabe des Videos

B8 BN OE

Speichern zugeschnittener Clips

Wenn Sie Anderungen vornehmen (z. B. Clips mit der Funktion Nach Szenen schneiden
aufteilen, Clips mit der Funktion Video mehrfach zuschneiden extrahieren oder Clips auf
manuelle Weise zuschneiden), méchten Sie unter Umstanden den Clip dauerhaft andern und
die bearbeitete Datei speichern. VideoStudio schitzt Sie vor ungewollten Modifikationen,
indem das zugeschnittene Video in einer neuen Datei gespeichert wird und die Originaldatei
unverandert erhalten bleibt.
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So speichern Sie einen zugeschnittenen Clip

1 Wahlen Sie in der Storyboardansicht, in der Zeitachsenansicht oder im Archiv einen
zugeschnittenen Clip aus.

2 Klicken Sie auf Datei > Zugeschnittenes Video speichern.

Aufnehmen eines Schnappschusses aus einem Videoclip

Sie kdnnen im Arbeitsbereich Bearbeiten einen Schnappschuss erstellen. Wahlen Sie dazu
ein einzelnes Bild auf der Zeitachse aus und speichern Sie es als Bilddatei. Sie kdnnen das
standardmaBige Dateiformat und die Qualitatseinstellungen fir Schnappschisse andern.

So nehmen Sie Fotos im Arbeitsbereich , Bearbeiten” auf

1 Wahlen Sie auf der Zeitachse einen Videoclip aus dem Projekt aus.
2 Ziehen Sie die Scrub-Leiste zu dem Bild, das Sie aufnehmen mochten.

3 Klicken Sie auf Bearbeiten > Einen Schnappschuss machen. Der Schnappschuss wird
automatisch dem Archiv hinzugefligt und im Arbeitsordner gespeichert.

So andern Sie die standardmaBigen Schnappschusseinstellungen

1 Klicken Sie auf Einstellungen > Einstellungen > Aufnahme.

Wabhlen Sie Bitmap oder JPEG als Schnappschussformat.
Anmerkung: Wenn Sie JPEG auswahlen, kdnnen Sie auch die Schnappschussqualitat
definieren.

2 Klicken Sie auf OK.

GIF-Animation erstellen

Sie kdnnen mit dem GIF-Ersteller Videoclips in GIF-Animationen umwandeln. Sie kdnnen
einen Videoclip aus der Zeitachse auswahlen oder zur Datei navigieren, die Sie umwandeln
mochten. Sie kdnnen den ausgewahlten Clip zuschneiden, um nur die gewlnschten
Einzelbilder umzuwandeln.
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So erstellen Sie eine GIF-Animation

1 Wabhlen Sie eine der folgenden Vorgehensweisen:

« Wenn der gewunschte Clip in der Zeitachse gedffnet ist, wahlen Sie den Clip aus.
» Wenn Sie einen Clip umwandeln mochten, der sich zurzeit nicht in der Zeitachse
befindet, stellen Sie sicher, dass in der Zeitachse keine Elemente ausgewahlt sind.

2 Klicken Sie auf der Eigenschaftsleiste der Timeline auf die Schaltflache GIF-Ersteller .
Wenn Sie einen Clip in der Zeitachse ausgewahlt haben, wird der Clip im Fenster
GIF-Ersteller angezeigt.

Wenn kein Clip ausgewahlt wurde, navigieren Sie zum Videoclip, den Sie verwenden
mochten, und klicken Sie auf Offnen.

3 Wenn Sie den Clip zuschneiden méchten, verwenden Sie dazu die standardmaligen
Zuschneidewerkzeuge im Fenster GIF-Ersteller. Verwenden Sie die
Steuerungsschaltflachen, um eine Vorschau auf Ihre Anderungen anzuzeigen.

4 Passen Sie im Fenster GIF-Ersteller die folgenden Einstellungen nach Bedarf an:

« Ausgewahlter Bereich: Wenn Sie fir Ihr GIF einen spezifischen Bereich des Bildes
verwenden mdchten, ziehen Sie im Vorschaubereich am orangefarbenen
Begrenzungsrahmen, um den Bereich zu definieren, den Sie verwenden méchten. Im
Bereich GroBe konnen Sie die GroéBBe durch die Eingabe entsprechender Werte
festlegen.

» Geschwindigkeit: Legen Sie die Wiedergabegeschwindigkeit fest.

* Umkehren: Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um den Beginn und das Ende des
Clips umzukehren (rickwarts).

« BildgroBe: Wahlen Sie aus den Optionen Gleich wie der ausgewahlte Bereich,
Standard oder Benutzerdefiniert. Geben Sie bei Bedarf entsprechende Werte ein.

108 VideoStudio



5

« Bildrate: Legen Sie einen Wert fur die Bildrate fest. Hohere Werte ergeben eine
flussigere Animation, aber auch groBere Dateien. Niedrigere Werte ergeben eine
unruhigere Animation und kleinere Dateien.

Die Werte von Neue Clipdauer und Geschatzte DateigroBe werden lhren Einstellungen

entsprechend aktualisiert.

Klicken Sie auf Exportieren, um die GIF-Animation zu erzeugen. Die Datei wird

automatisch dem Archiv hinzugefigt.

Objektivkorrekturen

Weitwinkelobjektive kommen oft in Video-Action-Kameras zum Einsatz. Sie eignen sich
hervorragend zur Aufnahme weiter Szenen, verursachen jedoch Verzerrungen in den
Videoaufnahmen. Die Objektivkorrektur verfigt Uber Voreinstellungen (beispielsweise fur
GoPro-Kameras) und tber manuelle Steuerelemente, mit denen sich Verzerrungen
verringern lassen.

Verzerrungen (links) kénnen mithilfe der Linsenkorrektur verringert werden (rechts).

So korrigieren Sie Weitwinkelobjektiv-Verzerrungen

1

Doppelklicken Sie auf der Zeitachse auf einen Clip mit einer Objektivverzerrung und
klicken Sie in der Optionenpalette auf die Registerkarte Linsenkorrektur.

Wahlen Sie oben in der Dropdown-Liste Voreinstellung auswahlen eine Voreinstellung.
Die Vorschau auf die Korrektur gilt fir den ganzen Clip.

Fortgeschrittene Anwender kdnnen die Einstellungen manuell anpassen, um die
Verzerrung zu korrigieren.
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Anmerkung: Um den Clip auf die urspriinglichen Einstellungen zuriickzusetzen, wahlen
Sie in Dropdown-Liste Voreinstellung auswahlen die Option Standard.

Schwenken und Zoomen flir Videos und Fotos

Sie kdnnen einen Schwenk- und Zoom-Effekt auf Ihre Fotos und Videoclips anwenden. So
kénnen Sie beispielsweise die Wiedergabe eines Videoclips in voller Bildgréle starten,
allmahlich auf ein bestimmtes Motiv im Video einzoomen und dann mit einer Schwenkfahrt
andere Motive im Video zeigen. Umgekehrt kdnnen Sie auch mit einer Nahaufnahme eines
Motivs in Ihrem Video beginnen und allmahlich auszoomen, um die ganze Szene zu zeigen.
Sie kdnnen auch einen statischen Zoomeffekt erzeugen, der sich wahrend der Wiedergabe
des Videos nicht verandert. Mit einem statischen Zoom kann beispielsweise in einem Video,
das urspriinglich darauf ausgerichtet war, einen weiten Bereich aufzuzeichnen (z. B. eine mit
einem Stativ aufgenommene Szene), die Aufmerksamkeit auf die Haupthandlung gelenkt
werden.

Schwenken und Zoomen eignet sich groBartig zur Nutzung mit 4K-Videos, da Sie eine
Schwenk- und Zoom-Fahrt Uber eine 4K-Videoquelle ausfihren kénnen und trotzdem noch
HD-Resultate erhalten.

Das Fenster ,Schwenken und Zoomen” stellt Ihnen alle erforderlichen Werkzeuge bereit,
sel es fuir schnelle Schwenk- und Zoomeffekte oder ftir angepasste Resultate, die
Schliisselbild-Prézision erfordern.

Fir Schwenken und Zoomen sind drei Bearbeitungsmodi verflgbar:

+ Statisch: Die gewahlte Zoomstufe wird durch das ganze Video beibehalten.

« Animiert: Mithilfe eines Fadenkreuzes konnen Schwenk- und Zoom-Schlusselbilder
prézise angepasst werden.

» Schwebend: Die Schwenk- und Zoomeinstellungen kénnen interaktiv angepasst werden,
wahrend das Video wiedergegeben wird.
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Schwenken und Zoomen: Einstellungen und Steuerelemente

Im Fenster Schwenken und Zoomen sind die folgenden Einstellungen und Steuerelemente
verfigbar. Welche Steuerelemente verfligbar sind, ist davon abhangig, was ausgewahlt ist
und welchen Bearbeitungsmodus Sie wahlen. Weitere Informationen zu den allgemeinen
Schlsselbild-, Wiedergabe- und Vorschau-Steuerelementen erhalten Sie unter ,Anpassen
von Filtern” auf Seite 174

Bearbeitungsmodus: Wahlen Sie unter den Bearbeitungsmodi Statisch, Animiert oder
Schwebend.

VoreinstellungsgroBe: Wahlen Sie eine Voreinstellung fur HD, 2K, 4K und mehr.
Innerhalb der Quellumrandungen bleiben: Diese Option stellt sicher, dass die
Begrenzung des Projekts als Begrenzung fiir den Schwenk- und Zoom-Effekt verwendet
wird (der Effekt reicht nicht Gber den Projektrand hinaus).

Position: Bietet die Mdglichkeit, das Markierungsfeld mit einem Mausklick in einer von
neun gangigen Ausrichtungsoptionen zu positionieren.

Ausdehnen: Diese Einstellung bewirkt, dass der Schwenk- und Zoom-Effekt langsamer
beginnt und allmahlich bis zur vollen Geschwindigkeit beschleunigt wird.

Rasterlinien: Es wird ein Gitter angezeigt, das bei der Ausrichtung des Markierungsfeldes
hilft.

RastergroBe: Der Rasterlinienabstand wird gemaf der von Ihnen festgelegten Anzahl
von Unterteilungen festgelegt.

An Raster ausrichten: Das Markierungsfeld wird automatisch an der nachstgelegenen
Gitterlinie ausgerichtet.

Hintergrundfarbe: Diese Option legt die Farbe des Hintergrunds fest, wenn das
Markierungsfeld Gber den Rand der Medien hinausreicht.

Vertikal: Diese Einstellung legt die Position auf der y-Achse fest (von oben nach unten).
Horizontal: Diese Einstellung legt die Position auf der x-Achse fest (von links nach
rechts).

Drehung: Mit dieser Einstellung kénnen Sie den Winkel des Markierungsfeldes in Grad
festlegen.

VergroBerungsverhaltnis: Mit dieser Einstellung kdnnen Sie die Zoomstufe festlegen,
indem Sie die GroBe des Markierungsfeldes anpassen.

Transparenz: Diese Einstellung legt die Deckkraft des Fotos oder Videos an der Position
des ausgewahlten Schlisselbildes fest.

Bearbeiten von Medien 111



So legen Sie eine konstante Zoomstufe fiir ein Foto oder Video fest

1

Wahlen Sie auf der Zeitachse ein Foto oder einen Videoclip aus und klicken Sie auf der
Zeitachsen-Werkzeugleiste auf die Schaltfliche Schwenken und Zoomen [

Das Fenster Schwenken und Zoomen wird geoffnet.

Wabhlen Sie im Dropdown-Menu Bearbeitungsmodus die Option Statisch.

Wabhlen Sie im Dropdown-MenU VoreinstellungsgroBe eine Voreinstellung (z. B. HD,
wenn Sie ein 4K-Video aufzoomen) oder verwenden Sie das Markierungsfeld im Fenster
Original des Vorschaufensters, um den Zoombereich und die Zoomposition festzulegen.

So wenden Sie einen Schwenk- und Zoom-Effekt auf ein Video an,
wahrend dieses abgespielt wird

1

Wahlen Sie auf der Zeitachse einen Videoclip aus und klicken Sie auf der Zeitachsen-
Werkzeugleiste auf die Schaltflache Schwenken und Zoomen [Ej.

Das Fenster Schwenken und Zoomen wird geoffnet.

Wabhlen Sie im Dropdown-Menu Bearbeitungsmodus die Option Schwebend.

Passen Sie im Fenster Original (oben auf der linken Seite des Fensters) die StartgroBe
und Position des Markierungsfeldes an. Das Resultat wird rechts im Vorschau-Fenster
angezeigt.

4 Klicken Sie auf die Schaltflache Wiedergabe.

Sie kénnen nun das Markierungsfeld umpositionieren und dessen GroBe beliebig
andern, wihrend das Video abgespielt wird. Fir jede Anderung, die Sie vornehmen, wird
automatisch ein Schlisselbild eingefiigt.

Sie kdnnen danach die Resultate fein einstellen. Verwenden Sie dazu die Schlisselbilder
und passen Sie die Einstellungen an.

Klicken Sie auf OK, um zum Arbeitsbereich Bearbeiten zuriickzukehren.

So wenden Sie mithilfe von Schlusselbildern einen Schwenk- und Zoom-
Effekt an

1

12

Wahlen Sie auf der Zeitachse einen Videoclip aus und klicken Sie auf der Zeitachsen-
Werkzeugleiste auf die Schaltflache Schwenken und Zoomen [j.

Das Fenster Schwenken und Zoomen wird geoffnet.

Wabhlen Sie im Dropdown-Menu Bearbeitungsmodus die Option Animiert.

Stellen Sie sicher, dass auf der Effekt-Zeitachse das Start-SchlUsselbild (erstes
SchlUsselbild) ausgewahlt ist (es wird als rote Raute angezeigt).

Falls das Start-Schlsselbild nicht ausgewahlt ist, klicken Sie darauf.
Klicken Sie im Fenster Original, um die Position des Markierungsfeldes festzulegen.
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Ein rotes Fadenkreuz wird eingeblendet. Es zeigt das aktuell ausgewahlte Schltsselbild
an. Verwenden Sie die Steuerelemente, um das VergroBerungsverhaltnis und alle
anderen gewlnschten Einstellungen festzulegen.

5 Klicken Sie auf der Effekt-Zeitachse auf das End-SchlUsselbild (letztes Schlisselbild) und
wiederholen Sie Schritt 4.

6 Klicken Sie auf Wiedergabe [, um eine Vorschau des Effekts zu sehen.

7 Doppelklicken Sie auf die Zeitachse, um zusatzliche Schlusselbilder einzufligen, und
wiederholen Sie Schritt 4.

8 Klicken Sie auf OK, um den Effekt anzuwenden und zum Hauptarbeitsbereich
zurtckzukehren.

Mit der Maskenerstellung arbeiten (Ultimate)

In VideoStudio Ultimate kdnnen Sie Masken erstellen und bearbeiten, um Effekte auf
ausgewahlte Bereiche anzuwenden. Die Maskenerstellung erméglicht es lhnen, mit einem
Pinsel oder einem Freihand-Werkzeuge, mit Formenwerkzeugen oder einem Textwerkzeug
eine Maske anzuwenden. Eine Maske kann auch umgekehrt werden, um die ausgewahlten
und nicht ausgewahlten Bereiche auszutauschen.

4 4 > D> »

In der Maskenerstellung wird der maskierte Bereich durch einen schattierten Bereich
und einen blauen Begrenzungsrahmen gekennzeichnet.
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Wenn Sie (anstatt einer unbewegten Maske) eine dynamische, sich bewegende Maske
erstellen mdchten, kdnnen Sie Keyframes oder Bewegungserkennungsoptionen
verwenden, um die Maske auf die Bewegung des ausgewahlten Objekts oder Hintergrunds
abzustimmen. Beachten Sie, dass die Kantentoleranz-Einstellungen einen Einfluss auf die
Erkennung der Rénder der abgespielten Maske haben. Sie kénnen wahlen, ob die Bewegung
von Bild zu Bild, von der aktuellen Position bis zum Ende des Videos oder von der aktuellen
Position bis zu einem bestimmten Timecode erkannt wird. Videomasken mussen fein
eingestellt werden, um optimale Resultate zu erzielen.

\

I — ‘: j' i | o
'S [\
s

Eine Videomaske und ein Spezialeffekt (Wachsstift) erzeugen eine einzigartige Szene.

Textmasken kénnen mit Videos oder Bildern verwendet werden.

Mithilfe von Bearbeitungsoptionen wie Kopieren, Einfligen oder Verschieben kénnen Sie
eine Videomaske anpassen und justieren. Sie kdnnen auch das Werkzeug Maske
verschieben aktivieren, um Maskenelemente interaktiv zu verschieben, in der GroBe zu
verandern oder zu drehen.

Sie kdnnen die Maske speichern, damit Sie sie mit anderen Projekten verwenden k&nnen.
Wenn Sie die Maskenerstellung schlie3en, erscheint die Maske als Maskenclip auf einer
Spur unterhalb des entsprechenden Quellclips. Wenn Sie eine Maske fur einen Clip auf der
Uberlagerungsspur erstellen, erscheint die Maske direkt auf dem Uberlagerungsclip.
StandardmaBig wird der aktuell ausgewahlte Clip auf die Maske angewendet. Dieser kann
jedoch jederzeit ersetzt werden, indem im Ersetzungsmodus ein neuer Clip aus dem Archiv
auf die Maske gezogen wird oder indem beim Ziehen die Strg-Taste gedrickt gehalten wird.
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Masken werden in einer Spur unterhalb des entsprechenden Clips angezeigt und durch
ein Maskensymbol und eine elliptische Vignettenminiaturansicht gekennzeichnet.

Gespeicherte Masken kénnen in das Maskenbild- oder Videomasken-Archiv importiert
werden (Bedienfeld Optionen > Registerkarte Mischen > Matte Modi). Weitere
Informationen zur Verwendung von Maskenbildern und Videomasken mit Uberlagerungen
finden Sie unter ,Hinzufligen eines Maskenbilds” auf Seite 190 und ,Verwendung von
Videomasken mit Uberlagerungsclips” auf Seite 191.

Die Werkzeuge und Optionen der Maskenerstellung

Sie kdnnen die folgenden Maskierungswerkzeuge verwenden:

Maske verschieben [[§: Ermdglicht es, eine Maske an eine neue Position im Einzelbild zu
verschieben. Die ausgewahlte Maske kann auch mit dem Werkzeug Maske verschieben
in der GroBe verandert oder gedreht werden.

Maskenpinsel Bg: Ermaglicht das Zeichnen einer Freihandmaske. Kann mithilfe der
Regler PinselgroBe und Kantentoleranz angepasst werden.

Intelligenter Maskenpinsel fg: Erméglicht das Zeichnen einer Freihandmaske, die
Kantenerkennung nutzt, um die Auswahl verschiedener Objekte zu vereinfachen. Kann
mithilfe der Regler PinselgréBe und Kantentoleranz angepasst werden.

Radierer f: Ermaglicht es, die Maske auszuradieren. Zusétzlich zum Regler PinselgroBe
konnen Sie auch den Regler Kantentoleranz benutzen.

Intelligenter Radierer J: Ermoglicht das Radieren der Maske, wobei mittels
Kantenerkennung die Auswahl verschiedener Objekte vereinfacht wird. Die Einstellung
kann mithilfe der Regler PinselgroBBe und Kantentoleranz angepasst werden. Zusatzlich
zum Regler PinselgroBe kdnnen Sie auch den Regler Kantentoleranz benutzen.
Freihandwerkzeug [ Ermdglicht es, eine Umrisslinie um den zu maskierenden Bereich
zu zeichnen (der Start- und der Endpunkt mussen Gbereinstimmen).

Textmaske i} Ermoglicht das Erstellen einer Textmaske. Wenn dieses Werkzeug
aktiviert wird, werden standardmaéBige Textoptionen angezeigt (Schrift, GroBe,
Ausrichtung und Formatlerungsoptlonen)
Formenwerkzeuge |[BN® X O C : . Ermdglicht das Erstellen einer
Maske mit Formen. Bei Vldeomasken werden die Rander fur die nachfolgenden
Einzelbilder mithilfe der Kantenerkennung angepasst.

Maske léschen [&]: Entfernt die ganze Maske.

Regler PinselgréBe: Andert den Durchmesser des Maskenpinsels und Radierers.
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Regler Kantentoleranz: Bestimmt die Empfindlichkeit bei der Maskenranderkennung
aufgrund des Grads der Ubereinstimmung der mit dem Maskenwerkzeug ausgewahlten
Pixel mit den benachbarten Pixeln. Bei niedrigen Einstellungen werden nur ahnliche Pixel
in die Maske aufgenommen; bei héheren Einstellungen wird die Maske auf einen
groBeren Pixelbereich ausgeweitet.

Sie kdnnen Masken mit den folgenden Bearbeitungswerkzeugen verwalten und
bearbeiten:

Maske anzeigen/ausblenden [@}: Blendet die Maskenhervorhebung und den
Begrenzungsrahmen im Wiedergabebereich ein oder aus.

Kopieren E5): Ermoglicht es, eine Maske aus einem bestimmten Einzelbild zu kopieren.
Einfligen % Ermdglicht es, eine aus einem anderen Einzelbild kopierte Maske
einzuflgen.

Riickgangig: [B); Loscht die letzte Bearbeitung

Wiederholen [@: Wendet nach Betétigung des Riickgangig-Befehls die letzte
Bearbeitung wieder an.

Fur Videomasken kénnen die folgenden Bewegungserkennungsoptionen genutzt werden:

Néchstes Bild Jl|: Erkennt Bewegung und passt die Maske von der aktuellen Position
des Schiebereglers bis zum nachsten Einzelbild an.

Ende des Clips [J[f: Erkennt Bewegung und passt eine Maske fiir alle Einzelbilder von der
aktuellen Position des Schiebereglers bis zum Ende des Clips an. Hinweis: Je nach Lange
und Qualitat des Clips kann dies einige Minuten dauern.

Festgelegter Timecode Bk: Erkennt Bewegung und passt die Maske fur alle Einzelbilder
von der aktuellen Position des Schiebereglers bis zum festgelegten Timecode an.
Hinweis: Je nach Lange und Qualitat des Clips kann dies einige Minuten dauern.

Hinweis: Die Erstellung praziser Videomasken erfordert eine Feinabstimmung zwischen den
Bildern.

So erstellen Sie mit der Maskenerstellung eine unbewegte oder eine
Keyframe-Videomaske

1
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Wabhlen Sie in der Zeitachsen-Ansicht (Arbeitsbereich Bearbeiten) einen Clip auf der
Videospur aus und klicken Sie auf der Symbolleiste der Zeitachse auf die Schaltflache
Maskenerstellung [

Anmerkung: Sie kénnen auch einen Clip in der Uberlagerungsspur auswéhlen. Wenn
Sie das wahlen, wird der Uberlagerungsclip als Referenzpunkt fir die Maske verwendet
(keine Beziehung zum Inhalt auf der Videospur).

Wabhlen Sie im Fenster Maskenerstellung eine der folgenden Optionen: Maskenpinsel,
Intelligenter Maskenpinsel, Textmaske oder eines der Formwerkzeuge (Rechteck,
Ellipse...).
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3 Ziehen, zeichnen oder tippen Sie im Wiedergabefenster, um einen Maskenbereich zu
erstellen. Der nicht ausgewahlte Bereich wird schattiert angezeigt. Sie haben folgende
Maoglichkeiten:

» Um ein Maskenelement im Bereich Maskenwerkzeuge zu verschieben, in der GréBe zu

andern oder zu drehen, klicken Sie auf das Werkzeug Maske verschieben [ klicken
Sie auf das Element im Wiedergabefenster und ziehen Sie es an eine neue Position
oder benutzen Sie die Bearbeitungspunkte des Begrenzungsrahmens, um das
ausgewahlte Maskenelement anzupassen.

» Um die Maskentransparenz anzupassen, verschieben Sie im Bereich
Bearbeitungswerkzeuge den Regler Transparenz (gilt fur alle Maskenelemente).

« Um die Rander einer Maske weichzuzeichnen, aktivieren Sie im Bereich
Bearbeitungswerkzeuge das Kontrollkastchen Weiche Kante und verschieben Sie den
Regler Pixel, um die Starke der Weichzeichnung des Randes zu bestimmen (gilt fir alle
Maskenelemente).

» Um Ihrer Maske weitere Elemente hinzuzufiigen, wahlen Sie im Bereich
Maskenwerkzeuge das gewilinschte Werkzeug und ziehen, zeichnen oder tippen Sie
im Wiedergabefenster.

Mit dem Formwerkzeug ,Herz" wurde eine aus drei Herzen bestehende Maske erstellt.
Jedes Herz ist ein separates Element, das unabhcingig bearbeitet und verschoben

werden kann. Die einzelnen Elemente kénnen auch zu einer Einheit zusammengefiihrt
werden.

« Um Maskenelemente zusammenzufihren (damit diese als eine Einheit verschoben, in
der GroBe verandert oder gedreht werden kénnen) klicken Sie im Bereich
Maskenwerkzeuge auf das Werkzeug Maske verschieben [[§ und ziehen Sie im
Wiedergabefenster Uber die Maskenelemente, die Sie zusammenfiihren méchten. Um
die ausgewahlten Elemente wird eine Umrisslinie angezeigt. Klicken Sie mit der rechten
Maustaste, und wahlen Sie aus dem Kontextmenud Alle Masken zusammenfiihren.
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* Um ein oder mehrere Maskenelemente zu I6schen, klicken Sie auf das Werkzeug

Maske verschieben [[§ klicken Sie im Wiedergabefenster auf das Maskenelemente,
um dieses auszuwahlen, rechtsklicken Sie und wahlen Sie im Kontextmenu die Option
Loschen. Wahlen Sie die Option Alle I6schen, um alle Maskenelemente zu entfernen.

» Um die Maske umzukehren, aktivieren Sie im Bereich Speicheroptionen die Option
Maske umkehren.

Wenn Sie Bewegung in eine lhrer Maskenelemente bringen mochten, klicken Sie auf das

Werkzeug Maske verschieben [ wéhlen Sie im Wiedergabefenster ein
Maskenelement aus und benutzen Sie die Keyframe-Steuerelemente unter dem
Wiedergabefenster, um Keyframes hinzuzuflgen. Fir jeden ausgewahlten Keyframe
kdnnen Sie interaktiv im Wiedergabefenster Grole, Position und Drehung der
Maskenelemente festlegen. Sie kdnnen die Werte auch im Bereich Keyframe-
Einstellungen andern.

Nicht
ausgewahlter
Keyframe (blau)

Scrub-Leiste/
Abspielknopf

Ausgewdhlter Keyframe
(rot)

Keyframe hinzufligen/ Vorheriger Keyframe/Né&chster
entfernen Keyframe

Wenn Sie die Maske speichern méchten, klicken Sie auf Speichern unter und geben Sie
einen Namen fir die Maske ein.

Klicken Sie auf OK, um die Maskenerstellung zu schliel3en.

Die Maske wird in der Zeitachse auf einer eigenen Spur unterhalb des urspriinglichen
Quellclips angezeigt.

Um den Clip fiir die Maske zu wechseln, ziehen Sie einen Clip aus dem Archiv auf den
maskierten Clip und halten Sie dabei die Strg-Taste gedrlckt (oder aktivieren Sie den
Ersetzungsmodus, bevor Sie ziehen).

Durch das Hinzufigen eines roten Hintergrundvideos in der Videospur kann die Maske
hervorgehoben werden. Und durch das Hinzufligen von Keyframes ist es méglich, die
Herzen (ber den Bildschirm wandern zu lassen.
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Anmerkung: So wie bei anderen Clips kdnnen Sie die Lange der Maske anpassen, und
Sie kdnnen Effekte auf die Maske anwenden, indem Sie diese auf die Maske in der
Zeitachse ziehen.

So erstellen Sie mit der Maskenerstellung durch die Erkennung von
Bewegung eine Videomaske

1

Wahlen Sie in der Zeitachsen-Ansicht (Arbeitsbereich Bearbeiten) den Clip, mit dem Sie
arbeiten mdchten, und klicken Sie auf der Symbolleiste der Zeitachse auf die

Schaltflache Maskenerstellung [@}.

Navigieren Sie in der Maskenerstellung mit der Scrub-Leiste durch das Video, um
herauszufinden, wo die Maske beginnen und wo sie enden soll. Notieren Sie den
Timecode fur die Stoppzeit.

Wahlen Sie im Werkzeugbereich ein Maskierungswerkzeug.
Ziehen Sie im Wiedergabefenster Giber den Bereich, den Sie auswahlen mochten (ein

Motiv, das Sie mithilfe der Bewegungserkennung verfolgen méchten). Der nicht
ausgewahlte Bereich wird schattiert angezeigt.

Wahlen Sie im Bereich Bewegung entweder Néchstes Bild l}] oder Ende des Clips [|§
oder geben Sie im Timecode-Feld einen Timecode ein und klicken Sie dann auf

Festgelegter Timecode Bl Beachten Sie, dass die Verarbeitung je nach Lange und
Qualitat des Clips einige Minuten dauern kann, wenn Sie Bewegungserkennung bis zum
Clipende oder bis zu einem festgelegten Timecode wahlen.

Uberprifen Sie die Ergebnisse im Wiedergabe-Fenster. Sie kénnen Bild um Bild
Feinabstimmungen vornehmen, indem Sie durch das Video navigieren und mithilfe des
Radierers und des Pinselwerkzeugs den ausgewahlten Bereich andern.

Wenn Sie die Maske umkehren méchten, klicken Sie im Bereich Speicheroptionen auf
die Option Maske umkehren.

Wenn Sie die Maske als Videomaske speichern méchten (Optionenpalette, Mischen >
Matte Modi > Videomaske), klicken Sie auf Speichern unter und geben Sie einen
Namen fur Ihre Maske ein (diese wird im .uisx-Format gespeichert).

Klicken Sie auf OK, um die Maskenerstellung zu schliel3en.

So bearbeiten Sie eine Maske

1

Wahlen Sie in der Zeitachsen-Ansicht (Arbeitsbereich Bearbeiten) einen Clip mit einer
Maske und klicken Sie auf der Symbolleiste der Zeitachse auf die Schaltflache

Maskenerstellung @)

Das Dialogfeld Maskenerstellung wird ge6ffnet. Nehmen Sie die gewiinschten
Anpassungen vor und klicken Sie auf OK, um zur Zeitachse zurtickzukehren.
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So speichern Sie eine Maske

1 Nachdem Sie eine Maske erstellt haben, klicken Sie im Bereich mit den
Speicheroptionen des Dialogfeldes Maskenerstellung auf Maske (Standard) oder auf
Maske umkehren.

Anmerkung: Wenn Sie die Maske umkehren, zeigt der Vorschaubereich nicht die
umgekehrte Maske. Sie wird erst angezeigt, wenn Sie zur Zeitachse zurtickkehren.

2 Legen Sie im Feld Speichern unter den Speicherort fest.

3 Klicken Sie unten im Dialogfeld auf die Schaltflache Speichern unter und wahlen Sie
einen Namen fur die Maske.

Wenn Sie die Maske mit dem Originalclip verkntpfen méchten, aktivieren Sie das
Kontrollkastchen Maske mit Quellclip verkniipfen. Beachten Sie, dass Sie pro Datei nur
eine Maske verknipfen kdnnen. Verknlpfen eignet sich besonders bei Masken, die fur
Formen und Bewegung im Quellclip maBgeschneidert wurden.

Wenn Sie Ihre Masken am standardmaBigen Speicherort speichern, werden diese auf der
Registerkarte Mischen des Bedienfeldes Optionen dem Listenfeld Matte Modi
hinzugefigt.

So entfernen Sie eine Maske aus einem Clip

1 Wahlen Sie in der Zeitachse einen Clip aus, der eine Maske hat.
2 Klicken Sie in der Optionenpalette auf die Registerkarte Mischen.
3 Wabhlen Sie im Listenfeld Matte Modi die Option Keine aus.

So importieren Sie eine Video- oder eine unbewegte Maske in das Archiv
.Matte Modi"”

1 Wahlen Sie in der Zeitachse einen Uberlagerungsclip aus.

2 Klicken Sie in der Optionenpalette auf die Registerkarte Mischen.

3 Wahlen Sie im Listenfeld Matte Modi die Option Maskenbild (fir eine unbewegte
Maske) oder Videomaske.

4 Klicken Sie auf die Schaltflache Maskenobjekt(e) hinzufliigen Bl rechts neben dem
Maskenvorschaubereich und navigieren Sie zu einer gespeicherten Maskendatei (.uisx-
Format flr Videomasken, .png fur unbewegte Masken).

Die Maske wird in den Vorschaubereich eingefugt.

Sie kdnnen Dateien aus der Videomaskenliste entfernen, indem Sie zuerst auf die
Miniatur der Maske und dann auf die Schaltfliche Maskenobjekt entfernen B klicken.
Sie kdnnen im standardmaBigen Ordner fir Nutzerinhalte einen Ordner fir Masken
erstellen: ...Dokumente/Corel VideoStudio Pro/25.0/.
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Spurentransparenz

Sie kdnnen den Spurentransparenz-Modus verwenden, um die Transparenz einer Spur
prazise zu steuern. Mit Schlusselbildern kénnen Sie die Spurentransparenz variieren, um den
gewdlnschten Effekt zu erzeugen. Sie kdnnen beispielsweise die Transparenz einer Spur
anpassen, um einen Uberlagerungseffekt (bei dem die darunterliegende Spur durchscheint)
oder einen Ein- bzw. Ausblendeffekt zu erzeugen.
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So passen Sie die Transparenz einer Spur an

1 Wahlen Sie im Arbeitsbereich Bearbeiten auf der Zeitachse die Spur aus, die Sie
anpassen mochten.

2 Klicken Sie im Spurkopf auf die Schaltflache Spurentransparenz [

Der Modus Spurentransparenz wird gedffnet.

3 Sie haben folgende Méglichkeiten:

« Um die Transparenz der ganzen Spur anzupassen, ziehen Sie die gelbe Linie an eine
neue vertikale Position. Ganz oben entspricht die Linie einem Wert von 100 %
Deckféhigkeit, ganz unten einem Wert von 0 % Deckfahigkeit (voller Transparenz).
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« Um die Transparenz entlang der Spur zu variieren, klicken Sie auf die gelbe Linie, um
ein Schlisselbild festzulegen. Sie kdnnen beliebig viele Schlisselbilder einfligen. Ziehen
Sie den quadratischen Schlusselbildknoten auf die gewlinschte Transparenzstufe.

« Um ein Schlusselbild zu 16schen, rechtsklicken Sie auf den Schlisselbildknoten und
wahlen die Option Schlusselbild entfernen.

« Um alle Schlusselbilder zu 16schen, rechtsklicken Sie auf einen Schlusselbildknoten und
wahlen die Option Alle Schliisselbilder entfernen.

4 Um den Spurentransparenz-Modus zu verlassen, klicken Sie in der rechten oberen Ecke
der Zeitachse auf die Schaltflache SchlieBen [X].
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360°-Videos

360°-Videos sind interaktive Videos, bei denen der Betrachter seinen Blick in beliebige
Richtungen schweifen lassen kann, indem er wahrend der Wiedergabe den Sichtwinkel
andert. Gesteuert werden kann der Sichtwinkel Uber Touchscreens und Bildschirm-
Steuerelemente oder indem das Anzeigegerat (z. B. ein Smartphone oder ein Tablet) in
verschiedene Richtungen bewegt wird. 360°-Videos erfordern einen speziellen 360°-Video-
Player (so verflgen beispielsweise YouTube und Facebook Uber 360°-Video-Player). 360°-
Videoaufnahmen k&nnen auch in Standardvideos umgewandelt werden, was viele kreative
Maoglichkeiten eréffnet.

In diesem Abschnitt werden die folgenden Themen behandelt:

+ Bearbeitung von 360°-Videos
« Umwandlung von 360°-Videos in Standardvideos
+ ,Kleiner Planet”- und ,Kaninchenloch”-Effekte aus 360°-Videos

Bearbeitung von 360°-Videos

Mit VideoStudio kénnen verschiedene Arten von 360°-Videoaufnahmen bearbeitet werden
(fir weitere Informationen verweisen wir Sie auf die Anleitung lhrer 360°-Videokamera). Sie
kdnnen beispielsweise die Farbe oder Helligkeit des Videos anpassen, das Video kirzen oder
Titel und Objekte einfliigen. Bitte beachten Sie, dass nicht alle Effekte auf 360°-Videos
angewendet werden kénnen.
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Hinweis: Es gibt unterschiedliche Typen von 360°-Videos. VideoStudio unterstitzt die
folgenden Arten von 360°-Videos:
« Monoskopisch equirektangular

Single-Fisheye
Dual-Fisheye

Sie kdnnen alle unterstitzten 360°-Videos in Standard-Videos umwandeln. Zudem kénnen
Sie Single-Fisheye- bzw. Dual-Fisheye-Videos in Equirektangulare Videos umwandeln.

So bearbeiten und exportieren Sie ein 360°-Video

1

Ziehen Sie im Arbeitsbereich Bearbeiten ein 360°-Video aus dem Archiv auf die Zeitachse.

Wenn Sie ein Fisheye- oder Dual-Fisheye-Video in ein equirektangulares Format

umwandeln mochten, rechtsklicken Sie auf den Clip in der Zeitachse, wahlen Sie 360°-

Quelle > 360 Video-Umwandlung und wahlen Sie die entsprechende Option. Wenn Sie

die Umwandlungseinstellungen anpassen mdchten, passen Sie die Steuerelemente an

und klicken Sie auf OK.

Uberprifen Sie auf der Zeitachse, ob Sie mit einem 360°-Video arbeiten, indem Sie

sicherstellen, dass das 360°-Video-Symbol & in der Player-Palette angezeigt wird.

Bearbeiten Sie das Video in VideoStudio. Sie kdnnen beispielsweise folgende

Bearbeitungen vornehmen:

* Die Optionenpalette 6ffnen, um auf die Farbeinstellungen zuzugreifen

« Einen Effekt aus dem Archiv anwenden (*nicht alle Effekte konnen auf 360°-Videos
angewendet werden)

* Das Video schneiden

* Einen Titel oder ein Objekt einfligen

Anmerkung: Wenn Sie einen Titel oder ein Objekt auf ein 360°-Video anwenden,

rechtsklicken Sie in der Zeitachse auf das Element und wéhlen Sie 360°-Video >

Standard in 360°, um das Medium in 360° umzuwandeln. Nehmen Sie im Fenster

Standard in 360° die gewlnschten Anpassungen vor. Auf Titeln und anderen Objekten,
die als 360°-Elemente eingefligt werden, wird ein 360°-Kreissymbol angezeigt.

ez
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Speichern Sie lhre Datei nach Beendigung der Bearbeitung und klicken Sie auf die
Registerkarte Ausgeben.

Stellen Sie auf der Registerkarte Ausgeben sicher, dass das Kontrollkdstchen Gleich wie
Projekteinstellungen ausgewahlt ist, oder wahlen Sie eine Einstellung, die mit 360°
kompatibel ist (z. B. MPEG-4 oder AVC 360 in der fir Ihr Projekt hdchstmoglichen
Auflésung).

Nehmen Sie auf der Ausgabe-Seite alle notwendigen Anderungen an den Einstellungen
vor und klicken Sie auf Start.
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Umwandlung von 360°-Videos in Standardvideos

In Folgenden ein paar Grinde, warum 360°-Videos umgewandelt werden:

In gewissen Situationen mochte man den Blickwinkel der Zuschauer in einem 360°-Video
kontrollieren kénnen. Wenn Sie ein 360°-Video in VideoStudio in ein Standardvideo
umwandeln, kdnnen Sie die 360°-Videoquelle auf dhnliche Weise wie
Multikameraquellen benutzen: Sie kdnnen mithilfe von Schlisselbildern prazise
festlegen, aus welcher Perspektive die Zuschauer den Film sehen.

Standardvideos konnen mit mehr Anwendungen und Geraten wiedergegeben werden; es
ist kein besonderes Wiedergabegerat erforderlich (das Video ist nicht interaktiv).
Standardvideos haben eine wesentlich kleinere DateigréBe als 360°-Videos.

Das Dialogfeld ,360 zu Standard". Die 360°-Videoquelle wird auf der linken Seite
angezeigt und die Vorschau auf das Standardvideo auf der rechten Seite.

Steuerelemente und Einstellungen

Die Fenster 360 zu Standard und Standard in 360° weisen folgende Steuerelemente und
Einstellungen auf.

Mit der Schlisselbildkontrolle konnen Sie die Schliisselbilder in
Abhangigkeit von der Position des Schiebereglers auf der Zeitachse bearbeiten. Sie
kénnen ein Schliisselbild hinzufiigen, ein Schliisselbild entfernen, zum vorherigen
Schliisselbild gehen, Schliisselbilder umkehren, ein Schliisselbild nach links
verschieben, ein Schlusselbild nach rechts verschieben und zum nachsten
Schlisselbild gehen.

Auf der Wiedergabeleiste [ERIMESRERR kOonnen Sie durch den Clip navigieren (Anfang,
Vorheriges Bild, Wiedergabe, Nachstes Bild, Ende)

Timecode TIENTHIRES crmoglicht Ihnen, durch Eingabe des exakten Timecodes direkt
zu einem Abschnitt des ausgewahlten Clips zu springen.
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« Mit der Scrub-Leiste [5d konnen Sie durch den Clip navigieren. Wenn Sie auf ein
Schlisselbild klicken, wird der Schieberegler an die aktuelle Position auf der Zeitachse
verschoben.

+ Die Zeitachse im Dialogfeld 360 zu Standard ist eine simple Leiste mit
Zeitangaben. Sie enthélt alle Schltsselbilder, die Sie festgelegt haben, und kann mithilfe
der Scrub-Leiste navigiert werden. Sie kdnnen die Schaltflichen VergréBern und
Verkleinern rechts neben der Zeitachse dazu benutzen, die Zeiteinheiten auszudehnen
oder zu komprimieren.

» Schwenken: Ermdglicht es, die Ansicht horizontal anzupassen (x-Achse)

* Neigen: Ermoglicht es, die Ansicht vertikal anzupassen (y-Achse)

« Sichtbereich: Ermdglicht es festzulegen, wie weit die Kamera von der Szene in der
ausgewahlten Ansicht entfernt zu sein scheint — ein dem Zoomen vergleichbarer Effekt.
Niedrigere Werte zoomen ein und verengen den Blickwinkel; hdhere Werte zoomen aus
und erweitern den Blickwinkel.

So wandeln Sie 360°-Videos in Standardvideos um

1 Rechtsklicken Sie auf der Zeitachse auf einen 360°-Videoclip und wahlen Sie 360 Video >
360 zu Standard. Wahlen Sie danach einen Konvertierungstyp.

Das entsprechende 360°-Videofenster mit zwei Vorschaufenstern wird gedffnet: Auf der
linken Seite wird die 360°-Videoquelle angezeigt und auf der rechten Seite ist eine
Vorschau auf das Standardvideo zu sehen.

2 Verschieben Sie im 360°-Videofenster das Ansichtstracker-Symbol ["‘] bis seine
Position dem Blickwinkel entspricht, den Sie im Standardvideofenster zeigen méchten.

3 Klicken Sie auf Wiedergabe und wenn Sie den Blickwinkel im Standardvideofenster
andern mochten, verschieben Sie wahrend der Wiedergabe des 360°-Videos den
Ansichtstracker.

Jedes Mal, wenn Sie den Blickwinkel andern, wird ein Schlisselbild eingefugt.

Schliisselbilder werden auf der Zeitachse als blaue Rauten angezeigt. Das ausgewdihlte
Schlisselbild ist rot. Uber der Zeitachse werden Schliisselbildschaltfléichen
(standardmcdBige Schliisselbild-Steuerelemente) angezeigt.

4 Wenn Sie fertig sind, kdnnen Sie das Video abspielen und die Ansichten auf eine der
folgenden Arten bearbeiten:
« Loschen Sie ein SchlUsselbild, indem Sie auf der Zeitachse auf das Schlusselbild klicken
und die Loschtaste drlcken.
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« Verschieben Sie ein Schlisselbild auf der Zeitachse, um einen neuen Zeitpunkt
festzulegen, wann diese Ansicht erscheint.

« Klicken Sie auf ein Schlusselbild und &ndern Sie den Blickwinkel, indem Sie im Bereich
Winkel die Werte fir Schwenken, Neigen und Sichtbereich dndern.

5 Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu akzeptieren und zur Zeitachse zuriickzukehren.
Wenn Sie alle Schlisselbilder 16schen mochten, klicken Sie auf die Schaltflache
Zurucksetzen.

6 Wenn Sie Ihr Projekt ausgeben mochten, stellen Sie sicher, dass Sie ein Standard-
Videoformat auswahlen.

,Kleiner Planet”- und , Kaninchenloch”-Effekte aus 360°-Videos

Sie kdnnen anhand von 360°-Videoaufnahmen (equirektangular oder Dual-Fisheye) einen
,Kleiner Planet”- oder ,Kaninchenloch”-Effekt erzeugen.

Bei der Anwendung dieses Effekts wird das Video in ein Standardformat mit einem
quadratischen Seitenverhaltnis umgewandelt.

I« <1 > > »l

00:00:42.20

So wenden Sie einen ,Kleiner Planet”- oder , Kaninchenloch”-Effekt auf
ein 360°-Video an

1 Rechtsklicken Sie auf der Zeitachse auf ein 360°-Video im equirektangularen oder
Dual-Fisheye-Format und wahlen Sie im Kontextmenu den Befehl 360°-Video > 360
Videokonvertierung > Equirektangular zu Kugelpanorama oder Doppeltes
Fischauge zu spharischem Panorama.

2 Wahlen Sie im Bereich Optionen des Bearbeitungsfensters eine der folgenden Optionen
aus:

* Kleiner Planet: Erstellt eine Sphare mit dem unteren Rand des Videos als Zentrum. Je
nach Inhalt des Videos ergibt dies oft einen planetenahnlichen Effekt.

+ Kaninchenbau: Erstellt eine Sphare mit dem oberen Rand des Videos als Zentrum. Je
nach Inhalt des Videos ergibt dies oft einen Tunneleffekt.
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3 Uberprifen Sie das Video mithilfe der integrierten Zeitachse und der Scrub-Leiste und
passen Sie dabei die folgenden Steuerelemente an beliebigen Punkten an (jedes Mal,
wenn Sie eine Einstellung &ndern, wird ein Schlisselbild eingeflgt):

« Zoom: Andert den Sichtbereich, um die Szene zu vergroBern oder zu verkleinern.
* Drehen: Legt die Drehung flr das Video in Grad fest (-360 bis 360).

Anmerkung: Um ein Schlisselbild zu 16schen, wahlen Sie es aus (es wird rot angezeigt)
und drucken Sie die Loschtaste. Um alle Schlisselbilder zu |6schen, rechtsklicken Sie auf
ein beliebiges Schlisselbild und wahlen Sie im Kontextmenu den Befehl Alle 16schen.

128 VideoStudio



Ton ist eines der Elemente, das flr den Erfolg lhrer Videoproduktion entscheidend ist. Mit
VideoStudio kénnen Sie lhrem Projekt Musik, Kommentare und Soundeffekte hinzuftigen.

Die Audiofunktion in VideoStudio besteht aus vier Spuren. Fligen Sie lhre gesprochenen
Kommentare in die Kommentarspur und lhre Hintergrundmusik oder Toneffekte in die
Musikspur ein.

Dieser Abschnitt umfasst die folgenden Themen:

+ Hinzufugen von Audiodateien

» Verwendung des Audio Ducking, um automatisch die Lautstarke anzupassen
» Trennen einer Audiospur von einem Videoclip

« Verwenden der automatischen Musikerstellung

* Mit ,Audio normalisieren” die Lautstarke mehrerer Clips ausgleichen
» Anpassen der Cliplautstarke

« Zuschneiden und Ausschneiden von Audioclips

+ Strecken der Audiodauer

« Anwenden von Ein-/Ausblenden

+ Verwenden des Soundmischers

+ Einstellen von Stereokanalen

+ Verwenden des Surroundsound-Mixers

« Mischen von Surroundsound

+ Audiokanal verdoppeln

» Anwenden von Audiofiltern

Sie kdnnen lhrem Projekt Audiodateien auf die folgenden Arten hinzufligen:

« Flgen Sie Audiodateien von einem lokalen Laufwerk oder Netzwerk-Laufwerk zum
Archiv hinzu. (Im Archiv ist lizenzfreie Musik von Triple Scoop enthalten).

 Audio von einer CD rippen

« Clip fur Begleitkommentar aufnehmen

« Autom. Musikerstellung verwenden
Anmerkung: Sie kdnnen Audiodaten auch aus einer Videodatei extrahieren.

Audio 129



So fiigen Sie dem Archiv Audiodateien hinzu

Klicken Sie im Archivbereich auf die Schaltfliche Tone [}, Mediendateien importieren
23 um Ihren Computer nach Audiodateien zu durchsuchen.

Nachdem Sie die Audiodateien in das Archiv importiert haben, kénnen Sie diese Ihrem
Projekt hinzufigen, indem Sie sie aus dem Archiv auf die Zeitachse ziehen.

So fligen Sie einen Begleitkommentar hinzu

1

(O]

Bewegen Sie die Scrub-Leiste auf den Bereich des Videos, an dem Sie den
Begleitkommentar einfligen mochten.

Klicken Sie in der Zeitachsenansicht auf die Schaltflache g Aufnahme-/
Aufzeichnungsoption und wahlen Sie Begleitkommentar. Das Dialogfeld Lautstarke
anpassen wird angezeigt.

Anmerkung: Das Programm warnt Sie, wenn an der aktuellen Cue-Position des Projekts
ein Begleitkommentarclip vorhanden ist. Stellen Sie sicher, dass kein Clip ausgewahlt ist,
indem Sie auf eine leere Stelle der Zeitachse klicken.

Sprechen Sie in das Mikrofon und Uberprtfen Sie, ob die Pegelanzeige entsprechend
reagiert. Mit dem Windows-Audiomischer kdnnen Sie die Aufnahmelautstarke des
Mikrofons einstellen.

Klicken Sie auf Start und beginnen Sie mit dem Sprechen in das Mikrofon.

Drucken Sie [Esc] oder [Leer], um die Aufnahme zu beenden.

Am besten nehmen Sie den Filmkommentar in Sitzungen von 10 bis 15 Sekunden auf. Sie
kénnen so leichter schlecht gesprochene Stellen entfernen und neu aufnehmen. Wahlen
Sie zum Entfernen einfach den Clip auf der Zeitachse aus und dricken Sie [Entf].

So importieren Sie Musik von einer Audio-CD

1

Klicken Sie in der Zeitachsenansicht auf die Schaltflache @8 Aufnahme-/
Aufzeichnungsoption und klicken Sie auf Von Audio-CD importieren.

Das Dialogfeld CD-Audio rippen wird angezeigt.
Wahlen Sie die Spuren, die Sie importieren mochten, in der Spurliste.

Klicken Sie auf Durchsuchen und wahlen Sie den Zielordner aus, in dem die importierten
Dateien gespeichert werden sollen.

Klicken Sie auf Rippen, um mit dem Importieren der Audiospuren zu beginnen.
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Verwendung des Audio Ducking, um automatisch die Lautstarke

anNzupassen

Audio Ducking (ein ahnliches Konzept wie das Sidechaining) wird dazu benutzt, die
Lautstérke einer Spur automatisch zu senken, damit eine andere Spur besser zu héren ist.
Wenn Sie beispielsweise ein Videoprojekt mit Musik und einem Kommentar haben, kénnen
Sie mithilfe des Audio Duckings die Musiklautstarke automatisch verringern, wenn der
Sprecher spricht. Sie kdnnen den Schwellenwert anpassen, der das Absenken der Lautstarke
auslost, sowie auch wie stark die Lautstarke der Hintergrundspur gesenkt wird.

So verwenden Sie das Audio Ducking

1

Stellen Sie in der Zeitachsenansicht (Arbeitsbereich ,Bearbeiten”) sicher, dass sich die
Spur, die Sie dédmpfen méchten, unter der Video-, Uberlagerungs- oder Kommentarspur
befindet, die Sie hervorheben mochten.

. uvs141219-004 WAV

4 alihandal_firefty. mp3

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Musikspur, deren Lautstarke Sie verringern

maochten, und wahlen Sie die Option Audio Ducking.

Stellen Sie im Dialogfeld Audio Ducking die folgenden Regler ein:

* Ducking-Pegel: Bestimmt die Lautstarkenreduzierung. Hohere Werte zeigen eine
geringere Lautstarke an.

» Empfindlichkeit: Bestimmt den (von der Spur Uber der ausgewahlten Spur gelesenen)
Lautstarkenschwellenwert, der erforderlich ist, damit die Lautstarke gesenkt wird. Um
das gewUlnschte Resultat zu erzielen, ist es wahrscheinlich erforderlich, dass Sie den
Empfindlichkeits-Regler nachjustieren.

« Attack: Bestimmt die Zeit, die es dauert, die Lautstarke auf die Ducking-Pegel-
Einstellung zu senken, nachdem der Empfindlichkeitsschwellenwert erreicht wurde.

« Abfall: Bestimmt die Zeit, die es dauert, um vom Ducking-Pegel zur normalen
Cliplautstarke zurtickzukehren.
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In diesen Beispielen ist die lila Spur der Kommentar und die blaue Spur die Musik. In
Jjedem Beispiel zeigt die gelbe Linie an, wann und wie stark bei der Anwendung
verschiedener Empfindlichkeits-Einstellungen fiir das Audio Ducking die Lautstcrke der
Musikspur verringert wird. Oben = 0, Mitte = 2 und unten = 30. In diesem Beispiel
funktionierte ein Wert von 2 am besten.

Sie kénnen die Resultate des Audio Ducking manuell anpassen, indem Sie auf der
gelben Lautstarkenlinie Schlusselbilder-Knoten verschieben, hinzufiigen und
entfernen.

Trennen einer Audiospur von einem Videoclip

Sie kdnnen mit VideoStudio den Audioteil eines vorhandenen Videoclips als Audiospur
trennen.

Fur Videoclips, die Audio enthalten, wird ein Audiosymbol angezeigt.

So trennen Sie eine Audiospur von einem Videoclip

1 Wahlen Sie den Videoclip aus.

2 Rechtsklicken Sie auf den Videoclip und wahlen Sie die Option Audio > Audio trennen.
* Dadurch wird eine neue Audiospur erstellt.

S Wenn Sie eine Audiospur von einem Videoclip getrennt haben, kdnnen Sie einen

Audiofilter auf die Audiospur anwenden. Weitere Informationen erhalten Sie unter

+Anwenden von Audiofiltern” auf Seite 139.

Verwenden der automatischen Musikerstellung

Mit der Funktion Autom. Musikerstellung von VideoStudio kénnen Sie anhand lizenzfreier
Musik aus der Bibliothek von ScoreFitter ganz einfach professionelle Tonspuren erstellen. Die
Musikstlcke sind in verschiedenen Variationen verflgbar, damit Sie fur die richtige
Stimmung in lhren Videoproduktion sorgen kénnen.
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Sie kdnnen auch im Archiv auf ScoreFitter-Musik zugreifen, indem Sie auf den Ordner
Scorefitter Musik klicken.

Ambient - Drama Ambient - Epic

So fligen Sie mit der Autom. Musikerstellung Musik hinzu

1 Klicken Sie in der Symbolleiste auf die Schaltflache Autom. Musikerstellung &
Die Palette Autom. Musikerstellung wird gedtffnet.

2 Wahlen Sie in der Liste Kategorie die gewtinschte Art von Musik aus.

3 Wabhlen Sie einen Song aus der Liste Song aus.

4 Wahlen Sie in der Liste Version die Version des Songs.
Um Ihre Auswahl anzuhoren, klicken Sie auf die Schaltflache Ausgewahlten Song
wiedergeben

5 Wenn Sie den gewlnschten Song gefunden haben, klicken Sie auf die Schaltflache Zu

Zeitachse hinzufigen &1
Anmerkung: Aktivieren Sie die Option Automatisch zuschneiden, um den Audioclip
automatisch zuzuschneiden oder auf die gewilinschte Dauer zu kirzen.

Mit ,,Audio normalisieren” die Lautstarke mehrerer Clips

ausgleichen

Mit der Funktion Audio normalisieren kann die Lautstarke fir eine Gruppe von
ausgewahlten Audio- oder Videoclips automatisch ausgeglichen werden. Audio
normalisieren sorgt in allen Clips fur einen gleichbleibenden Lautstarkebereich, egal ob der
Ton laut und klar oder kaum horbar ist. Die Lautstarkepegel der ausgewahlten Clips werden
analysiert und der Lautstarkepegel der Clips mit geringerer Lautstarke wird erhéht, damit er
mit dem Clip mit dem hdchsten Lautstarkepegel Ubereinstimmt. Informationen, wie die
Cliplautstarke manuell angepasst werden kann, finden Sie unter ,Anpassen der
Cliplautstarke” auf Seite 134
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So wenden Sie ,Audio normalisieren” auf mehrere Clips mit Ton an

1 Wahlen Sie im Arbeitsbereich Bearbeiten die Audioclips aus, die Sie ausgleichen
mochten.

Um mehrere Clips auszuwahlen, halten Sie die Umschalttaste gedrickt und klicken auf
die Clips.

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen ausgewahlten Clip und wahlen Sie Audio
normalisieren.

Anpassen der Cliplautstarke

Es bestehen verschiedene Méglichkeiten, die Cliplautstarke zu regeln. Die Cliplautstarke wird
als Prozentsatz der urspriinglich aufgenommenen Lautstarke angegeben. Die Werte reichen
von 0 bis 500 %, wobei 0 % den Clip komplett stumm schaltet und 100 % die
Originallautstarke beibehalt.

So passen Sie die Lautstarke eines Video- oder Audioclips an

1 Wahlen Sie auf der Zeitachse einen Audioclip (oder einen Videoclip mit Ton) aus.
2 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Rechtsklicken Sie auf den Clip, wahlen Sie im Kontextmenu die Option Lautstarke
anpassen und geben Sie im Feld fur die Lautstarke einen neuen Wert ein.

» Klicken Sie in der Zeitachsen-Symbolleiste auf die Schaltfliche Soundmischer & und
passen Sie in der Optionen-Palette den Lautstérke-Regler an.

Zuschneiden und Ausschneiden von Audioclips

Nach der Aufnahme von Stimme oder Musik kénnen Sie die Audioclips auf der Zeitachse
ganz einfach zuschneiden.

So schneiden Sie Audioclips zu

» FUhren Sie einen der nachstehenden Schritte durch:
« Ziehen Sie einfach einen der Griffe am Anfang oder Ende, um einen Clip zu kirzen.
Anmerkung: Auf der Zeitachse besitzt ein ausgewahlter Audioclip zwei Griffe, die zum
Zuschneiden verwendet werden kénnen.
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 Verschieben Sie die Scrub-Leiste und klicken Sie auf die Schaltflachen
Markierungsanfang / Markierungsende.

So trennen Sie den Audioclip

+ Klicken Sie auf Clip trennen E4, um den Clip zu teilen.

Strecken der Audiodauer

Mit der Funktion zum Strecken der Lange kdnnen Sie einen Audioclip im Einklang mit der
Videodauer strecken, ohne die Tonhdhe zu verzerren. Normalerweise erhalten Sie einen
verzerrten Ton, wenn Sie Audioclips strecken, um sie in das Projekt einzupassen. Mit der
Funktion zum Strecken hort sich der Audioclip so an, als wirde er mit einer langsameren
Geschwindigkeit wiedergegeben.

S Wenn Sie einen Audioclip um 50-150 % strecken, wird der Ton nicht verzerrt. Falls Sie
diese Grenzen Uberschreiten, kann er sich verzerrt anhdren.

So strecken Sie einen Audioclip

1 Klicken Sie auf der Zeitachse oder im Archiv auf einen Audioclip und 6ffnen Sie die
Optionenpalette.

2 Klicken Sie auf Wiedergabegeschwindigkeit/Zeitraffer auf der Registerkarte Musik
und Stimme, um das Dialogfeld Wiedergabegeschwindigkeit/Zeitraffer zu &ffnen.

3 Geben Sie einen Wert unter Geschwindigkeit ein, oder verschieben Sie den
Schieberegler, um die Geschwindigkeit des Audioclips zu andern. Eine geringere
Geschwindigkeit macht den Clip ldanger, wahrend eine hdhere Geschwindigkeit ihn kirzer
macht.

Anmerkung: Sie kdnnen unter Zeitstreckungsdauer bestimmen, wie lange der Clip
wiedergegeben wird. Die Geschwindigkeit des Clips wird automatisch auf die
angegebene Dauer eingestellt. Die Funktion schneidet den Clip nicht zu, wenn Sie eine
kurzere Dauer einstellen.

Sie kbnnen die Dauer eines Audioclips in der Zeitachse strecken, indem Sie die
[Umschalt]-Taste gedrtickt halten und dann die Griffe am ausgewdhlten Clip ziehen.
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Anwenden von Ein-/Ausblenden

Hintergrundmusik, die ein- und ausgeblendet wird, wird hdufig verwendet, um gleichmaBige
Ubergénge zu erzielen.

So wenden Sie einen Ausblendeeffekt auf Ihre Audioclips an

* Klicken Sie auf Einblenden g und Ausblenden .

Verwenden des Soundmischers

Wenn Kommentare, Hintergrundmusik und die Audiodaten im Videoclip miteinander
harmonisieren sollen, muss die relative Lautstarke der Clips entsprechend eingestellt werden.

So liberblenden Sie die verschiedenen Audiospuren in lhrem Projekt

Klicken Sie in der Symbolleiste auf die Schaltflaiche Soundmischer .

Anmerkung: Wenn der Audiotyp in den Projekteigenschaften unter
Audioeinstellungen auf 3/2 eingestellt ist, wird der Surroundsound-Mixer angezeigt.
Wenn der Audiotyp auf den Stereomodus 2/0 eingestellt ist, wird der 2-Kanal-Mixer
angezeigt. Sie konnen diese Einstellungen Uberprifen, indem Sie auf Einstellungen >
Projekteigenschaften gehen, im Dialogfeld Projekteigenschaften auf Bearbeiten und
dann im Dialogfeld Profiloptionen bearbeiten auf die Registerkarte Komprimierung
klicken.

Weitere Informationen zur Verwendung des Surroundsound-Mixers finden Sie unter
.Verwenden des Surroundsound-Mixers” auf Seite 137.

Weitere Informationen zur Verwendung des 2-Kanal-Mixers finden Sie unter ,Einstellen
von Stereokandlen” auf Seite 136.

Einstellen von Stereokanalen

Stereodateien (zwei Kanale) haben zwei Wellenformen, eine fiir den linken und eine fir den
rechten Kanal.

So verwenden Sie den Stereomodus

1 Gehen Sie auf Einstellungen > Projekteigenschaften.

2 Wahlen Sie im Dialogfeld Projekteigenschaften ein Format in der Dropdown-Liste
Projektformat aus.

3 Klicken Sie auf Bearbeiten.

4 Klicken Sie im Dialogfeld Profiloptionen bearbeiten auf die Registerkarte
Komprimierung.
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5 Wabhlen Sie in der Dropdown-Liste Audioformat die Option Dolby Digital-Audio aus.

6 Wabhlen Sie im Bereich Audioeinstellungen in der Dropdown-Liste Audiotyp die Option
2/0 (L, R) aus.

7 Klicken Sie in der Symbolleiste auf die Schaltflache Soundmischer i}

8 Klicken Sie auf die Musikspur.

9 Klicken Sie in der Optionenpalette auf Wiedergabe.

10 Klicken Sie in der Mitte des Surroundsound-Mixers auf das Musiknotensymbol und
nehmen Sie die Einstellung entsprechend lhrer bevorzugten Wiedergabeposition vor.
Anmerkung: Durch Verschieben des Notensymbols wird der Sound aus der von Ihnen
bevorzugten Richtung verstarkt.

11 Ziehen Sie den Regler Lautstarke, um den Lautstarkepegel der Audioausgabe
einzustellen.

Verwenden des Surroundsound-Mixers

Im Gegensatz zur Stereowiedergabe, fir die zwei Audiokanale verwendet werden, verfligt
das Surroundsound-System Uber fiinf separate Audiokanale, die in einer Datei kodiert sind
und Uber funf Lautsprecher sowie einen Subwoofer ausgegeben werden.

Der Surroundsound-Mixer besitzt alle erforderlichen Steuerungselemente fir eine optimale
Klangwiedergabe, wobei die Audioausgabe Uber die 5.1-Konfiguration mit mehreren
Lautsprechern erfolgt. Sie kdnnen mit Hilfe des Mixers auch die Lautstarke der Stereodateien
einstellen und den Eindruck hervorrufen, der Ton wirde zwischen den Lautsprechern
andern.

Mischen von Surroundsound

Alle Audiokanale des Surroundsoundsystems verfligen Gber mehrere ahnliche

Steuerelemente, die Sie in der Stereokonfiguration dieser Palette finden, sowie einige

weitere spezielle Steuerelemente.

« 6-Kanal-VU-Meter: Vorn links, vorn rechts, Mitte, Subwoofer, Surround links, Surround
rechts.

« Mitte: Regelt die Lautstarke des mittleren Lautsprechers.

« Subwoofer: Steuert die Ausgabe von niedrigen Frequenzen.
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So verwenden Sie den Surroundsound-Modus

1 Gehen Sie auf Einstellungen > Projekteigenschaften.

2 Wabhlen Sie im Dialogfeld Projekteigenschaften ein Format in der Dropdown-Liste
Projektformat aus.

3 Klicken Sie auf Bearbeiten.

4 Klicken Sie im Dialogfeld Profiloptionen bearbeiten auf die Registerkarte
Komprimierung.

5 Wabhlen Sie in der Dropdown-Liste Audioformat die Option Dolby Digital-Audio aus.

6 Wahlen Sie im Bereich Audioeinstellungen im Dropdown-Listenfeld Audiotyp die
Option 3/2(L,C,R,SL,SR) aus.

7 Klicken Sie in der Symbolleiste auf die Schaltflache Soundmischer i}

8 Klicken Sie in der Mitte des Surroundsound-Mixers auf das Musiknotensymbol. Ziehen
Sie es je nach der von Ihnen bevorzugten Wiedergabeposition zu einem der sechs
Kanale. Wiederholen Sie die bei der Aktivierung des Stereomodus durchgefihrten
Schritte 1und 2.

9 Ziehen Sie die Schieberegler Lautstarke, Mitte und Subwoofer, um die
Audiowiedergabe einzustellen.

Anmerkung: Sie kdnnen die von ihnen eingestellte Soundposition lhres Tracks auch
Uber Video, Uberlagerung und Kommentareinstellen. Klicken Sie hierzu auf die
Schaltflache fur Ihren bevorzugten Titel und wiederholen Sie die Schritte 2 bis 3.

Audiokanal verdoppeln

Audiodateien trennen manchmal Stimmen vom Hintergrund-Audio und platzieren die
Daten in unterschiedlichen Kanalen. Durch Verdoppeln eines Audiokanals kdnnen Sie den
anderen Kanal stumm schalten.

Um einen Audiokanal zu duplizieren, klicken Sie in der Symbolleiste auf die Schaltflache
Soundmischer [JJ]. Klicken Sie auf die Registerkarte Attribut und wéhlen Sie Audiokanal
verdoppeln. Wahlen Sie aus, welchen Audiokanal Sie verdoppeln méchten: Links oder
Rechts.

Mit dem Mikrofon aufgenommene Begleitkommentare werden nur auf einem Kanal
aufgenommen. Durch Duplizieren zwischen den Kanalen mit dieser Funktion kénnen
Sie die Audiolautstarke verbessern.

138 VideoStudio



Anwenden von Audiofiltern

Sie kénnen in VideoStudio Filter auf Audioclips in den Spuren fur Musik und Kommentar
anwenden. Audiofilter kdnnen auch auf Videoclips mit Ton angewandt werden.

So wenden Sie Audiofilter an

Klicken Sie im Archiv auf die Filter-Schaltflache [§ um die Filter anzuzeigen.

2 Klicken Sie auf die Schaltflache Audiofilter anzeigen [®) um nur die Audiofilter
anzuzeigen.
3 Ziehen Sie den Audiofilter auf einen Audioclip oder einen Videoclip mit Ton in der

Zeitachse.

4 Sie kdnnen auch einen Audiofilter aus der Optionen-Palette anwenden, wenn ein
Audioclip ausgewahlt ist. Klicken Sie auf der Registerkarte Musik und Stimme der
Optionen-Palette auf Audiofilter. Wahlen Sie in der Liste Verfligbare Filter die
gewunschten Audiofilter aus und klicken Sie auf Hinzufuigen. Ein Audiofilter kann
angepasst werden, wenn die Schaltflache Optionen aktiviert ist. Klicken Sie auf
Optionen, um ein Dialogfeld zu &ffnen, in dem Sie die Einstellungen fur den
bestimmten Audiofilter definieren kénnen.
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Titel und Untertitel

Mit VideoStudio kénnen Sie in Minutenschnelle professionell aussehende Titel mit
Spezialeffekten erstellen. Beispielsweise kdnnen Sie einen Vorspann und einen Abspann,
Uberschriften oder Untertitel hinzufiigen.

Dieser Abschnitt umfasst die folgenden Themen:

+ Hinzuflugen von Titeln mithilfe des Archivs

« Titel mit dem Untertitel-Editor hinzufligen

* Formatieren von Texten

 Erstellen von Titeln flr das Archiv

« Anwenden von Texteffekten und Animation

« Titel in Bild- und Animationsdateien umwandeln

Hinzufiigen von Titeln mithilfe des Archivs

Sie kdnnen Titel hinzufigen, wenn die Kategorie Titel im Archiv aktiv ist. Sie kénnen einen
oder mehrere benutzerdefinierte Titel hinzufigen oder Voreinstellungen verwenden, um
animierte Titel hinzuzufligen, beispielsweise einen rollenden Abspann am Ende des Films. Sie
kdnnen auch benutzerdefinierte Voreinstellungen speichern.

So fligen Sie einen Titel hinzu

1 Ziehen Sie in der Zeitachse die Scrub-Leiste an die gewlnschte Position.

2 Klicken Sie im Bedienfeld Archiv auf die Schaltflache Titel [

3 Sie kdnnen im Vorschaufenster doppelklicken und einen Text eingeben. Am einfachsten
erzielen Sie jedoch einen professionell aussehenden Titel, indem Sie eine der
Titelminiaturen aus dem Archiv in die Titelspur auf der Zeitachse ziehen.
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4 Sie kdnnen den Titel an eine beliebige Position in der Titelspur ziehen und die Dauer
des Titels anpassen, indem Sie die Griffe an den Enden des Clips an die gewlinschte
Stelle ziehen.

5 Um den Titeltext zu bearbeiten, doppelklicken Sie in der Zeitachse auf den Titelclip,
ziehen Sie im Vorschaufenster tber den Text und geben Sie den neuen Text ein.

e
"
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6 Klicken Sie im Bedienfeld Optionen auf der Seite Texteinstellungen auf die Schaltflache
Schriftart und verwenden Sie eines der Steuerelemente, um den Titeltext zu formatieren.

Sie konnen beispielsweise den Text ausrichten und Schriftart, GréBe und Farbe andern.

Wenn Sie voreingestellte Schriftstile verwenden méchten, klicken Sie auf die Schaltflache
Stile und wahlen Sie eine Option aus.

Titelclips kénnen sowohl in Titel- 