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Snel aan de slac

Als u meteen aan de slag wilt met Corel® VideoStudio®, lees dan deze verkorte handleiding
waarin de belangrijkste taken worden belicht.

Deze verkorte handleiding behandelt de volgende onderwerpen:

+ Videofragmenten aan de bibliotheek toevoegen
« Fragmenten en foto's toevoegen

« Uw videofragmenten evalueren en bijsnijden

« Titels toevoegen

« Overgangen toepassen

* Muziek toevoegen

* Opslaan en delen

De basisregels gelden in principe voor alle bewerkingen, of het nu gaat om een
diavoorstelling met foto's of een multimediapresentatie met foto's, videofragmenten en
muziek.

Probeer Hoogtepunten of Corel® FastFlick™ als u snel een film wilt maken. Zie
"Hoogtepunten” op pagina 243 en “FastFlick” op pagina 235 voor meer informatie.

Raadpleeg “Basisinstellingen voor projecten” op pagina 43 voor meer informatie over het
starten van filmprojecten.

Videofragmenten aan de bibliotheek toevoegen

Laten we uitgaan van een algemene situatie: de opnamesessie is afgerond en u hebt uw
foto's en videofragmenten vanaf uw camera op uw computer gezet. Na het openen van
VideoStudio gaat u rechtstreeks naar de werkruimte Bewerken en de bibliotheek.

De bibliotheek is de bron voor al uw mediabestanden, zoals videofragmenten, foto's en
muziek. De bibliotheek bevat ook sjablonen, overgangen, effecten en uiteenlopende andere
mediafuncties die u in uw projecten kunt gebruiken.
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1 Klik op het tabblad boven aan het toepassingsvenster om de werkruimte
Bewerken te openen. Het paneel Bibliotheek wordt rechtsboven in de toepassing
geopend.

2 Zorg dat al uw bestanden op één plek verzameld blijven door ze in een map te plaatsen.
U kunt een map voor uw project maken door op de knop Een nieuwe map toevoegen

LR te klikken.
3 Geef een naam op voor de map.

4 Klik boven aan de bibliotheek op de knop Mediabestanden importeren [ selecteer
de videofragmenten en foto's die u wilt gebruiken en klik op Openen.

Houd er rekening mee dat de knoppen boven in de bibliotheek in- en uitgeschakeld kunnen

worden om de miniaturen te kunnen filteren op video, op foto en op muziek. Als de

mediabestanden die u verwacht te zien niet worden weergegeven, controleer dan de status

van deze mediaknoppen.

Fragmenten en foto's toevoegen

U kunt fragmenten en foto's eenvoudig toevoegen aan een project door de
corresponderende miniaturen vanuit de bibliotheek naar de tijdlijn te slepen.

Als u snel een aantrekkelijk resultaat wilt bewerkstelligen, kunt u gebruikmaken van een
sjabloon voor Rechtstreeks project. Zie “Sjablonen voor Rechtstreekse projecten gebruiken”
op pagina 53 voor meer informatie.
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Uw videofragmenten evalueren en bijsnijden

Een video is succesvol als deze kort genoeg is om de aandacht van de kijker te vangen. We
gaan nu nader in op het evalueren en bijsnijden van videofragmenten.

1
2

Ga naar de werkruimte Bewerken en klik op een videofragment op de tijdlijn.

Klik in het navigatiegedeelte van het Spelerpaneel op Fragment en klik op de knop
Afspelen.

Project—

P)id > Pl S )

Nadat u het fragment hebt geévalueerd, sleept u de oranje Bijsnijdmarkering van het
oorspronkelijke beginpunt naar het nieuwe beginpunt. De schuiver beweegt naar het
geselecteerde frame en dit frame wordt weergegeven in de voorbeeldweergave.

1. Bijsnijdmarkering (één aan weerskanten). 2. Schuiver

Sleep nu de tweede Bijsnijdmarkering van het oorspronkelijke eindpunt naar het
nieuwe eindpunt.

Klik op Afspelen.

Opmerking: Wijzigingen die zijn aangebracht in bestanden die zijn geimporteerd in de
bibliotheek, worden niet toegepast op de oorspronkelijke bestanden.

U kunt bestanden in de tijdlijn ook zelf bijsnijden door de eindgrepen van een fragment te
verschuiven.
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Wilt u het middenstuk bewerken? Probeer dan de optie Video multi-bijsnijden. Zie "Video
bijsnijden tot meerdere fragmenten” op pagina 102 voor meer informatie.

Titels toevoegen

Nu gaan we een titel toevoegen.

1

2
3

Sleep de scrubber naar de gewenste positie.

Klik op de knop Titel jgil links van de miniaturen in de bibliotheek.

U kunt desgewenst rechtstreeks in de voorbeeldweergave typen, maar u kunt het snelst
een professioneel ogende titel maken door de titelminiaturen vanuit de bibliotheek naar
de Titeltrack in de tijdlijn te verslepen.

U kunt de titel op elke gewenste positie in de Titeltrack plaatsen. Ook kunt u de
weergaveduur van de titel instellen door de eindgrepen van het fragment te verplaatsen.

Om de titeltekst te bewerken, dubbelklikt u op het titelfragment in de tijdlijn, selecteert
u de tekst in de voorbeeldweergave en typt u nieuwe tekst.

Pl

Het paneel Opties wordt geopend in het paneel Bibliotheek. Gebruik de gewenste
besturingselementen op de pagina Tekstinstellingen van het paneel Opties om de
titeltekst op te maken. U kunt bijvoorbeeld de tekst uitlijnen, het lettertype wijzigen en
de letterkleur veranderen.

VideoStudio



Overgangen toepassen

U kunt overgangen toevoegen tussen fragmenten of foto's. Overgangen kunnen worden
gebruikt voor het in- of uitfaden of om foto's in elkaar te laten overgaan. Er zijn vele opties
waaruit u kunt kiezen.

1 Klik in de bibliotheek op de knop Overgang &l

2 Klik op de vervolgkeuzelijst Galerij boven in de bibliotheek en selecteer Alles om alle
beschikbare opties weer te geven.

3 Sleep de miniatuur van de gewenste overgang naar de tijdlijn en plaats de miniatuur
tussen twee fragmenten of foto's.

Als u dezelfde overgang wilt toepassen tussen alle fragmenten en foto's, klikt u in de
bibliotheek met de rechtermuisknop op de miniatuur van de overgang en selecteert u
Huidig effect toepassen op videotrack. Er wordt een waarschuwing weergegeven dat u
bestaande overgangen gaat vervangen.

Muziek toevoegen

U kunt muziek op uw computer toevoegen aan een project door een muziekbestand vanuit
de bibliotheek naar de Muziektrack te verslepen. Via de functie Auto muziek kunt u
royaltyvrije muziek toevoegen aan uw project.

Snel aan de slag 5
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1 Klik op de werkbalk van de tijdlijn op de knop Auto muziek &

2 In het gedeelte Auto muziek dat in het paneel Opties wordt weergegeven, kunt u
experimenteren door verschillende selecties te maken in de vervolgkeuzelijsten. Met de
functie Geselecteerd nummer afspelen kunt u uw selectie beluisteren.

3 Om de selectie toe te voegen aan de tijdlijn, klikt u op Toevoegen aan tijdlijn.

4 De muziek wordt toegevoegd aan de Muziektrack. Eenmaal toegevoegd, kunt u de
muziek (net als met andere fragmenten) naar nieuwe posities slepen in de tijdlijn en de
fragmenten bijsnijden door de eindgrepen te verschuiven.

5 Als u muziek wilt laten wegfaden aan het einde van uw project, klikt u op de knop
Fade-uit [l in het gedeelte Auto muziek.
Bij alle audiofragmenten of videofragmenten die audio bevatten, kan het volume worden

aangepast. Raadpleeg "Audio” op pagina 127 voor meer informatie over het aanpassen van
audio.

Opslaan en delen

Wanneer u klaar bent met uw project, kunt u dit op verschillende manieren opslaan en delen.
In het kader van deze verkorte handleiding kiezen we ervoor rechtstreeks naar internet te
uploaden.

Voordat u een project gaat delen, is het raadzaam om dit eerst op te slaan in het native *.vsp-
formaat. Zo profiteert u van maximale flexibiliteit als u het project later nog wilt bewerken of
als u het wilt uitvoeren in een ander formaat.

1 Klik op het tabblad m om de werkruimte Delen weer te geven.

2 Klik op Bestand > Opslaan, kies een locatie bij Opslaan in en geef een naam op in het
vak Bestandsnaam.

3 Als u uw video op internet wilt delen, klikt u op de knop Web [E]. Klik vervolgens op
YouTube of Vimeo en klik op Aanmelden om u aan te melden bij uw account of om een
account te maken. Nadat u zich hebt aangemeld en de koppeling tussen VideoStudio en
uw account hebt geverifieerd, selecteert u de gewenste instellingen voor het uploaden
van uw video en klikt u op Starten.
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Welkom bij VideoStudio, de verrassend creatieve videobewerkingssoftware waarmee u
indrukwekkende videoprojecten kunt maken, ongeacht uw vaardigheidsniveau. VideoStudio
biedt een volledige set gereedschappen waarmee u video, diavoorstellingen en
multimediaprojecten kunt vastleggen, bewerken en delen.

=

Welke functies beschikbaar zijn, hangt af van de versie van uw software. Zie
www.videostudiopro.com/compare voor meer informatie.

Dit gedeelte bevat de volgende onderwerpen:

Nieuwe functies in Corel VideoStudio 2022

+ Nieuwe functies in Corel VideoStudio 2022
» Systeemvereisten

« Ondersteunde bestandsindelingen

« Hardwareversnelling

» Voorbereiding voor videobewerking

+ De toepassing installeren en verwijderen

+ De toepassing starten en afsluiten

+ De toepassing bijwerken

« Ondersteuningsdiensten van Corel

* Over Corel

Dankzij nieuwe creatieve functies en verbeteringen in favoriete functies kunt u sneller
prachtig ogende video's maken in VideoStudio. Hieronder vindt u een overzicht van de
belangrijkste updates.

NIEUW Gezichtseffecten

Zorg dat iedereen in uw video er op zijn of haar best uitziet met de nieuwe gezichtseffecten!
Het is eenvoudig om de huid stralender te maken of te verzachten met de eenvoudige
bediening en de breedte en zelfs de grootte van de ogen aan te passen om gelaatstrekken
fijn af te stemmen. Experimenteer met deze razendpopulaire bewerkingstools en pas de
niveaus handmatig aan, op basis van de impact die u wilt bereiken. U kunt hiermee niet
alleen uw lifestylevideo's verfraaien en oppoetsen, maar kunt dit als handig gereedschap
gebruiken om betoverende Instagram- en TikTok-video's te maken of zelfs maffe clips voor
vrienden en familie met bewust overdreven of vervormde kenmerken.
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NIEUW Spraak naar tekst omzetten

Bespaar tijd bij het handmatig maken van ondertitels. U kunt spraak in uw video nu
automatisch omzetten in tekst, met een nieuwe tool die is bedoeld om eenvoudig ondertitels
te maken. Dit is een heel handige functie voor sites zoals YouTube en TikTok omdat u de
vastgelegde ondertitels met VideoStudio 2022 zelfs kunt bewerken, exporteren en
vervolgens importeren in het platform van uw keuze. Dit kan heel handig voor uw kijkers zijn
wanneer de tekst bijvoorbeeld bepaalde termen of productnamen bevat of wanneer het
oorspronkelijke commentaar niet echt de gewenste kwaliteit heeft of woorden worden
ingeslikt of gemompeld. Vergroot uw doelpubliek door zelfs kijkers die uw taal niet spreken
te betrekken, dankzij ondertitels. Dankzij de spraak naar tekst-conversie en andere nieuwe
functies in VideoStudio 2022 wordt het nég eenvoudiger om content te produceren die u
online kunt delen!

NIEUW GIF Creator

Verken de nieuwe functie GIF Creator om een deel van uw video vast te leggen en om te
zetten in een korte clip die steeds wordt herhaald. GIF's vormen een fantastische manier
om hoogtepunten, buitensporige momenten en zelfs content die u plaatsvervangende
schaamte geeft te delen, op het online platform van uw voorkeur. Experimenteer erop los
met dit leuke nieuwe gereedschap en maak uw eigen unieke GIF's die gevoelens en
reacties uitdrukken. Selecteer de beste scenes uit uw opnamen, exporteer ze naar GIF-
indeling en deel ze eenvoudig met iedereen. Dankzij de grootte kunt u ze gemakkelijk
uploaden, e-mailen of via sms verzenden. Het is de beste manier om de uniekste beelden
in een handomdraai voor het voetlicht te brengen.

NIEUW Gezichtsindexering

Bespaar tijd en stroomlijn het bewerkingsproces met de nieuwe functie voor
gezichtsindexering. Hiermee wordt de video geanalyseerd op basis van gezichtsherkenning
en worden automatisch opnamen voor elke persoon in uw video geidentificeerd en
geéxtraheerd. Met deze functie, die u alleen in Ultimate vindt, hoeft u niet handmatig uren
aan video door te spitten om de scenes met specifieke personen te kunnen selecteren. De
functie voor gezichtsindexering doet dat snel en eenvoudig voor u.
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NIEUW AR-stickers met animatie

Maak uw volgende project direct leuker en voeg er persoonlijkheid aan toe met AR-stickers.
Met deze stickers, die gezichten kunnen volgen, kunt u allerlei dingen doen, variérend van
het maskeren van gezichten, tot het benadrukken van emoties en het creéren van grappige
momenten. Het nieuwe VideoStudio ondersteunt nu zowel statische als geanimeerde AR-
stickers, die gelaatstrekken kunnen herkennen en in kaart brengen. U kunt ze zelfs op
meerdere gezichten toepassen en later de positie en de grootte aanpassen. Het is heel
eenvoudig om gekke oren, razende ogen, een overdreven grote zonnebril of buitenissige
hoeden toe te voegen aan elke figuur in uw project. AR-stickers toevoegen vormt echt de
ideale manier om reacties te benadrukken en gaming- en reactievideo's, online uitdagingen
en andere projecten van persoonlijkheid te voorzien. In VideoStudio 2022 zijn AR-stickers nu
verbeterd. Het is gemakkelijker om te bladeren en zoeken, de stickers in categorieén in te
delen en in collecties om te zetten.

NIEUW Overgangen met bewegingen van de camera

Experimenteer met de nieuwe overgangen met camerabewegingen met bewegingsvervaging,
waarmee u uw video's er echt fantastisch kunt laten uitzien. Boots de indrukwekkende
overgangen in uw favoriete films na, maak overgangen die scénes in elkaar laten overvloeien
en pas ze aan voor een natuurlijker of juist dramatischer uiterlijk. U bepaalt zelf de beste manier
om impact toe te voegen aan uw opnamen en ze dat echte bioscoopgevoel te geven. Met
VideoStudio 2022 kunt u echt ongelooflijk resultaat behalen door de creatieve
aanpassingsmogelijkheden te ontgrendelen die overgangen met camerabewegingen bieden.

NIEUW Lineaire keyframing in Variabele snelheid

Profiteer van lineaire keyframing en pas de snelheid van uw video op eenvoudige en
intuitieve wijze aan. Experimenteer met bepaalde scenes met behulp van de sjablonen met
een vooraf ingestelde snelheid en speel ze razendsnel af of laat elk afzonderlijk detail in slow
motion zien. Met lineaire keyframing wordt het gemakkelijk om de snelheidscurve aan te
passen en kostbare tijd te besparen. U kunt zelf uw eigen voorinstellingen voor de snelheid
opslaan als u van plan bent om ze later opnieuw te gebruiken. Zo kunt u uw toekomstige
projecten in een handomdraai voltooien!

NIEUW Verbeterde bewerking van de Audiogolfvorm

Met VideoStudio beschikt u over verbeterde bewerking van de Audiogolfvorm. Zo wordt de
functie eenvoudiger in gebruik en kunt u de volledige suite aan verwante tools ontdekken.
Daarmee kunt u op intuitieve en georkestreerde wijze het geluid in uw video produceren.
Profiteer van de gebruiksvriendelijke interface van deze functie, waarin de hoge/lage
geluidsgolven veel logischer lijken wanneer ze in het voorbeeldvenster worden weergegeven,
en vind alle tools in verband met het geluid snel op het tabblad Muziek van het paneel Opties.
Stem het geluid in uw project probleemloos fijn af en zorg dat alles top klinkt.
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NIEUW Ondersteuning voor indelingen, waaronder ProRes Smart Proxy

VideoStudio Ultimate 2022 breidt uw exportopties uit met nieuwe ondersteuning voor
codecs en bestandsindelingen. Profiteer van de nieuwe tools voor het maken van GIF-
animaties en nieuwe ondersteuning voor HEVC MOV-bestanden en PCM 5.1CH-audio. Met
deze mogelijkheden beschikt u over veel grotere flexibiliteit en kwaliteit bij het opslaan van
videoprojecten. Plus, u beschikt nu over ProRes in Smart Proxy, waarmee kleinere
proxybestanden kunnen worden gemaakt om schijfruimte te besparen, en snellere prestaties
mogelijk zijn, waarbij de hoge kwaliteit van de video echter behouden blijft, voor een soepele
en gestroomlijnde bewerkingservaring.

VERBETERD Mediabibliotheek en LUT-profielen

De uitgebreide mediabibliotheek heeft nu verbeterde contentlabels, zodat u content sneller
en gemakkelijker kunt vinden in het nieuwe VideoStudio 2022. Gebruik de intuitieve
labeltools om uw media met behulp van trefwoorden in te delen en bespaar tijd doordat u
de media die u wilt bewerken snel kunt vinden. Ontdek de populaire LUT-profielen voor het
aanpassen van de kleuren in uw video en deel de profielen in categorieén in of wijzig de
naam in een naam die beter aan uw behoeften voldoet. Deze verbetering is bedoeld om het
eenvoudig te maken om juiste profiel snel te vinden wanneer het aantal profielen in uw
collectie gewoonweg te groot is voor een eenvoudige zoekactie.

Systeemvereisten

Voor optimale prestaties van VideoStudio moet u nagaan of uw systeem voldoet aan de
aanbevolen specificaties. Houd er rekening mee dat voor bepaalde indelingen en functies
speciale hardware en software is vereist (zoals aangeduid).

« Een internetverbinding is vereist voor installatie, registratie en updates. Registratie is
vereist voor productgebruik. Er bestaat een optie om de digitale versie te downloaden
als er geen optisch station beschikbaar is voor installatie.

+ Windows 11, Windows 10, Windows 8, alleen 64-bits besturingssysteem

* Intel Core i3 of AMD A4 3,0 GHz of hoger
* Intel Core i7 of AMD Athlon A10 of hoger voor HD en UHD, het bewerken van opnamen

van meerdere camera's of 360°-video

« 4 GB RAM of hoger, meer dan 8 GB sterk aanbevolen voor HD en UHD of het bewerken
van opnamen van meerdere camera's of van 360°-video

 Grafische kaart met minimaal 256 MB VRAM, 512 MB of hoger aanbevolen voor
versnelling van hardwarematige decodering

» Voor HEVC-ondersteuning (H.265) zijn Windows 10 of Windows 11, ondersteunende pc-
hardware of een compatibele grafische kaart vereist en de Microsoft HEVC-video-
extensie moet geinstalleerd zijn

« Minimale schermresolutie: 1366 x 768
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« Met Windows compatibele geluidskaart
« Minimaal 10 GB hardeschijfruimte voor volledige installatie

Accessoires

» Dvd-brander voor het maken van dvd's en AVCHD-schijven

Invoeropties

« Opnemen vanaf DV-, HDV- en Digital8-camcorders of videorecorders (FireWire-poort
vereist)

+ Vastleggen van analoge camcorders met een compatibele analoge vastlegkaart

+ Vastleggen vanaf USB-vastlegstations, pc-camera's, webcams

 Importeren vanaf AVCHD- en andere op bestanden gebaseerde camcorders, digitale
fotocamera's, mobiele apparaten en schijven

Productspecificaties kunnen zonder kennisgeving of enige verplichting worden gewijzigd.

Ga voor meer informatie naar: www.videostudiopro.com

Ondersteunde bestandsindelingen

De ondersteunde bestandsindelingen worden hieronder weergegeven. Raadpleeg de
releaseopmerkingen voor de nieuwste informatie over ondersteunde bestanden of ga naar
www.videostudiopro.com voor de nieuwste lijst in het gedeelte met systeemvereisten.

Importindelingen

+ Video: AVCHD* (M2T/.MTS), AVI, DV, DVR-MS, GIF89a, HDV, HEVC** (H.265), M2TS,
M4V, MKV, MOD, MOV*** (H.264), MPEG-1/-2/-4, MXF, TOD, UIS, UISX, WebM, WMV,
XAVC, XAVC S, 3GP, niet-versleutelde dvd-titels

* 360 Video: Rechthoekig, enkel vissenoog, dubbel vissenoog

« Audio: AAC, Aiff, AMR, AU, CDA, M4A, MOV, MP2, MP3, MP4, MPA, OGG, WAV, WMA

+ Afbeeldingen: BMP, GIF, JPG, MPO, MSP, PNG, PSD, PSPImage, TGA, TIF/TIFF, UFO, WBM,
WBMP, WMF, RAW-indeling van camera’s

Exportindelingen

+ Video: AVC, AV|, DV, GIF89a, HDV, HEVC** (H.265), M2T, MOV, MPEG-1/-2/-4, UIS, UISX,
WebM, WMV, XAVC***, 3GP

» Apparaten: Apple iPod/iPhone/iPad/TV, Android-apparaten, Sony PSP/PS3/PS4,
Nintendo Wii, met Microsoft Xbox compatibele indelingen, DV, HDV
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Schijven: DVD, AVCHD, SD-kaart, Blu-ray (zie hieronder)
Web: YouTube, Vimeo

« Audio: M4A, OGG, WAV, WMA

Afbeeldingen: BMP, JPG

Blu-ray-ondersteuning

+ Hiervoor moet u een afzonderlijke plug-in vanuit het product downloaden
 Hiervoor is een Blu-ray Disc-lezer en of -brander vereist

* AVCHD met AC3-audio wordt alleen ondersteund op Windows 8 en 10

**\Voor HEVC-ondersteuning (H.265) zijn Windows 10 of Windows 11,, ondersteunende pc-
hardware of een compatibele grafische kaart vereist, en de Microsoft HEVC-video-extensie
moet geinstalleerd zijn

*** Ondersteuning voor het importeren en uitvoeren van Cineform-alfakanaalvideo's

Productspecificaties kunnen zonder kennisgeving of zonder enige verplichting worden
gewijzigd.

Hardwareversnelling

Afhankelijk van uw hardwarespecificaties kunt u in VideoStudio uw systeemprestaties
verhogen door uw hardwareversnelling te optimaliseren. U kunt bijvoorbeeld profiteren van
de mogelijkheden van nVidia CUDA of Intel Quick Sync. Experimenteer met de instellingen
voor een optimaal resultaat.

=

Voor hardwaredecoder- en -encoderversnelling is ten minste 512 MB aan VRAM vereist.

De instellingen voor hardwareversnelling wijzigen

1 Selecteer Instellingen > Voorkeuren [F6].
2 Klik op het tabblad Prestaties en selecteer de volgende opties onder

Hardwareversnelling:

» Hardware Decoder-versnelling inschakelen — Hiermee verbetert u de
bewerkingsprestaties en het afspelen van fragmenten en projecten met de
videobeeldversnellingstechnologieén van de beschikbare computerhardware.

» Hardware Encoder-versnelling inschakelen — Hiermee verbetert u de rendertijd die
vereist is voor de productie van uw films. Selecteer de gewenste optie in de
vervolgkeuzelijst Type.
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=

Opties voor hardwareversnelling die niet in uw systeem worden ondersteund, zijn niet
beschikbaar.

Voorbereiding voor videobewerking

Video vastleggen en bewerken zijn taken die veel systeembronnen vereisen. U moet de
computer correct configureren zodat videobeelden probleemloos kunnen worden
vastgelegd en bewerkt. Gebruik de volgende tips om uw computer voor te bereiden en te
optimaliseren voor het vastleggen en bewerken voordat u VideoStudio start.

+ U kunt het beste alle overige toepassingen sluiten wanneer u met VideoStudio werkt.
Ook kunt u het beste automatisch gestarte software uitschakelen om onderbrekingen
tijdens het vastleggen te voorkomen.

+ Als uw systeem is uitgerust met twee harde schijven, raden we aan om VideoStudio op
uw systeemschijf (doorgaans C:) te installeren en de vastgelegde video's op de andere
schijf op te slaan.

» Het is raadzaam videobestanden op een speciaal daartoe voorziene harde schijf op te
slaan.

+ Pas de waarde voor de grootte van het wisselbestand aan tot twee keer de hoeveelheid
RAM.

Als u VideoStudio hebt gestart, kunt u verschillende instellingen selecteren waarmee u een
goede balans kunt vinden tussen de kwaliteit van afspelen en de snelheid van de toepassing.
Gaat het afspelen snel, maar is het beeld wazig? Gaat het afspelen te langzaam? De
onderstaande tips kunnen u helpen bij het vinden van de juiste instellingen voor
VideoStudio.

« Als uw computer voldoet aan de gestelde systeemvereisten of deze overtreft, kunt u
mogelijk afspelen in nog betere kwaliteit. U kunt werken met HD-projecten en
voorbeeldweergaven in HD bekijken. Zie “Projecteigenschappen instellen” op pagina 44
en "Een voorbeeld weergeven van uw project of fragmenten” op pagina 47 voor meer
informatie.

+ Als u een minder snel systeem hebt en dit wilt versnellen, kunt u overwegen om gebruik
te maken van Smart Proxy voor hardwareversnelling. Zie “Smart Proxy gebruiken voor
een snellere, soepelere bewerkingservaring” op pagina 46 en “Hardwareversnelling” op
pagina 12 voor meer informatie.
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De toepassing installeren en verwijderen

U kunt VideoStudio installeren vanaf een schijf of met behulp van installatiebestanden die u
kunt downloaden.

VideoStudio installeren

1 Sluit alle andere geopende toepassingen.

2 Dubbelklik op het bijbehorende .exe-bestand dat u hebt gedownload of plaats de dvd in
het dvd-station.
Als de installatie vanaf schijf niet automatisch start, bladert u naar het dvd-station op uw
computer, opent u de schijf en dubbelklikt u op het bestand Setup.exe.

3 Volg de instructies op het scherm.
Opmerking: Mogelijk wordt u gevraagd naast VideoStudio ondersteunende Windows-
uitbreidingen en programma's en stuurprogramma's van derden te installeren.

VideoStudio verwijderen

1 Open het Configuratiescherm van Windows.
2 Klik bij Programma's op de koppeling Een programma verwijderen.

3 Klik in het venster Programma's en onderdelen op Corel VideoStudio 2022 in de lijst
met toepassingen.

4 Klik op Verwijderen/wijzigen.
5 Volg de instructies op het scherm.

De toepassing starten en afsluiten

U kunt VideoStudio starten vanaf het bureaublad van Windows of vanuit het menu Start, en
het programma afsluiten vanuit het toepassingsvenster.

De toepassing starten

+ Kies in het menu Start of het scherm Start van Windows de optie Corel VideoStudio
2022.

De toepassing afsluiten

+ Voer een van de volgende handelingen uit:
* Kies Bestand > Afsluiten.

« Klik op de knop Sluiten [ in de rechterbovenhoek van het toepassingsvenster.
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De toepassing bijwerken

U kunt controleren of er updates beschikbaar zijn en deze installeren. Updates bevatten
belangrijke nieuwe gegevens voor uw toepassing.

De toepassing bijwerken

+ Kies Help > Op updates controleren.

Ondersteuningsdiensten van Corel

De ondersteuningsdiensten van Corel geven directe en nauwkeurige informatie over
productfuncties, specificaties, prijzen, beschikbaarheid, diensten en technische
ondersteuningsopties. Voor de meest recente informatie over beschikbare ondersteuning en
professionele diensten voor uw Corel-product kunt u terecht op www.corel.com/support.

Over Corel

Met de producten van Corel kunnen miljoenen verbonden kenniswerkers overal ter wereld
sneller fantastisch werk leveren. Ons aanbod omvat enkele van de bekendste
softwaremerken in de branche en wij bieden individuele personen en teams de kracht om te
creéren, samen te werken en indrukwekkend resultaat te leveren. Ons succes is gebaseerd
op onze voortdurende inzet om een breed aanbod aan innovatieve applicaties te leveren,
waaronder CoreDRAW®, MindManager®, Parallels® en WinZip®, die gebruikers inspiratie
bieden en hen helpen bij het bereiken van hun doelen. Ga voor meer informatie over Corel
naar www.corel.com.
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Leermiddelen

Er zijn verschillende manieren om VideoStudio te leren gebruiken: u kunt informatie
opzoeken in de Help of de gebruikershandleiding, u kunt zelfstudievideo's bekijken op het
tabblad Welkom en u kunt natuurlijk de website van Corel raadplegen (www.corel.com).

Dit gedeelte bevat de volgende onderwerpen:

« Conventies in de documentatie
+ Het Help-systeem gebruiken
» Gebruikershandleiding voor Corel VideoStudio 2022 in PDF-indeling
« Leren met videostudielessen
« Bronnen op het web gebruiken

Conventies in de documentatie

In de onderstaande tabel staan belangrijke conventies voor de Help.

Conventie Beschrijving Voorbeeld
Menu > Een menu, gevolgd door een Klik achtereenvolgens op Instellingen >
Menuopdracht ~ menuoptie Voorkeuren > Bewerken.

vervolgkeuzelijst

Een lijst met opties die wordt geopend
op het moment dat de gebruiker op
een pijl-omlaagknop klikt

Selecteer een profiel in de
vervolgkeuzelijst Profiel.

Een opmerking met informatie die
belangrijk is voor de voorgaande

Schakel Audio en achtergrondvideo
vlak maken in als uw browser slechts

= stappen. Dit kunnen voorwaarden zijn  een enkele track ondersteunt voor
waaronder de procedure kan worden  audio en video.
uitgevoerd.
Een tip met suggesties over het Gebruik voor het beste resultaat een
0 uitvoeren van de voorgaande stappen.  driepoot om de foto's en video's te

Hierin kunnen alternatieven, andere
voordelen of een andere werkwijze
voor deze stappen worden
beschreven.

maken die u in uw stop-
motionanimatieproject wilt
gebruiken.

Leermiddelen
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Het Help-systeem gebruiken

De Help die beschikbaar is vanuit het programma, is de meest uitgebreide informatiebron
voor VideoStudio. Het Help-systeem biedt twee manieren om informatie te vinden. U kunt
een onderwerp kiezen in het paneel Inhoud of met het vak Zoeken naar specifieke woorden
en zinnen zoeken. U kunt onderwerpen uit de Help-bestanden ook afdrukken.

Voor het raadplegen van de Help is een internetverbinding vereist. Als u regelmatig offline
werkt, kunt u een PDF-exemplaar van de informatie downloaden (Help >
Gebruikershandleiding (PDF)).

Het Help-systeem gebruiken

1 Voer een van de volgende handelingen uit:
* Klik op Help > Help-onderwerpen.
* Druk op F1.
2 Voer een van de volgende handelingen uit in het Help-venster:

* Paneel Inhoud (links) — hiermee kunt u bladeren door onderwerpen in de Help-
informatie.

* Vak Zoeken (boven in het venster) — hiermee kunt u de volledige Help-tekst
doorzoeken op een bepaald woord of een bepaalde zinsnede (tussen
aanhalingstekens). Als u informatie over een bepaalde functie of opdracht zoekt, kunt u
trefwoorden invoeren om een lijst met relevante onderwerpen weer te geven,
bijvoorbeeld over Bijsnijden.

Gebruikershandleiding voor Corel VideoStudio 2022 in

PDF-indeling

Het PDF-bestand met de Gebruikershandleiding voor Corel VideoStudio 2022 kan online
worden geraadpleegd, maar u kunt het bestand ook downloaden naar uw computer of
tablet. U kunt op elk gewenst moment pagina's afdrukken. U kunt het PDF-bestand vanuit
het Help-menu openen (klik op Help > Gebruikersgids (PDF).

Leren met videostudielessen

Het tabblad Welkom biedt toegang tot alle leermiddelen, zoals studielessen op video
(bepaalde videocontent is alleen in het Engels), evenals gratis en betaalde inhoud waarmee
u uw projectopties in VideoStudio kunt uitbreiden.

Tot het Welkomboek krijgt u toegang via het tabblad Welkom. Klik op Studielessen om de
collectie met videostudielessen te verkennen. Zie “Het Welkomboek” op pagina 25 voor
meer informatie.
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3 Capture Edit Share

U kunt voor meer studielessen ook terecht op www.youtube.com/VideoStudioPro.

Het Discovery Center openen

+ Selecteer Help » Videostudielessen.

Bronnen op het web gebruiken

Via het Help-menu van VideoStudio en op de website van Corel kunt u een aantal
webpagina's over klantondersteuning en fora oproepen. U vindt hier bronnen als
studielessen, tips, nieuwsgroepen, downloads en andere online bronnen.

Webbronnen voor Corel VideoStudio openen

* Ga in uw browser naar www.videostudiopro.com/learn voor studielessen,
communityforums en andere bronnen.

* Bekijk de berichten over VideoStudio op Facebook: https://www.facebook.com/
corelvideostudio
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Rondleiding door werkruimte

VideoStudio heeft drie werkruimten: Vastleggen, Bewerken en Delen. Deze werkruimten zijn
gebaseerd op de belangrijkste stappen in het videobewerkingsproces. U kunt de
werkruimten naar wens aanpassen. U kunt bijvoorbeeld de panelen herschikken, zodat u
altijd zicht hebt op de gewenste onderdelen.

Dit gedeelte geeft een overzicht van de volgende onderwerpen:

+ De werkruimtes ontdekken

+ Schakelen tussen werkruimten

+ Het Welkomboek

+ Het Spelerpaneel gebruiken

» De werkbalk gebruiken

« De werkruimte aanpassen

+ De taal van de toepassing wijzigen

De werkruimtes ontdekken

Corel VideoStudio Pro bevat drie hoofdwerkruimten en het tabblad Welkom.
« Vastleggen
+ Bewerken

+ Delen

Elke werkruimte is voorzien van specifieke gereedschappen en bedieningselementen die u
kunt gebruiken om de benodigde handelingen snel en efficiént uit te voeren.

Zie "Het Welkomboek” op pagina 25 voor meer informatie over het tabblad Welkom.

U kunt nu het formaat en de positie van de elementen op uw scherm wijzigen zodat u
volledige controle hebt over uw bewerkingsomgeving. Voor meer informatie over het
aanpassen van de werkruimte gaat u naar “De werkruimte aanpassen” op pagina 31.

De werkruimte Vastleggen

Mediafragmenten kunnen rechtstreeks worden opgenomen op of worden geimporteerd
naar de vaste schijf op uw computer. In deze stap kunt u video-, foto- en audiofragmenten
vastleggen en importeren.
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Project:

4 5 6
De werkruimte Vastleggen bestaat uit de volgende onderdelen:

1. De menubalk — deze bevat verschillende opdrachten waarmee u VideoStudio kunt
aanpassen, filmprojecten kunt openen en opslaan, afzonderlijke fragmenten kunt bewerken,
en nog veel meer.

2. Het voorbeeldvenster — hierin wordt de huidige video weergegeven die wordt
afgespeeld in het Spelerpaneel.

3. Het paneel Bibliotheek — dit is een opslagdepot voor vastgelegde mediafragmenten.

4. Het navigatiegedeelte — hier vindt u knoppen voor afspelen en voor nauwkeurig
bijsnijden in het Spelerpaneel.

5. Het paneel Informatie — hier kunt u informatie bekijken over de bestanden waaraan u
werkt.

6. De vastlegopties — hier kunt u kiezen uit verschillende methoden voor het vastleggen en
importeren van media.

De werkruimte Bewerken

Als u Corel VideoStudio Pro opent, wordt de werkruimte Bewerken standaard weergegeven
als basiswerkruimte. De werkruimte Bewerken en de tijdlijn zijn centrale elementen in Corel
VideoStudio Pro. Hier kunt u uw videofragmenten ordenen, bewerken en bijsnijden, en
effecten toevoegen aan uw videofragmenten.
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De werkruimte Bewerken bestaat uit de volgende onderdelen:

1. De menubalk — deze bevat verschillende opdrachten waarmee u VideoStudio kunt
aanpassen, filmprojecten kunt openen en opslaan, afzonderlijke fragmenten kunt bewerken,
en nog veel meer.

2. Het paneel Speler —hierin wordt de huidige video weergegeven die wordt afgespeeld in
het Voorbeeldvenster en kunt u objecten interactief bewerken.

3. Het paneel Bibliotheek —dit is een opslagdepot voor alles wat u nodig hebt om een film
te creéren, zoals voorbeeldvideo's, foto's, muziekfragmenten en uw geimporteerde
fragmenten. De bibliotheek bevat ook sjablonen, overgangen, titels, grafische weergaven,
filters en paden. Het paneel Opties bevindt zich in een gedeelde ruimte met het deelvenster
Bibliotheek.

4. Het navigatiegedeelte — hier vindt u knoppen voor afspelen en voor nauwkeurig
bijsnijden in het Spelerpaneel.

5. De werkbalk — deze bevat verschillende functies met betrekking tot de inhoud op de
tijdlijn.

6. Het paneel Tijdlijn — op de tijdlijn verzamelt u de mediafragmenten voor uw
videoproject. Zie “Tijdlijn" op pagina 71 voor meer informatie.

De werkruimte Delen

In de werkruimte Delen kunt u uw voltooide film opslaan en delen.
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De werkruimte Delen bestaat uit de volgende onderdelen:

1. De menubalk — deze bevat verschillende opdrachten waarmee u VideoStudio kunt
aanpassen, filmprojecten kunt openen en opslaan, afzonderlijke fragmenten kunt bewerken,
en nog veel meer.

2. Het voorbeeldvenster — hierin wordt de huidige video weergegeven die wordt
afgespeeld in het Spelerpaneel.

3. Het gedeelte voor categorieselectie — hier kunt u de verschillende uitvoercategorieén
kiezen, zoals voor computer, apparaat, web, disk of 3D-film. Als u een HTML5-project maakt,
kunt u kiezen uit de uitvoeropties HTML5 en Corel VideoStudio-project.

4. Het gedeelte Formaat — hier kunt u kiezen uit verschillende bestandsformaten, profielen
en beschrijvingen. Als u films wilt delen via internet, worden hier uw accountgegevens
weergegeven.

5. Het navigatiegedeelte — hier vindt u knoppen voor afspelen en voor nauwkeurig
bijsnijden in het Spelerpaneel.

6. Het informatiegedeelte — hier kunt u informatie bekijken over de uitvoerlocatie en wordt
de verwachte bestandsgrootte weergegeven.
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Schakelen tussen werkruimten

VideoStudio vereenvoudigt het proces voor filmbewerking door uw benodigde
gereedschappen te verdelen over drie werkruimtes die corresponderen met de verschillende
stappen van het videobewerkingsproces.

In de werkruimte Vastleggen kunnen mediafragmenten
rechtstreeks worden opgenomen op of worden geimporteerd naar
de vaste schijf op uw computer. In deze werkruimte kunt u video-,
foto- en audiofragmenten vastleggen en importeren.

De werkruimte Bewerken biedt toegang tot de tijdlijn. De tijdlijn
is het belangrijkste element in VideoStudio. Hier kunt u uw
videofragmenten rangschikken, bewerken en bijsnijden of er
effecten aan toevoegen.

M In de werkruimte Delen kunt u uw film opslaan en delen. U kunt
uw videobestand opslaan, op een schijf branden of uploaden naar
internet.

Wisselen tussen werkruimten

+ Klik boven in het toepassingsvenster op een van de volgende tabbladen:
« Vastleggen
« Bewerken
* Delen

Het Welkomboek

Tot het Welkomboek krijgt u toegang via het tabblad Welkom.

(ﬂ ) Capture Edit Share
y}

In het Welkomboek vindt u

+ Studielessen op video

« Een aanbod aan inhoud (gratis en betaald)
+ Update-informatie

 Informatie over andere bronnen

Raadpleeg het Welkomboek regelmatig op nieuwe informatie.

Het Welkomboek is ingesteld als het standaardtabblad wanneer u de toepassing start. U
kunt de standaard startpagina aanpassen via Instellingen > Voorkeuren en de optie
Standaard startpagina op het tabblad Algemeen. De pagina met het Welkomboek wordt
mogelijk nog steeds bij het opstarten weergegeven wanneer belangrijke updates
beschikbaar zijn.
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Het Spelerpaneel gebruiken

Het Spelerpaneel bestaat uit het voorbeeldvenster en het navigatiegedeelte, en bevat
knoppen voor afspelen en het nauwkeurig bijsnijden van fragmenten. Met behulp van de
knoppen kunt u door een geselecteerd fragment of door uw project navigeren. Met de
Bijsnijdmarkeringen en de Schuiver kunt u uw fragmenten bewerken. In de werkruimte
Vastleggen fungeert dit paneel tevens als apparaatbediening voor de DV- of HDV-
camcorder.

Het Spelerpaneel bestaat uit het 1. Voorbeeldvenster en het 2. Navigatiegedeelte.

Het voorbeeldvenster in het paneel Speler is een locatie waarop u uw project kunt bewerken.
Het type bewerkingen hangt af van de content en van het gereedschap dat u selecteert.

Slimme hulplijnen

Slimme hulplijnen zijn uitlijningslijnen die automatisch worden weergegeven wanneer u
objecten selecteert en verplaatst in het voorbeeldvenster. Als u bijvoorbeeld tekst in het
voorbeeldvenster verplaatst, kunt u met behulp van slimme hulplijnen de rand of het midden
van het project aanduiden, of elementen ten opzichte van andere objecten uitlijnen.

VideoStuvdioc

Slimme hulpliinen worden weergegeven als rode streepjesliinen voor het uitlijnen voor
het geselecteerde object in het voorbeeldvenster.
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Het navigatiegedeelte

De onderstaande tabel geeft een overzicht van de functies die beschikbaar zijn in het

navigatiegedeelte.

Onderdeel

Schuiver

Beschrijving

Hiermee kunt u door het project of fragment
bladeren.

Bijsnijdmarkeringen

Hiermee kunt u de schuivers verslepen om een
voorbeeldbereik in het project te selecteren of
een fragment bij te snijden.

Project-/ Toont een voorbeeld van het volledige project

fragmentmodus of van een geselecteerd fragment.

Afspelen Hiermee kunt u het huidige project of een
geselecteerd fragment afspelen, pauzeren of
hervatten.

Home Hiermee keert u terug naar het startsegment of
de startmarkering.

Vorige Hiermee gaat u naar het vorige frame.

Volgende Hiermee gaat u naar het volgende frame.

End Hiermee gaat u naar het eindsegment of de
eindmarkering.

Herhalen Hiermee kunt u het afspelen herhalen.

Systeemvolume

Hiermee kunt u het volume van de luidsprekers
op uw computer regelen door de schuifregelaar
te verslepen.

Vervolgkeuzelijst
HD-voorbeeld en
360-voorbeeld

Hiermee kunt u een voorbeeld weergeven van
fragmenten of projecten in High Definition (HD)
of 360 graden (360).

Hoogte-/
breedteverhouding
van project wijzigen

Hiermee kunt u de hoogte-breedteverhouding
wijzigen (de projectinstellingen worden
bijgewerkt).

Formaat wijzigen/

Hiermee krijgt u toegang tot de modus

bijsnijden Bijsnijden en de Vergroten/verkleinen
(formaat wijzigen of vervormen).
Tijdcode Hiermee kunt u rechtstreeks naar een bepaald

gedeelte van uw project of een geselecteerd
fragment gaan door de exacte tijdcode op te
geven.

& In B B BmEED S OF fa

Voorbeeldvenster
vergroten

Rondleiding door werkruimte

Hiermee kunt u het formaat van het
voorbeeldvenster vergroten.
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Onderdeel Beschrijving

Fragment splitsen Hiermee kunt u het geselecteerd fragment
splitsen. Plaats de Schuiver waar u het
fragment wilt splitsen en klik op deze knop.

en project instellen of start- en eindpunten voor

H Inschakelingsmarkering Hiermee kunt u een voorbeeldbereik voor het
Uitschakelingsmarkering het bijsnijden van een fragment instellen.

De knop Afspelen in het navigatiegebied dient twee doelen: het weergaven van het project
als geheel of van een geselecteerd fragment.

Een voorbeeld van projecten of fragmenten bekijken

+ Klik op Project of Fragment en klik vervolgens op Afspelen.
P 14 > »l = 4 HD

Terwijl u aan het project werkt, wilt u waarschijnlijk regelmatig een voorbeeld van uw werk

bekijken om te zien hoe het project vordert. Direct afspelen geeft de mogelijkheid om snel

een voorbeeld van de wijzigingen in uw project te bekijken. De afspeelkwaliteit is afhankelijk

van de bronnen op uw computer.

= U kunt ervoor kiezen om slechts een deel van uw project af te spelen. Het geselecteerde
bereik van frames voor het voorbeeld wordt het voorbeeldbereik genoemd. Dit bereik
wordt met een rode balk aangegeven in het paneel met de liniaal.

Alleen het bijgesneden bereik afspelen

1 Gebruik de Bijsnijdmarkeringen of de knoppen voor In- of uitschakelingsmarkering
om het voorbeeldbereik te selecteren.

2 Selecteer wat u wilt weergeven (Project of Fragment) en klik op Afspelen om een
voorbeeld van het geselecteerde bereik te bekijken. Als u het volledige fragment wilt
afspelen, houdt u [Shift] ingedrukt en klikt u op Afspelen.

De werkbalk gebruiken

Op de werkbalk hebt u gemakkelijk toegang tot veel bewerkingsopdrachten. U kunt de
projectweergave wijzigen, in- en uitzoomen op de tijdlijn en verschillende hulpmiddelen
starten waarmee u op efficiénte wijze bewerkingen kunt uitvoeren. U kunt de werkbalk
aanpassen door gereedschappen weer te geven of te verbergen.

B ¥ 9 fes| B D & N B B # O @
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Onderdeel
Storyboardweergave

Beschrijving

Toont miniaturen van uw media in chronologische
volgorde.

Tijdlijnweergave

Hiermee kunt alle frames van uw fragmenten nauwkeurig
bewerken op aparte tracks en andere elementen, zoals

titels, overlays, stemmen en muziek toevoegen en plaatsen.

Vervangingsmodus

Ed

Hiermee kunt u fragmenten uit de bibliotheek slepen en
neerzetten om fragmenten op de tijdlijn te vervangen.
Wanneer de modus niet is ingeschakeld, moet u Ctrl
ingedrukt houden als u fragmenten op de tijdlijn door
fragmenten uit de bibliotheek wilt vervangen.

Werkbalk
aanpassen

Hiermee kunt u afzonderlijke gereedschappen op de
werkbalk weergeven of verbergen.

Ongedaan maken

Hiermee wordt de laatste actie ongedaan gemaakt.

K E

Opnieuw Hiermee wordt de laatste handeling die ongedaan was
gemaakt opnieuw uitgevoerd.

Gereedschap Hiermee kunt u een bijgesneden fragment in de tijdlijn

Invoegen slepen, zodat u kunt wijzigen welke frames worden
weergegeven. De duur van het fragment in de tijdlijn wordt
niet gewijzigd.

Gereedschap Hiermee kunt u de snelheid van het fragment wijzigen

Uitrekken doordat het fragment interactief op de tijdlijn wordt
uitgerekt of gecomprimeerd.

> Gereedschap Hiermee kunt u het begin- en eindpunt tussen twee

Rollen bijgesneden fragmenten in de tijdlijn slepen, waarmee u de
duur van de twee fragmenten aanpast.

Gereedschap Hiermee kunt u de eindpunten van een bijgesneden

Schuiven fragment op de tijdlijn aanpassen zonder dat dit van
invloed is op de naastgelegen fragmenten.

Optie opnemen/ Toont het Opname/vastlegoptiepaneel waarin u video kunt

vastleggen vastleggen, bestanden kunt importeren,
commentaarstemmen kunt opnemen en momentopnames
kunt maken.

Geluidsmix Hiermee start u de Surround Sound-mixer en de
multitrack-audiotijdlijn waarmee u uw geluidsinstellingen
kunt aanpassen.

B Auto muziek Hiermee opent uw het Automuziekoptiespaneel waarin u
achtergrondmuziek aan uw project kunt toevoegen in een
groot aantal verschillende stijlen en stemmingen. U kunt de
muziek aanpassen aan de duur van uw project.

m Beweging volgen Hiermee wordt het dialoogvenster Beweging volgen

geopend, waarin u volgpaden voor specifieke elementen in
geselecteerde videofragmenten kunt maken.

Rondleiding door werkruimte
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Onderdeel

Beschrijving

Ondertiteleditor

Hiermee wordt het dialoogvenster Ondertiteleditor
geopend, waarin u segmenten kunt detecteren en ordenen
voor het op eenvoudige wijze toevoegen van titels in
geselecteerde videofragmenten.

Multicamera Editor

Hiermee wordt de Multicamera Editor geactiveerd en kunt
u de geselecteerde media importeren.

Time Remapping

Hiermee wordt het dialoogvenster Tijd remapping
geopend, waarmee u besturingselementen voor de
snelheid kunt gebruiken voor het vertragen, versnellen,
omkeren of bevriezen van de frames in een videofragment.

Mask Creator

Hiermee wordt het dialoogvenster Mask Creator geopend,
waarmee u een video- of stilstaand masker kunt maken.

A
o
[ et §

Pannen en zoomen

Hiermee activeert u het dialoogvenster Pannen en
zoomen, waarmee U pan- en zoomeffecten kunt toepassen
met behulp van keyframes.

3D-titelbewerker

Hiermee activeert u het dialoogvenster 3D-titelbewerker,
waarmee u driedimensionale titels kunt maken en opslaan.

Sjabloonmaker

Hiermee wordt de Sjabloonbewerker geopend, waarin u

<4 . . .
voor gesplitst sjablonen voor een gesplitst scherm kunt maken of
scherm bewerken. Hiermee kunt u meerdere video's tegelijk
afspelen in een creatieve indeling.
p Painting Creator Hiermee start u Painting Creator, waarmee u schilder-,
i

teken- of schrijfstreken kunt opnemen als een animatie of
als een stilstaande afbeelding die u op uw project kunt
toepassen als overlayeffect.

i

Spraak naar tekst

Hiermee kunt u ondertitels maken door vastgestelde
spraak automatisch om te zetten in tekst.

GIF Creator Hiermee kunt u een videofragment omzetten in een GIF
met animatie.

a Inzoomen en Hiermee kunt u de weergave van de tijdlijn aanpassen

= uitzoomen met de zoomschuifregelaar en zoomknoppen.

)

Project passen in
tijdlijnvenster

Hiermee kunt u uw projectweergave zo aanpassen dat uw
volledige tijdlijn wordt weergegeven.

Projectduur

Hiermee geeft u de totale duur van het project weer.

Gereedschappen op de tijdlijnwerkbalk weergeven of verbergen

1 Klik op de tijdlijn op de knop Werkbalk aanpassen 3.

2 Klik in het venster Werkbalk aanpassen op de selectievakjes naast de gereedschappen
die u wilt weergeven (vinkje) of verbergen (geen vinkje) op de werkbalk.
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De werkruimte aanpassen

De nieuwe werkruimte is ontworpen met het oog op een betere bewerkingservaring. U kunt
nu de grootte van het programmavenster aanpassen en het formaat en de positie van de
elementen op uw scherm wijzigen.

Elk paneel gedraagt zich als een zelfstandig venster dat u kunt aanpassen aan uw
bewerkingsvoorkeuren. Dit is handig wanneer u bewerkingen uitvoert op grote schermen of
op twee schermen.

De belangrijkste panelen zijn:
1. Het Spelerpaneel — dit paneel bevat het voorbeeldvenster en het navigatiegedeelte.
2. Het paneel Tijdlijn — dit paneel bevat de werkbalk en de tijdlijn.

3. Het paneel Bibliotheek — dit paneel bevat de mediabibliotheek en vormt een gedeelde
ruimte met het paneel Opties.

Het paneel Bibliotheek en Opties weergeven of verbergen

+ Klik in de rechterbovenhoek van het paneel Bibliotheek op een van de volgende
knoppen ENENEA:
* Het paneel Bibliotheek weergeven
« Het paneel Bibliotheek en Opties weergeven
 Het paneel Opties weergeven

Een paneel verplaatsen

+ Dubbelklik in de linkerbovenhoek van het Spelerpaneel, Tijdlijnpaneel of
Bibliotheekpaneel.

Wanneer het paneel actief is, kunt u het paneel minimaliseren, maximaliseren en het
formaat ervan wijzigen.
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U kunt het paneel ook uit het hoofdvenster van de toepassing verplaatsten naar een
tweede scherm als u twee beeldschermen gebruikt.

De grootte van het programmavenster aanpassen

+ Voer een van de volgende acties uit:
* Klik op de knop B Herstellen en sleep de uiteinden van het programmavenster naar de
gewenste grootte.

» Klik op de knop B Maximaliseren als u in het volledige scherm wilt bewerken.

Een paneel docken

1 Begin met het slepen van een niet-vastgemaakt paneel.
De dockinggeleiders worden weergegeven.

X o e € M B o

iita Senorita

2 Sleep het paneel over een geleider om een vastmaakpositie te kiezen en laat de
muisknop los.

Het paneel wordt op deze plaats vastgemaakt.

Een aangepaste werkruimtelay-out opslaan

+ Klik op Instellingen > Lay-outinstellingen > Opslaan in en klik op een optie Aangepast.

Een aangepaste werkruimtelay-out laden

+ Klik op Instellingen > Lay-outinstellingen > Overschakelen naar en kies Standaard of
een van de aangepaste instellingen die u hebt opgeslagen.

Raadpleeg "Sneltoetsen voor lay-outinstellingen” op pagina 309 voor meer informatie
over sneltoetscombinaties voor iedere standaardinstelling.

o
~ U kunt de lay-outinstellingen ook wijzigen op het tabblad Indeling Ul in
Instellingen > Voorkeuren.
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Programmavoorkeuren instellen

+ Klik op Instellingen > Voorkeuren of druk op F6 om het dialoogvenster Voorkeuren te
openen.

De taal van de toepassing wijzigen

U kunt de toepassingstaal voor VideoStudio wijzigen.

Opmerking: Als de taal niet als verwacht wordt weergegeven nadat u de wijziging in

VideoStudio hebt aangebracht, controleert u het volgende in Windows:

+ Controleer of de taal waarin u de toepassing wilt weergeven is toegevoegd aan de
taalinstellingen van Windows (Configuratiescherm van Windows > Klok, taal en
regio > Een taal toevoegen).

+ Voor niet-Unicode-tekst moet u de landinstellingen wijzigen.

De weergavetaal wijzigen

+ Klik op Instellingen > Weergavetaal en kies de gewenste taal in het submenu.
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Vastleggen en importeren

In VideoStudio kunt video's vastleggen of importeren van DVD-Video-, AVCHD- en BDMV-

schijven, inclusief vanaf camcorders die opnemen op geheugenkaarten of op het interne
geheugen van schijven, DV- of HDV-camcorders, mobiele apparaten en apparaten voor
vastleggen van analoge en digitale televisie.

Dit

gedeelte bevat de volgende onderwerpen:

Het Optiepaneel in de werkruimte Bewerken gebruiken

« Video's en foto's vastleggen

Digitale video (DV) vastleggen
DV Quick Scan gebruiken

* Analoge video vastleggen

Digitale media importeren
Scenes scannenen splitsen

Het Optiepaneel in de werkruimte Bewerken gebruiken

De

werkruimte Vastleggen in VideoStudio bevat de bibliotheek en het Optiepaneel voor

vastleggen waarin verschillende methodes voor het vastleggen en importeren van media
beschikbaar zijn.

In de onderstaande tabel worden de opties van de werkruimte Vastleggen behandeld.

Met de optie Video vastleggen kunt u videobeelden en foto's van uw
camcorder importeren op uw computer.

Met behulp van DV Quick Scan kunt u uw DV-band scannen en de scénes
selecteren.

Klik op Digitale media importeren om mediafragmenten van een DVD-
Video-, AVCHD- of BDMV-schijf of vanaf uw vaste schijf toe te voegen. Met deze
functie kunt u video's ook direct importeren vanaf AVCHD, Blu-ray-disks of dvd-
camcorders.

Klik op Stop Motion om meteen stop-motionanimaties te maken met
vastgelegde afbeeldingen van uw apparaten voor het vastleggen van uw foto's
en video's.

Vastleggen en importeren



Klik op MultiCam Capture om video's van uw scherm op te nemen. U kunt ook
beelden van uw webcam én uw scherm tegelijkertijd opnemen (de versie
MultiCam Capture Lite is beperkt tot één camera, plus schermopnamen).
Raadpleeg de Help van MultiCam Capture Lite voor meer informatie.

Video's en foto's vastleggen

De procedure voor vastleggen is vergelijkbaar voor alle soorten camcorders, met
uitzondering van de beschikbare vastleginstellingen in het Optiepaneel van Video
vastleggen dat geselecteerd kan worden voor elk brontype.

Het Optiepaneel van Video vastleggen bestaat uit de volgende onderdelen:

» Duur — Hiermee stelt u de tijdsduur voor het vastleggen in.

« Bron — Toont het gedetecteerde vastlegapparaat samen met de overige
vastlegapparaten die op uw computer zijn geinstalleerd.

« Formaat — Geeft u een lijst van opties waaruit u een bestandsindeling selecteert om uw
vastgelegde video op te slaan.

« Bestandsnaam — Hier kunt u een naam opgeven voor vastgelegde bestanden.

« Vastlegmap — Hier kunt u een locatie opgeven voor het opslaan van vastgelegde
bestanden.

+ Splitsen op scene — splitst de vastgelegde video automatisch op in verschillende
bestanden op basis van de opnamedatum en -tijd.

+ Vastleggen naar bibliotheek — Hiermee kunt u een map in de bibliotheek selecteren
of maken waarin u uw video kunt opslaan.

+ Opties — Hiermee geeft u een menu weer waarmee u de vastleginstellingen kunt
aanpassen.

* Video vastleggen — Hiermee kunt u video overzetten vanaf de bron naar de harde schijf.

« Een momentopname maken — Hiermee legt u het weergegeven videoframe vast als
foto.

Video en foto's van uw camcorder vastleggen

1 Sluit uw camcorder aan op uw computer en zet de camcorder aan. Stel de camcorder in
op de modus Afspelen (of VTR/VCR).

2 Klik in het Optiepaneel voor vastleggen op Video vastleggen.

3 Selecteer uw vastlegapparaat in de vervolgkeuzelijst Bron.

4 Selecteer een bestandsformaat in de vervolgkeuzelijst Formaat. Geef in het mapvak
Vastleggen een maplocatie op of schakel het selectievakje Vastleggen naar bibliotheek
in en selecteer een map in de vervolgkeuzelijst.

Opmerking: Klik op Opties om de vastleginstellingen aan te passen aan uw
videoapparaat.
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Scan uw video om het deel te zoeken dat u wilt vastleggen.
Opmerking: Als u video vastlegt van een DV- of HDV-camcorder, kunt u het
navigatiegedeelte gebruiken om uw videoband af te spelen.

Klik op Video vastleggen wanneer de video die u wilt vastleggen, zich al op het
gewenste startpunt bevindt. Klik op Vastleggen stoppen of druk op [Esc] om het
vastleggen te stoppen.

Als u een foto uit de videobeelden wilt vastleggen, onderbreekt u de video op het
gewenste punt en klikt u op Een momentopname maken.

Opmerking: Wanneer de camcorder zich in opnamemodus bevindt (meestal aangeduid
met CAMERA of MOVIE), kunt u live-video vastleggen.

Opmerking: De beschikbare instellingen in het dialoogvenster Video-eigenschappen
verschillen, afthankelijk van de door u gekozen indeling van het vastlegbestand.

Video's en foto's vastleggen met een DSLR

Sluit uw DSLR aan op uw computer en zet het apparaat aan.
Klik op Video vastleggen en selecteer uw apparaat in de vervolgkeuzelijst Bron.
Geef een maplocatie op voor uw opgeslagen bestanden door op de knop Vastlegmap

te klikken.

Klik op Video vastleggen om te beginnen met opnemen. Klik op Vastleggen stoppen
of druk op [Esc] om het vastleggen te stoppen.

Als u een foto wilt vastleggen terwijl de DSLR is aangesloten op de computer, klikt u op
Een momentopname maken.

Video van een HDV-camcorder vastleggen

1

Sluit de HDV-camcorder met een IEEE-1394-kabel aan op de IEEE-1394-poort van uw
computer.

Zet de camcorder aan en stel deze in op de modus voor Afspelen/bewerken. Als u een
HDV-camcorder hebt, controleer dan of uw HDV-camcorder is ingesteld op de HDV-
modus.

Opmerking: Bij Sony HDV-camcorders klapt u het LCD-scherm open en controleert u of
HDVout I-Link wordt weergegeven op het LCD-scherm om na te gaan of de camera is
ingesteld op de HDV-modus. Als DVout I-Link wordt weergegeven, drukt u op P-MENU
rechtsonder in het scherm. Druk in het menu op MENU > STANDARD SET > VCR HDV/
DV en druk vervolgens op HDV.

Klik in de werkruimte Vastleggen op de knop Video vastleggen 3.
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DVB-T-video vastleggen

1

w

(9]

N O

Klik in de werkruimte Vastleggen op de knop Video vastleggen 3.

Opmerking: Voordat u begint met vastleggen, moet u de DVB-T-bron aansluiten op
een compatibele vastlegkaart die op de computer is geinstalleerd.

Selecteer de optie Digitale tv in de vervolgkeuzelijst Bron.

Klik op Opties en selecteer Video-eigenschappen. Het dialoogvenster Video-
eigenschappen verschijnt.

Selecteer op het tabblad Invoerbron de optie TV in de vervolgkeuzelijst Invoerbron. Klik
op OK.

Klik op Scan starten bij Kanalenlijst om te beginnen met scannen naar kanalen.
Opmerking: DVB-T-kanalen worden niet automatisch gescand. U moet deze kanalen
handmatig scannen voordat u kunt vastleggen.

Klik op Video vastleggen.

Klik op Ja als u wordt gevraagd of u wilt beginnen met vastleggen en DVB-T-video
automatisch wilt herstellen.

Volg de resterende stappen die worden beschreven in de procedure voor het vastleggen
van video's.

Tv-beelden vastleggen

1
2

3

Selecteer uw TV-tuner in de vervolgkeuzelijst Bron.

Klik op Opties > Video-eigenschappen om het dialoogvenster Video-eigenschappen
te openen. Pas indien nodig de instellingen aan.

Klik op het tabblad Tunergegevens om Antenne of Kabel te selecteren, te scannen naar
beschikbare kanalen in uw regio, enzovoort.

Geef in het vak Kanaal het nummer op van het kanaal dat u wilt vastleggen.

Video vastleggen in MPEG-2-indeling

1
2
3

38

Kies uw videobron bij Bron.

Geef bij Vastlegmap de bestemmingsmap op waarin u de fragmenten wilt opslaan.
Klik op Opties en selecteer Video-eigenschappen. Selecteer in het dialoogvenster dat
wordt geopend een profiel in de vervolgkeuzelijst Huidig profiel.

Klik op OK.

Klik op Video vastleggen om het vastleggen te starten en klik op Vastleggen stoppen

om uw vastlegsessie te beéindigen. Uw mediafragment wordt automatisch opgeslagen
in MPEG-2-formaat in de map die u hebt opgegeven.
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Digitale video (DV) vastleggen

Als u DV (Digital Video) in de originele indeling wilt vastleggen, selecteert u DV in de lijst
Formaat in het Optiepaneel. Hierdoor wordt de vastgelegde video opgeslagen als DV AVI-
bestand (.avi).

S U kunt ook gebruikmaken van de optie DV Quick Scan om DV-video DV AVI Type-1en
Type-2 vast te leggen.

Wanneer u DV vastlegt, klikt u op Opties in het Optiepaneel en selecteert u Video-
eigenschappen om een menu te openen. In het huidige profiel kunt u kiezen of u DV wilt
vastleggen als DV Type-1 of DV Type-2.

DV Quick Scan gebruiken

Gebruik deze optie om op een DV-apparaat te zoeken naar scenes om te importeren. U kunt
datum en tijd van uw video toevoegen.

Raadpleeg "Wizard DV-naar-DVD" op pagina 311 voor meer informatie over deze functie.

Datum en tijd van uw video toevoegen

—

Nadat de DV-band is gescand, klikt u op Volgende.
Het dialoogvenster Instellingen importeren wordt weergegeven.

N

Selecteer Invoegen in tijdlijn en kies vervolgens Videodatumgegevens toevoegen als
titel.

Opmerking: Als u de opnamedatum gedurende de hele video wilt weergeven,
selecteert u de optie Gehele video. Als u de opnamedatum alleen een gedeelte van de
video wilt weergeven, selecteert u Duur en geeft u het aantal seconden op.

Analoge video vastleggen

Wanneer beeldmateriaal wordt vastgelegd vanaf analoge bronnen zoals VHS, S-VHS, Video-
8 of Hi8-camcorders/-videorecorders, wordt het materiaal geconverteerd naar een digitale
indeling die kan worden gelezen en opgeslagen op de computer. Voordat u begint met
vastleggen, moet u in de lijst Formaat van het Optiepaneel de bestandsindeling selecteren
waarin u de vastgelegde video wilt opslaan.
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Het type videobron vanaf waar u vastlegt opgeven

1 Klik in de werkruimte Vastleggen op Opties en selecteer Video-eigenschappen.
2 In het dialoogvenster dat wordt geopend, kunt u de volgende vastleginstellingen
aanpassen:
* Geef op het tabblad Invoerbron op of u NTSC-, PAL- of SECAM-video gaat vastleggen
en selecteer de invoerbron (TV, Samengesteld of S-Video).
* Op het tabblad Kleurbeheer kunt u de videobron nauwkeurig afstemmen om voor een
goede vastlegkwaliteit te zorgen.
* Geef op het tabblad Sjabloon de framegrootte en compressiemethode op voor het
opslaan van de vastgelegde video.

Digitale media importeren

U kunt dvd-, AVCHD, BDMV-video en foto's van een disk, harde schijf, geheugenkaart en
digitale camcorders importeren.

Digitale media importeren

1 Klik in de werkruimte Vastleggen op Digitale media importeren.

2 Klik op Selecteer te importeren bronmappen, blader naar mappen met uw digitale
media en klik op OK.

3 Klik op Start en het dialoogvenster Digitale media importeren verschijnt.

Import from Digital Media o x

IMG1110 IMG1944 MG 3 IMG5118 IMG5474

IMG7417

P s cel

4 Kies de mediafragmenten die u wilt importeren en klik op Start importeren. Alle
geimporteerde video's worden toegevoegd aan de miniaturenlijst in de bibliotheek.
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Tijdcode ophalen voor AVCHD inschakelen

1 Klik in de werkruimte Vastleggen op Digitale media importeren.

2 Selecteer de bestandslocatie in de lijst Selecteer te importeren bronmappen en klik op
Starten.

3 Kies de mediafragmenten die u wilt importeren en klik op Start importeren om de
functie Instellingen importeren te openen.

4 Selecteer Invoegen in tijdlijn bij Bestemming invoeren of selecteer
Videodatumgegevens toevoegen als titel.

5 Kies de optie Gehele video om de tijdcode van het videobestand te importeren zodat
deze gedurende de gehele video wordt weergegeven. Kies de optie Duur om de
tijdcode als titel binnen een opgegeven duur te importeren. Klik op OK om de
instellingen toe te passen.

Opmerking: U kunt dezelfde instellingen toepassen op alle video's die u importeert en u
kunt het dialoogvenster Instellingen importeren verbergen door het selectievakje Kies
deze instelling en vraag dit nooit meer in te schakelen. U kunt er ook voor kiezen om
dat selectievakje in te schakelen op het tabblad Vastleggen in het dialoogvenster
Programmavoorkeuren. Zie "De werkruimte aanpassen” op pagina 31 voor meer
informatie.

Scénes scannenen splitsen

Eén DV-band kan video's bevatten die zijn vastgelegd op verschillende tijdstippen.
VideoStudio detecteert deze segmenten automatisch en slaat ze op als afzonderlijke
bestanden.

Scenes in uw video zoeken

+ Versleep de Shuttleknop om met verschillende snelheden vooruit en terug te gaan door
het beeldmateriaal.

Splitsen op scéne gebruiken

1 Klik in de werkruimte Vastleggen op de knop Video vastleggen.

2 Schakel de optie Splitsen op scéne op het Optiepaneel voor Video vastleggen in.
VideoStudio zoekt automatisch naar scenes op basis van de opnamedatum en -tijd en
legt deze vast in afzonderlijke bestanden.
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Basisinstellingen voor projecten

VideoStudio combineert video, titels, geluiden en effecten via een proces dat renderen
wordt genoemd. De projectinstellingen bepalen hoe uw film wordt gerenderd wanneer u
een voorbeeld van de film bekijkt. De uitgevoerde video kan vervolgens afgespeeld worden
op uw computer, op een disk worden gebrand of naar het internet worden getpload.

Dit gedeelte bevat de volgende onderwerpen:

+ Nieuwe projecten maken en projecten openen

+ Projecteigenschappen instellen

« Aangepaste profielen maken

» Smart Proxy gebruiken voor een snellere, soepelere bewerkingservaring
« Een voorbeeld weergeven van uw project of fragmenten

+ Acties ongedaan maken en opnieuw uitvoeren

+ Rasterlijnen weergeven en verbergen

» Projecten opslaan

+ Projecten opslaan met Smart Package

« Beginpunten en hoofdstukken toevoegen

Nieuwe projecten maken en projecten openen

Wanneer u VideoStudio start, wordt er automatisch een nieuw project geopend en kunt u
beginnen met het maken van uw film. Nieuwe projecten zijn altijd gebaseerd op de
standaardinstellingen van de toepassing. U kunt ook HTML5-projecten maken die u op
internet kunt plaatsen.

U kunt eerder opgeslagen projecten openen en als u verschillende projecten wilt
combineren, kunt u eerder opgeslagen projecten toevoegen aan een nieuw project.

Een nieuw project maken

+ Klik op Bestand > Nieuw project [Ctrl + N].

Een nieuw HTML5-project maken

+ Klik op Bestand > Nieuw HTML5-project [Ctrl + M].
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Een nieuw FastFlick-project maken

1 Klik op Extra > FastFlick.
2 Klik in het FastFlick-venster op Menu > Nieuw project.

Zie "FastFlick” op pagina 235 voor meer informatie.

Een bestaand project openen

+ Klik op Bestand > Project openen [Ctrl + O].

Een bestaand project toevoegen aan een nieuw project

1 Klik in de bibliotheek op de knop Media [E).
2 Sleep een projectbestand (.vsp) van de bibliotheek naar de tijdlijn.
Als het bestand zich niet in de bibliotheek bevindt, klikt u op de knop Mediabestanden

importeren [E3 bladert u naar het projectbestand (dat standaard in de map Mijn
projecten wordt opgeslagen), selecteert u het bestand en klikt u op Openen.

Alle tracks, media en elementen van het project worden op de tijdlijn weergegeven.

Voordat u een project (VSP-bestand) importeert in de bibliotheek, moet u controleren
of alle koppelingen in het project werken. Projecten met koppelingen die niet werken,
kunnen niet worden toegevoegd aan bestaande projecten.

= Als u het project vlak wilt maken en aan een specifieke track wilt toevoegen, houdt u
de Shift-toets ingedrukt voordat u de muisknop loslaat.

Projecteigenschappen instellen

Projecteigenschappen dienen als sjabloon voor uw filmprojecten. De projectinstellingen in
het dialoogvenster Projecteigenschappen bepalen het uiterlijk en de kwaliteit van een
project wanneer een voorbeeld op het scherm wordt weergegeven.

De projecteigenschappen zijn gebaseerd op een profiel. U kunt een bestaand profiel
gebruiken, maar u kunt ook een aangepast profiel maken. Raadpleeg "Aangepaste profielen
maken” op pagina 45 voor meer informatie over aangepaste profielen.

Projecteigenschappen wijzigen

1 Klik op Instellingen > Projecteigenschappen.
2 Kies de juiste instellingsopties in het dialoogvenster Projecteigenschappen.
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3 Klik op OK.

Als u de projectinstellingen aanpast, kunt u het beste instellingen opgeven die
overeenkomen met de kenmerken van het videomateriaal dat u wilt vastleggen. Zo
voorkomt u dat videobeelden worden vervormd of dat frames gaan verspringen. Het
kan echter voorkomen dat projecten die veel bestanden met hoge resolutie bevatten
minder goed worden weergegeven, afhankelijk van de systeemspecificaties.

Aangepaste profielen maken

Profielen bevatten instellingen die bepalen hoe het uiteindelijke filmbestand moet worden
gemaakt. U kunt verschillende versies van uw uiteindelijke film maken met behulp van de
standaardprofielen die beschikbaar zijn in VideoStudio of door zelf profielen te maken en op
te slaan bij Filmprofielen beheren U kunt bijvoorbeeld profielen maken waarmee u uitvoer
van hoge kwaliteit kunt realiseren voor branden op dvd of video, maar u kunt ook profielen
maken om uitvoer van kleinere bestanden van lagere kwaliteit te bewerkstellingen die
geschikter zijn voor het uploaden naar het internet of verspreiding via e-mail.

U kunt ook profielen selecteren en aangepaste profielen maken in de werkruimte Delen
voordat u uw filmproject gaat uitvoeren. Zie "Werken met aangepaste profielen in de
werkruimte Delen” op pagina 289 voor meer informatie.

Aangepaste profielen maken

1 Klik op Instellingen > Filmprofielen beheren. Het dialoogvenster Filmprofielen
beheren wordt geopend.

Klik op het tabblad Computer of het tabblad 3D.
Selecteer in de vervolgkeuzelijst Formaat het gewenste bestandsformaat.
Klik op Nieuw.

v A W N

Klik in het dialoogvenster Nieuwe profielopties op het tabblad VideoStudio en geef een
naam op in het vak Profielnaam.
6 Klik op het tabblad Algemeen en selecteer de gewenste instellingen.

Opmerking: Mogelijk zijn er aanvullende tabbladen en instellingen beschikbaar,
afhankelijk van het type formaat dat u kiest.

7 Klik op OK.

Een aangepast profiel selecteren voor uw project

1 Klik op Instellingen > Filmprofielen beheren. Het dialoogvenster Filmprofielen
beheren wordt geopend.

2 Klik op het tabblad Computer of het tabblad 3D.

Basisinstellingen voor projecten 45



3 Selecteer in de vervolgkeuzelijst Formaat het gewenste bestandsformaat.
4 Selecteer in het gedeelte Profiel de optie Persoonlijke profielen in de vervolgkeuzelijst

Aangepaste profielen die al eerder zijn opgeslagen, worden vermeld in het vak onder de
vervolgkeuzelijst.

5 Selecteer het gewenste profiel en klik op Sluiten.

Smart Proxy gebruiken voor een snellere, soepelere
bewerkingservaring

De bedoeling van de functie Smart Proxy is om een soepelere ervaring bij het bewerken en
bekijken van een voorbeeld te bieden als u werkt met grote videobestanden in hoge
resolutie.

Met Smart Proxy worden werkexemplaren in een lagere resolutie gemaakt van grotere
bronbestanden. Deze kleinere bestanden worden 'proxybestanden’ genoemd. Als u met
proxybestanden werkt, versnelt u het bewerken van projecten in hoge resolutie
(bijvoorbeeld projecten met HDV- en AVCHD-bronbestanden).

Proxybestanden zijn bronafhankelijk in plaats van projectafhankelijk. Met andere woorden:
proxybestanden kunnen tussen verschillende projecten worden gedeeld.

Wanneer u een videoproject rendert, worden de oorspronkelijke bronbestanden in hoge
kwaliteit gebruikt.

U kunt Smart Proxy-beheer gebruiken om Smart Proxy in of uit te schakelen, om de
drempel voor de standaardresolutie te wijzigen waarbij Smart Proxy wordt ingeschakeld en
om toegang te krijgen tot Bestandsbeheer Smart Proxy en Wachtrijbeheer Smart Proxy
om nu en in de toekomst proxybestanden te beheren.

Smart Proxy kunt u instellen en aanpassen in de VideoStudio-werkruimten of in de
Multicamera Editor.

=

VideoStudio Smart Proxy biedt ondersteuning voor de Apple ProRes-indeling, maar de
kwaliteit is beperkt tot 4:2:2 8-bits.

Smart Proxy in- of uitschakelen

* Kilik op het menu of de knop (Multicamera Editor) Instellingen [s3 > Smart Proxy-
beheer > Smart Proxy inschakelen.
Opmerking: De functie Smart Proxy is standaard ingeschakeld als de hardware van de
computer deze functie ondersteunt.
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Smart Proxy-instellingen wijzigen

1 Selecteer Instellingen > Smart Proxy-beheer > Instellingen.

2 Controleer of het selectievakje Smart Proxy is ingeschakeld op het tabblad

Prestatieniveau van het dialoogvenster Voorkeuren.

3 Voer een van de volgende handelingen uit:

* Kies een resolutie in de vervolgkeuzelijst Proxy maken als videogrootte hoger is dan
als u de drempel voor de resolutie wilt wijzigen.

* Als u de locatie van de standaardmap voor proxy’s wilt wijzigen, navigeert u naar een
nieuwe locatie of typt u een nieuwe naam in het vak Proxymap.

* Als u de bestandsindeling voor proxy's wilt instellen, klikt u op ProRes of Aangepast in
het gebied Proxybestandsindeling. Als u Aangepast kiest, kunt u Sjabloon selecteren
of op Opties klikken en de gewenste instellingen kiezen.

Opmerking: VideoStudio Smart Proxy biedt ondersteuning voor de Apple ProRes-

indeling, maar de kwaliteit is beperkt tot 4:2:2 8-bits.

Proxybestanden beheren

1 Selecteer Instellingen > Smart Proxy-beheer en kies een van de volgende opties:

* Bestandsbeheer Smart Proxy — Hiermee worden de bron- en proxybestanden
weergegeven. U kunt deze beheerfunctie gebruiken om proxy's te verwijderen die u
niet meer nodig hebt.

» Wachtrijbeheer Smart Proxy — Hiermee worden bronbestanden weergegeven
waarvoor proxybestanden worden gegenereerd (op basis van de huidige instellingen).

Een voorbeeld weergeven van uw project of frag

De knop Afspelen in het navigatiegedeelte van het paneel Afspelen heeft twee functies:
» Het gehele project afspelen
« Een geselecteerd fragment afspelen

Terwijl u aan het project werkt, wilt u waarschijnlijk regelmatig een voorbeeld van uw werk
bekijken om te zien hoe het project vordert. Direct afspelen geeft de mogelijkheid om snel
een voorbeeld van de wijzigingen in uw project te bekijken. De afspeelkwaliteit is athankelijk
van de systeembronnen van uw computer.

U kunt ervoor kiezen om slechts een deel van uw project af te spelen. Het geselecteerde
bereik van frames voor het voorbeeld wordt het voorbeeldbereik genoemd. Dit bereik
wordt met een rode balk aangegeven in het paneel met de liniaal.

Als uw project is opgenomen in HD, kunt u de optie HD-voorbeeld inschakelen en kunt u
een voorbeeldweergave in hogere kwaliteit bekijken. De afspeelsnelheid is afhankelijk van
uw systeem.
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Een voorbeeldweergave van een project of fragment bekijken

1 Klik in het navigatiegedeelte van het paneel Afspelen op Project of Fragment.

2 Klik op Afspelen.
Opmerking: Als u Fragment hebt geselecteerd, wordt alleen het huidige geselecteerde
fragment afgespeeld.

Project—
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Als een in HD opgenomen project volledig in HD wilt bekijken, schakelt u de optie
HD-voorbeeld in.

Een gedeelte van een project of fragment afspelen

1 Gebruik de Bijsnijdmarkeringen of de knoppen voor In- of uitschakelingsmarkering
om het voorbeeldbereik te selecteren.

2 Als u het voorbeeldbereik hebt geselecteerd, klikt u in het navigatiegedeelte van het
paneel Afspelen op Project of Fragment.

3 Klik op Afspelen.

Acties ongedaan maken en opnieuw uitvoeren

U kunt de laatste reeks acties die u hebt uitgevoerd tijdens het bewerken van uw film
ongedaan maken of opnieuw uitvoeren.

De laatste actie ongedaan maken

+ Klik op de knop Ongedaan maken BY op de werkbalk.

De laatste actie die ongedaan gemaakt is opnieuw uitvoeren

+ Klik op de knop Opnieuw [ op de werkbalk.
o

U kunt het aantal niveaus voor ongedaan maken aanpassen in het dialoogvenster
Voorkeuren.

U kunt ook de sneltoetsen [Ctrl + Z] en [Ctrl + Y] gebruiken om acties respectievelijk
ongedaan te maken en opnieuw uit te voeren.
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Rasterlijnen weergeven en verbergen

U kunt rasterlijnen gebruiken om u te helpen bij het plaatsen of vergroten/verkleinen van
foto's en video's. U kunt rasterlijnen ook gebruiken om titels in een film te plaatsen.

Rasterlijnen weergeven

1 Dubbelklik in de werkruimte Bewerken op een fragment om het paneel Opties weer te
geven.

2 Klik op het tabblad Bewerken.
3 Schakel de optie Rasterlijnen weergeven in.

Klik op de knop Opties voor rasterlijnen [ om de instellingen voor de rasterlijnen aan
te passen.

Projecten opslaan

U kunt projecten opslaan en deze in een later stadium bewerken of voltooien. Om te
voorkomen dat u werk verliest, kunt u instellen dat het project met regelmatige tussenpozen
automatisch wordt opgeslagen.

uw project opslaan

+ Klik op Bestand > Opslaan [Ctrl + S].
Opmerking: VideoStudio-projectbestanden worden opgeslagen in de bestandsindeling
*vsp. HTML5-videoprojecten worden opgeslagen in de bestandsindeling *.vsh.

Uw werk automatisch opslaan

1 Klik op Instellingen > Voorkeuren en klik op het tabblad Algemeen.

2 Selecteer Project automatisch opslaan elke: en geef de intervallen voor de
opslagmomenten aan.
Opmerking: Deze instelling is standaard ingesteld op 10 minuten.
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Sla uw project regelmatig op om te voorkomen dat uw werk verloren gaat.

Projecten opslaan met Smart Package

Het inpakken van een videoproject is handig als u een back-up van uw werk wilt maken of
uw bestanden wilt overzetten om deze te delen of te bewerken op een laptop of een andere
computer. U kunt uw project ook verpakken als een gecomprimeerde map (zip) of het
voorbereiden voor onlineopslag met behulp van de compressietechnologie van WinZip®
die geintegreerd werd in de functie Smart Package.

Projecten opslaan met Smart Package

1 Klik op Bestand > Smart Package en kies ervoor om uw project te verpakken als een
map of Zip-bestand.

2 Geef achtereenvolgens het Pad naar map, de Naam projectmap en de Naam
projectbestand op in de daarvoor bestemde vakken.

Als u tracker- of diskinstellingen wilt toevoegen, schakelt u het desbetreffende
selectievakje in.
3 Klik op OK.
~ U moet uw project opslaan voordat u Smart Package gebruikt.

Omdat u in VideoStudio op niet-destructieve wijze fragmenten kunt bijsnijden, worden
de oorspronkelijke fragmenten met het Smart Package opgeslagen.

Beginpunten en hoofdstukken toevoegen

Als u beginpunten en hoofdstukken toevoegt, kunt u door uw project navigeren en
commentaren op uw tijdlijn plaatsen. Deze beginpunt- en hoofdstukmarkeringen worden
voornamelijk gebruikt als steunpunten of hoofdstukken in een diskmenu en interactieve
koppelingen in HTML5-projecten.

Met beginpuntmarkeringen kunt u mediafragmenten in een project uitlijnen. Met
hoofdstukmarkering kunt u hoofdstukken in een diskmenu of hyperlinks opgeven.

Beginpunten aan een project toevoegen

1 Klik op de pijl Hoofdstuk/beginpunt Menu (kleine grijze driehoek).
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2 Klik op Beginpuntmarkering.

3 Sleep de cursor naar de plaats waar u een beginpunt wilt toevoegen en klik op de balk
onder de liniaal van de tijdlijn. Er wordt een pictogram van een blauwe pijl toegevoegd.

Beginpuntmarkering toevoegen/verwijderen

00:00:04.00

Beginpuntmarkeringen

4 Als u een beginpunt wilt bewerken, klikt u op de pijl Hoofdstuk/beginpunt Menu en
klikt u op Beginpuntmarkeringen beheren. U kunt beginpunten toevoegen,
verwijderen, de naam ervan wijzigen of erdoor navigeren (Ga naar).

o

= Als u hoofdstukken en beginpunten wilt verwijderen, sleept u de markeringen buiten
de liniaal van de tijdlijn en laat u daar de muisknop los. U kunt de liniaal van de tijdlijn
ook naar een hoofdstuk- of beginpuntmarkering slepen en op Hoofdstukmarkering
toevoegen/verwijderen of Beginpuntmarkering toevoegen/verwijderen klikken (de
groene of blauwe driehoek links van de pijl Hoofdstuk/beginpunt Menu).

Hoofdstukken toevoegen

1 Klik op de pijl Hoofdstuk/beginpunt Menu (kleine grijze driehoek).
m 00:00; 'Iy] I:IEI

00:00:70.00

Chapter Point Manager...

Cue Point Manager...

2 Klik op Hoofdstukmarkering.

3 Sleep de cursor naar de plaats waar u een hoofdstuk wilt toevoegen en klik op de balk
onder de liniaal van de tijdlijn. Er verschijnt een pictogram met een groene pijl als
hoofdstukmarkering in uw film.

Als u de hoofdstukmarkering opnieuw wilt plaatsen, sleept u deze naar de gewenste
positie.

00:00: .00 00:00:10.00

Hoofdstukmarkeringen

4 Als u een hoofdstuk wilt bewerken, klikt u op de pijl Hoofdstuk/beginpunt Menu en
klikt u op Hoofdstukmarkeringen beheren. U kunt hoofdstukken toevoegen,
verwijderen, de naam ervan wijzigen of erdoor navigeren (Ga naar).
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Als u hoofdstukken en beginpunten wilt verwijderen, sleept u de markeringen buiten

de liniaal van de tijdlijn en laat u daar de muisknop los. U kunt de liniaal van de tijdlijn
ook naar een hoofdstuk- of beginpuntmarkering slepen en op Hoofdstukmarkering

toevoegen/verwijderen of Beginpuntmarkering toevoegen/verwijderen klikken (de
groene of blauwe driehoek links van de pijl Hoofdstuk/beginpunt Menu).

U kunt ook de schuifknop van de tijdlijn naar de gewenste positie voor de

hoofdstukmarkering in uw project slepen. Klik op Hoofdstukmarkering toevoegen/
verwijderen.
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Sjablonen

Met sjablonen kunt u projecten heel snel opzetten. U kunt kant-en-klare sjablonen
gebruiken of u kunt u eigen sjablonen maken.

Dit gedeelte bevat de volgende onderwerpen:

+ Sjablonen voor Rechtstreekse projecten gebruiken
+ Videosjablonen voor een gesplitst scherm

Sjablonen voor Rechtstreekse projecten gebruiken

Met sjablonen voor Rechtstreekse projecten kunt u uw filmproject snel op de rails krijgen
door gebruik te maken van vooraf samengestelde filmprojecten. U hoeft alleen maar de
placeholderfragmenten en -foto's te vervangen door uw eigen media en u hebt al een
afgerond filmproject. Op deze manier leert u ook snel meer over alle onderdelen van een
filmproject.

U kunt één sjabloon gebruiken voor de hele film, maar u kunt ook meerdere sjablonen
toevoegen aan een film. Zo kunt u een bepaalde sjabloon voor het begin van de film
gebruiken, een andere sjabloon voor het middengedeelte en weer een andere sjabloon voor
het einde van de film. U kunt zelfs aangepaste sjablonen maken en opslaan. Wanneer u
bijvoorbeeld een serie films maakt, kunt u een sjabloon ontwerpen en toepassen om ervoor
te zorgen dat alle films een consistente stijl hebben.

Een Rechtstreeks projectsjabloon openen

1 Klik in de werkruimte Bewerken op de knop Sjabloon [z in het paneel Bibliotheek.

2 Klik in de lijst met categorieén op een categorie voor Rechtstreeks project.
Opmerking: Zie "Videosjablonen voor een gesplitst scherm” op pagina 55 voor meer
informatie over sjablonen voor een gesplitst scherm.
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General

3 Als u een voorbeeldweergave van een sjabloon wilt bekijken, klikt u op de miniatuur van
de sjabloon en vervolgens op Afspelen [l in het Spelerpaneel.

4 Klik met de rechtermuisknop op een sjabloonminiatuur en kies een invoegpunt op de
tijdlijn tussen Aan begin toevoegen en Op het einde toevoegen.

De sjabloon wordt dan toegevoegd aan de tijdlijn.

U kunt sjablonen ook toevoegen aan uw project door de miniatuur van de gewenste
sjabloon naar het gewenste punt op de tijdlijn te slepen.

Fragmenten, foto's en muziek vervangen in een sjabloon voor
Rechtstreekse projecten

« Doe een van de volgende dingen:

* Klik op de tijdlijnwerkbalk op de knop Vervangingsmodus [ (de kleur van de knop
verandert in blauw wanneer deze wordt geactiveerd) en sleep een fragment, foto of
muziekfragment uit de Bibliotheek naar het gewenste tijdelijke fragment, de tijdelijke
foto of muziektrack op de tijdlijn. U kunt de vervangingsmodus uitschakelen wanneer
u klaar bent en terugkeren naar de voorgaande tijdlijnmodus.

* Sleep een fragment, foto of muziekfragment van de Bibliotheek naar het gewenste
tijdelijke fragment, de foto of muziektrack op de tijdlijn en druk Ctrl in voordat u de
muisknop loslaat.

Wanneer u een sjabloon op de tijdlijn opent, worden fragmenten die als placeholder
zijn gemarkeerd weergegeven met een blauw vinkje in de rechterbovenhoek.

i

birthday-cake-low-I
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Een Rechtstreeks project-sjabloon maken

1 Open het videoproject dat u als een sjabloon wilt opslaan.

2 Klik met de rechtermuisknop op de tijdlijn en kies Vervangbare clips markeren in het
snelmenu.

Er wordt een oranje omtrek weergegeven rond het project op de tijdlijn.
3 Klik op alle fragmenten die u als vervangbaar wilt markeren.

Op de geselecteerde fragmenten wordt nu een oranje omtrek en een vinkje
weergegeven.

Klik in de rechterbovenhoek van de tijdlijn op Voltooid.
Klik op Bestand > Als sjabloon opslaan > Sjabloon voor rechtstreeks project.
Klik op Ja wanneer u wordt gevraagd om uw project op te slaan.

N o 1 b

Geef een bestandsnaam, onderwerp en beschrijving op in de daarvoor bestemde
vakken.

oo

Blader naar de map waarin u uw sjabloon wilt opslaan en klik op Opslaan.

9 Verschuif in het dialoogvenster Project als sjabloon opslaan de schuifregelaar om de
miniatuur weer te geven die u voor de sjabloon wilt gebruiken.

10 Geef het pad en de mapnaam op. Kies in het vervolgkeuzemenu de categorie waarin u
de sjabloon wilt opslaan.

De sjabloondetails worden ook weergeven.
11 Klik op OK.

Projectsjablonen importeren

1 Klik in de werkruimte Bewerken op de knop Sjabloon [ in het paneel Bibliotheek.

2 Klik op de knop Een projectsjabloon importeren [gd en blader naar het *.vpt-bestand
dat u wilt importeren.

3 Klik op Openen.

Videosjablonen voor een gesplitst scherm

In VideoStudio kunt u eenvoudig een video voor een gesplitst scherm maken en meerdere
video's afspelen op basis van een vooraf ingestelde of aangepaste sjabloon. Aangepaste
opties omvatten sleutelframes voor het maken van dynamische sjablonen die ook beweging
bevatten.
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U kunt een sjabloon gebruiken om een videoproject met een gesplitst scherm te maken
of u kunt uw eigen sjabloon voor een gesplitst scherm maken.

Voordat u begint

Zorg dat u de videofragmenten die u wilt gebruiken in de Bibliotheek importeert.
Bekijk een voorbeeld van de videoclips die u wilt gebruiken, zodat u een idee heeft welke
vormen passen bij de inhoud waarop u zich wilt richten. Als de hoofdactie bijvoorbeeld
verticaal verloopt, past een horizontale vorm hier niet erg goed bij.

Een sjabloon voor een gesplitst scherm kiezen en vullen

Klik in de werkruimte Bewerken op de knop Sjabloon [z in het paneel Bibliotheek.
Klik op Gesplitst scherm in de categorielijst.

3 Sleep de miniatuur voor de sjabloon die u wilt gebruiken naar de tijdlijn.

56

U wordt gevraagd om de Vervangingsmodus in te schakelen. Klik op Ja om het
vervangen van placeholders te vergemakkelijken. Zie “De Vervangingsmodus gebruiken”
op pagina 78 voor meer informatie.

Sleep een video of foto vanuit de Bibliotheek naar de gewenste placeholder en laat de
muisknop los.
Klik in het paneel Speler op de vervolgkeuzelijst Formaat wijzigen/Bijsnijden [l en

schakel de modus Vergroten/verkleinen H in (de knop is blauw als deze modus is

geactiveerd). Selecteer een fragment op de tijdlijn en voer een van de volgende

handelingen uit:

* Pas het formaat van de geselecteerde clip aan door de oranje knooppunten te slepen
die in het voorbeeldvenster worden weergegeven.

* Plaats het fragment door de cursor in het voorbeeldvenster te slepen.
Klik op de tijdlijn op een andere track om de andere clips in de sjabloon aan te passen.
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Een sjabloon voor een gesplitst scherm maken

1 Klik op de werkbalk Tijdlijn op de knop Sjabloonmaker voor gesplitst scherm [£}.

2 Kies in de Sjabloonbewerker een gereedschap in het paneel Splitsgereedschappen en
sleep in het venster van de bewerker om het gebied te splitsen in verschillende clipzones.

In elke clipzone wordt een getal weergegeven.

Als u een vorm wilt toevoegen, klikt u in het gebied Afbeeldingen op een vorm en
sleept u in het bewerkingsvenster.

Geselecteerd item
(het voorbeeld is
een afbeelding)

Neerzetgebied

3 Als u de lijnen, vormen of afbeeldingen wilt aanpassen, kiest u in het deelvenster

Splitsgereedschappen of Afbeeldingen het overeenkomstige Selectiegereedschap [
en selecteert u het element dat u wilt bewerken in het bewerkingsvenster.

U kunt de lijnen en vormen slepen om de positie te wijzigen en het formaat te wijzigen.
U kunt ook de Draaiing, Randdikte, Randkleur en Dekking aanpassen in het gebied
Eigenschappen. Voor vormen kunt u ook de instellingen voor Draaien en Kantelen
toepassen.

4 Als u beweging wilt toevoegen aan uw sjabloon, gebruikt u de scrubber en
besturingselementen voor sleutelframes onder in het venster om sleutelframes toe te
voegen en nieuwe eigenschapsinstellingen toe te wijzen en/of de sjabloonelementen te
verplaatsen. Gebruik de afspeelknoppen om de beweging te beoordelen.

Sleutelframe toevoegen/

verwijderen J Scrubber/

Afspeelkop

« &
0%°00:00:00 00:0 I@] - 20

*

Vorig sleutelframe/Volgend sleutelframe
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Opmerking: U kunt een sleutelframe en de bijbehorende instellingen kopiéren door
met de rechtermuisknop op het sleutelframe te klikken en in het snelmenu Kopiéren te
kiezen. Verplaats de muisaanwijzer naar een nieuwe positie op de tijdlijn, klik met de
rechtermuisknop en kies Plakken. U kunt sleutelframes ook tussen verschillende vormen
in uw sjabloon kopiéren en plakken.

Als u inhoud bij de sjabloon wilt opslaan (bijvoorbeeld een afbeelding of video die vast
onderdeel wordt van de sjabloon), met behulp van het paneel aan de linkerkant van het
venster, gaat u naar de inhoud die u wilt toevoegen en sleept u de bijbehorende
miniatuur naar het gewenste getal in het neerzetgebied.

Opmerking: Als u de content wilt vervangen, sleept u andere content naar het
neerzetgebied.

Als u het formaat of de positie van de inhoud in de sjabloon wilt aanpassen, klikt u in het
neerzetgebied op het item dat u wilt bewerken en sleept u de knooppunten van het
selectiekader in het bewerkingsvenster om het formaat aan te passen of sleept u het
selectiekader naar een nieuwe positie.

Op het item klikken dat u wilt aanpassen in het neerzetgebied is een gemakkelijke manier
om het te selecteren. U kunt vervolgens het selectiekader gebruiken om de positie en het
formaat van de inhoud aan te passen binnen het frame voor het gesplitste scherm.

7 Wanneer u de sjabloon hebt voltooid, klikt u op de knop Als sjabloon opslaan om uw

8
9

58

sjabloon te exporteren. Uw sjabloon wordt in de bibliotheek opgeslagen, in de

categorie Sjabloon, in de map Gesplitst scherm.

Klik op OK om terug te gaan naar de tijdlijn.
U kunt clips toevoegen en bewerken als voor een bestaande sjabloon.

U kunt de knoppen Inzoomen en Uitzoomen rechts van de tijdlijn van het
bewerkingsvenster gebruiken om de tijdseenheden uit te tijdlijn uit te rekken of in te
korten. Dit kan handig zijn als u sleutelframes gebruikt.
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Media indelen en zoeken

U kunt de mediafragmenten in de bibliotheek zo indelen dat u snel en gemakkelijk toegang
hebt tot de creatieve elementen van uw projecten. U kunt een bibliotheek ook importeren
om mediabestanden en andere bibliotheekgegevens te herstellen.

Dit gedeelte bevat de volgende onderwerpen:

+ De bibliotheek gebruiken

« Fragmenten in de bibliotheek indelen, weergeven en filteren
+ Bibliotheekitems labelen

* In de bibliotheek zoeken

+ Gezichten in videofragmenten indexeren (Ultimate)

» Het formaat van miniaturen wijzigen

+ Bestanden als 3D labelen

De bibliotheek gebruiken

De bibliotheek is een opslagplaats voor alle elementen die nodig zijn voor filmproductie:
videofragmenten, foto's, audiobestanden, sjablonen, overgangen, titels, filters, afbeeldingen
en volgpaden.

Een aangepaste bibliotheek maken voor uw project In de bibliotheek kunt u
mediabestanden selecteren, toevoegen en verwijderen. Als mediabestanden worden
verplaatst vanuit hun oorspronkelijke locatie, kunt u de koppelingen automatisch herstellen.
U dient wel de bibliotheek te exporteren om een back-up te kunnen maken op de vaste schijf
of een extern opslagapparaat. U kunt de bibliotheek in een later stadium nog importeren als
u dat wilt.

Nadat u een project hebt voltooid, kunt u de bibliotheek herstellen naar de oorspronkelijke
staat om de standaardmediafragmenten te herstellen. De bestanden die u hebt toegevoegd,
worden verwijderd uit de bibliotheek, maar blijven bewaard op hun oorspronkelijke locatie.
U kunt er altijd voor kiezen om uw mediabestanden opnieuw te importeren in de
bibliotheek.
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» Face Indexing Sets

=

Klik met de rechtermuisknop op een fragment in de bibliotheek om de eigenschappen
van het fragment weer te geven en om het fragment te kopiéren, te verwijderen of te
splitsen op scene.

U kunt fragmenten in de bibliotheek ook bijsnijden door de schuiver in het
Spelerpaneel te verslepen en In- en uitschakelingsmarkeringen in te stellen.

Bibliotheekbestanden die u in een project gebruikt, worden aangeduid met een groen
vinkje in de rechterbovenhoek van de miniatuur.

Zie "Ondersteunde bestandsindelingen” op pagina 11 voor meer informatie over
ondersteunde media-indelingen.

Mediabestanden selecteren in de bibliotheek

+ Voer in de bibliotheek een van de volgende handelingen uit:
* Eén mediabestand selecteren — klik op een miniatuur.

» Meerdere mediabestanden selecteren — houd [Ctrl] ingedrukt en klik op de
gewenste miniaturen.
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* Een reeks mediabestanden selecteren — klik op de eerste miniatuur van de reeks,
houd [Shift] ingedrukt en klik vervolgens op de laatste miniatuur van de reeks.

* Een groep mediabestanden selecteren — sleep uw muisaanwijzer over de miniaturen
die u wilt selecteren.

Mediafragmenten aan de bibliotheek toevoegen

1

A W DN

=

Klik op Toevoegen om een nieuwe bibliotheekmap te maken voor het opslaan van
mediafragmenten.

Opmerking: U kunt aangepaste mappen maken om uw persoonlijke mediafragmenten
te scheiden van voorbeeldfragmenten of om alle fragmenten van eenzelfde project in
één map te bewaren.

Klik op de knop Mediabestanden importeren L4 om uw bestanden te lokaliseren.
Selecteer de bestanden die u wilt importeren.
Klik op Openen.

Klik op Bladeren om de Bestandsverkenner te openen waarmee u bestanden naar de
bibliotheek kunt verslepen.

Mediafragmenten uit de bibliotheek verwijderen

1

Selecteer een fragment in de bibliotheek en druk op [Delete].

U kunt ook met de rechtermuisknop op het fragment in de bibliotheek en klikken op
Verwijderen klikken.

Opmerking: In de bibliotheek wordt naar fragmenten verwezen. De fragmenten blijven
op hun oorspronkelijke locatie staan en wanneer u een fragment uit de bibliotheek
verwijdert, wordt het alleen uit de bibliotheek verwijderd. U hebt nog steeds toegang
tot het eigenlijke bestand op de locatie waar het is opgeslagen.

Bevestig dat u de miniatuur uit de bibliotheek wilt verwijderen als dat wordt gevraagd.

Koppelingen naar mediabestanden automatisch vinden en herstellen

Klik op Bestand > Opnieuw koppelen.

Er verschijnt een bericht waarin word vermeld hoeveel fragmenten opnieuw zijn
gekoppeld.

Opmerking: Koppelingen naar fragmenten die niet zijn hersteld, kunt u handmatig
herstellen door te bladeren naar het overeenkomstige bestand op de computer.

Media indelen en zoeken 61



Een bibliotheek exporteren

1 Klik op Instellingen > Bibliotheekbeheer > Bibliotheek exporteren en geef de map op
waarin u de bibliotheek wilt opslaan.

2 Klik op OK.
=

Er wordt een back-up van de gegevens van de virtuele mediabestanden van uw huidige
bibliotheek gemaakt in de map die u opgeeft.

Een bibliotheek importeren

1 Klik op Instellingen > Bibliotheekbeheer > Bibliotheek importeren en zoek de map
die u wilt importeren.

2 Klik op OK.

De bibliotheek opnieuw instellen

+ Klik op Instellingen > Bibliotheekbeheer > Bibliotheek opnieuw instellen.

Hiermee herstelt u de bibliotheek naar de standaardinstellingen en verwijdert u alle
bestanden die door gebruikers zijn toegevoegd.

Fragmenten in de bibliotheek indelen, weergeven en filteren

Er zijn verschillende manieren waarop u mediafragmenten in de bibliotheek kunt indelen,
zoeken, weergeven en filteren:

« U kunt media indelen op basis van eigenschappen zoals naam, bestandstype, datum en
resolutie.

« U kunt media weergeven als miniatuur of als lijst met details over de bestanden.

» U kunt media filteren door media weer te geven (of te verbergen) op type: foto's, video's
en audio.

Mediafragmenten indelen

+ Klik op de knop Fragmenten in de bibliotheek sorteren g en selecteer een

eigenschap Sorteren op in het menu.
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Mediafragmentweergave wijzigen

+ Klik op de knop Lijstweergave B om uw mediafragmenten in een lijst met
bestandseigenschappen weer te geven, of klik op de knop Miniatuur weergeven [ om
miniaturen weer te geven.

Als u de mediafragmenten wilt sorteren in de Lijstweergave, klikt u op de titel van een
eigenschap, zoals Naam, Type of Datum.

U kunt ook op de knop Titel weergeven/verbergen I klikken om de bestandsnamen
van de videofragmenten weer te geven of te verbergen.

Time End Tir

De lijstweergave toont eigenschappen als bestandsnaam, mediatype, duur, resolutie,
frames per seconde (FPS) en codecs.

Mediafragmenten tonen of verbergen

+ Klik op een of meer van de volgende knoppen:
- Video's weergeven/verbergen
« Foto's weergeven/verbergen IEll

« Audiobestanden weergeven/verbergen

De weergave van het paneel Bibliotheek wijzigen

+ Met behulp van de pictogrammen in het paneel Bibliotheek kunt u sjablonen,
overgangen, titels, afbeeldingen, filters en volgpaden weergeven.
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» Face Indexing Sets

Bibliotheekitems labelen

U kunt labels toepassen op uw mediabestanden en andere items, zodat u ze gemakkelijker
kunt terugvinden. Naast de standaardlabelcategorieén kunt u uw eigen labelcategorieén
toevoegen en uw eigen trefwoorden kiezen. U kunt bijvoorbeeld een label toevoegen om
inhoud voor uw vakantie aan te duiden, of fragmenten en foto's met uw gezinsleden.

Een label toevoegen aan een item

1 Klik in het paneel Bibliotheek met de rechtermuisknop op een item en kies Label.

2 Klik in het venster Label op de pijl omlaag voor een categorie en klik op een trefwoord
om de inhoud met dit trefwoord te labelen.

Labelcategorieén bewerken

1 Voer een van de volgende handelingen uit in het venster Label:

« Als u een nieuw trefwoord wilt toevoegen aan een labelcategorie, klikt u op de pijl
omlaag voor de betreffende categorie, klikt u op de plusknop en typt u een nieuw
trefwoord.

* Als u een nieuwe categorie wilt toevoegen, klikt u op de plusknop in de
linkerbovenhoek van het venster Label. Er wordt een nieuwe categorie weergegeven,
onder in het venster. Klik op de knop Categorienaam wijzigen links van de nieuwe
categorie en typ een naam voor de nieuwe categorie. U kunt nu op de pijl omlaag voor
de categorie klikken en trefwoorden toevoegen.

* Als u een labelcategorie (en alle bijbehorende trefwoorden) wilt verwijderen, klikt u op
de knop Hele categorie verwijderen (rechts van de categorie).
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* Als u alle labels voor het momenteel geselecteerde fragment wilt verwijderen, klikt u op
de knop Alles verwijderen.

In de bibliotheek zoeken

U kunt het vak Zoeken in de bibliotheek gebruiken om naar specifieke media en andere
items in de bibliotheek te zoeken, zoals overgangen, titels, afbeeldingen of effecten.

In de bibliotheek zoeken

1 Kies in het paneel Bibliotheek een categorie met items die u wilt weergeven.
2 Typ de naam van het bestand, een bestandstype of een label dat u zoekt in het vak
Zoeken.

Als u voorwaarden voor de zoekactie wilt instellen, klikt u op het pictogram Zoeken [E§
en kiest u Een van de woorden of Alle woorden in het menu.

De resultaten worden in het paneel Bibliotheek weergegeven.
Opmerking: U moet het vak Zoeken wissen om de weergave van alle items te
herstellen. Klik op de knop Zoekvak wissen (X) aan de rechterkant van het vak Zoeken.

Gezichten in videofragmenten indexeren (Ultimate)

U kunt de functie Gezichtsindexering gebruiken om een videofragment in uw bibliotheek
te analyseren en segmenten van het videofragment aan te duiden waarin gezichten te zien
zijn. U kunt de zoekopdracht verfijnen tot de segmenten met specifieke gezichten. In een
langere video waarin mensen van tijd tot tijd voor de camera verschijnen, krijgt u met de
functie Gezichtsindexering bijvoorbeeld een lijst met verschillende gezichten die in de
video voorkomen. U kunt een of meer van de gezichten selecteren die worden weergegeven
en de segmenten bekijken van de fragmenten waarin de gezichten voorkomen. Deze functie
is niet-destructief: het volledige fragment blijft ongewijzigd, maar er worden
bijsnijdmarkeringen getoond waarmee u gemakkelijker kunt vaststellen waar de gezichten
zichtbaar zijn. Daarnaast kunt u een naam toewijzen aan elk gezicht dat is geidentificeerd.
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Nadat een fragment heeft geanalyseerd, worden de resultaten van de functie
Gezichtsindexering weergegeven in de bibliotheek in de categorie Media. Op deze manier
kunt u snel nagaan welke fragmenten zijn geanalyseerd en snel toegang krijgen tot de
resultaten.

Gezichtsindexering gebruiken om gezichten te vinden in
bibliotheekfragmenten

1 Klik in de bibliotheek op de knop Media, klik met de rechtermuisknop op een fragment
waarin mensen voorkomen en kies Gezichtsindexering.
Het fragment wordt nu geanalyseerd. Als er gezichten worden vastgesteld, worden de
resultaten weergegeven. In de meeste gevallen wordt het gezicht van een persoon meer
dan éen keer weergegeven. Dit levert verschillende fragmenten op waarin het gezicht te
zien is.

Face Indexing et

Select the faces that you want to index :

Cancel

2 Kilik op alle gezichtsminiaturen die u wilt opnemen in de bijsnijdresultaten en klik op OK.

Er worden miniaturen van elk gedetecteerde gezicht weergegeven boven in de
bibliotheek. Onderin ziet u de miniaturen van elk segment met bijsnijdmarkeringen.

Als u de gezichten een nieuwe naam wilt geven, klikt u op een miniatuur, kiest u Naam
wijzigen en typt u een nieuwe naam.
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In dit voorbeeld werden twee gezichten vastgesteld in het fragment. Als we op de
miniatuur "Julio” klikken, worden in de bijgesneden resultaten alleen de segmenten
weergegeven waarin het gezicht van Julio wordt weergegeven.

3 Dubbelklik op de miniatuur voor het bijgesneden fragment om een voorbeeld te
bekijken of om het te bewerken in het venster Eén fragment bijsnijden. Als u het
segment in een project wilt gebruiken, sleept u de miniatuur van de bibliotheek naar de

tijdlijn.

Single Clip Trim et

Als u op de miniatuur klikt van een van de segmenten met bijsnijdmarkeringen, wordt
het venster Eén fragment bijsnijden weergegeven. Hierin kunt u het bijgesneden
fragment bekijken.
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Toegang krijgen tot alle verzamelingen van Gezichtsindexering

1 Klik in het deelvenster Bibliotheek op de knop Media.
2 Klik in de lijst van de galerij op Gezichtsindexeringssets.

Alle miniaturen met eerder geindexeerde gezichten worden in het deelvenster
Bibliotheek weergegeven.

3 Voer een van de volgende handelingen uit:

« Klik op een of meer gezichtsminiaturen om de bijgesneden fragmenten op gezicht te
filteren.

» Klik bij Gezichtsindexeringssets op een bestandsnaam om de segmenten voor het
bijpehorende fragment weer te geven.

4 Dubbelklik op de miniatuur voor een bijgesneden fragment om een voorbeeld te
bekijken of om het te bewerken in het venster Eén fragment bijsnijden. Als u het
segment in een project wilt gebruiken, sleept u de miniatuur van de bibliotheek naar de
tijdlijn.

Janet Sergey Julio

In dit voorbeeld zijn vier fragmenten geindexeerd. Deze worden weergegeven onder
Gezichtsindexeringssets. De miniatuur voor Julio (s geselecteerd, dus alleen de
bijgesneden segmenten met het gezicht van Julio worden weergegeven.

In VideoStudio kunt u het formaat van miniaturen aanpassen zodat u gemakkelijker toegang
hebt tot verschillende mediafragmenten in de bibliotheek.

Schuifregelaar voor
miniatuurgrootte

De miniatuurgrootte aanpassen

+ Verplaats de schuifregelaar naar links of naar rechts om de miniatuurgrootte aan te
passen.
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Bestanden als 3D labelen

In VideoStudio worden MVC- en MPO-fragmenten tijdens het importeren automatisch
gedetecteerd en als 3D gelabeld. U kunt ook 2D-fragmenten labelen om een 3D-effect te
simuleren als u een project als 3D-film rendert. U kunt 3D-mediafragmenten als 3D labelen,
zodat u de fragmenten snel kunt vinden en in 3D kunt bewerken.

De optie Links-Rechts voor side-by-side 3D is een populaire keuze voor het produceren van
inhoud en wordt veel gebruikt in mediafragmenten die worden geimporteerd of vastgelegd
met 3D-videocamera's. De optie Rechts-Links wordt vaak gebruikt in mediafragmenten die
via internet worden opgehaald.

Video- en fotofragmenten als 3D labelen

1 Klik met de rechtermuisknop op 3D-bestanden die in de bibliotheek of de tijdlijn zijn
geimporteerd en kies de optie Labelen als 3D in het menu onder de rechtermuisknop.
Het dialoogvenster 3D-instellingen wordt geopend.

3D Settings X

Select the conect format for pour source:
20

o

B Sideby-sids
e @
LeftRight ~

S Overdnder
-

- " LeftFiight

2

Multiview Yideo Coding

I The 3D clip will loss 3D attributes if you spply settings exclusive for 20
Cancel

2 Kies een van de volgende opties om de juiste indeling voor 3D-inhoud in te stellen:

» 2D — de standaardinstelling als het geselecteerde fragment niet als 3D wordt herkend.

* Side-by-side — produceert 3D-inhoud door de horizontale resolutie van elk frame te
splitsen voor het linker- en het rechteroog. Side-by-side 3D wordt vaak door
kabelmaatschappijen gebruikt voor inhoud die is bestemd voor televisies die 3D-ready
zijn, omdat hiervoor minder bandbreedte nodig is. Kies Links-Rechts of Rechts-Links.

» Boven-Onder — produceert 3D-inhoud door de verticale resolutie van elk frame te
splitsen voor het linker- en het rechteroog. Door het grotere aantal horizontale pixels is
deze optie beter geschikt voor het weergeven van horizontale bewegingen. Kies Links-
Rechts of Rechts-Links.
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70

» MVC (Multi-weergave videocodering) — genereert een HD-video met twee beelden
(stereoscopisch) of een 3D-video met meerdere beelden.

» Multi-weergave afbeelding — produceert stereoscopische beelden van hoge
kwaliteit, zoals MPO-bestanden (Multi-Picture Object) die zijn gemaakt met 3D-
camera's.

Klik op OK.

De miniatuur van het mediafragment in de bibliotheek en op de tijdlijn bevat nu het
3D-label.
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In de tijdlijn verzamelt u de mediafragmenten voor uw videoproject.

Dit gedeelte bevat de volgende onderwerpen:

+ Wisselen tussen tijdlijnweergaven

+ Tracks weergeven en verbergen

+ Tracks toevoegen en omwisselen

« De naam van tracks wijzigen

+ Trackhoogte aanpassen

« Groeperen en groepen opheffen

« De modus Rimpeling bewerken gebruiken
« De Vervangingsmodus gebruiken

Wisselen tussen tijdlijnweergaven

Er worden twee weergavetypen in de tijdlijn getoond: de storyboardweergave en de
tijdlijnweergave.

Storyboardweergave

De snelste en meest eenvoudige manier om foto's en videofragmenten in een project te
organiseren is gebruik te maken van de storyboardweergave. Elke miniatuur in het
storyboard stelt een foto, videofragment of overgang voor. Miniaturen worden getoond in
de volgorde waarin ze in uw project verschijnen, en u kunt miniaturen verslepen om ze
opnieuw te ordenen. De duur van elk fragment wordt onder aan elke miniatuur
weergegeven. Daarnaast kunt u overgangen tussen videofragmenten invoegen en een
geselecteerd videofragment in het voorbeeldvenster bijsnijden.

00:00:10.00 00:00 i) 00:00:18.20 00:00:03.03 0o:0

Storyboardweergave van VideoStudio
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Tijdlijnweergave

De tijdlijnweergave geeft het meest uitgebreide beeld van de elementen in het filmproject.
Het project wordt in deze weergave verdeeld in verschillende tracks voor video's, overlays,
titels, stemmen en muziek.

00:Ongw4.00

Travel D1‘_Sta rtwmv 1

':!!!E IMG183564%B5pg

12
filet T Vacation 13
£ . uvs180117-001.WA! 14
Musict <) < Music_02.mpa 15
9 10
Tijdliinweergave van VideoStudio
Onderdeel Beschrijving
1— Alle zichtbare tracks tonen  Toont alle tracks in uw project.
2 — Trackbeheer Hiermee kunt u de in de tijdlijn zichtbare tracks beheren.
3 — Hoofdstuk of markering Hiermee kunt u hoofdstukken of markeringspunten in uw film
toevoegen/verwijderen instellen.
4 — Tijdlijnliniaal Hiermee kunt u de lengte van het fragment en van het project

bepalen door de tijdcodetoename van het project in
uren:minuten:seconden:frames weer te geven.

5 — Trackknop Afzonderlijke tracks weergeven/verbergen.
6 — Rimpeling bewerken in-/ Als deze optie is ingeschakeld, behouden fragmenten hun
uitschakelen relatieve positie als een fragment wordt toegevoegd aan de

track. Zie "De modus Rimpeling bewerken gebruiken” op
pagina 77 voor meer informatie.

7 — Dempen/Opheffen Hiermee kunt u de audio voor de track dempen of het
dempen opheffen.
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Onderdeel Beschrijving

8 — Tracktransparantie Hiermee wordt de modus voor transparantie van de tracks
geactiveerd. Zie "Transparantie van de tracks” op pagina 118.

9 — Tijdlijn automatisch Hiermee kunt u schuiven langs de tijdlijn in- en uitschakelen

verschuiven wanneer u een voorbeeld van een fragment bekijkt dat langer

is dan de huidige weergave.

10 — Schuifknoppen Hiermee kunt u in uw project navigeren door middel van de
linker- en rechtermuisknop of door de schuifbalk te verslepen.

11 — Videotrack Bevat video's, foto's, grafische weergaven en overgangen. In
HTML 5-modus is ook een achtergrondtrack beschikbaar.

12 — Overlaytracks Bevat overlayfragmenten. Dit kunnen grafische, video-, foto-
of kleurfragmenten zijn. HTML 5-projecten hebben ook
overlaytracks.

13 — Titeltrack Bevat titelfragmenten.

14 — Stemtrack Bevat stemfragmenten.

15 — Muziektrack Bevat muziekfragmenten uit audiobestanden.
(=

U kunt ook het muiswiel gebruiken om door de tijdlijn te schuiven.

Klik met de rechtermuisknop op de knop van een track en kies Alle media selecteren
om alle mediafragmenten in de track te selecteren.

Als u de muisaanwijzer op de zoomknoppen of de tijdlijnliniaal plaatst, kunt u het
muiswiel gebruiken om in en uit te zoomen op de tijdlijn.

Wisselen tussen de storyboardweergave en de tijdlijnweergave

+ Klik op de knoppen links van de werkbalk.

Tracks weergeven en verbergen

U kunt tracks desgewenst weergeven of verbergen. Als tracks verborgen zijn, worden ze niet
weergegeven tijdens het afspelen of wanneer u uw video rendert. Door tracks weer te geven
of te verbergen, kunt ook het effect van elke track in een project zien zonder
mediafragmenten steeds te verwijderen en opnieuw te importeren.

Tracks weergeven of verbergen

+ Klik op de trackknop van de track dat u wilt weergeven of verbergen.
De track wordt gedimd op de tijdlijn wanneer deze verborgen is.
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Tracks toevoegen en omwisselen

Met de functie Trackbeheer hebt u nog meer grip op de tijdlijn. U kunt maximaal 49
overlaytracks, twee titeltracks, één stemtrack en acht muziektracks toevoegen.

In een HTML5-project kunt u tot wel drie achtergrondtracks, 47 overlaytracks, twee
titeltracks, één stemtrack en drie muziektracks toevoegen.

Er is maar één videotrack en één stemtrack.

U kunt ook aanvullende overlay-, titel- en muziektracks invoegen en verwijderen en
overlaytracks rechtstreeks op de tijdlijn omwisselen.

Tracks toevoegen met Trackbeheer

1 Klik op Trackbeheer op de werkbalk.
2 Geef het aantal tracks dat u wilt weergeven op in de vervolgkeuzelijst voor elk type track.

Track Manager X
Show/Hide tracks:
“ideno Track 1
Overlay Tracks 5 -
Title Tracks 2 w
Woice Track 1

Music Tracks 4 w

Setas Default Cancel

- Klik op Als standaard instellen om de huidige instellingen als standaard in te stellen
voor alle nieuwe projecten.

U kunt ook het aantal optionele tracks verminderen dat u hebt toegevoegd door de
instellingen voor Trackbeheer aan te passen.

Tracks op de Tijdlijn invoegen of hieruit verwijderen

1 Klik op de tijdlijn met de rechtermuisknop op een trackknop voor een tracktype dat u
wilt invoegen of verwijderen. Kies een van de volgende opdrachten:

» Track boven invoegen — Voegt een track in boven de geselecteerde track
* Track onder invoegen — Voegt een track in onder de geselecteerde track
* Track verwijderen — Verwijdert de track uit de tijdlijn

Een track van hetzelfde type wordt ingevoegd of de geselecteerde track wordt
verwijderd.
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De menu-items die hierboven worden genoemd, worden alleen weergegeven als de
actie is toegestaan. De optie Track verwijderen is bijvoorbeeld niet beschikbaar als u
geen optionele tracks hebt toegevoegd aan het project. En als u al het maximum aantal
tracks voor het geselecteerde tracktype hebt bereikt, worden de opdrachten voor het
invoegen van tracks niet weergegeven.

Overlaytracks omwisselen

1 Klik met de rechtermuisknop op het kopgebied van de overlaytrack en selecteer Tracks
omwisselen.

2 Kies de bijbehorende overlaytrack die u wilt omwisselen.
Alle media in de geselecteerde overlaytracks worden omgewisseld.

=

Deze functie werkt alleen als u werkt aan projecten met meerdere overlaytracks.

De naam van tracks wijzigen

U kunt de naam van een track wijzigen in een naam die duidelijker is en waarmee u projecten
beter kunt organiseren.

De naam van een track wijzigen

1 Klik op de tijdlijn op de naam van de track die in de trackkop wordt weergegeven.

2 Wanneer de tekstinvoercursor wordt weergegeven, typt u een nieuwe naam voor de
track.

Trackhoogte aanpassen

U kunt de hoogte van de afzonderlijke tracks aanpassen. U kunt bijvoorbeeld de hoogte van
de track waaraan u werkt aanpassen, zodat de content beter zichtbaar wordt. Als u
bijvoorbeeld de modus Geluidsmix hebt ingeschakeld, kunt u met een bredere track
gemakkelijker de golfvorm zien en de knooppunten voor het geluidsniveau aanpassen.
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00:00:12.00 00:00:14.00

De hoogte van de blauwe track onderin (s vergroot.

De trackhoogte aanpassen

1 Plaats de aanwijzer in de tijdlijn langs de onderste rand van de track die u wilt aanpassen.
2 Wanneer de dubbele pijl wordt weergegeven, sleept u om de hoogte van de track te
vergroten of verkleinen.
Opmerking: Er is een minimale hoogte voor tracks.

De schuifbalk langs de rechterrand van de tijdlijn wordt actief als de tracks de ruimte
die beschikbaar is in het paneel Tijdlijn overschrijden.

Groeperen en groepen opheffen

U kunt items op de tijdlijn groeperen en de groepen opheffen. U kunt bijvoorbeeld meerdere
fragmenten of foto's op een of meer tracks selecteren en groeperen, zodat u ze allemaal
tegelijkertijd kunt verplaatsen of een effect op de groep kunt toepassen. U kunt de groep
voor de elementen op elk gewenst moment opheffen.

Hoe zie ik of een item onderdeel vormt van een groep?

Wanneer u op een item klikt dat deel uitmaakt van een groep op de tijdlijn, worden alle items
in de groep gemarkeerd (oranje omtrek).

2 ;"‘;g! “ﬁ 360-ski.mov
il § |

-
m|

Wanneer u op een item klikt dat deel uitmaakt van een groep op de tijdlijn, worden alle
items in de groep gemarkeerd (oranje omtrek).
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Items op de tijdlijn groeperen

1 Controleer of de items die u wilt groeperen aan de tijdlijn zijn toegevoegd in de
werkruimte Bewerken.

2 Houd Shift ingedrukt en klik op alle items op de tijdlijn die u wilt groeperen.

3 Klik met de rechtermuisknop op een geselecteerd item en kies Groeperen in het
contextmenu.

De groep voor items op de tijdlijn opheffen

1 Klik op de tijdlijn met de rechtermuisknop op een van de items in de groep en selecteer
Groep opheffen in het contextmenu.

De modus Rimpeling bewerken gebruiken

Gebruik de modus Rimpeling bewerken om de oorspronkelijke tracksynchronisatie te
behouden bij het verplaatsen, invoegen of verwijderen van fragmenten.

Als u bijvoorbeeld een fragment van 10 seconden toevoegt aan het begin van de videotrack,
verschuiven andere fragmenten 10 seconden naar rechts op de tijdlijn. Dit zorgt ervoor dat
bewerking efficiénter wordt omdat alle tracks gesynchroniseerd blijven.
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Oorspronkelijke tijdlijn

#= vs-19jpg

= D 0B-10.png

T Lorem ipsum

Rimpeling bewerken uit: Wanneer een fragment op de videotrack wordt verplaatst,
blijven de andere tracks ongewijzigd.
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Rimpeling bewerken aan: Wanneer een fragment op de videotrack wordt verplaatst,
worden de fragmenten op alle andere tracks waarvoor Rimpeling bewerken is
ingeschakeld verplaatst, zodat de synchronisatie behouden blijft.

Rimpeling bewerken gebruiken

1 Klik op de tijdlijn op de knop Rimpeling bewerken inschakelen/uitschakelen [l in het
kopgebied van de videotrack.

Deze knop kleurt blauw wanneer Rimpeling bewerken is ingeschakeld.

2 Klik op de knop Rimpeling bewerken inschakelen/uitschakelen [ in de kop van elke
track die u gesynchroniseerd wilt houden met de videotrack.
Opmerking: U kunt de modus Rimpeling bewerken op elk gewenst moment
uitschakelen door op de knop Rimpeling bewerken inschakelen/uitschakelen te
klikken voor afzonderlijke tracks of door op de pijl te klikken naast de knop op de
videotrack en een menu te openen waarmee u Alles selecteren of Geen selecteren
kunt kiezen.

De Vervangingsmodus gebruiken

Wanneer u de Vervangingsmodus inschakelt, kunt u snel een fragment op de tijdlijn
vervangen door een fragment vanuit de bibliotheek naar het fragment te slepen dat u op de
tijdlijn wilt vervangen. Dat is met name handig als u sjablonen gebruikt en u verschillende
tijdelijke fragmenten wilt vervangen. U kunt de Vervangingsmodus op elk gewenst moment
in- en uitschakelen via de tijdlijnwerkbalk. Wanneer de Vervangingsmodus niet actief is,
kunt u fragmenten op de tijdlijn vervangen door fragmenten uit de bibliotheek, door Ctrl
ingedrukt te houden terwijl u fragmenten sleept en neerzet.

De Vervangingsmodus in- en uitschakelen

« Klik op de tijdlijnwerkbalk op de knop Vervangingsmodus [}
Deze knop kleurt blauw wanneer de modus is geactiveerd.
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Wanneer u een sjabloon toevoegt aan de tijdlijn, wordt een bericht weergegeven
waarmee u de Vervangingsmodus kunt inschakelen. U kunt dit bericht in- of
uitschakelen via Instellingen > Voorkeuren. Klik op het tabblad Algemeen en schakel
in het gedeelte Project het selectievakje Toon het Vervangingsmodusbericht bij het
toevoegen van een onmiddellijk project aan de tijdlijn in of uit.
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Media bewerken

Videofragmenten, foto's en audiofragmenten vormen de basis van uw project en het
bewerken ervan is de meest belangrijke vaardigheid die u onder de knie moet krijgen.

Dit gedeelte bevat de volgende onderwerpen:

« Het Optiepaneel in de werkruimte Bewerken gebruiken
* Meerdere bestanden converteren

+ Videofragmenten toevoegen

» Foto's toevoegen

« Fragmenten verplaatsen op de tijdlijn

+ Een video of foto draaien

+ Een video of foto bijsnijden

+ Het formaat wijzigen van een foto of video of een foto of video schalen
+ Voorinstellingen voor snelheid

+ Tijd remapping

+ De afspeelsnelheid van video aanpassen

« Frame bevriezen gebruiken

» Mediafragmenten vervangen

+ Een fragment bijsnijden

+ De gereedschappen Invoegen, Schuiven, Rollen of Uitrekken gebruiken op de tijdlijn
+ Splitsen op scene gebruiken

+ Video bijsnijden tot meerdere fragmenten

« Bijgesneden fragmenten opslaan

« Een momentopname uit een videofragment vastleggen
« Geanimeerde GIF's maken

* Lenscorrectie

« Pannen en zoomen voor video en foto's

« Werken met de Mask Creator (Ultimate)

+ Transparantie van de tracks
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Het Optiepaneel in de werkruimte Bewerken gebruiken

Met behulp van het Optiepaneel in de werkruimte Bewerken kunt u media, overgangen,
titels, afbeeldingen, animaties en filters wijzigen die u aan de tijdlijn hebt toegevoegd. De
beschikbare besturingselementen hangen af van het type media dat u selecteert en of de
media zich op een overlaytrack of de hoofdvideotrack bevinden.

Effect Blending Chroma Key Color Lens Correction
Basic Motion
Enter
b I

» )4
AaR

il

Show Grid Lines

Het tabblad Bewerken

* Duur — hier wordt de duur van het geselecteerde fragment weergegeven in
uren:minuten:seconden:frames. U kunt het geselecteerde fragment bijsnijden door de
duur van het fragment te wijzigen.

« Fragmentvolume — hiermee kunt u het volume van het audiosegment van de video
aanpassen.

« Dempen — hiermee kunt u het geluid van het audiosegment van de video uitschakelen,
zonder het segment te verwijderen.

+ Fade-in/uit — hiermee kunt u het volume van het fragment geleidelijk verhogen/
verlagen voor een vloeiende overgang. Selecteer Instellingen > Voorkeuren >
Bewerken om de duur voor in-/uitfaden in te stellen.

+ Draaien — hiermee wordt het videofragment gedraaid.

* Video omkeren — hiermee wordt de video van achteren naar voren afgespeeld.

 Snelheid/Tijdsverloop — hiermee kunt u de afspeelsnelheid van uw fragment
aanpassen en tijdsverloop- en stroboscoopeffecten toepassen.

+ Variabele snelheid — hiermee kunt u de afspeelsnelheid van een fragment wijzigen met
verschillende tussenpozen.

+ Audio splitsen — hiermee kunt u het geluid uit een videobestand halen en op de
stemtrack plaatsen.
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Splitsen op scene — hiermee wordt een vastgelegd DV AVI-bestand gesplitst op basis
van de opnamedatum en -tijd of op basis van de wijzigingen in de video-inhoud (dat wil
zeggen: wijzigingen in de beweging, cameraverschuiving, wijzigingen in de helderheid,
enzovoort).

Video multi-bijsnijden — hiermee kunt u de gewenste segmenten in een videobestand
selecteren en extraheren.

Optie voor resampling — hiermee kunt u de hoogte/breedte-verhouding voor de
video instellen of krijgt u toegang tot Pannen en zoomen.

Voor overlays kunt u onder andere de volgende opties kiezen:

Transparantie, Rand en Randkleur

Uitlijningsopties — hiermee kunt u de positie van een object in het voorbeeldvenster
aanpassen. Stel de optie in via het pop-upmenu Uitlijningsopties.

Rasterlijnen weergeven — hiermee kunt u de rasterlijnen weergeven. Klik op [Eg] om
een dialoogvenster te openen waarin u instellingen voor de rasterlijnen kunt opgeven.
Basisbeweging — hiermee kunt u de richting en stijl van het begin/einde van het
fragment instellen. Deze optie kan worden ingesteld op statisch, boven/onder, links/
rechts, linksboven/rechtsboven en linksonder/rechtsonder.

Voor de stijl kunt u de richting van begin/einde van het fragment instellen via: Draaien
voor/na de pauzeduur en In-/uitfaden van bewegingseffect.

Geavanceerde beweging — hiermee opent u het dialoogvenster Beweging aanpassen
waarin u de beweging van overlays en titels kunt aanpassen. Zie “Beweging aanpassen”
op pagina 210 voor meer informatie.

Het tabblad Effecten

Laatste filter vervangen — hiermee kunt u het laatste filter dat op een fragment is
toegepast vervangen door een nieuw filter naar het fragment te slepen. Schakel deze
optie uit als u meerdere filters aan uw fragmenten wilt toevoegen.

Toegepaste filters — hiermee worden de videofilters weergegeven die op een fragment
zijn toegepast. Klik op [ of @ om de volgorde van de filters in te stellen. Klik op gg om
een filter te verwijderen.

Voorinstellingen — hiermee beschikt u over verschillende instellingen vooraf voor
filters. Selecteer een voorinstelling in de vervolgkeuzelijst.

Filter aanpassen — hiermee kunt u het gedrag van het filter bepalen in de clip.
Audiofilter — hiermee kunt u een filter toepassen voor het verbeteren van audio. U kunt
het geluid bijvoorbeeld versterken, een echo toevoegen, de toonhoogte aanpassen of
kiezen uit verschillende opties voor het volumeniveau.

Voor audiofragmenten op de tracks Stem en Muziek bestaan verschillende opties. Zie
"Audio” op pagina 127 voor meer informatie.

Media bewerken
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Tabblad Mengen

+ Kies een van de Mengmodi of kies bij Matmodi de optie Maskerframe of
Videomasker. Zie "Overlayfragmenten samenvoegen met de achtergrond” op
pagina 182, “Een maskerframe toevoegen” op pagina 185 of "Videomaskers gebruiken in
combinatie met overlayfragmenten” op pagina 186 voor meer informatie.

Chromatoets

« Chromatoets — hiermee kunt u transparante gebieden creéren door een kleur te
kiezen. Zie "Chromatoets gebruiken voor een Groen scherm-effect” op pagina 181 voor
meer informatie.

Het tabblad Kleur

« Basis: Hiermee kunt u Voorinstelling selecteren kiezen en selecteren uit een lijst met
voorinstellingen voor kleuren/tonen of een aangepaste voorinstelling kiezen die u hebt
opgeslagen. Kies in het gebied Kleurcorrectie een van de aanpassingen: Tint,
Belichting, Contrast, Gamma, Zwart, Schaduw, Middelgroot, Hoog licht, Wit,
Levendig, Verzadiging, Duidelijkheid en Nevel. U kunt ook de functie Witbalans
gebruiken om automatisch aanpassingen in de toon aan te brengen. Zie “Basiskleur- en -
tooncorrectie” op pagina 190, "Witbalans aanpassen” op pagina 191 voor meer
informatie.

« Tooncurve: Zie "Toonkromme” op pagina 192 voor meer informatie.

» HSL-tuning: Zie "HSL afstemmen” op pagina 194 voor meer informatie.

» Kleurwiel: Zie “Kleurwiel” op pagina 195 voor meer informatie.

« LUT-profiel: Zie "Kleurverloop met opzoektabellen (LUT-profielen)” op pagina 199 voor
meer informatie.

Tabblad Lens/Lenscorrectie

Hiermee hebt u toegang tot voorinstellingen en besturingselementen voor het corrigeren
van de vervorming die wordt veroorzaakt door het vastleggen van opnamen met een
groothoeklens. Zie “Lenscorrectie” op pagina 106 voor meer informatie.

Meerdere bestanden converteren

Met Batch converteren kunt u een groot aantal bestanden tegelijk converteren naar een
andere indeling. U kunt ook een profiel maken voor uitvoeren van batchconversies. U kunt
dan de instellingen voor batchconversie opslaan en deze toepassen op toekomstige
conversiebewerkingen.
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Batch converteren uitvoeren

1 Klik op Bestand > Batch converteren.
2 Klik op Toevoegen en selecteer de bestanden die u wilt converteren.
3 Selecteer een uitvoerbestand bij Opslaan in map.
4 Selecteer het gewenste uitvoertype bij Opslaan als type.
Als u geavanceerde instellingen voor opslaan wilt instellen, klikt u op de knop Opties
5 Klik op Converteren.

Het resultaat wordt weergegeven in het dialoogvenster Taakrapport. Klik op OK om de
procedure te voltooien.

Een profiel maken voor Batch converteren

1 Klik op Bestand > Batch converteren.

2 Selecteer in het dialoogvenster Batch converteren de instellingen die u wilt opnemen in
het profiel.

3 Klik op de knop Profiel en selecteer Profiel toevoegen.

4 Geef in het dialoogvenster Sjabloon toevoegen een naam op voor het profiel.

o

Als u een bepaald profiel voor Batch converteren wilt toepassen, klikt u op de knop
Profiel en selecteert u het gewenste profiel.

U kunt profielen voor Batch converteren ook verwijderen. Klik hiervoor op de knop
Profiel, selecteer de optie Profiel verwijderen en selecteer vervolgens het profiel dat
u wilt verwijderen.

Videofragmenten toevoegen

U kunt videofragmenten op verschillende manieren op de tijdlijn invoegen:

+ Selecteer een fragment in de bibliotheek en sleep dit naar de video- of overlaytrack.
Houd [Shift] ingedrukt als u meerdere fragmenten wilt selecteren.

+ Klik met de rechtermuisknop op een fragment in de bibliotheek en selecteer Invoegen
in: Videotrack of Invoegen in: Overlaytrack.

+ Selecteer een of meer videobestanden in Windows Verkenner en sleep deze naar de
video- of overlaytrack.

« Als u een fragment rechtstreeks wilt invoegen op de video- of overlaytrack, klikt u met
de rechtermuisknop op de tijdlijn, selecteert u Video invoegen en bladert u naar de
video die u wilt gebruiken
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In VideoStudio worden 3D-mediafragmenten ondersteund. U kunt 3D-
mediafragmenten labelen zodat u ze snel kunt vinden en kunt bewerken met 3D-
bewerkingsfuncties. Zie “Bestanden als 3D labelen” op pagina 69 voor meer informatie.

Naast videobestanden kunt u ook video toevoegen vanaf dvd-schijven.

Foto's toevoegen

Fotofragmenten worden op dezelfde manier aan de videotrack toegevoegd als
videofragmenten. Voordat u foto's aan uw project toevoegt, moet u het formaat bepalen dat
u voor al uw foto's wilt gebruiken. VideoStudio past standaard het formaat aan om de
hoogte-breedteverhouding van de foto te behouden.

PSPIMAGE-bestanden (*.pspimage) van Corel® PaintShop® Pro worden ondersteund in
VideoStudio. PSPIMAGE-bestanden die in de bibliotheek zijn geimporteerd, bevatten een
aanduiding voor meerdere lagen, zodat u ze kunt onderscheiden van andere typen
mediafragmenten.

A - P01.pspimage

L/ny-
]
P01 pspimage |

Alle ingevoegde foto's even groot maken als het frame van uw project

1 Klik achtereenvolgens op Instellingen > Voorkeuren > Bewerken.

2 Wijzig de standaardinstelling voor de Optie voor resampling afbeelding in Aanpassen
aan projectgrootte.

PSPIMAGE-bestanden importeren in de tijdlijn

1 Klik met de rechtermuisknop op een fragment in de bibliotheek.
2 Klik op Invoegen in en selecteer het track waaraan u het mediafragment wilt toevoegen.
3 Kies een van de volgende opties:

« Lagen - hiermee kunt u de lagen van een bestand opnemen in afzonderlijke tracks

« Vlak maken - hiermee kunt u een vlak gemaakte afbeelding in een enkel track
invoegen
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U kunt het bestand ook rechtstreeks naar de tijdlijn slepen. In dat geval worden de
lagen automatisch toegevoegd aan afzonderlijke tracks. Als u een afbeelding vlak wilt
maken, houdt u [Shift] ingedrukt en sleept u het bestand.

Fragmenten verplaatsen op de tijdlijn

U kunt fragmenten eenvoudig op de tijdlijn verplaatsen. U kunt een fragment bijvoorbeeld
verplaatsen om dit met fragmenten op andere tracks uit te lijnen, om tussenruimten na het
bijsnijden te verwijden of om het ene fragment met het andere te laten overlappen om een
overgang te maken.

Een fragment verplaatsen

—

Voer een van de volgende handelingen uit op de tijdlijn:

* Een fragment verplaatsen: Klik op een fragment en sleep dit naar een nieuwe positie
of naar een nieuwe track.

« Een fragment een frame tegelijk verplaatsen: Klik op een fragment en druk op ALT
terwijl u de rechter- of linkerpijltoets gebruikt om het fragment te verplaatsen.

* Alle tussenruimten op een track verwijderen: Klik met de rechtermuisknop op de
trackkop en kies in het contextmenu de optie Alle tussenruimten verwijderen.

Een video of foto draaien

U kunt videofragmenten en foto's draaien om de stand van een video te wijzigen. U kunt
bijvoorbeeld een video draaien die u in staande modus hebt vastgelegd op uw telefoon en
deze omzetten in liggende modus, of u kunt een video die ondersteboven is opgenomen
omdraaien.

Een videofragment of een foto draaien

1 Selecteer op de tijdlijn een videofragment of een foto.

2 Klik in het paneel Opties op het tabblad Bewerken en klik op Linksom draaien & of
Rechtsom draaien [ totdat de gewenste stand wordt weergegeven in het paneel
Voorbeeld.

Een video of foto bijsnijden

U kunt een foto of een video bijsnijden, zodat alleen het geselecteerde gebied tijdens het
afspelen wordt weergegeven. Bijsnijden is een bewerking die niet destructief is: deze is niet
van invloed op de oorspronkelijke video of foto. U kunt het bijsnijdgebied op elk gewenst
moment in het projectbestand wijzigen.
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Een video bijsnijden

1 Klik op de tijdlijn op een video of een foto.

2 Klikin het paneel Speler op de vervolgkeuzelijst Formaat wijzigen/Bijsnijden [l en kies
het gereedschap Bijsnijden [
3 Voer in het voorbeeldvenster een van de volgende handelingen uit:

* Grootte: Sleep de formaatgrepen op de bijsnijdrechthoek om het bijsnijdgebied in te
stellen. Sleep een hoekgreep om de hoogte-breedteverhouding te behouden.

* Positie: Plaats de muisaanwijzer binnen de bijsnijdrechthoek en sleep het
bijsnijdgebied naar een nieuwe positie.

Het formaat wijzigen van een foto of video of een foto of video
schalen

U kunt het formaat van een foto of video wijzigen, of deze schalen, zodat u de achtergrond
kunt zien of om een beeld-in-beeld-effect te bereiken. U kunt een video of foto ook
vervormen. U kunt bijvoorbeeld een bepaalde mate aan perspectief toevoegen via het
schuintrekken.

In de modus Vergroten/verkleinen kunt u het formaat van een video wijzigen door een
oranje knooppunt te verslepen. Sleep de groene knooppunten om de afbeelding te
vervormen. U kunt bijvoorbeeld vervorming gebruiken om een bepaalde mate aan
perspectief te creéren.
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Het formaat wijzigen van een foto of video of een foto of video schalen

1 Klik op de tijdlijn op een video of een foto.

2 Klikin het paneel Speler op de vervolgkeuzelijst Formaat wijzigen/Bijsnijden [l en kies
het gereedschap Vergroten/verkleinen [
3 Voer in het voorbeeldvenster een van de volgende handelingen uit:

» Formaat wijzigen/schalen: Sleep de oranje formaatgrepen op de hoeken van de
formaatrechthoek om het formaat aan te passen. Als u de foto of video wilt inkrimpen
of uitrekken, sleept u een oranje knooppunt aan de zijkant.

 Vervormen: Sleep een oranje knooppunt aan de zijkant om de video of foto in te
krimpen of uit te rekken of sleep een groen knooppunt om de video of foto schuin te
trekken.

Voorinstellingen voor snelheid

Met de categorie Snelheid in de bibliotheek krijgt u toegang tot voorinstellingen voor de
meest toegepaste instellingen in verband met de snelheid. Door de voorinstelling vanuit de
bibliotheek naar een fragment op de tijdlijn te slepen, kunt u snel het gewenste resultaat
voor wat betreft de snelheid bereiken. U kunt heel snel instellingen voor 2x, 4x, Omkeren
en instellingen voor variabele snelheden toepassen. U kunt de voorinstellingen van Snelheid
ook als uitgangspunt gebruiken en de voorinstelling vervolgens fijn afstemmen om het
gewenste resultaat voor de snelheid te krijgen. U kunt aangepaste instellingen voor Snelheid
opslaan als voorinstelling, die u later vanuit de bibliotheek kunt toepassen.

All

Constant Speed

Custom Bullet Fast In & Fast ...
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Een voorinstelling gebruiken voor Snelheid

1 Klik in het paneel Bibliotheek op de knop Snelheid [@] om de miniaturen weer te geven
van verschillende voorinstellingen voor de snelheid.
Als u de voorinstellingen in de bibliotheek per categorie wilt weergeven, selecteert u
een van de categorieén voor Snelheid in de lijst Galerij.

2 Sleep een voorinstelling voor Snelheid vanuit de bibliotheek naar uw fragment op de

tijdlijn.

S Als u een voorinstelling voor de snelheid wilt bewerken nadat u deze heeft toegepast
op een fragment op de tijdlijn, klikt u met de rechtermuisknop op het fragment op de
tijdlijn en kiest u Snelheid > Variabele snelheid. In het venster Variabele snelheid kunt
u de voorinstelling bewerken en de gewenste wijzigingen opslaan. Zie "De variabele
snelheid van uw videofragment aanpassen” op pagina 95 voor meer informatie.

Een aangepaste voorinstelling voor variabele snelheid opslaan

1 Nadat u een instelling voor variabele snelheid voor een fragment heeft bewerkt of
gemaakt in het venster Variabele snelheid, klikt u op de knop Opslaan als.

2 Typ een naam in het vak Sjabloonnaam van het venster Opslaan als snelheidssjabloon.
3 Kies in de vervolgkeuzelijst Opslaan in een bibliotheekcategorie voor uw voorinstelling.
4 Klik op OK.

Uw voorinstelling wordt aan de bibliotheek toegevoegd.

Tijd remapping

Speel met de afspeelsnelheid met gebruiksvriendelijke besturingselementen waarmee u
effecten voor slow motion of hoge snelheid kunt toevoegen, de actie kunt bevriezen of
omkeren en scenes in uw video opnieuw kunt afspelen. Alle vereiste gereedschappen voor
snelheidseffecten vind u op €én plaats.

Het dialoogvenster Tijd remapping bevat vertrouwde besturingselementen voor afspelen en
bijsnijden en ook een miniatuurgebied waarin elke wijziging die u met de snelheidsfuncties
heeft aangebracht, wordt weergegeven.
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Time Remapping
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Het dialoogvenster Tijd remapping

De afspeelsnelheid wijzigen of video-opnamen bevriezen of omkeren

1 Klik in de tijdlijnweergave (werkruimte Bewerken) met de rechtermuisknop op het
fragment waarmee u wilt werken en kies Tijd remapping in het contextmenu.

2 Schuif in het venster Tijd remapping door de video om te achterhalen waar u de
afspeelsnelheid wilt wijzigen, de actie wilt omkeren of een of meer bevroren frames wilt
toevoegen.

3 Klik op de knop Afspelen [ of sleep de scrubber naar de gewenste positie en klik op de
knop Mark-in instellen [Jij en Mark-out instellen Jj om een segment van het fragment
te kiezen waarmee u wilt werken. Een witte lijn duidt een gemarkeerd segment van het
fragment aan.

00:00:0315  00:00:04.00  00:00:04.15 00

P.- 1

Opmerking: Met de besturingselementen voor het afspelen kunt u door de
oorspronkelijke versie van het fragment navigeren (zelfs als het op de tijdlijn is bijgesneden).

4 Voer een van de volgende handelingen uit:

« Klik op de knop Snelheid &3 en sleep de schuifregelaar om de snelheid voor het
geselecteerde segment in te stellen. Als u naar rechts sleept, verhoogt u de snelheid en
als u naar links sleept, verlaagt u de snelheid.

Als u de wijziging in de snelheid geleidelijk wilt toepassen, kunt u de selectievakjes
Afnemen naar binnen en Afnemen naar buiten inschakelen.
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Opmerking: De audio wordt verwijderd wanneer u de snelheid van een fragment
wijzigt.
* Klik op de knop Omkeren [#al en typ een herhalingswaarde voor de tijd(en).

5 Als u een frame wilt bevriezen, klikt u op een willekeurig punt op de tijdlijn dat geen
witte lijn heeft (u kunt geen frame bevriezen in een gedeelte dat is omgekeerd of

waarvan de snelheid is gewijzigd), klikt u op de knop Frame blokkeren [£3] en typt u het
aantal seconden voor de duur.

6 Als u de wijzigingen wilt controleren, kunt u de miniaturen bekijken die onder de
afspeelbesturingen worden weergegeven. Een pictogram in de linkerbovenhoek van de
miniaturen geeft aan welke snelheidsfunctie is toegepast (gewijzigde snelheid wordt via
verschillende pictogrammen aangeduid, zoals een schildpad voor slow motion en een
konijn voor hogere snelheden).

Klik op de knop Tijd remapping-resultaat afspelen | om het resultaat weer te geven.
Als u een segment wilt verwijderen of een frame wilt bevriezen, klikt u op de betreffende
miniatuur en klikt u op de knop Geselecteerde fragmenten verwijderen [

7 Klik op OK om terug te keren naar de werkruimte Bewerken.

De afspeelsnelheid van video aanpassen

U kunt de afspeelsnelheid van uw video's aanpassen. Zet de video in slow-motion om een
bepaalde beweging te benadrukken of zet de video op supersnel om uw film een komische
touch te geven. U kunt deze functie ook gebruiken om tijdsverloop- en stroboscoopeffecten
op uw video's en foto's toe te passen.

U kunt ook snelle, eenvoudige aanpassingen van de snelheid toepassen in het
dialoogvenster Tijd remapping. Zie voor meer informatie

Snelheid en tijdsverloop van uw videofragment aanpassen

1 Selecteer een videofragment op de Tijdlijn.
2 Klik in het paneel Opties op Snelheid/Tijdsverloop op het tabblad Bewerken.
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Speed/Time-lapse X

How Time Japse works:
E+. Frame Fregquency: 2 frames, Speed: 603

1 4 7 10 f"|1|4|7|m|13|

IF Speed is maintained at 1007%, Strobe effect wil be produced

Original clip duration: 00:00:10.00 (300)

New clip duration: [E:o ] :[ro]:[o ] & timsn

Fiame fiequency 0 = hamels)

Speed 100 = [10-1000)%

Slow Mormal Fast

@' Hold [Shif] then diag the end of the clip to change playback speed
Preview Cancel

Geef in Duur van nieuw fragment een tijdsduur voor uw videofragment op.
Opmerking: Als u de oorspronkelijke duur van uw fragment wilt behouden, laat u de
oorspronkelijke waarde ongewijzigd.

Geef in Framefrequentie het aantal frames op dat op regelmatige tijdstippen moet
worden verwijderd tijdens het afspelen van video.

Opmerking: Een hogere waarde die in Framefrequentie wordt ingevoerd zal een groter
tijdsverloop in uw video creéren. Zo niet, behoud u de waarde van 0 om alle frames in
uw videofragment te behouden.

Versleep de schuifregelaar voor Snelheid naar de gewenste positie (traag, normaal of
snel) of voer een waarde in.

Opmerking: Hoe hoger de waarde die u instelt, hoe sneller uw fragment wordt
afgespeeld. (U kunt een waarde instellen tussen 10 en 1000%).

Klik op Voorbeeld weergeven om de resultaten van uw instellingen weer te geven.

Klik op OK.

Tijdsverloop-/Stroboscoopeffecten op uw foto's toepassen

1

Media bewerken

Klik op Bestand > Mediabestand invoegen in tijdlijn > Foto invoegen voor
Tijdsverloop/Stroboscoop.

Blader naar de foto's die u in uw project wilt opnemen en klik op Openen.
Opmerking: Het wordt aangeraden om een reeks foto's te kiezen die opeenvolgend
met uw DSLR zijn genomen.

Geef het aantal frames op dat moet worden behouden en het aantal dat moet worden
verwijderd in Behouden en Laten vallen.
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Time-lapse/Strobe *

How Time-lapse works:
Ex. Keep 1 frame, Drop: 2 frames, Frame duration: 1 frame

If the frame duration is over 1 frame, Strobe effect will be produced.

Preview

L e g

Keep: 2 frame(s)
Drop: EI 2 frame(s)
Frame duration: lz‘ 1@ 1@ 1 2 [H:M:5:0
Total duration: 00:00:00:01
Cancel

Opmerking: U kunt bijvoorbeeld een waarde 1 invoeren voor Behouden en 3 voor
Laten vallen. Dit wil zeggen dat het interval voor de set geselecteerde foto's zal worden
gevolgd om een frame te behouden en drie frames te laten vallen.

Geef in Frameduur de belichtingstijd voor elk frame op.

5 Gebruik de afspeelknoppen om een voorbeeld van het effect van de frame-instellingen
op uw foto's te bekijken.

6
=
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Klik op OK.

Als de waarde van de Framefrequentie hoger is dan 1 en de duur van het fragment
hetzelfde blijft, zal het Stroboscoopeffect worden gecreéerd. Als de waarde van de
Framefrequentie hoger is dan 1 en de duur van het fragment korter wordt gemaakt,
zal het Tijdsverloopeffect worden gecreéerd.

Houd [Shift] ingedrukt en versleep vervolgens het einde van het fragment op de
tijdlijn om de afspeelsnelheid te wijzigen.

De zwarte pijl geeft aan dat u het fragment bijsnijdt of uitbreidt en de witte pijl geeft
aan dat u de afspeelsnelheid aanpast.
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De variabele snelheid van uw videofragment aanpassen

Selecteer een videofragment op de Tijdlijn.
Klik in het paneel Opties op Variabele snelheid op het tabblad Bewerken.
Sleep de schuiver naar de punten waar u sleutelframes wilt toevoegen.

H W NN =

Klik op Sleutelframe toevoegen + om het frame in te stellen als sleutelframe in het
fragment. U kunt de afspeelsnelheid bij elk sleutelframe wijzigen.

5 U kunt de snelheid verhogen of verlagen door op de knoppen = te klikken of een
waarde in te voeren in Snelheid.

U kunt ook de schuifknop van Traag naar Normaal of Snel slepen.

6 Klik op de knop Afspelen » voor een voorbeeldweergave van het effect.

7 Klik op OK wanneer u klaar bent.

U kunt variatie toevoegen aan uw project door de afspeelsnelheid van een fragment te
wijzigen met verschillende tussenpozen.

=

Door het instellen van de variabele snelheid wordt de audio uit het videofragment
verwijderd.

Video's omgekeerd afspelen

+ Klik op Video omkeren in het Optiepaneel.
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Frame bevriezen gebruiken

U kunt Frame bevriezen gebruiken om een bepaald frame in uw video uit te lichten door de
weergaveduur van het frame te verlengen. U kunt Frame bevriezen bijvoorbeeld gebruiken
om het videoframe te benadrukken wanneer een goal wordt gescoord bij een sportwedstrijd
of om een glimlach of een vastgelegde reactie te benadrukken.

Wanneer u Frame bevriezen toepast op een videofragment, wordt het fragment automatisch
gesplitst bij het stilstandpunt en wordt het gekozen frame ingevoegd als afbeeldingsbestand
(BMP) en weergegeven voor de door u ingestelde duur.

Freeze Frame

Duration:

Frame bevriezen toepassen

1 Selecteer op de Tijdlijn het fragment met het frame dat u wilt bevriezen.

2 Sleep de schuiver naar het frame dat u wilt gebruiken. Het geselecteerde frame wordt in
het voorbeeldvenster weergegeven.
Opmerking: Met de knoppen Vorige en Volgende in het navigatiepaneel kunt u frame
voor frame door een fragment gaan en het gewenste frame selecteren.

=T e

3 Klik op het menu Bewerken > Frame bevriezen.

4 Stel in het dialoogvenster Frame bevriezen de waarde voor Duur in.
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Opmerking: Als u het geluid op de andere tracks wilt uitschakelen tijdens de weergave
van het stilstaande beeld, schakelt u het selectievakje Audio splitsen in. Hiermee worden
alle tracks met geluid gesplitst en onderbroken (stem, muziek, video-overlays) tijdens de
weergave van het stilstaande beeld.

5 Klik op OK.

Mediafragmenten vervangen

Mediafragmenten op de tijdlijn kunnen op hun huidige positie worden vervangen. Wanneer
u een fragment vervangt, worden de kenmerken van het oorspronkelijke fragment
toegepast op het nieuwe fragment.

Een fragment vervangen

1 Klik in de tijdlijn met de rechtermuisknop op de fragmenten die u wilt vervangen.

2 Selecteer Fragment vervangen in het vervolgmenu (klikken met de rechtermuisknop).
Het dialoogvenster Fragment vervangen/opnieuw koppelen wordt weergegeven

3 Blader naar de vervangende mediafragmenten en klik op Openen.
Het fragment op de tijdlijn wordt automatisch vervangen.

S De duur van het vervangingsfragment moet gelijk of groter zijn dan de duur van het
oorspronkelijke fragment.

Houd de [Shift]-toets ingedrukt en klik op verschillende fragmenten om twee of
meerdere fragmenten op de tijdlijn te selecteren en herhaal het proces om meerdere
fragmenten te vervangen. Het aantal vervangingsfragmenten moet overeenkomen met
het aantal fragmenten dat u op de tijdlijn hebt geselecteerd.

U kunt een videofragment ook van de bibliotheek naar de tijdlijn verslepen en de
[Ctrl]-toets ingedrukt houden om automatisch uit te lijnen op het te vervangen
fragment.

Een fragment bijsnijden

Het leukste van het bewerken van de film op uw computer is het gemak waarmee u uw
fragmenten frame voor frame kunt splitsen en bijsnijden.

Een fragment in tweeén splitsen

1 Selecteer in de storyboard- of tijdlijnweergave het fragment dat u wilt splitsen.
2 Versleep de schuiver naar het punt waar u het fragment wilt splitsen.
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Opmerking: Klik op EIJ of [@ om het knippunt nauwkeuriger in te stellen.

3 Klik op B3 om het fragment op te splitsen in twee fragmenten. Als u een van deze
fragmenten wilt verwijderen, selecteert u het ongewenste fragment en drukt u op
[Delete].

Een fragment bijsnijden met de snijmarkeringen en de optie Eén fragment
bijsnijden

1 Klik in de bibliotheek met de rechtermuisknop op een videofragment en kies Eén
fragment bijsnijden om het dialoogvenster Eén fragment bijsnijden te openen.

2 Klik op de snijmarkeringen om de in- en uitschakelingsmarkeringen voor het
fragment in te stellen.

3 Als u nog nauwkeuriger wilt bijsnijden, klikt u op een snijmarkering en houdt u de pijl-
links/rechts op uw toetsenbord ingedrukt om een frame per keer bij te snijden. U kunt de
in- en uitschakelingsmarkeringen ook instellen door respectievelijk op [F3] en [F4] te
drukken.

> > >l

Snijmarkeringen Inschakelingsmarkering/
Uitschakelingsmarkering
4 Als u alleen een voorbeeld van het bijgesneden fragment wilt bekijken, drukt u op
[Shift + spatiebalk] of houdt u [Shift] ingedrukt en klikt u op de knop Afspelen.
Opmerking: U kunt ook gebruikmaken van de zoomknoppen om elk frame van uw
video weer te geven op de tijdlijn en een frame per keer bij te snijden. Met de schuifbalk
kunt u sneller en gemakkelijker door uw project navigeren. U kunt ook het muiswiel
gebruiken om te bladeren en om in/uit te zoomen met [Ctrl].

Een fragment direct op de tijdlijn bijsnijden

1 Selecteer een fragment op de Tijdlijn.

2 \Versleep de Bijsnijdmarkeringen aan weerszijden van het fragment om de lengte te
wijzigen. In het voorbeeldvenster wordt de positie van de snijmarkering in het fragment
aangegeven.
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Opmerking: Tip voor Directe tijdcode is een functie van VideoStudio waarmee u
fragmenten met een specifieke tijdcode kunt toevoegen. Deze functie is beschikbaar bij
het bijsnijden en invoegen van overlappende fragmenten op de tijdlijn, waardoor u
aanpassingen kunt maken op basis van de getoonde tijdcode. De directe tijdcodes
verschijnen bijvoorbeeld met de notatie 00:00:17.05 (03:00 - 00). 0:00:17.05 geeft de
huidige tijdcode aan waar het geselecteerde fragment zich bevindt. Het begin-
eindbereik (03:00 - 00) stelt de duur voor van een fragment dat overlapt met het vorige
fragment en een ander dat overlapt met het volgende fragment.

wm
MA 00:00:14:17 (25 - 00) (Hold CTRL key to replace clip}|

Een fragment bijsnijden met het vak Duur

1 Selecteer een fragment op de Tijdlijn.
2 Klik in het paneel Opties op de tijdcode in het vak Duur op het tabblad Bewerken.
3 Voer de gewenste lengte van het fragment in.

Opmerking: Wijzigingen die worden aangebracht in het vak Duur van de video, zijn
alleen van invloed op de uitschakelingsmarking (eindpunt). De
Inschakelingsmarkering (beginpunt) blijft ongewijzigd.

De gereedschappen Invoegen, Schuiven, Rollen of Uitrekken

gebruiken op de tijdlijn

U kunt een clip op de tijdlijn op verschillende manieren aanpassen, met name als u
bijgesneden clips gebruikt. Bijgesneden clips hebben verborgen kopframes (frames die van
het begin van een clip zijn bijgesneden) en staartframes (frames die van het einde van een
clip zijn bijgesneden).

Het is handig om de clips op de tijdlijn te beschouwen als items met twee elementen: een
venster (de duur van een clip die wordt gedefinieerd door een begin- en eindpunt voor elke
clip dat op de tijdlijn wordt weergegeven) en de inhoud (alle frames die deel uitmaken van
de volledige clip voordat deze wordt bijgesneden, ongeacht of deze later via een
bijsnijdbewerking worden verborgen).
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kopframes staartframes

*

In het paneel Speler ziet u de inschakelings- en uitschakelingsmarkering voor een
bijgesneden fragment en kunt u zien of er kop- en/of staartframes zijn voor het
fragment.

Met behulp van de volgende gereedschappen kunt u fragmenten op de tijdlijn aanpassen.

+ Invoegen: Hiermee kunt u in de tijdlijn slepen en wijzigen welke frames worden
weergegeven (inhoud) zonder dat dit van invloed is op het 'venster', of de duur, van de
clip. Feitelijk verplaatst u de bijsnijdmarkeringen voor het bronfragment.

+ Schuiven: Hiermee kunt u het 'venster' voor de clip langs de tijdlijn verschuiven zonder
de duur te wijzigen. Feitelijk verplaatst u hiermee de bijsnijdmarkeringen op de tijdlijn
om andere inhoud weer te geven.

+ Rollen: Hiermee kunt u de lengte van het 'venster' van de clip aanpassen, wat van
invloed is op de duur van de geselecteerde clip en de naastliggende clip.

 Uitrekken: Hiermee kunt u het formaat van het 'venster' van de clip aanpassen en de
duur op de tijdlijn wijzigen, waarbij u de inhoud uitbreidt of inkrimpt (en de snelheid
aanpast) om de nieuwe duur passend te maken zonder te wijzigen welke frames worden
weergegeven.

De volledige lengte van de clip van voor het bijsnijden bepaalt de limieten die aan uw
aanpassingen worden gesteld. Voor bepaalde wijzigingen is de lengte van voor het bijsnijden
van de naastliggende clip ook een beperkende factor. Als u bijvoorbeeld het gereedschap
Rollen gebruikt om de duur op de tijdlijn van een geselecteerde clip te verkorten, stopt het
gereedschap Rollen op het punt waarop de naastliggende clip (waarvan de duur wordt
verlengd) geen frames meer over heeft.

Het gereedschap Slip gebruiken om fragmenten op de tijdlijn aan te
passen

1 Selecteer een bijgesneden fragment op de tijdlijn.

2 Klik op het gereedschap Slip &l op de werkbalk Tijdlijn.

3 Wijs het fragment aan en sleep tegelijkertijd in de tijdlijn om te wijzigen welke frames
worden weergegeven op de tijdlijn.
In het paneel Speler wordt het fragment weergegeven met de bijsnijdmarkeringen,
zodat u kunt zien hoe de nieuwe positie van invloed is op waar de In-/
Uitschakelingsmarkeringen worden weergegeven.
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Het gereedschap Uitrekken gebruiken om clips op de tijdlijn aan te passen

1 Selecteer een clip op de tijdlijn die deel uitmaakt van een reeks.

2 Klik op het gereedschap Uitrekken [a

B| op de werkbalk van de tijdlijn.
3 Sleep een rand van de geselecteerde clip in de tijdlijn om de duur wijzigen.

Hoewel de inhoud van de geselecteerde clip hetzelfde blijft, wordt de snelheid
aangepast aan de nieuwe duur.

Het gereedschap Rollen gebruiken om clips op de tijdlijn aan te passen

1 Selecteer een bijgesneden clip op de tijdlijn die deel uitmaakt van een reeks.

2 Klik op het gereedschap Rollen B8 op de werkbalk van de tijdlijn.
3 Sleep een rand van de geselecteerde clip in de tijdlijn om de duur van de clip te wijzigen.
Dit is ook van invloed op de duur van de aangrenzende clip.

Het gereedschap Schuiven gebruiken om clips op de tijdlijn aan te passen

1 Selecteer een bijgesneden clip op de tijdlijn die deel uitmaakt van een reeks.

2 Klik op het gereedschap Schuiven [fig op de werkbalk van de tijdlijn.

3 Sleep in de tijdlijn om de positie van de clip aan te passen en om te wijzigen welke
frames worden weergegeven.
Dit is niet van invloed op de duur van de geselecteerde clip, maar is wel van invloed op
de duur van aangrenzende clips.

Opmerking: Het resultaat kan een gat zijn als de aangrenzende clip niet lang genoeg is
om het gebied te vullen dat de verschoven clip achterlaat.

Splitsen op scéne gebruiken

Met de functie Splitsen op scene in de werkruimte Bewerken kunt u verschillende scenes in
een videobestand detecteren en deze automatisch opsplitsen in meerdere
fragmentbestanden.

De wijze waarop VideoStudio scénes detecteert, is afhankelijk van het type videobestand. In

een vastgelegd DV AVI-bestand kunnen scénes op twee manieren worden gedetecteerd:

+ Met DV opnametijd scannen worden scenes gedetecteerd op basis van opnamedatum
en -tijd.

* Met Frame-inhoud worden wijzigingen in de inhoud gedetecteerd, zoals
bewegingsveranderingen, verschuiven van de camera, helderheidsveranderingen,
enzovoort. Vervolgens worden de fragmenten opgesplitst in afzonderlijke
videobestanden.
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In een MPEG-1- of MPEG-2-bestand kunnen scenes alleen gedetecteerd worden op basis
van wijzigingen in de inhoud (Frame-inhoud).

Splitsen op sceéne gebruiken voor een DV AVI- of MPEG-bestand

1 Ga naar de werkruimte Bewerken en selecteer een vastgelegd DV AVI-bestand of
MPEG-bestand op de tijdlijn.

2 Klik in het paneel Opties op het tabblad Bewerken en klik op de knop Splitsen op scéne
5] Het dialoogvenster Scenes wordt geopend.

3 Kies de gewenste scanmethode (DV opnametijd scannen of Frame-inhoud).

4 Klik op Opties. Versleep in het dialoogvenster Gevoeligheid bij scannen scénes de
schuifknop om het gevoeligheidsniveau in te stellen. Een hogere waarde betekent
grotere nauwkeurigheid bij de scenedetectie.

5 Klik op OK.

6 Klik op Scannen. VideoStudio scant vervolgens het videobestand en geeft een lijst weer
met alle gedetecteerde scenes.

U kunt een aantal van de gedetecteerde scenes samenvoegen in één fragment. Selecteer
hiervoor alle scenes die u wilt samenvoegen en klik op Samenvoegen. Het plusteken (+)
en een getal geven aan hoeveel scenes worden samengevoegd in het betreffende
fragment. Klik op Splitsen om samenvoegacties die u hebt uitgevoerd, ongedaan te
maken.

7 Klik op OK om de video te splitsen.

Video bijsnijden tot meerdere fragmenten

De functie Video multi-bijsnijden is een andere methode waarmee u een fragment in
meerdere segmenten kunt opsplitsen. Terwijl Splitsen op scene automatisch wordt
uitgevoerd door de toepassing, geeft Video multi-bijsnijden u de volledige controle over de
fragmenten die u wilt extraheren, zodat u gemakkelijker alleen de gewenste scenes kunt
opnemen.
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Multi-trim Video

&

Cluick

L L )

Onderdeel Beschrijving

1— Tijdlijn zoomen Sleep deze knop omhoog of omlaag om een videofragment in
frames per seconde te verdelen.

2 — AccuCut-tijdlijn Scan een videofragment per frame, zodat u de positie van de
begin- en eindpunten exact kunt bepalen.

3 — Afspeelsnelheidbesturing Hiermee bekijkt u een voorbeeld van het fragment op
verschillende afspeelsnelheden.

4 — Jogwiel Gebruik dit wiel om naar verschillende delen van het fragment te
schuiven.

Een videobestand meervoudig bijsnijden

Selecteer het fragment dat u wilt bijsnijden op de tijdlijn van de werkruimte Bewerken.
Dubbelklik op het fragment om het Optiepaneel te openen.
Klik op het tabblad Bewerken op Video multi-bijsnijden.

A W N =

Bekijk eerst het hele fragment door op Afspelen te klikken, zodat u kunt bepalen hoe u
de segmenten wilt markeren in het dialoogvenster Video multi-bijsnijden.

5 Selecteer het aantal frames dat u wilt weergeven door de zoomknop van de tijdlijn te
verslepen. De kleinste onderverdeling is één frame per seconde.

6 Sleep de schuiver naar het gedeelte van de video dat u wilt gebruiken als beginframe
van het eerste segment. Klik op de knop Inschakelingsmarkering instellen i}
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7 Sleep de schuiver nu naar het punt waar u het segment wilt beéindigen. Klik op de knop
Uitschakelingsmarkering instellen [}

8 Herhaal stappen 4 en 5 tot u alle segmenten hebt gemarkeerd die u wilt bewaren of
verwijderen.
Opmerking: Als u segmenten wilt markeren, kunt u ook op [F3] en [F4] drukken terwijl
de video wordt afgespeeld. U kunt ook op de knop Selectie omkeren klikken of op
[Alt+1] drukken om te schakelen tussen het markeren van segmenten die u wilt
behouden en het markeren van segmenten die u uit het fragment wilt verwijderen.

Met Interval voor snel zoeken kunt u een vast interval tussen frames instellen en door
de film bladeren met de ingestelde waarde.

9 Klik op OK wanneer u klaar bent. De videosegmenten die u hebt behouden, worden
ingevoegd op de tijdlijn.

Navigatieknoppen in het dialoogvenster Video multi-bijsnijden

In vaste stappen terug- of vooruitgaan in de video. Deze knoppen gaan
standaard in stappen van 15 seconden terug of vooruit in de video.

Een voorbeeld van de uiteindelijke bijgesneden video afspelen.

Het videobestand afspelen. Houd [Shift] ingedrukt en klik hierop om
alleen de geselecteerde segmenten af te spelen.

Naar het begin- of eindframe van een bijgesneden segment gaan.

Naar het vorige/volgende frame in de video gaan.

oV ANY IiRvESN L

Het afspelen van de video herhalen

Bijgesneden fragmenten opslaan

Wanneer u wijzigingen aanbrengt (dat wil zeggen, na het automatisch opsplitsen van
fragmenten met Splitsen op scene, het extraheren van fragmenten met Video multi-
bijsnijden of het handmatig bijsnijden van fragmenten), komt het vaak voor dat u een
definitieve wijziging wilt aanbrengen in het fragment en het bewerkte bestand wilt opslaan.
VideoStudio geeft u een veiligheidsmarge door de bijgesneden video in een nieuw bestand
op te slaan en het originele bestand niet te wijzigen.

Een bijgesneden fragment opslaan

1 Selecteer een bijgesneden fragment in de Storyboardweergave, de Tijdlijnweergave of
de bibliotheek.

2 Klik op Bestand > Bijgesneden video opslaan.
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Een momentopname uit een videofragment vastleggen

U kunt in de werkruimte Bewerken een momentopname maken door een specifiek frame
op de tijdlijn te selecteren en dit op te slaan als afbeeldingsbestand. U kunt de
standaardbestandsindeling en kwaliteitsinstellingen voor momentopnamen wijzigen.

Foto's vastleggen in de werkruimte Bewerken

1 Selecteer op de tijdlijn een videofragment in uw project.
2 Sleep de schuiver naar het frame dat u wilt vastleggen.

3 Klik op Bewerken > Een momentopname maken. De momentopname wordt
automatisch toegevoegd aan de bibliotheek en in uw werkmap opgeslagen.

De standaardinstellingen voor een momentopname wijzigen

1 Klik op Instellingen > Voorkeuren > Vastleggen.

Kies Bitmap of JPEG als momentopname-indeling.
Opmerking: Als u JPEG selecteert, moet u de momentopname kwaliteit instellen.

2 Klik op OK.

Geanimeerde GIF's maken

U kunt videofragmenten omzetten in geanimeerde GIF's met de GIF Creator. U kunt een
videofragment selecteren op de tijdlijn of naar het bestand navigeren dat u wilt converteren.
U kunt het geselecteerde fragment bijsnijden en alleen de gewenste frames converteren.
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Een geanimeerde GIF maken

1

Voer een van de volgende handelingen uit:
« Als het gewenste fragment is geopend op de tijdlijn, selecteert u het fragment.

« Als u een fragment wilt selecteren dat zich momenteel niet op de tijdlijn bevindt, moet
u ervoor zorgen dat er geen items op de tijdlijn geselecteerd zijn.

Klik op de eigenschappenbalk van de tijdlijn op de knop GIF Creator [&].

Als u een fragment had geselecteerd op de tijdlijn, wordt het weergegeven in het venster
GIF Creator.

Als u geen fragment had geselecteerd, bladert u naar het videofragment dat u wilt
gebruiken en klikt u op Openen.

Als u het fragment wilt bijsnijden, kunt u de standaardbijsnijdtools gebruiken in het
venster GIF Creator. U kunt de afspeelknop gebruiken om een voorbeeld van uw
wijzigingen weer te geven.

Pas een van de volgende instellingen in het venster GIF Creator aan:

* Geselecteerd gebied — Als u een specifiek gebied van het frame wilt gebruiken voor
de GIF, sleept u het oranje grensvak in het voorbeeldgebied rond het gebied dat u wilt
gebruiken. In het gebied Grootte kunt u de dimensies fijn afstemmen door waarden in
te voeren.

* Snelheid — Hiermee stelt u de afspeelsnelheid in.

» Omkeren — Schakel dit selectievakje in om het begin en het einde van de clip om te
keren (achterwaarts afspelen).

» Framegrootte — Kies uit Gelijk aan geselecteerd gebied, Standaard of Aangepast,
en kies indien nodig waarden.

* Framesnelheid — Stel een waarde voor de framesnelheid in. Met hogere waarden is
de animatie soepeler, maar wordt uw bestand ook groter. Met lagere waarden is de
animatie minder soepel, maar is het resultaat een kleiner bestand.

De waarden van Duur van nieuw fragment en Geschatte bestandsgrootte worden op
basis van uw instellingen bijgewerkt.

Klik op Exporteren om de geanimeerde GIF te genereren. Het bestand wordt
automatisch aan de bibliotheek toegevoegd.

Lenscorrectie

Groothoeklenzen worden vaak voor actie-videocamera's gebruikt en zijn heel goed geschikt
voor het vastleggen van een breed beeld. Ze zorgen echter ook voor vervormingen in uw
video-opnamen. De functie Lenscorrectie heeft voorinstellingen (zoals voor bepaalde
GoPro-camera's) en handmatige besturingselementen waarmee u de vervorming kunt
verminderen.
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U kunt vervorming (links) verminderen (rechts) met behulp van Lenscorrectie.

Groothoeklensvervorming corrigeren

1 Dubbelklik in de tijdlijn op een fragment met lensvervorming en klik in het paneel Opties
op het tabblad Lenscorrectie.

2 Kies een voorinstelling in de vervolgkeuzelijst Voorinstelling selecteren aan de
bovenkant.

Het voorbeeld voor de correctie wordt op de clip als geheel toegepast.
Ervaren gebruikers kunnen de instellingen voor het corrigeren van vervorming
handmatig aanpassen.

Opmerking: Als u de oorspronkelijke instellingen van het fragment wilt herstellen, kiest
u Standaard in de vervolgkeuzelijst Voorinstelling selecteren.
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Pannen en zoomen voor video en foto's

U kunt een pan- en zoomeffect toepassen op uw foto's en videofragmenten. U kunt
bijvoorbeeld kiezen om te beginnen met het afspelen van een videofragment met een
volledige frameweergave en vervolgens stukje bij beetje in te zoomen op een specifiek
onderwerp in de video, om daarna te pannen en andere onderwerpen in de video te tonen.
U kunt, omgekeerd, ook starten met een close-up van een onderwerp in uw video en
vervolgens geleidelijk aan uitzoomen en de volledige scene weergeven. U kunt ook een
statische zoom creéren die niet wordt gewijzigd terwijl de video wordt afgespeeld. U kunt
bijvoorbeeld een statische zoom toepassen om de aandacht te richten op de belangrijkste
actie van een video die oorspronkelijk is ingesteld op het vastleggen van een breedhoekig
gebied, zoals een scene die met een statief is vastgelegd.

Pannen en zoomen is een ideale tool in combinatie met 4K-video, omdat u kunt pannen en
zoomen over uw 4K-videobron en gewoon resultaat in HD kunt verkrijgen.

Of u nu snel een pan-en-zoomeffect wilt toepassen of op zoek bent naar een aangepast
resultaat met een nauwkeurigheid tot op het frame, in het venster Pannen en zoomen
vindt u alle vereiste tools.

Er bestaan drie bewerkingsmodi voor Pannen en zoomen:

+ Statisch: Behoudt het zoomniveau dat u instelt gedurende de hele video.

« Animatie: U kunt een dradenkruis gebruiken om de sleutelframes voor pannen en
zoomen nauwkeurig aan te passen.

+ On the fly: Hiermee kunt in de instellingen voor het pannen en zoomen interactief
aanpassen terwijl de video wordt afgespeeld.

Pannen en zoomen: Instellingen en besturingselementen

De volgende instellingen en besturingselementen zijn beschikbaar in het venster Pannen en
zoomen. De beschikbaarheid van besturingselementen is afhankelijk van uw huidige
selecties en de Bewerkingsmodus die u kiest. Zie "Filters aanpassen” op pagina 170 voor
meer informatie over veelgebruikte besturingselementen voor sleutelframes, weergave en
de voorbeeldweergave.
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« Bewerkingsmodus: Kies de bewerkingsmodus Statisch, Animatie of On the fly.

* Grootte van voorinstelling: Kies een voorinstelling voor HD, 2K, 4K en meer.

« Binnen kaders van bron blijven: Hiermee zorgt u ervoor dat de grens van het project
wordt gebruikt als grens voor het pan-en-zoomeffect (het effect zal de projectgrens niet
overschrijden).

* Positie: Een manier om de selectierechthoek in een van de negen veelgebruikte
uitlijningsopties te plaatsen.

 Ease-in: Begint langzamer en brengt het pan-en-zoomeffect geleidelijk aan tot de
volledige videosnelheid.

+ Rasterlijnen: Hiermee wordt een raster weergegeven voor het uitlijnen van de
selectierechthoek.

+ Rastergrootte: Geeft de afstand tussen de rasterlijnen op basis van het aantal
scheidslijnen dat u instelt.

« Uitlijnen op raster: Lijnt de selectierechthoek automatisch uit met de dichtstbijzijnde
rasterlijn.

» Achtergrondkleur: Geeft de kleur van de achtergrond op als de selectierechthoek de
grens van de media overschrijdt.

+ Verticaal: Geeft de positie van de y-as op (van boven naar beneden).

» Horizontaal: Geeft de positie van de x-as op (van links naar rechts).

+ Rotatie: Geeft de hoek van de selectierechthoek in graden op.

« Zoomverhouding: Geeft het zoomniveau op door het formaat van de selectierechthoek
aan te passen.

« Transparantie: Geeft de dekking van de foto of video op bij het geselecteerde
sleutelframe.

Een constant zoomniveau instellen voor een foto of video

1 Selecteer een foto of videofragment op de Tijdlijn en klik op de knop Pannen en
zoomen [ op de tijdlijnwerkbalk.
Het venster Pannen en zoomen wordt geopend.

2 Kies Statisch in de vervolgkeuzelijst Bewerkingsmodus.

3 Kies een voorinstelling in de vervolgkeuzelijst Grootte van voorinstelling (zoals HD als u
inzoomt op een 4K-video) of gebruik de selectierechthoek in het deelvenster Origineel
van het voorbeeldvenster om het zoomgebied en de positie in te stellen.
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Een pan-en-zoomeffect toepassen op een video terwijl deze wordt
afgespeeld

1 Selecteer een videofragment op de Tijdlijn en klik op de knop Pannen en zoomen
op de tijdlijnwerkbalk.

Het venster Pannen en zoomen wordt geopend.
2 Kies On the fly in de vervolgkeuzelijst Bewerkingsmodus.

3 Pas het beginformaat en de positie van de selectierechthoek aan in het paneel Origineel
(in de linkerbovenhoek van het venster). Het resultaat wordt weergegeven in het venster
Voorbeeld aan de rechterkant.

4 Klik op de knop Afspelen.

5 Terwijl de video wordt afgespeeld, kunt u de selectierechthoek naar wens opnieuw
plaatsen of het formaat ervan wijzigen. Sleutelframes worden automatisch toegevoegd
voor elke wijziging die u aanbrengt.

6 Stem het resultaat fijn af met behulp van de sleutelframes en door de instellingen aan te
passen.

7 Klik op OK om terug te keren naar de werkruimte Bewerken.

Een pan- en zoomeffect toepassen met sleutelframes

1 Selecteer een videofragment op de tijdlijn en klik op de knop Pannen en zoomen
op de tijdlijnwerkbalk.

Het venster Pannen en zoomen wordt geopend.
2 Kies Animatie in de vervolgkeuzelijst Bewerkingsmodus.

3 Zorg ervoor dat het startbeeld (het eerste sleutelframe) wordt geselecteerd op de tijdlijn
met effecten (wordt als een rode ruit weergegeven).

Klik op het startbeeld als dit nog niet is geselecteerd.
4 Klik in het paneel Origineel om de positie van de selectierechthoek in te stellen.

Rode kruisdraden worden weergegeven om het momenteel geselecteerde sleutelframe
aan te duiden. Gebruik de besturingselementen voor het instellen van de
Zoomverhouding en om de andere gewenste instellingen aan te passen.

5 Klik op het eindbeeld (het laatste sleutelframe) in de tijdlijn met effecten en herhaal
stap 4.

6 Klik op de knop Afspelen [ voor een voorbeeldweergave van het effect.
7 Dubbelklik op de tijdlijn om aanvullende sleutelframes toe te voegen en herhaal stap 4.
8 Klik op OK om het effect toe te passen en terug te keren naar de hoofdwerkruimte.
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Werken met de Mask Creator (Ultimate)

U kunt maskers maken en bewerken in VideoStudio Ultimate, waarmee u een effect kunt
toepassen op geselecteerde gebieden. Met de Mask Creator kunt u een masker toepassen met
een penseel of het vrije-handgereedschap, vormgereedschappen of een tekstgereedschap. U
kunt een masker omkeren en zo de geselecteerde en niet-geselecteerde gebieden omkeren.

<« < > P> »

In de Mask Creator wordt het gebied van het masker aangeduid met een gearceerd
gebied en een blauw selectiekader.

Als u een dynamisch masker wilt maken dat beweegt (in plaats van een masker voor een
stilstaande afbeelding) kunt u sleutelframes of de opties van Beweging detecteren
gebruiken om het masker af te stemmen op de beweging van het geselecteerde object of
de achtergrond. De instellingen van Randtolerantie zijn van invloed op de randdetectie van
het masker tijdens het afspelen. U kunt kiezen om de beweging van frame tot frame vast te
stellen, vanaf de huidige positie tot het einde van de video, en van de huidige positie tot een
opgegeven tijdcode. U moet videomaskers fijn afstemmen voor een optimaal resultaat.

L

)
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Met een videomasker en een speciaal effect (Kleurenpen) ontstaat een unieke scene.
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U kunt een tekstmasker gebruiken met video of afbeeldingen.

Met bewerkingsopties zoals kopiéren, plakken en verplaatsen, kunt u een videomasker
aanpassen en fijn afstemmen. U kunt ook het gereedschap Verplaats masker gebruiken om
de maskerelementen op interactieve wijze te verplaatsen of draaien, of om het formaat ervan
te wijzigen.

U kunt een masker ook opslaan en voor andere projecten gebruiken. Wanneer u de Mask
Creator afsluit, wordt het masker als maskerfragment weergegeven op een track onder het
bijoehorende bronfragment. Als u een masker maakt voor een fragment op de overlaytrack,
wordt het masker direct op het overlayfragment weergegeven. Standaard wordt het
momenteel geselecteerde fragment toegepast op het masker, maar u kunt het op elk
gewenst moment vervangen door een nieuw fragment uit de bibliotheek te slepen in de
Vervangingsmodus of door Ctrl ingedrukt te houden tijdens het slepen.

X ‘ vs—20.jpg

Maskers worden op een track weergegeven onder het bijbehorende fragment en
worden aangeduid met een maskerpictogram en een miniatuur met een elliptisch
vignet.

U kunt opgeslagen maskers importeren naar de bibliotheek Masker frame of Videomasker
(deelvenster Opties > tabblad Mengen > Matmodi). Zie "Een maskerframe toevoegen” op
pagina 185 en "Videomaskers gebruiken in combinatie met overlayfragmenten” op

pagina 186 voor meer informatie over het gebruiken van maskerframes en videomaskers
met overlays.

Tools en opties voor Mask Creator

U kunt de volgende maskergereedschappen gebruiken:

« Masker verplaatsen [ — Hiermee kunt u het masker verplaatsen naar een nieuwe
positie in het frame. U kunt ook het formaat van het geselecteerde maskerelement
wijzigen of het draaien met het gereedschap Verplaats masker.
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Maskerborstel Bl — Hiermee kunt u een freehand-masker tekenen. U kunt de borstel
aanpassen met de schuifregelaars Borstelgrootte en Randtolerantie.

Slimme maskerborstel ¥ — Hiermee kunt u een freehand-masker tekenen met
randdetectie, zodat het eenvoudiger is om afzonderlijke objecten te selecteren. U kunt
de borstel aanpassen met de schuifregelaars Borstelgrootte en Randtolerantie.
Wisser i — Hiermee kunt u het masker wissen. Naast de schuifregelaar
Penseelgrootte kunt u de schuifregelaar Randtolerantie gebruiken.

Slimme wisser ] — Hiermee kunt u een masker wissen met behulp van randdetectie,
zodat het eenvoudiger is om afzonderlijke objecten te selecteren. U kunt de wisser
aanpassen met de schuifregelaars Borstelgrootte en Randtolerantie.

Vrije hand-gereedschap [ — Hiermee kunt u een omtrek tekenen rond het gebied dat
u wilt maskeren (het begin- en eindpunt moeten verbonden worden).

Tekstmasker i\ — Hiermee kunt u een tekstmasker maken. Als deze optie is
geactiveerd, worden de standaardtekstopties weergegeven (lettertype-, formaat-,
uitlijnings- en opmaakopties)

Vormgereedschappen [BN@® O O — hiermee kunt u een masker
maken met behulp van vormen. Voor wdeomaskers worden de randen voor
hieropvolgende frames met randdetectie aangepast.

Masker wissen [X] — Hiermee wordt het volledige masker verwijderd.

Schuifregelaar Penseelgrootte — Hiermee wijzigt u de diameter van het
Maskeerpenseel en de Wisser.

Schuifregelaar Randtolerantie — Hiermee wordt de gevoeligheid bepaald voor de
randdetectie van maskers, op basis van de mate waarin de pixels die u selecteert met de
maskergereedschappen overeenkomen met de omringende pixels. Bij een lage instelling
worden alleen vergelijkbare pixels opgenomen in het masker. Bij hoge instellingen wordt
het masker uitgebreid en wordt een groter bereik aan pixels opgenomen.

U kunt maskers beheren en bewerken met de volgende bewerkingsgereedschappen:

Masker weergeven/verbergen [8] — Hiermee worden de maskermarkering en het
selectiekader weergegeven of verborgen in het afspeelgebied.

Kopiéren |g=| — Hiermee kunt u een masker vanuit een specifiek frame kopiéren.
Plakken [® — Hiermee kunt u een masker plakken dat u vanuit een ander frame heeft
gekopieerd.

Ongedaan maken f9] — Hiermee wordt de laatste bewerking verwijderd.

Opnieuw — Hiermee wordt de laatste bewerking opnieuw toegepast als Ongedaan
maken is gebruikt.

Videomaskers kunnen de volgende opties voor Beweging detecteren gebruiken:

Volgend frame ] — Hiermee wordt beweging vastgesteld en wordt het masker
aangepast vanaf de huidige positie van de scrubber tot het volgende frame.
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Fragmenteinde [JJ§ — Hiermee wordt beweging vastgesteld en wordt een masker voor
alle frames aangepast vanaf de huidige positie van de schuiver tot het einde van het
fragment. NB: Dit kan enkele minuten duren, afhankelijk van de lengte en kwaliteit van
het fragment.

Gespecificeerde tijdcode [l — Hiermee wordt beweging vastgesteld en wordt het
masker voor alle frames aangepast vanaf de huidige positie van de schuiver tot de
opgegeven tijdcode. NB: Dit kan enkele minuten duren, afhankelijk van de lengte en
kwaliteit van het fragment.

NB: Voor het maken van nauwkeurige videomaskers moet u het masker fijn afstemmen
tussen frames.

Ee

n stilstaand videomasker of een videomasker met een sleutelframe

maken met de Mask Creator

1

14

Selecteer een fragment op de track Video (werkruimte Bewerken) in de tijdlijnweergave
en klik op de knop Mask Creator @] op de werkbalk Tijdlijn.

Opmerking: U kunt ook een fragment selecteren op de track Overlay. Als u deze optie
kiest, wordt het overlayfragment gebruikt als referentie voor het masker (geen relatie
met de inhoud op de videotrack).

Kies een van de volgende opties in het venster Mask Creator: Maskerborstel, Slimme
maskerborstel, Tekstmasker of een van de vormgereedschappen (Rechthoek, Ellips...).

In het afspeelvenster kunt u vervolgens slepen, tekenen of typen om een masker te

maken. Het niet-geselecteerde gebied wordt gearceerd weergegeven. Voer een van de

volgende handelingen uit:

* Als u een maskerelement wilt verplaatsen, draaien of het formaat ervan wilt wijzigen,
klikt u in het gebied Maskergereedschappen op het gereedschap Verplaats masker

3 Klikt u in het afspeelvenster op het element en versleept u het naar een nieuwe
positie of gebruikt u de grepen van het selectiekader om het geselecteerde
maskerelement aan te passen.

* Als u de dekking van het masker wilt aanpassen, sleept u de schuifregelaar
Transparantie (van toepassing op alle maskerelementen) in het gebied
Bewerkingsgereedschappen.

* Als u de randen van het masker wilt verzachten, schakelt u in het gebied
Bewerkingsgereedschappen het selectievakje Doezelen in en sleept u de
schuifregelaar Pixels om de hoeveelheid vermenging in te stellen (van toepassing op
alle maskerelementen.

* Als u meer elementen wilt toevoegen aan uw masker, kiest u het gewenste
gereedschap in het gebied Maskergereedschappen en sleept, tekent of typt u in het
afspeelvenster.
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Het vormgereedschap Hart is gebruikt om een masker te maken op basis van drie
harten. Elk hart vormt een apart element dat kan worden bewerkt en dat afzonderlijk
kan worden verplaatst. De elementen kunnen ook tot één eenheid worden
samengevoeqgd.

* Als u maskerelementen wilt samenvoegen (zodat u deze als enkele eenheid kunt
verplaatsen, draaien of het formaat ervan als één geheel kunt wijzigen), klikt u in het

gebied Maskergereedschappen op het gereedschap Verplaats masker [[§ en sleept u
in het afspeelvenster over de maskerelementen die u wilt samenvoegen. Er wordt een
omtrek rond de geselecteerde elementen weergegeven. Klik met de rechtermuisknop
en kies Alle maskers samenvoegen in het snelmenu.

* Als u een of meer maskerelementen wilt verwijderen, klikt u op het gereedschap

Verplaats masker 0§ en klikt u in het afspeelvenster op het maskerelement om het te
selecteren, klikt u er met de rechtermuisknop op en kiest u Verwijderen in het
snelmenu. Kies Alles verwijderen om alle maskerelementen te verwijderen.

* Als u het masker wilt omkeren, klikt u in het gebied Opslagopties op de optie Masker
omkeren.

4 Als u beweging wilt toevoegen aan een of meer maskerelementen, klikt u op het

gereedschap Verplaats masker [[§ selecteert u een maskerelement in het
afspeelvenster en gebruikt u de keyframebesturing onder het afspeelvenster om
sleutelframes toe te voegen. Voor elk geselecteerd sleutelframe kunt u het formaat, de
positie en de draaiing van maskerelementen interactief instellen in het afspeelvenster of
u kunt de waarde wijzigen in het gebied Sleutelframe-instellingen.

Niet-geselecteerd

Scrubber/Afspeelkop
sleutelframe (blauw)

Geselecteerd
sleutelframe (rood)

Sleutelframe toevoegen/  Vorig sleutelframe/
verwijderen Volgend sleutelframe
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Als u het masker wilt opslaan, klikt u op Opslaan naar en typt u een naam voor het masker.
Klik op OK om de Mask Creator af te sluiten.

Het masker wordt op een eigen track in de tijdlijn weergegeven, onder het fragment
waarop het wordt toegepast.
Als u het fragment voor het masker wilt wijzigen, sleept u een fragment uit de

Bibliotheek naar het fragment waarop het masker is toegepast en houdt u Ctrl
ingedrukt (of schakelt u de Vervangingsmodus in voordat u sleept).

Door het toevoegen van een rode achtergrondvideo op de videotrack valt het masker
op. Dankzij het toevoegen van sleutelframes kunnen de hartvormen over het scherm
worden verplaatst.

Opmerking: U kunt de lengte van het masker aanpassen zoals u voor andere
fragmenten kunt doen en u kunt effecten op het masker toepassen door een effect op
het masker in de tijdlijn te slepen.

Een videomasker maken met de Mask Creator door beweging te
detecteren

1

116

Selecteer het fragment waarmee u wilt werken in de weergave Tijdlijn (werkruimte
Bewerken) en klik op de knop Mask Creator @ op de werkbalk Tijdlijn.

Schuif in het venster van Mask Creator door de video om te bepalen waar u wilt
beginnen en eindigen met het toepassen van het masker. Maak een notitie van de
tijdcode voor het tijdstip waarop het masker moet worden gestopt.

Klik op een maskergereedschap in het gebied met gereedschappen.

Sleep in het afspeelvenster over het gebied dat u wilt selecteren (een onderwerp dat u

wilt volgen met Beweging detecteren). Het niet-geselecteerde gebied wordt gearceerd
weergegeven.

Kies in het gebied Beweging detecteren de optie Volgend frame [l], Fragmenteinde

8 of typ een tijdcode in het betreffende vak en klik op Gespecificeerde tijdcode &
Wanneer u beweging laat detecteren tot het einde van een fragment of tot een
opgegeven tijdcode, kan dit enkele minuten in beslag nemen, afhankelijk van de lengte
van het fragment en de kwaliteit.
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Beoordeel het resultaat in het afspeelvenster. U kunt het resultaat fijn afstemmen door
door de video te schuiven en het gereedschap Wisser en Penseel te gebruiken om het
geselecteerde gebied van frame tot frame te wijzigen.

Als u het masker wilt omkeren, klikt u in het gebied Opties voor opslaan op de optie
Masker omkeren.

Als u het masker wilt opslaan als Videomasker (paneel Opties, Mengen > Matmodi >
Videomasker), klikt u op Opslaan als en typt u een naam voor het masker (dat wordt
opgeslagen in de indeling .uisx).

Klik op OK om de Mask Creator af te sluiten.

Een masker bewerken

1

Selecteer een fragment met een masker in de weergave Tijdlijn (werkruimte Bewerken)
en klik op de knop Mask Creator @] op de werkbalk Tijdlijn.

Het dialoogvenster Mask Creator wordt geopend. Breng de gewenste wijzigingen aan
en klik op OK om terug te keren naar de tijdlijn.

Een masker opslaan

1

Klik nadat u een masker heeft gemaakt in het gebied Opslagopties van het
dialoogvenster Mask Creator op Masker (standaard) of Masker omkeren.
Opmerking: Als u het masker omkeert, wordt het omgekeerde masker niet in het
voorbeeldgebied weergegeven. Het wordt weergegeven wanneer u terugkeert naar de
tijdlijn.

Stel een bestemming in het vak Opslaan naar in.

Klik op de knop Opslaan als onder in het dialoogvenster en kies een naam voor het
masker.

Als u het masker wilt koppelen aan het oorspronkelijke fragment, schakelt u het
selectievakje Koppelingsmasker naar bronfragment in. U kunt slechts één masker per
bestand koppelen. Koppelen is met name handig voor maskers die zijn aangepast aan
vormen en beweging binnen het bronfragment.

Als u het masker op de standaardlocatie opslaat, wordt het toegevoegd aan de
vervolgkeuzelijst van Matmodi op het tabblad Mengen van het deelvenster Opties.

Een masker uit een fragment verwijderen

1 Selecteer een fragment met een masker op de tijdlijn.
2 Klik in het paneel Opties op het tabblad Mengen.
3 Kies Geen in de vervolgkeuzelijst Matmodi.
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Een video- of stilstaand masker importeren in de bibliotheek Matmodi

1 Selecteer een overlayfragment in de tijdlijn.
2 Klik in het paneel Opties op het tabblad Mengen.

3 Kies Maskerframe (voor een stilstaand masker) of kies Videomasker in de
vervolgkeuzelijst Matmodi.

4 Klik op de knop Maskeritem(s) toevoegen [ rechts van het voorbeeldgebied voor
maskers en blader naar een opgeslagen maskerbestand (indeling .uisx voor een
videomasker; .png voor een stilstaand masker).

Het masker wordt aan het voorbeeldgebied toegevoegd.

~ U kunt bestanden uit de lijst met videomaskers verwijderen door op de miniatuur voor
het masker te klikken en op de knop Maskeritem verwijderen B te klikken.

U kunt een map voor maskers maken in de standaardmap met

gebruikerscontent: ...Documents/Corel VideoStudio Pro/25.0/.

Transparantie van de tracks

U kunt de modus voor transparantie van de tracks gebruiken om de transparantie van een
track nauwkeurig in te stellen. Met sleutelframes kunt u de transparantie aanpassen en het
gewenste effect verkrijgen. U kunt bijvoorbeeld de transparantie van een track gebruiken om
een effect toe te passen dat u boven op opnamen plaatst (waarbij de onderliggende track
zichtbaar is) of om een aangepast fade-in- en fade-outeffect te maken.

* € M HE & B H F A To & 2 v @ =

ho:00:00:00 D0Rge:02:00 00:00:04:00 00:00:06:00 00:00:10:00 00:00:12:00
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Tracktransparantie aanpassen

1 Kies in de werkruimte Bewerken een track op de tijdlijn die u wilt aanpassen.
2 Klik in de trackkop op de knop Track transparantie [

De modus Tracktransparantie wordt geactiveerd.

3 Voer een van de volgende handelingen uit

* Als u de transparantie van de track als geheel wilt aanpassen, sleept u de gele lijn naar
een nieuwe verticale positie. De bovenkant heeft een waarde van 100% dekking en
neemt af tot 0% dekking (volledig transparant) aan de onderkant.

* Als u de transparantie op de track als geheel wilt laten variéren, klikt u op de gele lijn
om een sleutelframe in te stellen. U kunt zoveel sleutelframes toevoegen als u wilt.
Sleep het vierkante sleutelframeknooppunt naar het gewenste transparantieniveau.

* Als u een sleutelframe wilt verwijderen, klikt u met de rechtermuisknop op een
sleutelframeknooppunt en kiest u Sleutelframe verwijderen.

« Als u alle sleutelframes wilt verwijderen, klikt u met de rechtermuisknop op een
sleutelframeknooppunt en kiest u Alle sleutelframes verwijderen.

4 Als u de modus Tracktransparantie wilt afsluiten, klikt u op de knop Sluiten [X] in de
rechterbovenhoek van de tijdlijn.
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360°-video

360°-video is een type interactieve video waarmee de kijker in elke gewenste richting kan
kijken door de weergavehoek tijdens het afspelen te wijzigen. De weergavehoek kan worden
bestuurd met een touchscreen, besturingselementen op het scherm of door het
weergaveapparaat, zoals een smartphone of tablet, in verschillende richtingen te
verplaatsen. Voor 360°-video is een speciale 360°-videoplayer vereist (YouTube en
Facebook hebben bijvoorbeeld 360°-videoplayers). 360°-video-opnamen kunnen ook naar
standaardvideo worden geconverteerd, waarbij u over veel creatieve opties beschikt.

In dit gedeelte leert u het volgende:

» 360°-video bewerken
« Een 360°-video omzetten in standaardvideo
* De effecten Kleine planeet en Konijnenhol voor 360°-video

360°-video bewerken

In VideoStudio kunt u verschillende soorten 360°-video-opnamen bewerken (raadpleeg de
instructies van uw 360°-videocamera voor meer informatie). U kunt bijvoorbeeld de kleur of
helderheid van de video aanpassen, de video bijsnijden of titels of objecten toevoegen. Niet
alle effecten kunnen op 360°-video's worden toegepast.
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NB: Er zijn verschillende soorten 360°-video. VideoStudio ondersteunt de volgende soorten
360°-video:

Monoscopisch rechthoekig
Enkel vissenoog
Dubbel vissenoog

U kunt elke ondersteunde 360°-video converteren naar standaard, of video in de indeling
enkel of dubbel vissenoog omzetten in rechthoekige video.

Een 360°-video bewerken en exporteren

1

Sleep een 360°-video in de werkruimte Bewerken van de bibliotheek naar de tijdlijn.

Als u een vissenoog- of dubbel vissenoog-video wilt converteren naar rechthoekig, klikt

u met de rechtermuisknop op het fragment in de tijdlijn en kiest u 360°-video > 360°

videoconversie en kiest u de gewenste optie. Als u de conversie-instellingen wilt

aanpassen, wijzigt u de besturingselementen en klikt u op OK.

Controleer op de tijdlijn of u werkt met een 360°-video. U kunt dit zien aan het

pictogram voor 360°-video EH dat wordt weergegeven in het paneel Speler.

Bewerk de video in VideoStudio. U kunt bijvoorbeeld het volgende doen:

» Open het paneel Opties voor toegang tot de instellingen voor Kleur.

* Pas een effect uit de bibliotheek toe. (*Niet alle effecten kunnen op 360°-video's
worden toegepast.)

* De videoclip trimmen

« Een titel of object toevoegen

Opmerking: Wanneer u een titel of een object wilt toepassen op een 360°-video, klikt u

met de rechtermuisknop op het item op de tijdlijn en kiest u 360°-video > Standaard

naar 360 om de media te converteren naar 360°-media. Breng alle gewenste

aanpassingen aan in het venster 360°-video. Een rond 360°-pictogram wordt

weergegeven op titels en andere objecten die als 360°-video zijn ingevoegd.

ez
T VideoStudio

Wanneer u klaar bent met het bewerken, slaat u het bestand op en klikt u op het tabblad
Delen.

Controleer op het tabblad Delen of het selectievakje Zelfde als projectinstellingen is
ingeschakeld of selecteer een instelling die compatibel is met 360°-video (bijvoorbeeld
MPEG-4, AVC 360 in de hoogte resolutie die voor uw project is geschikt).

Breng gewenste wijzigingen aan in de instellingen op de pagina Delen en klik op
Starten.
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Een 360°-video omzetten in standaardvideo

Dit zijn enkele redenen waarom mensen 360°-video omzetten in standaardvideo.

Er zijn gevallen waarin u wilt bepalen wat gebruikers te zien krijgen in 360°-video-
opnamen. Wanneer u de opnamen omzet in standaardvideo in VideoStudio, kunt u de
bron van de 360°-video vrijwel op dezelfde manier gebruiken als de bronnen voor
opnamen van meerdere camera's: u kunt de weergave voor uw publiek met de
nauwkeurigheid van sleutelframes kiezen.

U kunt standaardvideo afspelen in een grotere aantal toepassingen en op een groter
aantal apparaten. Er is geen speciale speler vereist (de video is niet interactief).
Standaardvideo heeft een veel kleinere bestandsgrootte dan 360°-video.

Het dialoogvenster 360 naar standaard. De bron voor de 360°-video wordt aan de
linkerkant weergegeven en een voorbeeld van standaardvideo wordt aan de
rechterkant weergegeven.

Besturingselementen en instellingen

U kunt de volgende besturingselementen en instellingen vinden in de vensters 360°-video
en Standaard naar 360°.

Met de sleutelframebesturingselementen kunt u de sleutelframes
op de tijdlijn wijzigen, op basis van de positie van de scrubber. U kunt de opties
Sleutelframe toevoegen, Sleutelframe verwijderen, Ga naar vorig sleutelframe,
Sleutelframes omkeren, Sleutelframe naar links verplaatsen, Sleutelframe naar
rechts verplaatsen en Ga naar volgend sleutelframe selecteren.

Met de afspeelbalk [EIREE kunt u door uw fragment navigeren (Start, Vorige
frame, Afspelen, Volgende frame, Einde).

Met Tijdcode EIENTEEIMRE= kunt u rechtstreeks naar een bepaald gedeelte van uw
project of een geselecteerd fragment gaan door de exacte tijdcode op te geven.

Met de scrubber 5 kunt u door het fragment schuiven. Als u op een sleutelframe klikt,
wordt de scrubber verplaatst naar de huidige positie op de tijdlijn.
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« De tijdlijn in het dialoogvenster 360 tot standaard is een eenvoudige balk met
tijdaanduidingen. Deze bevat de sleutelframes die u instelt en u kunt erop navigeren met
de schuiver. U kunt de knoppen Inzoomen en Uitzoomen rechts van de tijdlijn
gebruiken om de tijdseenheden uit te breiden of in te korten.

» Pannen — Hiermee kunt u de weergave horizontaal aanpassen (x-as).

« Kantelen — Hiermee kunt u de weergave verticaal aanpassen (x-as).

« Weergaveveld — Hiermee kunt u aanpassen hoe dichtbij of veraf de camera lijkt te zijn
van de scene in de geselecteerde weergave. Het effect is vergelijkbaar met zoomen. Met
lagere waarden zoomt u in voor een nauwere weergave, terwijl u met hogere waarden
uitzoomt voor een bredere weergave.

360°-video omzetten in standaardvideo

1 Klik op de tijdlijn met de rechtermuisknop op een 360°-videofragment en kies 360°-
video > 360°-video en kies een conversietype.

Het bijbehorende venster 360°-video wordt geopend met twee voorbeeldvensters: de
bron van de 360°-video ziet u aan de linkerkant en een voorbeeldweergave van de
standaardvideo aan de rechterkant.

. o : "
2 Sleep het pictogram weergavetracker iyl in het 360°-video-venster totdat de positie
overeenkomt met de weergave die u in het venster voor standaardvideo wilt tonen.

3 Klik op Afspelen en sleep de weergavetracker tijdens het afspelen van de 360°-video
als u de weergave in het venster met de standaardvideo wilt wijzigen.

Elke keer dat u de weergave wijzigt, worden er sleutelframes toegevoegd.

& B W B b e

Sleutelframes worden als blauwe ruiten langs de tijdlijn weergegeven. Het geselecteerde
sleutelframe is rood. Sleutelframeknoppen (standaardbesturingselementen voor
sleutelframes) worden boven de tijdlijn weergegeven.

4 Als u klaar bent, kunt u de video afspelen en de weergave bewerken door een van de
volgende handelingen uit te voeren:
» Verwijder een sleutelframe door er op de tijdlijn op te klikken en op Delete te drukken.

« Sleep een sleutelframe op de tijdlijn om het tijdstip te wijzigen waarop de weergave
wordt getoond.

« Klik op een sleutelframe en wijzig de weergave door de waarden voor Pannen,
Kantelen en Weergaveveld te wijzigen in het gebied Hoek.

5 Klik op OK om de wijzigingen te bevestigen en terug te keren naar de tijdlijn.
Als u alle sleutelframes wilt wissen, klikt u op de knop Herstellen.
6 Wanneer u het project wilt uitvoeren, moet u de standaardindeling voor video kiezen.
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De effecten Kleine planeet en Konijnenhol voor 360°-video

U kunt Kleine planeet- en Konijnenhol-video's maken van uw 360°-video-opnamen
(rechthoekig of dubbel vissenoog).

Wanneer u dit effect toepast, wordt de video omgezet in een standaardindeling, met een
vierkante hoogte-breedteverhouding.

I« <1 > > »l

00:00:42.20

Een Kleine planeet- of Konijnenhol-effect toepassen op een 360°-video.

1 Klik op de tijdlijn met de rechtermuisknop op een 360°-video in rechthoekige indeling of
de indeling dubbel vissenoog en kies in het context menu 360°-video > 360
videoconversie > Equidistant tot sferisch panorama of Dubbel vissenoog tot sferisch
panorama.

2 Voer in het gebied Opties van het bewerkingsvenster een van de volgende handelingen
uit:

* Kleine planeet: Hiermee wordt een bol gemaakt met behulp van de onderrand van de
video als het midden. Afhankelijk van de inhoud van de video ontstaat hierdoor vaak
een planeeteffect.

* Konijnenhol: Hiermee wordt een bol gemaakt met behulp van de bovenrand van de
video als het midden. Afhankelijk van de inhoud van de video ontstaat hierdoor vaak
een tunneleffect.

3 Gebruik de ingebouwde tijdlijn en scrubber om de video te evalueren en pas de
volgende besturingselementen naar wens aan (telkens wanneer u de instellingen wijzigt,
worden keyframes toegevoegd):

» Zoomen: Hiermee wordt het gezichtsveld gewijzigd doordat wordt in- of uitgezoomd
op de scene.
* Draaien: Hiermee wordt de rotatie voor de video in graden ingesteld (van -360 tot 360).

Opmerking: Als u een sleutelframe wilt verwijderen, selecteert u het (verandert in rood)
en drukt u op Delete. Als u alle sleutelframes wilt verwijderen, klikt u met de
rechtermuisknop op een sleutelframe en kiest u Alles verwijderen in het contextmenu.
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Audio is een van de elementen die het succes van uw videoproductie bepalen. VideoStudio
biedt u de mogelijkheid om gesproken tekst, muziek en geluidseffecten aan uw project toe
te voegen.

De audiofunctie in VideoStudio bestaat uit vier tracks. U kunt de gesproken tekst op de
stemtrack en de achtergrondmuziek en geluidseffecten op de muziektrack invoegen.

Dit gedeelte bevat de volgende onderwerpen:

+ Audiobestanden toevoegen

* Audio ducking gebruiken om het volume automatisch aan te passen
 Een audiotrack van een videofragment splitsen

« Auto muziek gebruiken

+ Het volume van meerdere clips in balans brengen met Audio normaliseren
+ Het volume van een fragment wijzigen

+ Audiofragmenten bijsnijden en knippen

* Audioduur uitrekken

« Fade-in of fade-uit toepassen

* Geluidsmix gebruiken

+ Stereokanalen aanpassen

+ De Surround Sound-mixer gebruiken

+ Surround Sound mixen

+ Een audiokanaal dupliceren

 Audiofilters toepassen

Audiobestanden toevoegen

U kunt audiobestanden op een van de volgende manieren aan uw project toevoegen:

+ U kunt audiobestanden toevoegen aan de bibliotheek vanaf een lokaal station of
netwerkstation. (U vindt de van royalty's gevrijwaarde muziek van Triple Scoop in de
bibliotheek).

+ Audio rippen vanaf een cd

« Een stemfragment opnemen

+ Auto muziek gebruiken
Opmerking: U kunt audio ook uit een videobestand halen.
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Een audiobestand aan de bibliotheek toevoegen

Klik in het venster Bibliotheek op de knop Geluiden [, Mediabestanden importeren

om te zoeken naar audiobestanden op uw computer.

Nadat u de audiobestanden in de bibliotheek hebt geimporteerd, kunt u deze
toevoegen aan uw project door ze vanuit de bibliotheek naar de tijdlijn te slepen.

Een commentaarstem toevoegen

1

(O]

Verplaats de schuiver naar het deel van de video waar u de commentaarstem wilt
invoegen.

Klik in de weergave Tijdlijn op de knop [@8 Opnemen/vastleggen opties en selecteer
Stem. Het dialoogvenster Volume aanpassen wordt weergegeven.

Opmerking: In het programma wordt een prompt weergegeven als er een bestaand
stemfragment beschikbaar is op het huidige startpunt van het project. Zorg ervoor dat er
geen fragment is geselecteerd door op een leeg gebied op de tijdlijn te klikken.

Spreek in de microfoon en controleer of de meter uitslaat. Met behulp van de Windows-
audiomixer kunt u het volume van de microfoon aanpassen.

Klik op Starten en spreek in de microfoon.

Druk op [Esc] of klik op [Spatiebalk] om de opname te stoppen.

De beste manier om gesproken tekst op te nemen is om dit in sessies van 10 tot 15
seconden te doen. Dat maakt het gemakkelijker om een slechte opname te verwijderen

en opnieuw uit te voeren. U kunt de opname verwijderen door het fragment op de
tijdlijn te selecteren en op [Delete] te drukken.

Muziek importeren vanaf een audio-cd

1

Klik in de weergave Tijdlijn op de knop Opnemen/vastleggen optie 3 en klik op
Importeren vanaf audio-cd.

Het dialoogvenster Cd-audio rippen verschijnt.
Selecteer de te importeren tracks in de tracklijst.

Klik op Bladeren en selecteer de doelmap waarin de geimporteerde bestanden moeten
worden opgeslagen.

Klik op Rippen om te beginnen met het importeren van de audiotracks.
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Audio ducking gebruiken om het volume automatisch aan te

passen

Audio ducking (een concept dat vergelijkbaar is met side-chaining) wordt gebruikt om het
volume van een track automatisch te verlagen, zodat een andere track beter hoorbaar wordt.
Als u bijvoorbeeld een videoproject hebt met muziek en gesproken commentaar, kunt u
audio ducking gebruiken om het volume van de muziek automatisch te verlagen wanneer
de commentator spreekt. U kunt de drempel voor het activeren van de demping aanpassen
en u kunt aanpassen met hoeveel het volume van de achtergrondtrack wordt verlaagd.

Audio ducking gebruiken

1 Zorg dat de track waarop u demping wilt toepassen zich onder de video-, overlay- of
stemtrack bevindt die u wilt gebruiken in de tijdlijnweergave (werkruimte Bewerken).

. uvs141219-004 WAV

4 alihandal_firefty. mp3

2 Klik met de rechtermuisknop op de muziektrack die u wilt dempen en kies Audio

Ducking.

3 Pas de volgende schuifregelaars aan in het dialoogvenster Audio Ducking:

* Ducking-niveau — Hiermee wordt de hoeveelheid bepaald waarmee het volume
wordt verlaagd. Hoe hoger de waarde, hoe lager het volume.

* Gevoeligheid — Hiermee wordt de volumedrempel bepaald (gelezen van de track die
zich boven de geselecteerde track bevindt) waarmee de demping wordt geactiveerd.
Mogelijk moet u de schuifregelaar Gevoeligheid opnieuw aanpassen om het gewenste
resultaat te verkrijgen.

» Aanval — de tijd die is vereist voor het verlagen van het volume naar de instelling voor
Duckingniveau nadat de drempelwaarde voor Gevoeligheid is bereikt.

* Verval — de tijd die is vereist om terug te keren naar het normale clipvolume vanaf de
waarde voor Duckingniveau
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In deze voorbeelden is de stem de paarse track en is de muziek de blauwe track. De gele
lijin in elk voorbeeld duidt aan wanneer en met hoeveel het volume van de muziektrack
wordt verlaagd via het toepassen van verschillende gevoeligheidsinstellingen voor
Audio ducking: Bovenkant = 0, Midden = 2 en Onderkant = 30. In dit voorbeeld leverde
de instelling 2 het beste resultaat op.

U kunt het resultaat van Audio Ducking handmatig aanpassen door
sleutelframeknooppunten naar de gele volumelijn te slepen, hieraan toe te voegen of
hieruit te verwijderen.

Een audiotrack van een videofragment splitsen

Met VideoStudio kunt u het audiogedeelte van een bestaand videofragment opnemen als
audiotrack.

Bij videofragmenten die audio bevatten, wordt een audiopictogram weergegeven.

Een audiotrack van een videofragment splitsen

1 Selecteer het gewenste videofragment.

2 Klik met de rechtermuisknop op het videofragment en selecteer Audio > Audio splitsen.
* Hierdoor wordt een nieuwe audiotrack gegenereerd.

S Nadat u een audiotrack van een videofragment hebt gesplitst, kunt een audiofilter

toepassen op de audiotrack. Zie "Audiofilters toepassen” op pagina 137 voor meer

informatie.

Auto muziek gebruiken

Met de functie Auto muziek van VideoStudio kunt u hoogwaardige soundtracks
samenstellen met de ScoreFitter-bibliotheek met van royalty's gevrijwaarde muziek.
Muzieknummers hebben verschillende variaties zodat u de juiste sfeer voor uw
videoproductie kunt instellen.
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U kunt ScoreFitter-muziek ook in de bibliotheek activeren door op de map
ScoreFittermuziek te klikken.

Ambient - Drama Ambient - Epic

Muziek toevoegen met Auto muziek

1 Klik op de knop Auto muziek [g£] op de werkbalk.
Het venster Auto muziek wordt geopend.
2 Selecteer het gewenste muziektype in de lijst Categorie.
3 Selecteer een nummer in de lijst Lied.
4 Selecteer de versie van het nummer in de lijst Versie.

Klik op de knop Geselecteerd nummer afspelen [g als u de selectie wilt beluisteren.

5 Klik op de knop Toevoegen aan tijdlijn [g&] als u het gewenste nummer hebt gevonden.
Opmerking: Schakel Auto inkorten in om het audiofragment automatisch bij te snijden
of in te korten tot de gewenste duur.

Het volume van meerdere clips in balans brengen met Audio

normaliseren

Met Audio normaliseren wordt het geluidsniveau van een groep geselecteerde audio- en
videoclips automatisch uitgebalanceerd. Of het geluid nu nauwelijks is te horen of luid en
duidelijk overkomt, dankzij Audio normaliseren beschikt u over een consistent volume voor
al uw fragmenten. Het volumeniveau van de geselecteerde fragmenten wordt geanalyseerd
en het volume van de fragmenten met lagere waarden wordt verhoogd, zodat dit consistent
is met het fragment met het hoogste volumeniveau. Zie "Het volume van een fragment
wijzigen” op pagina 132 voor informatie over het handmatig aanpassen van het volume van
fragmenten.
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Audio normaliseren toepassen op meerdere fragmenten met audio

1 Ga naar de werkruimte Bewerken en selecteer de audiofragmenten die u wilt
uitbalanceren.

Als u meerdere fragmenten wilt selecteren, houdt u Shift ingedrukt terwijl u op de
fragmenten klikt.

2 Klik met de rechtermuisknop op een geselecteerd fragment en kies Audio normaliseren.

Het volume van een fragment wijzigen

Er zijn verschillende manieren om het volume van een fragment te regelen. Fragmentvolume
vertegenwoordigt het percentage van het origineel opgenomen volume. Waarden lopen
van 0 tot 500%, waarbij 0% het geluid van het fragment volledig dempt en 100% het
oorspronkelijke opgenomen volume behoudt.

Het volume van een video- of audiofragment aanpassen

1 Selecteer een audiofragment (of een video met geluid) op de Tijdlijn.
2 Voer een van de volgende handelingen uit:
» Klik met de rechtermuisknop op het fragment, kies Volume aanpassen in het
contextmenu en voer een nieuwe waarde in het volumevak in.

* Klik op de knop Geluidsmix M op de tijdlijnwerkbalk en pas de volumeregelaar aan in
het Optiespaneel.

Audiofragmenten bijsnijden en knippen

Nadat u stem en muziek hebt vastgelegd, kunt u de audiofragmenten gemakkelijk bijsnijden
op de tijdlijn.

Audiofragmenten bijsnijden

+ Voer een van de volgende handelingen uit:
« Versleep een greep vanaf het begin of vanaf het einde om een fragment in te korten.
Opmerking: Als u een audiofragment hebt geselecteerd, zijn er op de tijdlijn twee
grepen beschikbaar die gebruikt kunnen worden bij het bijsnijden.
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* Verplaats de Schuiver en klik op de knoppen Inschakelingsmarkering/
Uitschakelingsmarkering.

Het audiofragment splitsen

+ Klik op de knop Fragment splitsen E om het fragment te splitsen.

Audioduur uitrekken

Met de functie voor tijd uitrekken kunt u een audiofragment uitrekken zonder de
toonhoogte te vervormen. Meestal resulteert het uitrekken van audiofragmenten voor
projecten in een vervormd geluid. Met de functie Tijd uitrekken lijkt het net of het
audiofragment langzamer wordt afgespeeld.

Wanneer u een audiofragment met 50-150% uitrekt, wordt het geluid echter niet

vervormd. Als het daarboven of daaronder wordt uitgerekt, kan het geluid mogelijk wel
vervormen.

De duur van een audiofragment uitrekken

1 Klik op een audiofragment op de tijdlijn of in de bibliotheek en open het Optiepaneel.

2 Klik op het tabblad Muziek en stem op de optie Snelheid/Tijdsverloop om het
dialoogvenster Snelheid/Tijdsverloop te openen.

3 Voer een waarde in bij Snelheid of versleep de schuifknop om de snelheid van het
audiofragment te wijzigen. Een lagere snelheid maakt het fragment langer en een
hogere snelheid maakt het korter.

Opmerking: U kunt opgeven hoe lang het fragment wordt afgespeeld bij de optie Tijd
uitrekken. De snelheid van het fragment wordt automatisch aangepast aan de
opgegeven duur. Met deze functie wordt het fragment niet bijgesneden wanneer u een
kortere duur opgeeft.

U kunt de duur van een audiofragment verlengen op de tijdlijn door [Shift] ingedrukt te
houden en vervolgens de grepen van het geselecteerde fragment te verplaatsen.
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Fade-in of fade-uit toepassen

Achtergrondmuziek die aan het begin en einde langzaam harder en zachter wordt, wordt
vaak gebruikt om overgangen vloeiend te laten verlopen.

Fade-effecten toepassen op uw audiofragmenten

+ Klik op de knoppen Fade-in i en Fade-uit .

Geluidsmix gebruiken

De volumeregeling van uw fragmenten vormt de sleutel voor het maken van een goede mix
van gesproken tekst, achtergrondmuziek en de bestaande audio van uw videofragmenten.

De verschillende geluidstracks in uw project samenvoegen

Klik op de knop Geluidsmix EfJ op de werkbalk.

Opmerking: Als de optie Audiotype is ingesteld op 3/2 in Projecteigenschappen
Audio-instellingen, wordt de functie Surround Sound Mixer weergegeven. Als
Audiotype is ingesteld op 2/0-stereomodus, wordt de functie voor 2-kanaalsmixer
weergegeven. U kunt de instellingen controleren. Ga daarvoor naar Instellingen >
Projecteigenschappen, klik op Bewerken in het dialoogvenster Projecteigenschappen
en klik vervolgens op het tabblad Compressie in het dialoogvenster Profielopties
wijzigen.

Zie "De Surround Sound-mixer gebruiken” op pagina 135 voor meer informatie over het
gebruik van de Surround Sound Mixer.

Zie "Stereokanalen aanpassen” op pagina 134 voor meer informatie over het gebruik van
de 2-kanaalsmixer.

Stereokanalen aanpassen

In stereobestanden (twee kanalen) stelt één waveform de linker- en rechterkanalen voor.

De stereomodus gebruiken

—

Ga naar Instellingen > Projecteigenschappen.

N

Selecteer in het dialoogvenster Projecteigenschappen het gewenste bestandsformaat in
de vervolgkeuzelijst Projectformaat.

Klik op Bewerken.
Klik in het dialoogvenster Profielopties wijzigen op het tabblad Compressie.
Selecteer in de vervolgkeuzelijst Audioformaat de optie Dolby Digital Audio.

v A W
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6 Selecteer in het gedeelte Audio-instellingen de optie 2/0 (L, R) in het keuzevak
Audiotype.

7 Klik op de knop Geluidsmix M op de werkbalk.

8 Klik op de muziektrack.

9 Klik op Afspelen in het Optiepaneel.

10 Klik op het muzieknootsymbool midden in de Surround Sound Mixer en pas ze aan
volgens de gewenste geluidspositie.
Opmerking: Als u de muzieknoot verplaatst, wordt het geluid versterkt vanuit de
gewenste richting.

11 Versleep Volume om het volumeniveau van de audio aan te passen.

De Surround Sound-mixer gebruiken

In tegenstelling tot een stereostream met twee audiokanalen heeft Surround Sound vijf
afzonderlijke audiokanalen die zijn gecodeerd in één bestand dat wordt verzonden naar vijf
luidsprekers en één subwoofer.

Met de Surround Sound-mixer kunt u geluid rond de luisteraar plaatsen, waarbij u audio
uitvoert via de 5.1-configuratie van meerdere luidsprekers. U kunt deze mixer ook gebruiken
om het volume voor stereobestanden aan te passen, waardoor het lijkt of het geluid zich
verplaatst van de ene luidspreker naar de andere en er een surround-effect tot stand wordt
gebracht.

Surround Sound mixen

Alle audiokanalen in Surround Sound hebben een set vergelijkbare besturingselementen die

beschikbaar zijn in de stereoconfiguratie van dit paneel, en een aantal specifiekere

besturingselementen.

» Zeskanaals VU-meter — Voorzijde links, Voorzijde rechts, Midden, Subwoofer,
Surround-links, Surround-rechts.

« Midden — Beheert het niveau van het uitgevoerde geluid via de middelste luidspreker.

» Subwoofer — Beheert het niveau van het uitgevoerde geluid met lage frequentie.
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De Surround Sound-modus gebruiken

1 Ga naar Instellingen > Projecteigenschappen.

N

Selecteer in het dialoogvenster Projecteigenschappen het gewenste bestandsformaat in
de vervolgkeuzelijst Projectformaat.

Klik op Bewerken.
Klik in het dialoogvenster Profielopties wijzigen op het tabblad Compressie.
Selecteer in de vervolgkeuzelijst Audioformaat de optie Dolby Digital Audio.

Selecteer in het gedeelte Audio-instellingen de optie 3/2 (L, C, R, SL, SR) in het
keuzevak Audiotype.

(o) B O, BN - V)

~

Klik op de knop Geluidsmix [l op de werkbalk.

8 Klik op de muzieknoot in het midden van de Surround Sound-mixer. Sleep de
muzieknoot naar een van de zes muziekkanalen volgens de gewenste geluidspositie.
Herhaal stap 1 en 2 in het gedeelte over de stereomodus.

9 Verplaats de schuifregelaars voor Volume, Midden en Subwoofer om het geluid aan te
passen.

Opmerking: U kunt de voorkeur voor de geluidspositie van uw tracks ook aanpassen in
Video, Overlay en Stem. Klik hiervoor op de gewenste trackknop en herhaal stap 2 en 3.

Een audiokanaal dupliceren

In audiobestanden worden de stemmen soms van het achtergrondgeluid gescheiden en in
verschillende kanalen geplaatst. Door een audiokanaal te dupliceren, kunt u het geluid van
het andere kanaal dempen.

Klik op de knop Geluidsmix & in de werkbalk om een audiokanaal te dupliceren. Klik op
het tabblad Kenmerk en selecteer Audiokanaal dupliceren. Kies welk audiokanaal u wilt
dupliceren. Dit kan Links of Rechts zijn.

Bij opname van commentaarstemmen via de microfoon wordt er op slechts één kanaal
opgenomen. U kunt het geluidsvolume aanpassen door deze functie te gebruiken om
kanalen te dupliceren.
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Audiofilters toepassen

Met VideoStudio kunt u filters toepassen op uw audiofragmenten op de muziektracks en
stemtracks. U kunt audiofilters ook toepassen op videofragmenten met audio.

Audiofilters toepassen

1 Klik in de Bibliotheek op de knop Filter [ om de filters weer te geven.

2 Klik op de knop Audiofilters tonen @) als u alleen de audiofilters wilt weergeven.

3 Sleep het audiofilter naar de Tijdlijn en zet deze neer op een audioclip of een videoclip
met audio.

o

= U kunt een audiofilter ook toepassen vanuit het Optiepaneel wanneer u een
audiofragment hebt geselecteerd. Klik op het tabblad Muziek & stem van het
Optiepaneel op Audiofilter. Selecteer in de lijst Beschikbare filters de gewenste
audiofilters en klik op Toevoegen. U kunt een audiofilter aanpassen als de knop Opties
is geactiveerd. Klik op Opties om een dialoogvenster te openen waarin u de
instellingen voor het betreffende audiofilter kunt opgeven.
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Titels en ondertitels

Met VideoStudio kunt u binnen enkele minuten professioneel ogende titels maken,
compleet met speciale effecten. Zo kunt u bijvoorbeeld openingscredits, afsluitende credits,
bijschriften of ondertitels maken.

Dit gedeelte bevat de volgende onderwerpen:

+ Titels toevoegen met behulp van de bibliotheek

+ Titels toevoegen met de Ondertiteleditor

» Tekst opmaken

+ Titels maken voor de bibliotheek

+ Teksteffecten en -animaties toepassen

« Titels converteren naar afbeeldings- en animatiebestanden

Titels toevoegen met behulp van de bibliotheek

Als de categorie Titel actief is in de bibliotheek, kunt u titels toevoegen. U kunt een of meer
aangepaste titels toevoegen of standaardinstellingen gebruiken om geanimeerde titels toe
te voegen, zoals rollende credits aan het einde van uw film. U kunt ook aangepaste
instellingen opslaan.

Een titel toevoegen

1 Sleep de scrubber naar de gewenste positie op de tijdlijn.

2 Klik op de knop Titel jgg in het paneel Bibliotheek.

3 U kunt dubbelklikken in het voorbeeldvenster, maar u kunt het snelst een professioneel
ogende titel maken door de titelminiaturen vanuit de bibliotheek naar de titeltrack in
de tijdlijn te verslepen.
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4 U kunt de titel op elke gewenste positie in de Titeltrack plaatsen. Ook kunt u de
weergaveduur van de titel instellen door de eindgrepen van het fragment te verplaatsen.

5 Om de titeltekst te bewerken, dubbelklikt u op het titelfragment in de tijdlijn, sleept u
over de tekst in het voorbeeldvenster en typt u nieuwe tekst.

T

o

%_,r

5
6 Klik op de pagina Tekstinstellingen van het paneel Opties, klik op de knop Lettertype
en gebruik een van de besturingselementen om de titeltekst op te maken. U kunt

bijvoorbeeld de tekst uitlijnen, het lettertype wijzigen en de letterkleur veranderen.
Als u voorinstellingen wilt gebruiken voor de lettertypestijl, klikt u op de knop Stijlen en

kiest u een optie.

Titelfragmenten kunnen op titel-, video- en overlaytracks worden geplaatst.

Een vooraf ingestelde titel aan uw project toevoegen

1 Klik op Titel jgi in het paneel Bibliotheek.

2 Sleep de vooraf ingestelde titel en zet deze neer op de titeltrack van een fragment op
de tijdlijn.

3 Dubbelklik op de tekst in het voorbeeldvenster, sleep over de tijdelijke tekst om deze te
selecteren en typ de gewenste tekst.

Uw titel als voorinstelling voor Favorieten instellen

+ Klik met de rechtermuisknop op de tijdlijn en klik op Aan Favorieten toevoegen. U kunt
uw vooraf ingestelde titel openen vanuit de bibliotheek door Mijn favorieten te
selecteren in de vervolgkeuzelijst Galerij.
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Als u specifieke filteraanpassingen voor uw titel wilt opslaan, klikt u in het paneel Opties
op het tabblad Kenmerken en klikt u vervolgens, na het aanpassen van de
filterinstellingen, op de knop Toevoegen aan Mijn favorieten g rechts van de lijst met
filters.

Titels toevoegen met de Ondertiteleditor

Met de Ondertiteleditor kunt u titels toevoegen aan video- of audiofragmenten. U kunt ook
eenvoudig achtergrondcommentaar toevoegen aan diavoorstellingen of songteksten aan
muziekvideo's. U kunt uw ondertitelbestanden exporteren naar platforms zoals YouTube. U
kunt tevens ondersteunde ondertitelbestanden importeren en bewerken. De
Ondertiteleditor is een prima tool, die ervoor zorgt dat ondertitels exact zoals u wilt worden
weergegeven, met alle tekst, de door u gewenste spelling en informatie.

U kunt ondertitels automatisch toevoegen met behulp van Spraak naar tekst. Met Spraak
naar tekst kunt u een taal opgeven en een scan van een fragment laten uitvoeren. Als er een
stem te horen valt, wordt de spraak getranscribeerd en dus in tekst omgezet. U kunt de tekst
vervolgens bekijken en verfijnen.

Een andere tool die u kunt gebruiken is Spraakherkenning. Met deze tool worden
gedeelten van uw fragmenten met spraak vastgesteld, waarna ondertitelsegmenten worden
gemaakt. U kunt de tekst voor elk subtitelsegment vervolgens handmatig invoeren.

Gebruik tijdcodes om de ondertitels exact met fragmenten overeen te laten stemmen
wanneer u ondertitels handmatig toevoegt of de ondertitels bewerkt die u heeft
geimporteerd of gemaakt met de tool Spraak naar tekst of Spraakherkenning.

Opmerking: U kunt uw bewerking in de Ondertiteleditor aanzienlijk versnellen met
sneltoetsen. Zie "Sneltoetsen voor Ondertiteleditor” op pagina 310 voor meer informatie.
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Subtitle Editor
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1

English

Het venster Ondertiteleditor bestaat uit een voorbeeldgebied (linksboven), besturing
voor het afspelen van clips en voor scans, de werkbalk voor ondertitels (rechtsboven) en
het gebied met ondertitelsegmenten (rechts).

De Ondertiteleditor openen

1 Selecteer een video- of audiofragment op de tijdlijn.

2 Klik op de werkbalk op de knop Ondertiteleditor &
Het dialoogvenster Ondertiteleditor verschijnt.

U kunt het dialoogvenster Ondertiteleditor ook openen door met de rechtermuisknop
op een geselecteerd video- of audiofragment te klikken op de tijdlijn en
Ondertiteleditor te kiezen.

Automatisch ondertitels toevoegen met Spraak naar tekst

1 Klik op het tabblad Spraak naar tekst in het venster Ondertiteleditor.
Opmerking: Spraak naar tekst wordt alleen geactiveerd als uw videofragment audio
bevat.

2 Kies een taal in de vervolgkeuzelijst De brontaal opgeven.
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3

Klik op de knop Scannen.

Het duurt enige tijd voordat de scanfunctie de transcriptie heeft voltooid. Wanneer de
transcriptie is voltooid, worden ondertitelsegmenten en tekst aan de rechterkant van het
venster weergegeven. Bekijk de ondertitels en verfijn deze naar wens.

U heeft ook direct vanaf de tijdlijn toegang tot Spraak naar tekst door een fragment
met audio te selecteren, waarna u op de knop Spraak naar tekst kunt klikken in de
tijdlijnwerkbalk.

Voor betere resultaten bij de spraakherkenning kunt u het beste video's met duidelijke
spraak en minder achtergrondgeluid gebruiken. Deze functie werkt het beste voor
zelfstudievideo's, toespraken en videopresentaties.

Ondertitelsegmenten maken met Spraakherkenning

1

4

Klik op het tabblad Spraakherkenning in het venster Ondertiteleditor.
Opmerking: Spraakherkenning wordt alleen geactiveerd als uw videofragment audio
bevat.

Selecteer de instellingen in de vervolgkeuzelijsten Kwaliteit spraakopname en
Gevoeligheid die overeenkomen met de kenmerken van de audiokwaliteit in uw video.

Klik op Scannen.

Ondertitelsegmenten worden automatisch gedetecteerd op basis van geluidsniveaus.
De ondertitelsegmenten worden toegevoegd aan de lijst met ondertitels.

Voer de gewenste tekst in elk ondertitelsegment in.

Handmatig ondertitels toevoegen met de Ondertiteleditor

1

2

Versleep in het dialoogvenster Ondertiteleditor de schuiver of speel de video af tot aan
het gedeelte waar u titels wilt toevoegen.

Gebruik de afspeelknoppen of handmatig scrubben en klik op de knoppen

Inschakelingsmarkering - en Uitschakelingsmarkering - om de duur van elke
ondertitel te definiéren.

Elk ondertitelsegment dat handmatig is toegevoegd, wordt weergegeven in de lijst met
ondertitels.

Opmerking: U kunt ook op de knop Voeg een nieuwe ondertitel toe gl klikken om
een ondertitelsegment toe te voegen op de huidige locatie van de scrubber. Als u op
deze knop klikt terwijl de schuiver zich op een bestaand ondertitelsegment bevindt,
wordt in het programma naadloos een eindpunt voor het bestaande ondertitelsegment
en het beginpunt voor een nieuw ondertitelsegment gemaakt.
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Klik op de knop Waveform-weergave fll om de audiogolfvorm van het videofragment
weer te geven. Dit is handig bij het bepalen van gebieden met significante
geluidsniveaus.

Ondertitelbestanden importeren met de Ondertiteleditor

1 Klik op de knop Importeer ondertitelbestand [ en blader naar ondertitelbestanden
die u wilt importeren.

2 Klik op Openen.
De geselecteerde ondertitels worden weergegeven in de lijst met ondertitels.

=

Alle ondertitelsegmenten die eerder handmatig of automatisch zijn toegevoegd, plus
hun eigenschappen, worden vervangen door de geselecteerde ondertitelbestanden.

Ondertitelbestanden bewerken met de Ondertiteleditor

1 Klik voor elke ondertitel in de lijst met ondertitels op de tekst om het tekstvak te
activeren, en voer de gewenste tekst in. Klik buiten het tekstvak als u het bewerken van
de tekst wilt voltooien.

Herhaal deze stap voor alle ondertitelsegmenten.

Y Marning

2 U kunt titels in uw project verder aanpassen door gebruik te maken van de volgende
opties:

Onderdeel Beschrijving

=] Geselecteerde ondertitels verwijderen — Hiermee wordt het geselecteerde
ondertitelsegment verwijderd.

% Ondertitels samenvoegen — Hiermee worden twee of meer geselecteerde
ondertitels samengevoegd.

. Tijdverschuiving — Hiermee worden tijdverschuivingen voor het begin en einde
van ondertitelsegmenten geintroduceerd.

Tekstopties — Hiermee wordt een apart dialoogvenster geopend waarin u de

' tekstkenmerken, stijl en positie van ondertitels kunt aanpassen.
3 Klik op OK.

Alle segmenten in de lijst met ondertitels worden weergegeven in de titeltrack op de tijdlijn.
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Ondertitelbestanden opslaan met de Ondertiteleditor

1 Klik op de knop Exporteer ondertitelbestand B en blader naar het pad waarop u het
ondertitelbestand wilt opslaan.

2 Klik op Opslaan.

Tekst opmaken

U kunt tekst opmaken door het lettertype, de tekstuitlijning en de tekstrichting te wijzigen.
U kunt de tekstrichting bijvoorbeeld instellen als links-naar-rechts, rechts-naar-links of
verticaal. U kunt ook randen en schaduwen toevoegen, of de tekst draaien. U kunt een
tekstachtergrond toevoegen om uw tekst te projecteren op een vaste of hellende vorm om
de tekst te laten uitspringen. Daarnaast kunt u opgeven hoe lang een titelfragment moet
worden weergeven door de duur van het titelfragment in te stellen.

VIDEOSTUDIO
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Tekstrichting (s een van de vele opmaakinstellingen voor titels.
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Titels bewerken

1 Selecteer een titelfragment op de titeltrack van de tijdlijn en klik op het
voorbeeldvenster om titelbewerking in te schakelen.

2 Klik in het paneel Opties op een van de volgende knoppen op de pagina
Tekstinstellingen om toegang te krijgen tot de bewerkingsopties voor titels:
¢ Lettertype
« Stijlen
 Rand
« Schaduw
+ Achtergrond
 Beweging
« Effect
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Als u de tekstrichting wilt wijzigen, raden we u aan deze in te stellen voordat u begint met
typen.

Tekst in het voorbeeldvenster draaien

1 Dubbelklik op een titel in de titeltrack.
2 In het voorbeeldvenster worden gele en paarse grepen rond de tekst weergegeven.

3 Klik en sleep de paarse greep naar de gews |t|e.

U kunt de tekst ook draaien met behulp van het Optiepaneel. Geef op het tabblad
Bewerken een waarde op bij Aantal graden draaien om de draaihoek in te stellen.

Een tekstachtergrond toevoegen

1 Selecteer een titelfragment op de titeltrack van de tijdlijn en klik op het
voorbeeldvenster om titelbewerking in te schakelen.

2 Klik op de pagina Tekstinstellingen van het paneel Opties op de knop Achtergrond.
3 Selecteer Effen achtergrondbalk of Passend bij tekst.

Als u Passend bij tekst hebt gekozen, kiest u in de vervolgkeuzelijst een vorm en stelt u
een waarde in het vak Vergroten in.

4 Selecteer in het gedeelte Kleurinstelling de optie Effen of Verloop en selecteer een
achtergrondkleur in de kleurenwaaier.

5 Als u Verloop hebt gekozen, klikt u op een van de pijltoetsen om de verlooprichting aan
te geven en selecteert u een tweede kleur in de tweede kleurenwaaier.
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Geef een waarde op in het vak Transparantie. Des te hoger de waarde, des te meer
transparantie.

De tekstrand en transparantie wijzigen

1

Selecteer een titelfragment op de titeltrack van de tijdlijn en klik op het
voorbeeldvenster om titelbewerking in te schakelen.

Klik op de pagina Tekstinstellingen van het paneel Opties op de knop Rand.
Wijzig een of meer van de volgende instellingen:

* Transparante tekst: Schakel het selectievakje uit om de tekst met kleur te vullen. Als
het selectievakje is aangevinkt, is er geen vulling (transparant).

* Buitenrand: Schakel dit selectievakje in om randdikte toe te voegen aan de buitenrand
van de tekst.

» Randdikte: Hiermee geeft u de dikte van de buitenrand op.
* Lijnkleur: Hiermee geeft u de randkleur op.

« Teksttransparantie: Met hogere waarden verhoogt u de transparantie van de tekst;
voer een waarde van 0 in voor tekst zonder transparantie.

« Zachte rand: Met hogere waarden maakt u de tekstrand zachter.

De schaduw of gloed van tekst wijzigen

1

Selecteer een titelfragment op de titeltrack van de tijdlijn en klik op het

voorbeeldvenster om titelbewerking in te schakelen.

Klik op de pagina Tekstinstellingen van het paneel Opties op de knop Schaduw.

Klik op het overeenkomstige pictogram van een van de volgende opties om de gewenste

instellingen te wijzigen:

» Geen: Geen schaduw of gloed

* Druppelschaduw: Hiermee kunt u de positie, kleur, transparantie en de zachtheid van
de rand opgeven voor de schaduw van de t